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INSTRUCTIONS © MODE D'EMPLOI ® ANLEITUNG & 8+

ISTRUZIONI » GEBRUIKSAANWIJZING © INSTRUCCIONES
INSTRUCOES o INSTRUKTIONER o OHJEET » OAHTIEE “ 2

* 70 PLAY ® POUR JOUER ® SPIELEN ® GIOCHIAMO * ZO SPEEL JE » A JUGAR
® PARA BRINCAR » SA HAR ANVANDS LEKSAKEN o KAYTTO  T'1A NA MAIZETE

ASSEMBLY ® ASSEMBLAGE © ZUSAMMENBAU © MONTAGGIO o IN ELKAAR ZETTEN
MONTAJE © MONTAGEM © MONTERING® KOKOAMISOHJE « ZYNAPMOAOIHZH

* Attach straps to wristband.

» Fixe les sangles au disque.

+ Die Riemen am Armgelenkband
befestigen.

+ Aggancia le fascette al polsino.

« Coloca las cintas en la mufiequera.

* Prende as tiras a pulseira.

» Fast remmarna vid armbandet.

+ Kiinnitd remmit rannekkeeseen.

* MNepdoTe Ta Aoupdkia OTIwg
arelkovigeTal.

+ Bevestig de bandjes aan de polsband.

+ | =try me, 0 = off, Il = normal play.

+ | = pour essayer, 0 = arrét, Il = mode normal.

+ | = Probiereinstellung, 0 = Aus, |l = Normales
Spiel.

+ | = provami, 0 = off, |l = gioco normale.

+ | = probeer maar, 0 = uit, Il = gewone spelstand.

+ | = opcién demostracién, 0 = apagado, Il =
opcién normal.

+ | = Experimenta, 0 = desligado, Il =
funcionamento normal.

| =prova, 0 = av, |l = normal.

+ | = yllatys, 0 = pois, Il = normaali peli.

* |= B¢omn Sokng, 0= KAELOTO, ll= Kavoviko
TaXviot

* Insert straps into palm piece.

* Insere les sangles dans la partie a
positionner sur la paume.

+ Die Riemen in das Handflachenteil
stecken.

+ Inserisci le fascette nel palmo.

+ Steek de bandjes in de handhendel.

« Introduce las cintas en la pieza de la
palma de la mano.

* Insere as tiras na palma.

+ Tra i remmarna i handstycket.

+ Pujota remmit khmmenosaan.

* MepdoTe Ta AOUPAKLA PECA OTO
TIEPLKAPTILO.

« Put your left hand through the wrist band.

+ Passe ta main gauche dans le disque.

+ Die linke Hand durch das Armgelenkband
stecken.

+ Fai passare la tua mano sinistra attraverso il
polsino.

« Steek je linkerhand door de polsband.

+ Pon la mano izquierda en la muiequera.

+ Coloca a tua méo esquerda na pulseira.

* For vanstra handen genom armbandet.

+ Pujota ranneke vasempaan ranteeseesi.

* BaAte TO aploTeEPO 0ag XEPL HECA OTO
TIEPIKAPTILO.

+ Snap the palm piece into the slot.

» Rentre la partie a positionner sur la
paume dans la fente.

« Das Handflachenteil in den Schlitz
stecken.

+ Aggancia il palmo alla fessura.

« Klik de handhendel vast in de gleuf.

* Encaja la pieza de la palma de la
mano en la ranura.

+ Encaixa a palma na ranhura.

- Knapp fast handstycket i sparet.

» Napsauta kdmmenosa rakoon.

* Tapla&Te TO TEPIKAPTILO HECA OTNV
£00XTN.

lassen. Die Klettverschlisse stramm ziehen und
schlieBen.

+ Lascia il palmo appoggiato sulla mano come
illustrato. Avvolgi e stringi le fascette di
fissaggio.

+ Laat de handhendel op je hand rusten zoals
afgebeeld. Maak het klittenband vast.

+ Deja que la pieza de la palma de la mano se
apoye en la palma, tal como muestra el dibujo, y
abrocha las cintas de velcro.

+ Deixa a palma encaixar na tua mao, como
mostra a imagem. Prende e aperta as tiras de
velcro.

- Lat handstycket vila pa handen sa som bilden
visar. Lagg kardborrebanden runt och dra at.

+ Tue kAmmenosa kéteesi kuvan mukaisesti.

+ Let the palm piece rest on hand as shown. Wrap and
tighten the velcro straps.

+ Place la partie a positionner sur la paume contre ta main, Kirista ja sulje tarranauhat.
comme illustré. Attache correctement les bandes velcro. + APNOTE TO TIEPIKAPTILO VA AKOUUTIA TO XEPL 0aG

+ Das Handflachenteil wie dargestellt in der Hand liegen oOnwg arnekovigetal. AIMA®OTE Kal oPpiETe Ta

Aoupakia.
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« Pull the short wing in a clockwise direction. Stop when
you hear a "click". This is the stand-by position.

« Tire la petite aile vers la droite jusqu’a entendre un «
clic ». C’est la position : pause.

+ Den kurzen Fliigel so lange im Uhrzeigersinn
bewegen, bis ein Klickgerdusch zu héren ist. Dies ist

die Stand-by-Position.

+ Tira I'ala corta in senso orario. Fermati quando senti

uno scatto. Questa e la posizione di stand-by.

« Trek (met de wijzers van de klok mee) aan de korte

vleugel. Stop als je “klik” hoort. Dit is de standby-
stand.

+ Gira el ala derecha en direccién horaria hasta el tope

(se debe oir un “clic”, que indica que el ala ha
quedado trabada en su posicién). Esta es la posicion
de reposo.

+ Puxa a asa pequena na direc¢cdo dos ponteiros do

relégio. Para quando ouvires um clique. Esta é a
posicéao “stand-by”.

+ Dra den korta vingen medurs. Sluta nér du har ett

klick. Detta ar vilolaget.

+ K&anna lyhytta siiped myotapaivaan, kunnes kuulet

naksahduksen. Laite on nyt valmiustilassa.

* Tpapn&te TO KOVTO PTEPO MPOG Ta deELA PEXPL Va

akouoeTe €va "KAIK". AuTn eival n B€on avapovnig.

+ Hold in an upright position.

« Tiens le disque a la verticale.

+ Die Einheit aufrecht halten.

« Tieni in posizione raddrizzata.

» Houd je onderarm omhoog.

+ Sostén el juguete en posicion vertical.
» Mantém na vertical.

« Hall uppratt.

- Pida katesi pystyasennossa.

» Kpathote 10 6pblo.

« Transformation complete! Now you can duel
with your opponent.

« Ta transformation est terminée ! Tu peux
maintenant affronter ton adversaire dans un
duel !

» Die Verwandung ist nun abgeschlossen!
Jetzt kannst du dich mit deinem Gegner
duellieren.

« Trasformazione completata! Ora puoi
combattere contro il tuo avversario.

+ De transformatie is voltooid! De strijd met je
tegenstander kan beginnen!

« jTransformacioén finalizada! Ahora ya puedes
batirte en duelo con tu rival.

* Transformacgao completa! Agora, podes fazer
um duelo com o teu adversario.

+ Transformationen ar klar! Nu kan du duellera
med din motstandare.

» Muodonmuutos on valmis! Nyt voit haastaa
vastustajasi kaksintaisteluun.

* H petatporr) oAokAnpwenke! Eival wpa yla
povopayia.

« Slide down the trigger to perform transformation.
Hold upright until transformation is finished.

« Fais glisser le bouton vers le bas pour déclencher
la transformation. Maintiens le disque a la verticale
jusqu’a ce que la transformation soit terminée.

* Den Ausloser fiir die Verwandlung nach unten

schieben. Die Einheit so lange aufrecht halten, bis
die Verwandlung abgeschlossen ist.

* Abbassa il grilletto per eseguire la trasformazione.

Tieni in posizione raddrizzata fino a che la
trasformazione non sara completata.

+ Schuif het palletje naar beneden om de

transformatie te starten. Houd je onderarm omhoog
totdat de transformatie helemaal is voltooid.

+ Desliza el interruptor hacia abajo para activar la

transformacién y sujeta el juguete en posicion
vertical hasta completar la transformacion.

+ Empurra a patilha para baixo para realizar a

transformacao. Mantém na vertical até a
transformagao terminar.

« For ned utlésaren for att utfora transformationen.

Hall upprétt tills transformationen ar klar.

+ Laitteen muoto alkaa muuttua, kun vedat

laukaisimen alas. Pida katesi pystyssa
muodonmuutoksen aikana.

* 2UPETE TIPOG TA KATW Tn okavOAAn yla va apxioel n

petatport. Kpatnote 1o 6pBlo PEXPL va
OAOKANPWOEL N peTaTpOTM.

* Resume in horizontal position.

+ Place le disque a I'horizontale.

+ Die Einheit wieder in eine
waagerechte Position bringen.

* Riassumi la posizione orizzontale.

» Houd je arm weer horizontaal.

* Vuelve a ponerlo en posicién
horizontal.

* Reinicia na posic¢ao horizontal.

- Aterta i horisontell position.

+ Laske kéatesi vaakasuoraan.

» TortoBeTtnOTE TO OE OPLLOVTIA BEON.

+ Place your deck (not included) into the card holder.

« Place tes cartes (non incluses) dans le support de
cartes.

* Lege deinen Kartensatz (nicht enthalten) in den
Kartenhalter.

+ Posiziona il tuo mazzo (non incluso) nel porta-carte.

+ Plaats je pak kaarten (niet inbegrepen) in de
kaarthouder.

+ Coloca la baraja (no incluida) en el soporte para
cartas.

« Coloca o teu baralho (n&o incluido) na ranhura de
cartas.

+ Placera kortleken (medféljer ej) i korthallaren.

- Laita korttipakkasi (myydaan erikseen) pidikkeeseen.

+ BaAte Tig Kapteg 0ag (dev mepthapBavovtat) péca
0Tn BNKN KaPTQV.
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+ Monster cards are placed in attack or defense position in

the monster card holders.

+ Les cartes-monstres sont placées en position d’attaque

ou de défense dans les supports de cartes du coté des
monstres.

+ Monsterkarten werden in Angriffs- oder

Verteidigungsposition in die Monsterfeld-Kartenhalter
gesteckt.

* Le carte mostri vengono messe in posizione di attacco o

di difesa nei porta-carte del campo dei mostri.

+ De monsterkaarten worden in aanvals- of
verdedigingspositie in de monsterkaarthouders geplaatst.

+ Las cartas de monstruo se colocan en la posicién de

defensa o ataque, en las ranuras para cartas tematicas

+ As cartas de monstros s&o colocadas na posi¢cao de

ataque ou defesa nas ranhuras de campo dos
monstros.

+ Monsterkort placeras i attack- eller férsvarsposition i

monsterfaltkorthallarna.

+ Hirvidkortit laitetaan hydkkays- tai puolustusasemiin

korttipidikkeisiin.

+ OLKApTEG MAAOUATWY TomoBeToUVTAL OE BEON

eMniBeong R Guuvag otnv Urodoxr| TwV KapTov
MAQOUATOV.

+ Field Card Slot
+ Feldkarten-Schlitz

+ Veldkaartgleuf
+ Ranura para cartas

+ Ranhura das Cartas

- Oppning for faltkort
+ Rako kenttékortteja

+ Yriodoxn Kaptov

Fente carte terrain

Fessura Carta Campo

tematicas

+ Magic card slots or trap card slots.

+ Fentes carte magique ou fentes carte
piege.

+ Magische-Karten-Schlitze oder
Fallenkarten-Schlitze.

+ Fessure carte magiche o fessure carte
trappola.

de Campo

varten.

ANayng

—_— =+ Ranhuras de cartas magicas ou

ranhuras de cartas de armadilha.
+ Magikortspringor eller fangstkortspringor.
+ Raot taikakortteja tai ansakortteja varten.
* YIIOO0XEG HAYIKOV KAPTMV 1) KAPTOV-
nayida.

- < . * Toverkaartgleuven of valkaartgleuven.
+ Ranura para cartas mégicas o ranura
para cartas trampa.

+ Place your used cards into the "Graveyard".

+ Place tes cartes déja utilisées dans le
“Cimetiére”.

+ Lege deine verwendeten Karten ,auf den
Friedhof”.

- Posiziona le tue carte usate nel “Cimitero”.

* Plaats je gebruikte kaarten in het “kerkhof”.

- Sitla las cartas utilizadas en el “cementerio”.

» Coloca as cartas usadas no “Cemitério”.

- Placera anvanda kort pa "kyrkogarden".

- Kaytettyjen korttien "hautausmaa”.

* BAATE TIQ KAPTEQ TIOU XPNOLUOTIONOCATE OTN
UIPOOTIVH Br)KN

afbeelding). Met de andere
knopjes kun je de cijfers op de
teller veranderen.

» Para ver el marcador, pulsa el

boton mostrado en el dibujo. Para

cambiar los nimeros del
marcador, pulsa los otros
botones.

Para visualizares a pontuacgéo,

pressiona o botao indicado na

imagem. Pressiona os outros
botdes para mudar os numeros
no visor.

- Tryck pa knappen som bilden

visar for att se poangen. Tryck pa

andra knappar for att &ndra
siffrorna som visas.

Paina kuvan nayttamaa nappia,

kun haluat nadhda

elinvoimapisteesi. Muita nappeja
painamalla voit muuttaa naytdssa
olevia numeroita.

« Na va deite Toug oVTOUg CWNG,
TILEOTE TO KOUWTTE TIOU
arelkovigetal. MNieote 1a dAAa
KOUMTLA Yla va aAAGEETE TOUQ
aplBuoug Tng 086vNg.

+ To view life point display, press button shown. Press other buttons
to change the numbers in the display.

« Pour voir tes points de vie s’afficher, appuie sur le bouton indiqué
dans l'illustration. Appuie sur les autres boutons pour modifier le
nombre affiché.

* Driicke den abgebildeten Knopf, um dir anzuschauen, wie viele
Lebenspunkte du hast. Driicke andere Knopfe, um die Zahlen auf
der Anzeige zu andern.

* Per visualizzare il livello di vita, premi il tasto illustrato. Premi gli
altri tasti per cambiare i numeri del display.

« Druk op het knopje om de levenspuntenteller te bekijken (zie

® BATTERY INSTALLATION. o INSTALLATION DES PILES o EINLEGEN DER BATTERIEN

® COME INSERIRE LE PILE.  HET PLAATSEN VAN DE BATTERIJEN.

® COLOCACION DE LAS PILAS o INSTALACAO DAS PILHAS

® BATTERIINSTALLATION © PARISTOJEN ASENTAMINEN  TOMOOETHZH MIMATAPIAZ.

+ Use Phillips head screwdriver. (not
included) - Requires 3 "AG 13" (LR
44) or equivalent button-cell
batteries. « Batteries included are for
demonstration purposes only. For
longer life use only alkaline batteries.
+ Replace batteries if light dims.

Batterien dienen ausschlieBlich
Vorflihrzwecken im Geschéft. lhre
Lebensdauer kann daher
beeintréchtigt sein. Fiir optimale
Leistung und langere Lebensdauer
nur Alkali-Batterien verwenden.

» Wenn die Beleuchtung nachlésst,
muss die Batterie ausgetauscht
werden.

« Utiliser un tournevis cruciforme
(non inclus). « Fonctionne avec 3
piles boutons AG13 (LR44) ou
équivalent. - Les piles incluses sont
destinées uniquement a 'essai du
jouet. our une durée plus longue,
utiliser des piles alcalines
uniquement. «+ Remplacer la pile si la
lumiére faiblit.

+ Usa un cacciavite a stella (non
incluso). * Richiede 3 pile formato
orologio “AG 13” (LR44) o
equivalenti. « Le pile fornite con il
giocattolo servono solo per la
dimostrazione. Per una maggiore
durata usa solo pile alcaline.

« Sostituisci la pila quando la luce
« Einen Kreuzschlitzschraubenzieher si affievolisce.
(nicht enthalten) benutzen. « 3 Alkali-
Knopfzellen (AG13/LR44) oder
Batterien eines entsprechenden
Typs erforderlich. « Die enthaltenen

+ Gebruik een
kruiskopschroevendraaier (niet
inbegrepen). « Werkt op 3 "AG 13"
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(LR44) of soortgelijke knoopcelbatterijen. « Bijgeleverde
batterijen zijn alleen bedoeld om te laten zien hoe het
speelgoed werkt. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen;
deze gaan langer mee. * Vervang de batterijen als het

licht zwakker gaat schijnen.

« Utilizar un destornillador de estrella (no incluido).

« Funciona con 3 pilas "AG 13" (LR 44) 6 equivalentes.
« Atencion: las pilas que incorpora el juguete son sélo a
efectos de demostracion. Recomendamos sustituirlas al
adquirirlo. Utilizar exclusivamente pilas alcalinas. Las

+ Anvand stjarnskruvmejsel (ingar ej). « Kraver 3 "AG 13"-
batterier (LR44) eller motsvarande knappcellsbatterier.

+ De batterier som medféljer ar bara fér demonstration. Fér
langre livslangd, anvand endast alkaliska batterier.« Byt

batterierna nar ljuset blir svagare.

pilas no alcalinas pueden afectar al funcionamiento de

este juguete. « Sustituir la pila del juguete cuando la luz

del mismo falle.

« Usar uma chave de fenas (n&o incluida). «+ Funciona com
3 pilhas-botédo “AG 13” (LR44), ou equivalentes. * As
pilhas incluidas destinam-se apenas a efeitos de
demonstragdo. Para um funcionamento mais duradouro,

- Kayta ristipadmeisselia (ei mukana pakkauksessa).

» Tahan tarvitaan kolme "AG 13” (LR44) —nappiparistoa tai
vastaavaa. * Lelussa olevat paristot on tarkoitettu vain
kokeilukayttdon. Suosittelemme pitkékestoisia
alkaliparistoja. * Jos valo himmenee, vaihda paristo.

+ XpnoomotnoTe oTaupokaToaBldo (dev

rneplhapBavetat). « Anarrouvral 3 aAKAAIKEG UraTapieq
AG13, LR44.- O ynatapieq mou mepthapBavovTat eivat

usar apenas pilhas alcalinas. + Substitua as pilhas se as

luzes do brinquedo enfraquecerem.

MOVO Yia Tn SOKIUN TOU TIPOoLovVTog. MNa peyaAutepn
SldpKela AELITOUPYIAG VA XPNOLUOTIOLEITE HOVO AAKAALKEG
urnaTapieg. « AVTIKATAOTAOTE TN pratapia 6Tav 10 pwsg
apxicel va eEaobevei.

Battery safety information

Batteries may leak fluids that can cause a

chemical burn injury or ruin your toy

(product). To avoid battery leakage:

* Do not mix old and new batteries or
batteries of different types: alkaline,
standard (carbon-zinc) or rechargeable
(nickel-cadmium).

« Insert batteries as indicated inside the
battery compartment.

* Remove batteries during long periods of
non-use. Always remove exhausted batteries
from the toy (product). Dispose of batteries
safely. Do not dispose of batteries in a fire.
The batteries may explode or leak.

« Never short-circuit the battery terminals.

 Use only batteries of the same or equivalent
type, as recommended.

* Do not charge non-rechargeable batteries.

» Remove rechargeable batteries from the toy
(product) before charging.

« |f removable, rechargeable batteries are
used, they are only to be charged under
adult supervision.

Mises en garde au sujet des piles

Des substances liquides peuvent s’écouler

des piles et provoquer des brilures

chimiques ou endommager le jouet (produit).

Pour éviter tout écoulement des piles :

 Ne pas mélanger des piles usées avec des
piles neuves ou différents types de piles :
alcalines, standard (carbone-zinc) ou
rechargeables (nickel-cadmium).

« Insérer les piles comme indiqué a I'intérieur
du compartiment des piles.

« Enlever les piles lorsque le jouet n'est pas
utilisé pendant une longue période.

Ne jamais laisser des piles usées dans le
jouet (produit). Jeter les piles usées dans un
conteneur réservé a cet usage. Ne pas jeter
les piles au feu. Les piles pourraient
exploser ou couler.

 Ne jamais court-circuiter les bornes des
piles.

« Utiliser uniquement des piles de méme type
ou de type équivalent, comme conseillé.

* Ne pas recharger des piles non

rechargeables.

« Les piles rechargeables doivent étre retirées
du jouet (produit) avant chargement.

« En cas d’utilisation de piles rechargeables,
celles-ci ne doivent étre chargées que par un
adulte.

Batteriesicherheitshinweise

Batterien konnen auslaufen. Die auslaufende

Fliissigkeit kann Verbrennungen verursachen

oder das Spielzeug (Produkt) zerstdren. Um

ein Auslaufen von Batterien zu vermeiden,
beachten Sie bitte folgende Hinweise:

« Niemals Alkali-Batterien, Standardbatterien
(Zink-Kohle) oder wiederaufladbare Nickel-
Cadmium-Zellen miteinander kombinieren.
Niemals alte und neue Batterien zusammen
einlegen. (Immer alle Batterien zur gleichen
Zeit auswechseln.)

« Darauf achten, dass die Batterien in der im
Batteriefach angegebenen Polrichtung (+/-)
eingelegt sind.

« Die Batterien immer herausnehmen, wenn
das Spielzeug ldngere Zeit nicht benutzt
wird. Alte oder verbrauchte Batterien immer
aus dem Spielzeug (Produkt) entfernen.
Batterien zum Entsorgen nicht ins Feuer
werfen, da die Batterien explodieren oder
auslaufen konnen.

« Die Anschlussklemmen diirfen nicht
kurzgeschlossen werden.

« Nur Batterien desselben oder eines
entsprechenden Batterietyps wie empfohlen
verwenden.

« Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen
nicht aufgeladen werden.

« Wiederaufladbare Batterien vor dem
Aufladen immer aus dem Spielzeug
(Produkt) herausnehmen.

« Das Aufladen wiederaufladbarer Batterien
darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen
durchgefiihrt werden. Batterien sicher und
vorschriftsgemaB entsorgen.

Norme di Sicurezza per le Pile

Le pile potrebbero presentare delle perdite di
liquido che possono causare ustioni chimiche
o0 danneggiare il giocattolo (prodotto). Per

evitare le perdite di liquido:

 Non mischiare pile vecchie e nuove o pile di
tipo diverso: alcaline, standard (carbon-
zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

« Inserire le pile seguendo le indicazioni
allinterno dell’apposito scomparto.

« Estrarre le pile quando il prodotto non viene
utilizzato per periodi di tempo prolungati.
Rimuovere sempre le pile scariche dal
giocattolo (prodotto). Eliminare le pile con la
dovuta cautela. Non gettare le pile nel fuoco.
Le pile potrebbero esplodere o presentare
delle perdite di liquido.

* Non cortocircuitare mai i terminali delle pile.

« Usare solo pile di tipo equivalente, come
raccomandato.

 Non ricaricare pile non ricaricabili.

« Estrarre le pile ricaricabili dal giocattolo
(prodotto) prima di ricaricarle.

« Se si utilizzano pile ricaricabili removibili,
ricaricarle solo sotto la supervisione di un
adulto.

Batterij-informatie

Uit batterijen kan vloeistof lekken die

brandwonden kan veroorzaken of het

speelgoed (product) kapot kan maken. Om
batterijlekkage te voorkomen:

« Nooit oude en nieuwe batterijen of batterijen
van een verschillend type bij elkaar
gebruiken: alkaline-, standaard (koolstof-
zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium)
batterijen.

« Plaats de batterijen zoals aangegeven in de
batterijhouder.

* Wanneer het speelgoed voor langere tijd
niet wordt gebruikt, de batterijen
verwijderen. Lege batterijen altijd
verwijderen uit het speelgoed (product).
Batterijen inleveren als KCA. Batterijen niet
in het vuur gooien; de batterijen kunnen dan
ontploffen of gaan lekken.

e Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de
batterijpolen ontstaat.

* Gebruik uitsluitend dezelfde - of hetzelfde
type - batterijen als wordt aanbevolen.

« Niet-oplaadbare batterijen mogen niet
opgeladen worden.

 Oplaadbare batterijen uit het speelgoed
(product) verwijderen voordat ze worden
opgeladen.

« Als er uitneembare oplaadbare batterijen
worden gebruikt, mogen die alleen onder
toezicht van een volwassene worden
opgeladen.

Informacidn de seguridad acerca de las
pilas

Las pilas pueden desprender liquido

corrosivo, que puede provocar quemaduras 0

estropear el producto (el juguete en este

caso). Para evitar el derrame de liquido
corrosivo de las pilas:

* No mezclar nunca pilas nuevas con
gastadas (cambiarlas todas al mismo
tiempo) ni mezclar nunca pilas alcalinas,
estandar (carbono-cinc) y recargables
(niquel-cadmio).

« Asegurarse de colocar correctamente las
pilas, segln la polaridad indicada.

« Retirar las pilas del juguete si no se vaa
utilizar durante un largo periodo de tiempo.
No dejar nunca pilas gastadas en el juguete.
Desechar las pilas gastadas en un
contenedor especial para pilas. No quemar
nunca las pilas ya que podrian explotar o
desprender liquido corrosivo.

* No provocar cortocircuitos en los polos de
las pilas.

« Utilizar dnicamente pilas del tipo
recomendado o equivalente.

* No intentar recargar las pilas no-
recargables.

« Si se utilizan pilas recargables, retirarlas del
juguete para cargarlas.

« Cargar las pilas recargables siempre bajo la
vigilancia de un adulto.

Informacdo de Seguranca Sobre Pilhas

As pilhas podem derramar fluido que pode

provocar queimaduras quimicas ou estragar

0 brinquedo (produto). Para evitar a fuga de

fluido:

« Nao colocar pilhas gastas e pilhas novas no
mesmo brinquedo (produto), nem pilhas de
tipos diferentes: alcalinas, standard
(carbono-zinco) ou recarregéveis (niquel-
cadmio).

« Instalar as pilhas conforme indicado no
interior do compartimento de pilhas.

* Retirar as pilhas se o produto ndo for
utilizado por um longo periodo de tempo.
Retirar sempre as pilhas gastas do

brinquedo (produto). Deitar as pilhas
gastas em contentor especial de pilhas.
Ndo eliminar as pilhas no fogo, pois existe
0 perigo de explodirem ou derramarem
fluido.

* Nao provocar curtos-circuitos nos bornes
da pilha.

 Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou
equivalentes, conforme recomendado nas
instrucdes do brinquedo.

* Nao carregar pilhas ndo recarregaveis.

« Retirar as pilhas recarregdveis do
brinquedo (produto) antes de proceder ao
seu carregamento.

» Se forem usadas pilhas recarregaveis e
reutilizveis, as pilhas devem ser
carregadas apenas sob a supervisao de um
adulto.

Batteriin.formation

Batterierna kan ldcka vétska som kan orsaka

kemiska brannskador eller forstora leksaken

(produkten). Undvik batterildckage:

« Blanda inte gamla och nya batterier eller
olika slags batterier: alkaliska med vanliga
eller uppladdningsbara.

« Sétt i batterierna pa det sétt som visas i
batterifacket.

* Ta ut batterierna om du inte ska anvénda
produkten under en ldngre tid. Ta alltid ut
uttjanta batterier ur leksaken (produkten).
Avfallshantera batterierna pa ett miljévanligt
sétt. Kasta inte batterierna i eld. Batterierna
kan explodera eller lacka.

« Batteripolerna far inte kortslutas.

* Anvédnd bara batterier av den
rekommenderade typen (eller
motsvarande).

* Forsok aldrig ladda upp icke laddningsbara
batterier.

« Ta alltid ut laddningsbara batterier ur
leksaken (produkten) fore laddning.

* Om uttagbara uppladdningsbara batterier
anvands ska de endast laddas under
Overinseende av en vuxen.

Tietoa paristojen turvallisesta kédytostd

Paristoista voi vuotaa nesteitd, jotka

saattavat aiheuttaa kemiallisen palovamman

tai pilata lelun (tuotteen). Jotta paristot eivét
vuotaisi:

Al kéytd sekaisin vanhoja ja uusia alaka
erilaisia paristoja: alkaliparistoja, tavallisia
ja ladattavia paristoja.

 Aseta paristot paristokotelon sisélld olevien

merkkien mukaisesti.

« [rrota paristot, jos lelu on pitkddn
kayttamétta. Ota loppuun kuluneet paristot
pois lelusta (tuotteesta). Havité paristot
turvallisesti. Al polta
paristoja. Ne saattavat rdjahtaa tai vuotaa.

 Ald koskaan aiheuta oikosulkua pariston
napojen vélille.

« Kéyté vain suositellun tyyppisid tai
vastaavia paristoja.

« Ald lataa tavallisia paristoja uudestaan.

« |rrota ladattavat paristot lelusta (tuotteesta)
ennen lataamista.

« Jos kdytat irrotettavia, ladattavia paristoja,
muista ettd ne saa ladata vain aikuisen
valvonnassa.

MAnpogopicg yia TiIg Mnatapieg

H dlappon uypwv anod Tig puratapieg

UTopel va TPOKAAECEL TPAUUATIONO

ard XNUIKO KALo 1

va KaTaoTpePel To TatXvidl (potov).

[a va aropuyeTe TN dlappon

UraTaplov:

* Mnv xpnotuoroleite mapaAAnAa
TIAALEG KAl KALVOUPYLEG MraTapieq n
uratapieg SlaPOpPETIKOU
TUTIOU:QAKAALKEG, CUMPBATIKEG, N
EMAVAPOPTILOUEVEG (VIKEAIOU-
Kadpiou) prnatapieg.

* TomoBeTNOTE TIG UaATapieq OMwg
arelkovigetal péoa ot Bnkn Twv
UTaTPLOV.

* BydAte TG pnatapieg étav npodkeitat
Va UNV XPNOLUOTIOCETE TO TaLXVidt
yla heyaAo Xpoviko didotnua. Na
apalpeite mAvta TG AnNYHEVEQ
urnatapieq. Metd&re TIg MAALES
uratapieg e mpoooxn. Mnv netate
TIG pratapieg otn pwTid. Mropei va
egkpayouv 1) va TipokAnBei dtappon.

* Mnv BPaxUKUKAQVETE TOUG TOAOUG
TWV UIaTaplov.

* XpnowonooTe pnatapieg idlou
TIAPOUOLOU TUTIOU JE QUTOV TIoU
OUVIOTOUE.

* Ol Un-enavapopTI{OUEVEG UTATAPIE]
Sev TPEMEL va popTidovTal.

* OL eMavagopTI{OPeVEG UnaTapieq
TPEMEL va Byaivouv amnod To matyvidt
(rpotdv) mptv TNV GOPTION.

* Av xpnotgoroleite
ETMAVAPOPTIOUEVEG UMATAPIEG TIPETIEL
va QopTifovTal HOVOo arod eVAALKEG.
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