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2-16,5cm (61/2") Plastic Robots
1-25 cm X 25cm (107x10”) Ring
2 - Controllers

2 - Robot Platforms
1 - Pole and rope assembly
Instructions

Please remove all contents from the package and compare them to the
above hist. If any of the items are missing, please contact your local
Mattel office.

GAME ASSEMBLY

1. Slide the controllers into the
slots on the side of the ring.
Controllers should be inserted
at an angle with the knob on
the end of the controller going
through the opening first.

2. Insert the robot platforms into )
the holes on the large platform and
snap the robot holders into the [~
controllers.

3. Insert the robots into the
grooves on the robot platforms.

4. Insert the ring poles into each
corner of the main platform.

5. Apply labels on the back of
the robots and on the side of
the ring. ®

BLUE BOMBER]
|, ReD ROCKER |

Right Button —
Throws a right punch

GAME CONTROLS

Left Button -
Throws a left punch

OBJECT OF GAME
To knock your opponent’s robot out by punching it in the jaw and making
its head pop up.

HOW TO PLAY

1. Grasp the controls and rapidly
press the control buttons
to throw punches.

2. Move the control pad side to side
or back and forth to control the
movement of the robot.

3. Target the head of your opponent’s robot.
When the robot’s head pops up the
game is over.
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CONTENIDO:

2 robots de pléstico de 16,5 cm 2 plataformas de robot
1 arena de 25 cm x 25 cm 1 unidad de poste y cordon
2 controladores Instrucciones

Sacar todo el contenido del empaque y compararlo a la hsta de arriba.
Sifalta alguna pieza, ponerse en contacto con la oficina Mattel mas
préxima a su localidad.

MONTAIJE DEL JUEGO

1. Introducir los controladores en las ranuras del lado de la arena.
Introducir los controladores en un angulo,
metiendo primero el extremo
del contro?ador con el boton £
por la apertura.

2. Introducir las plataformas de robot en
los orificios de la plataforma —Im
grande y ajustar los sujetadores de |
robot en los controladores. e
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3. Introducir los robots en las ranuras
de las plataformas de robot.

4. Introducir los postes de
la arena en cada esquina de
la plataforma principal.

5. Pegar las etiquetas en el dorso
de los rohots y en los lados

de la arena. —
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CONTROLES DEL JUEGO

Bot6n derecho —
Da un golpe con la derecha

Botdn izquierdo -
Da un golpe con la izquierda

OBJETIVO DEL JUEGO

Derrumbar el robot de tu oponente dandole un golpe en la quijada y
haciendo que su cabeza se desprenda.

COMO JUGAR

1. Agarra los controles y presiona
rapidamente los botones de
control para dar golpes.

2. Mueve la base de control de
lado a lado o de adelante para
atras para controlar el
movimiento del robot.

3. Trata de pegarle en la cabeza al robot
de tu oponente. Cuando la cabeza del
robot se desprende, se acaba el juego.

4. Presiona la cabeza del robot para abajo para ‘
empezar la siguiente ronda. ) =
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CONTENU:

2 - rohots en plastique de 16,5 cm
1-aréne de 25 cm x 25 cm
2 - tiges de controle

2 - socles pour les robots
1 -tige et corde
Instructions

Veuillez vous assurer que vous avez tous les éléments
énumérés dans le contenu. 1l en manque, communiquez
avec le bureau Mattel de votre région.

ASSEMBLAGE

1. Glisser les tiges de controle dans les fentes
sur le c6té de I'arene. Elles doivent étre
insérées en angle, le bouton
a l'extrémité de la tige
en premier.

2. Insgrer les socles des robots dans
les trous sur le plancher de I'aréne et les
emboiter sur les tiges de contréle.

3. Insérer les rohots dans les
rainures des socles.

4. Insérer les tiges de I'aréne dans chague
coin de celle-ci.

5. Apposer les autocollants sur le dos
des rohots et sur les cotés de I'aréne.

TRERER

BLUE BOMBER.
RED ROCKER.

Bouton de droite -
Frappe un coup a droite

Bouton de gauche -
Frappe un coup & gauche

BUT DU JEU

Faire tomber la téte de ton adversaire en lui frappant sur la machoire!

JEU

1. Prendre les tiges de contrdle et appuyer
rapidement sur les boutons pour
frapper des coups.

2. Utiliser les tiges de controle pour maitriser
les mouvements du robot.

3. Viser la téte de l'adversaire. »
Quand elle sort du corps, le jeu est terminé!

4. Appuyer sur la téte du robot pour
commencer une autre manche.



