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letsGo! PO Jouons! (DD Los geht’s!

@B Before inserting a software cartridge, turn power off! Insert the software
cartridge into the software port.Turn power back on.

(P Avant d'insérer une cartouche, éteindre le jouet. Insérer la cartouche dans le
port du logiciel et rallumer le jouet.

(D Vor Einlegen einer Software-Kassette das Produkt immer ausschalten!
Die Software-Kassette in den Software-Anschluss stecken. Das Produkt
wieder einschalten.

@B Barbie™ Fashion Show®
Software Cartridge

(P Cartouche du logiciel
Défilé de mode Barbie
Software Cartridge

(D> Barbies Modenschau
Software-Kassette

@B Software Port
@ Port du logiciel
(@ Software-Anschluss




+ Some of the tools on the tool menu are not available for use during some activities or
games. If a tool is not available for use, you will hear a tone.The Home @) and the Save
It (and Volume Control) (&) tools are always available for use. )
« Please keep this manual for future reference, as it contains important information.
IMPORTANT! If the tip of the stylus and the image on screen do not align,
it's time to calibrate them! Please refer to page 27, Calibrating the Stylus.

@ -« Ily a des outils de la barre d’outils qui ne sont pas disponibles pendant certaines activ-
ités ou certains jeux. Si l'outil choisi n'est pas disponible pendant une activité, un signal
sonore est émis. Les outils Accueil #) et Sauvegarde (et réglage du volume) (&) sont
toujours disponibles. i '

« Conserver ce manuel pour pouvoir y référer si nécessaire car il contient des informa-
tions importantes.

IMPORTANT ! Si la pointe du stylet et I'image a I'écran ne sont pas alignées, il faut les

calibrer. Se reporter a la page 27, section « Calibrage du stylet ».

(D - Einige Werkzeuge auf der Werkzeugleiste kénnen wahrend einiger Aktivititen oder

Spiele nicht benutzt werden. Kann ein Werkzeug nicht benutzt werden, erklingt ein
Ton. Das Home-Symbol @‘und die Speichern-(Lautstarkeregler-)Symbole @&
kénnen immer benutzt werden.

- Diese Bedienungsanleitung bitte fur mdgliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthalt
wichtige Informationen.

WICHTIG! Erscheint eine mit dem Stift gemachte Markierung nicht dort, wo der

Stift aufgesetzt wurde, muss der Stift ausgerichtet werden! Siehe Seite 27 Abschnitt

“Den Stift ausrichten”



@B Choose an activity or game from the Home Screen: Fashion Designer, Glam Jam, It’s
Showtime! or Make it Match! Touch the activity or game on the screen with the stylus.

(P Choisis une activité ou un jeu a partir de I'écran d'accueil : Dessinatrice de mode,
Métamorphose beauté !, Que le spectacle commence ! ou L'assortiment parfait !
Touche l'icone d'une activité ou d'un jeu sur I'écran avec la pointe du stylet.

(B Wiahle auf dem Ausgangsbildschirm eine Aktivitat oder ein Spiel: Modedesigner,
Schmink- und FrisurenspaBy!, Jetzt ist Showtime! oder Passendes Zubeh6r! Beriihre
die Aktivitat oder das Spiel auf dem Bildschirm mit dem Stift.

(P Dessinatrice
de mode
(@ Modedesigner

@B It’s showtime!
> Que le spectacle
commence!

D@ Jetzt ist
Showtime!

@B Fashion Designer

@B Glam Jam!

(> Métamorphose
beauté !

(@ Schmink- und

Frisurenspaf!

@B Make it Match!

> L'assortiment
parfait !

(@ Passendes

Zubehor!



@B « You're in the

Fashion Designer P> Dessinatrice de mode
(D> Modedesigner

fashion designer’s
studio.

« The blinking arrow
on the bottom of
the screen encour-
ages you to use the
Stamp It & toolon wwegresE@®
the tool menu to
choose clothing and
accessories for the
dressmaker’s
dummy.Touch the Stamp It & tool
on the tool menu with the stylus.

Hint: You can also use the other tools:

“Pencil” Tool &} Straight Line N ; Shape

Maker @J); or Special Effects Selector &

to complete your original design.

(P + Tu es dans le studio de la dessinatrice

de mode.

« La fléche clignotante au bas de I'écran
t'incite a utiliser le Tampon & sur
la barre d’outils pour sélectionner une

tenue et des accessoires pour le
mannequin de couturiére. Sélectionne
le Tampon & sur la barre d’outils avec
le stylet.
Remarque : Tu peux aussi utiliser les
autres outils : « Crayon » &), Ligne droite
W), Formes @) ou Sélecteur d'effets
spéciaux ;) pour compléter ton
dessin initial.

(D + Hier bist du im Modedesigner-Studio.

» Der blinkende Pfeil am unteren
Bildschirmrand signalisiert, dass du mit
dem Stift das Stempel-Werkzeug &
aus dem Werkzeugmeni auswahlen
sollst, um Kleidung und Zubehor
fur die Modellpuppe auszusuchen.
Beriihre das Stempel-Werkzeug &
auf der Werkzeugleiste mit dem Stift.

Hinweis: Du kannst auch andere

Werkzeuge benutzen: “Bleistift” =),

Gerade Linie §), Formen@J) oder

Spezialeffekte e, um dein Design zu

vervollstindigen!



« Touch the arrows
on the bottom
of the screen with
the stylus to see
stamper choices.

* When you find
something that
youd like to use,
touch your choice
on the screen with the stylus.

@ « Touche les fleches dans le bas de
I'écran avec le stylet pour voir les
différents tampons.

« Sélectionne celui que tu veux utiliser
avec le stylet.

(@ + Beriihre die Pfeile unten am Bildschirm
mit dem Stift, um dir Stempel
anzeigen zu lassen.

* Mochtest du einen der Stempel
verwenden, dann berthre ihn auf
dem Bildschirm mit dem Stift.




« You're back to the

fashion designer’s
studio.Touch the
screen with the
stylus and drag
your stamper
choice into posi-
tion on the dress-
maker’s dummy.

Hints:

- You can choose more than one stamper
ifyoud like! Simply touch the Stamp It &
tool on the tool menu with the stylus to
make another choice and then return
back to the studio.

- When you're finished with your design,
you can Erase It(%); Erase All ©); Save
1t @); or touch Home @ on the tool
menu to return to the Home Screen.

I9eeresed

(P « Tu es revenue au studio de la dessina-

trice de mode. Place le stylet sur
I'écran et déplace le tampon de ton
choix sur le mannequin de couturiére.

Remarques :

- Tu peux choisir plusieurs tampons si tu
le souhaites ! Sélectionne simplement le
Tampon &) sur la barre d'outils avec le
stylet pour faire un autre choix, puis
retourne au studio.

- Lorsque tu as terminé ta création, tu
peux Effacer (), Effacer tout @, Sauve-
garder ®@)ou sélectionner Accueil @
sur la barre d’outils pour revenir a
I'écran d'accueil.

@ + Jetzt bist du wieder im Modedesigner-

Studio. Beriihre den Bildschirm mit
dem Stift, und ziehe den Stempel
deiner Wahl zu der Position, wo du ihn
an der Modellpuppe haben méchtest.

Anmerkung:

- Du kannst dir mehr als einen Stempel
aussuchen, wenn du méchtest! Beriihre
einfach das Stempel-Werkzeug & auf
der Werkzeugleiste mit dem Stift, um dir
einen anderen Stempel auszusuchen
und dann automatisch zum
Modedesigner-Studio zuriickzukehren.

- Hast du dein Design fertig gestellt,
kannst du auf der Werkzeugleiste
folgende Funktionen wdhlen:

Léschen (%), Alles Léschen &),
Speichern & oder Home @ umzum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.



@B « Touch the arrows

Glam Jam! (F> Métamorphose beauté !
(D> Schmink- und Frisurenspa!

on the bottom of
the screen with
the stylus to scroll
through model
choices including
Barbie™ and
her friends.

« To choose a model, touch the screen
with the stylus.

(B + En utilisant les fleches au bas de

I'écran, fais défiler les mannequins,
parmi lesquels se trouvent Barbie et
ses amies.

« Sélectionne celui que tu veux utiliser
avec le stylet.

(@ - Bertihre die Pfeile unten am Bildschirm

mit dem Stift, um jedes Mannquin zu
sehen, einschlieBlich Barbie und ihre
Freundinnen.

« Bertihre den Bildschirm mit dem Stift,
um ein Model auszuwahlen.

@B -« The blinking arrow

on the bottom of
the screen encour-
ages you to use
the Stamp It &)
tool on the tool
menu to choose
hair designs,
makeup or jewelry.
Touch the Stamp It &tool on the tool
menu with the stylus.

(B + La fleche clignotante au bas de I'écran

t'incite a utiliser le Tampon & sur la
barre d’outils pour choisir des coif-
fures, du maquillage et des bijoux.
Sélectionne le Tampon & sur la barre
d’outils avec le stylet.

(D + Der blinkende Pfeil am unteren Rand

des Bildschirms zeigt an, dass du mit
dem Stift das Stempel-Werkzeug &
auf der Werkzeugleiste benutzen
sollst, um Frisuren, Make-up oder
Schmuck auszuwahlen. Beriihre das
Stempel-Werkzeug & auf der
Werkzeugleiste mit dem Stift.



@B - Using the stylus,

touch:
Hairbrush - Hairstyle
Bow — Hair Accessory
Lipstick — Makeup
Eyeshadow — Makeup
Necklace - Jewlery. ~
Hint: You can also use Q9eeSEINO
the other tools: “Pencil” Tool &f); Straight
Line N ; Shape Maker @J); or Special
Effects Selector @g)to adorn your model.

@ « Avec le stylet, sélectionne :

Brosse a cheveux - Coiffure
Noeud - Accessoire de coiffure
Rouge a levres — Maquillage
Ombre a paupiéres — Maquillage
Collier - Bijoux
Remarque : Tu peux aussi utiliser les
autres outils : « Crayon » &), Ligne
droite \)), Formes @) ou Sélecteur
d'effets spéciaux (g pour préparer
ton mannequin.

(@ - Beriihre mit dem Stift:

Haarbdirste - Frisur
Schleife — Haarschmuck
Lippenstift - Make-up
Lidschatten — Make-up
Halskette - Schmuck

Hinweis: Du kannst auch andere
Werkzeuge benutzen: “Bleistift” ),
Gerade Linie ), Formen @ oder
Spezialeffekte ? , um dein Model
zu verschénern!

@B - Touch the
arrows on
the bottom
of the screen
with the
stylus to
see stamper
choices.

* When you find one that you like,
touch your choice on the screen
with the stylus.

@ + Tu peux voir les différents
tampons en utilisant les fleches
au bas de I'écran.

« Sélectionne celui que tu veux
utiliser avec le stylet.

(@ - Beriihre die Pfeile unten am
Bildschirm mit dem Stift, um
dir Stempel anzeigen zu lassen.
* Méchtest du einen der Stempel
verwenden, dann berihre ihn
auf dem Bildschirm mit dem Stift.



« Look, the model (@ + Schau mal, dein Model trégt die Frisur,

has the hairstyle
you selected!

Hints:

- You can choose
more than one
stamper ifyou'd
like! Simply touch
the Stamp It & tool on the tool menu
with the stylus to make another choice
and then return back to your model.

- When you're finished adorning your
model, you can Erase It Y, Erase All'S),
Save It &), or touch Home Don the

tool menu to return to the Home Screen.
( « Regarde, le mannequin a la coiffure

que tu as choisie !

Remarques :

- Tu peux choisir plusieurs tampons si tu
le souhaites ! Sélectionne simplement le
Tampon &sur la barre d'outils avec le
stylet pour faire un autre choix, puis
retourne a ton mannequin.

- Lorsque tu as fini de préparer ton
mannequin, tu peux Effacer (9, Effacer
tout (&), Sauvegarder (&) ou sélection-
ner Accueil @)sur la barre d’outils pour
revenir a l'écran d’accueil.

die du ausgesucht hast!

Hinweis:

- Du kannst auch mehrere Stempel
benutzen, wenn du méchtest! Beriihre
einfach das Stempel-Werkzeug &), auf
der Werkzeugleiste mit dem Stift, um
einen anderen Stempel auszuwdhlen
und dann automatisch zu deinem
Model zuriickzukehren.

- Ist dein Model fertig, kannst du auf der
Werkzeugleiste folgende Funktionen
wihlen: Léschen g ,Alles Léschen @),
Speichern &) oder Home @ um zum
Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.



It's Showtime! CF> Que le spectade commence!

@B+ Touch the arrows
on the bottom of
the screen with
the stylus to view
each of the eight
backgrounds.

* When you find
one that you like,
touch the screen with the stylus.

(B « Tu peux voir les huit décors en utilisant
les fleches au bas de I'écran.
« Sélectionne celui que tu veux utiliser
avec le stylet.

(@ - Beriihre die Pfeile unten am Bildschirm
mit dem Stift, um dir jedes der acht
Hintergrundbilder anzeigen zu lassen.

* Méchtest du eines der
Hintergrundbilder verwenden, dann
beruhre es auf dem Bildschirm mit
dem Stift.

1

(DD Jetzt ist Showtime!

@B + The blinking arrow
on the bottom of
the screen encour-
ages you to use
the Stamp It &)
tool on the tool
menu to chose a
model, clothing
and cool props to
get your show
started. Touch the Stamp It &’ tool
on the tool menu with the stylus to
choose a model and clothing or cool
props to get your show started.

Hint: You can also use the other tools:
“Pencil”Tool &Y Straight Line N); Shape
Maker @); or Special Effects Selector );)
to decorate the background.




(- La fleche clignotante au bas de I'écran
t'incite a utiliser le Tampon & sur
la barre d'outils pour choisir un
mannequin, une tenue et de super
accessoires pour commencer ton
défilé. Sélectionne le Tampon &
sur la barre d’outils avec le stylet afin
de choisir un mannequin et une
tenue ou de super accessoires pour
commencer ton défilé.
Remarque : Tu peux aussi utiliser les
autres outils : « Crayon »»J, Ligne droite
', Formes @)ou Sélecteur d'effets
spéciaux {}‘pour modifier le décor.

(@ + Der blinkende Pfeil am unteren Rand
des Bildschirms zeigt an, dass du mit
dem Stift das Stempel-Werkzeug &
auf der Werkzeugleiste benutzen
sollst,um ein Model, Kleidung und
coole Requisiten fiir deine Show
auszu-wahlen. Berthre das Stempel-
Werkzeug & auf der Werkzeugleiste
mit dem Stift, um ein Model und
Kleidung oder coole Requisiten fiir
deine Show auszuwahlen.

Hinweis: Du kannst auch andere
Werkzeuge benutzen: “Bleistift"»J,
Gerade Linie ), Formen @) oder
Spezialeffekte &), um deinen
Hintergrund zu schmticken!

GB Models
(P> Mannequins GB Props 3
(@ Models (PAccessoires

(@ Requisiten

+ Choose models or props.Touch the
screen with the stylus.

(P + Sélectionne mannequins ou acces-
soires avec le stylet.

(@ + Suche dir Models oder Requisiten
aus: Berlihre den Bildschirm dazu mit
dem Stift.

12



Models
(B Mannequins
(D Models

« To scroll through
model choices,
touch the arrows
on the bottom
left and right corners with the stylus.
When you find a model you'd like to
dress - it's time to choose an outfit.
Do not touch the middle of the screen
with the stylus yet!

0

Fais défiler les différents mannequins
en utilisant les fleches a gauche et a
droite au bas de I'écran. Lorsque tu as
trouvé le mannequin que tu souhaites
habiller - sélectionne une tenue !

Ne touche pas le milieu de I'écran
avec le stylet pour l'instant !

0

Berthre die Pfeile in der unteren
linken und rechten Ecke des
Bildschirms mit dem Stift, um jedes
Mannquin zu sehen.Hast du ein
Model gefunden, das du anziehen
mochtest, ist es Zeit, ein Outfit
auszusuchen. Beriihre jetzt noch
nicht die Mitte des Bildschirms!

« Touch the arrows
in the upper right
corner with the
stylus to scroll
through outfit
choices.

+ Watch as your
model magically
tries on the outfit.

(B « Utilise les fleches dans le coin en
haut a droite pour faire défiler les
différentes tenues.

+ Regarde ton mannequin essayer une
tenue « comme par magie ».

(D + Beriihre die Pfeile in der oberen recht-
en Ecke des Bildschirms mit dem Stift,
um dir die verschiedenen Outfits
anzeigen zu lassen.

« Schau zu, wie dein Model sich das
Outfit auf magische Weise anzieht.




* When you find an
outfit that you like,
touch the screen
with the stylus.

@ « Sélectionne la

* You're back to the
background that
you chose.Touch
the screen with
the stylus to place

tenue que tu your outfitted

veux utiliser f‘“OdEL —

avec le stylet. Hint: Touch the ovaeIeT
(D « Hast du ein passendes Outfit gefun- Stamp It &) tool on

den, beriihre den Bildschirm mit the tool menu with the stylus to choose

dem Stift. cool props.

(B « Tu retrouves le décor que tu as choisi.
Place ton mannequin avec le stylet.
Remarque : Sélectionne le Tampon &)
sur la barre d'outils pour choisir de
super accessoires.

D - Jetzt bist du wieder zu dem
Hintergrundbild zuriickgelangt, das
du dir ausgesucht hast. Bertihre den
Bildschirm mit dem Stift, um dein
angezogenes Model in Szene
zu setzen.

Hinweis: Beriihre das Stempel-Werkzeug
& auf der Werkzeugleiste mit dem Stift,
um coole Requisiten auszuwdhlen.
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* You're back to
your scene.
Touch the
screen with the
stylus and drag

Props
(B Accessoires
(@ Requisiten

« To scroll through

prop choices, touch zﬁziﬁmg “
the arrows on the position.

bottom left and right corners with the
stylus.When you find one that you like,
touch the screen with the stylus to
choose it.

Hint: When you're finished, you can Erase
1t(R); Erase All ) Save It @); or touch
Home @) on the tool menu to return to

L eex . the Home Screen.
@ - Fais défiler les différents accessoires

en utilisant les fleches a gauche et a
droite au bas de I'écran. Sélectionne
celui que tu veux utiliser avec le stylet.

(@ -« Tu retrouves ton image. Place le stylet
sur I'écran et déplace le tampon de
ton choix ou tu le souhaites.

Remarque : Lorsque tu as terminé,

tu peux Effacer (%), Effacer tout (@),

Sauvegarder (&) ou sélectionner Accueil
sur la barre d'outils pour revenir a

I'écran d'accueil.

(@ - Beriihre die Pfeile in der unteren
linken und rechten Ecke des Bild-
schirms mit dem Stift, um dir die
Requisiten anzeigen zu lassen. Hast

du eins gefunden, das du benutzen o .
maéchtest, beriihre den Bildschirm, @ - Du bist wieder auf der Showbiihne.

um es auszuwihlen. Beriihre den Bildschirm mit dem Stift,

und ziehe den Stempel deiner Wahl

dorthin, wo du ihn haben méchtest.
Hinweis: Hast du dein Design fertig
gestellt, kannst du auf der Werkzeugleiste
folgende Funktionen wéhlen: Léschen S
Alles Léschen (©), Speichern (@) oder
Home @), um zum Ausgangsbildschirm
zuriickzukehren.
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Make it Match! (PO Lassortiment parfait !
(D> Passendes Zubehor!

« Look at the
screen to see
what accessory
is shown in
the mirror.You
need to find
two matching
accessories in
Barbie’s ™ drawers.

(P « Regarde I'écran pour voir quel acces-
soire se trouve dans le miroir.Tu dois
trouver deux accessoires identiques
dans les tiroirs de Barbie.

(D + Schaue auf den Bildschirm, um zu
sehen, welches Zubehorteil im Spiegel
abgebildet ist. Du musst zwei zueinan-
der passende Zubehorteile in Barbies
Schubladen finden.

16

GBYes GBNo
EO0ui C>Non
DJa (@ Nein

@B - Touch a drawer to see what's in it.
+ Is it a match to the accessory in

the mirror?

- If it is, look for the other match in
another drawer.

- If it isn't, open another drawer to see
what's inside. Remember what you
see in each drawer to try and get
a match!



(P - Sélectionne un tiroir pour voir ce qu'il

y a a l'intérieur.

« Est-ce que cela correspond a I'acces-
soire dans le miroir ?

- Si oui, cherche 'autre objet identique
dans un autre tiroir.

- Si non, ouvre un autre tiroir pour voir
ce qu'il y a a l'intérieur. Souviens-toi
de ce que tu as vu dans chaque
tiroir pour essayer de trouver un
objet identique !

(D - Beriihre eine Schublade, um zu sehen,
was sich in ihr befindet.
« Passt das Teil zum Zubehor im Spiegel?

- Falls ja, schaue nach dem anderen
dazu passenden Teil in einer anderen
Schublade nach.

- Falls nicht, 6ffne eine andere
Schublade, um zu sehen, was sich
in ihr befindet. Merke dir die Teile,
die du in den Schubladen siehst,
um ein zueinander gehorendes Paar
zu finden!

*When you find a
match, you'll get a
heart stamp on
the mirror. Try to
fill the mirror with
hearts!

(P + Lorsque tu trouves un objet identique,
un coeur apparait sur le miroir. Essaie
de remplir le miroir de cceurs !

(D + Hast du ein Paar gefunden, erscheint
ein Herz im Spiegel.Versuche, den
Spiegel mit Herzen auszuftillen!

+ When you fill
the mirror with
hearts, it'’s time
to start over.
Hint: Touch Home
on the tool
menu with the stylus
to return to the
Home Screen.

(B « Recommence a jouer lorsque le miroir
est couvert de coeurs.
Remarque : Sélectionne Accueil @) sur la
barre d'outils avec le stylet pour revenir a
I'écran d'accueil.

(D + Ist der Spiegel ganz mit Herzen
ausgefullt, ist es Zeit, wieder von
vorne anzufangen.

Hinweis: Beriihre mit dem Stift Home @
auf der Werkzeugleiste,um zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.



Tool Menu (P> Bamre doutils (D> Werkzeugleiste
9OV RE
“Pencil” Tool 4{7 Straight Line \

> Crayon (P Ligne droite

@ “Bleistift”-Werkzeug (@ Gerade Linie

Touch for freestyle drawing or writing. @B Touch to make a straight line.

(P Sélectionne le Crayon pour dessiner @ Sélectionne l'icone avec le stylet pour
ou écrire. tracer une ligne droite.

(@ Beriihre das Symbol firr freies Malen (D Beriihre das Symbol, um eine gerade
oder Schreiben. Linie zu zeichnen.

@B Create your own drawing or write a @B Now, choose the line thickness for your
message with the stylus. “pencil”tool.

(B Crée ton propre dessin ou écris un mes-  (E Choisis ensuite I'épaisseur du trait de
sage avec le stylet. ton crayon.

(@ Zeichne dein eigenes Bild oder schreibe (@ Wahle nun, wie dick der Strich deines
eine Nachricht mit dem Stift. Bleistifts sein soll.
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Touch the screen with the stylus. Now,
drag the stylus on the screen and stop.
Look - a straight line!

Hint: Make your own shapes or create
your own connect-the-dots.

(P Place le stylet sur I'écran, déplace-le et
arréte-le. Regarde, une ligne droite
apparait a l'écran !

Remarque : Tu peux dessiner tes propres
formes ou créer tes propres point-a-point.

(B Beriihre den Bildschirm mit dem Stift.
Ziehe den Stift nun Uber den
Bildschirm, und stoppe. Schau — du hast
eine gerade Linie gezeichnet!

Hinweis: Male deine eigenen Formen
oder dein eigenes Punkte-verbinden-Bild.

Shape Maker CE
> Formes

(O Formen

Touch to make shapes.

(B Sélectionne cet icone pour faire
des formes.

(D Beriihre den Bildschirm, um Formen
zu machen.

Now, choose the shape:

- Triangle

- Circle

- Square/rectangle

- Make your own shape!
(® Ensuite, choisis une forme:

- triangle

- cercle

- carré/rectangle

- trace ta propre forme !
(D Such dir eine Form aus:

- Dreieck

- Kreis

- Quadrat/Rechteck

- Zeichne deine eigene Form!



Stamp It!
> Tampon ! %)
@ Stempeln!

Touch for stamper art.

(P Sélectionne I'icone pour reproduire
des tampons.

Touch the screen and drag the (D Beriihre das Symbol, um zu stempeln.
stylus to make small or large shapes. ——
Hint: To make a triangle, touch the screen
and drag the stylus to make the base of
the triangle. Then, touch the base line
with the stylus and drag it to complete
the triangle.

(P Place le stylet sur I'écran et déplace-le
pour dessiner des formes, petites

ou grandes. Touch the arrows on the bottom of the
Remarque : Pour tracer un triangle, place screen with the stylus to see each of the
le stylet sur I'écran et déplace-le pour stamper designs.

dessiner la base du triangle. Ensuite, place  (F> Fajs défiler les différents tampons en

le stylet sur la ligne de base du triangle utilisant les fléches au bas de I'écran.

puis déplace-le sur I'écran pour compléter
le triangle.

(@ Beriihre den Bildschirm und ziehe den
Stift dartiber, um kleine oder grof3e
Formen zu zeichnen.

Hinweis: M6chtest du ein Dreieck zeich-
nen, dann bertihre den Bildschirm und
ziehe den Stift, um die Grundlinie des
Dreiecks zu zeichnen. Beriihre dann die
Grundlinie mit dem Stift und ziehe sie
zu einem vollstdndigen Dreieck hoch.

(D Beriihre die Pfeile unten am Bildschirm
mit dem Stift, um alle Stempeldesigns
sehen zu kénnen.
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Touch the screen with the stylus to Touch the screen as many times as like

choose a stamper. with the stylus for lots ofstamper fun!
> Sélectionne le tampon que tu veux ( Touche I'écran autant de fois que tu
utiliser avec le stylet. veux avec le stylet pour reproduire
(D Beriihre den Bildschirm mit dem Stift, plusieurs tampons !
um einen Stempel auszuwahlen. (D Beriihre den Bildschirm mit dem Stift so
oft du mochtest, um viele lustige Dinge
zu stempeln.

Hint: To choose more than one stamper, simply touch the Stamp It & tool; touch the
arrows to scroll through the different stampers; and touch the screen with the stylus to
choose a stamper and look - you're back to your activity.

(P Remarque : Pour choisir plusieurs tampons, sélectionne simplement le Tampon & avec le
stylet. Utilise les fleches pour faire défiler les différents tampons. Pour choisir celui que tu
veux, place le stylet sur I'écran. Regarde, ton activité revient automatiquement a I'écran.

(D Hinweis: Beriihre einfach das Stempel-Werkzeug &, wenn du mehrere Stempel benutzen
mdchtest. Bertihre die Pfeile, um die unterschiedlichen Stempelmdglichkeiten zu durch-
laufen, und beriihre den Bildschirm mit dem Stift,um einen Stempel auszuwdhlen.

Schau - du bist wieder bei deiner vorigen Aktivitdt angelangt.
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Eraser \3%
& Gomme a effacer
(@ Léschvorrichtung
Touch to make your stylus an eraser.

@ Sélectionne l'icone avec le stylet
pour transformer celui-ci en gomme
a effacer.

(D Beriihre das Symbol, um aus deinem
Stift einen Radierer zu machen.

Now, choose the line thickness for
your eraser.

(P Maintenant choisis I'épaisseur de la
gomme a effacer.

(@ Wahle nun, wie dick dein Radierer
sein soll.

Use your stylus to erase any
part of what's on the screen.

(P Utilise le stylet pour effacer ce que tu
veux sur I'écran.

(D Benutze den Stift,um den Teil, den du
auf dem Bildschirm 16schen mochtest,
“auszuradieren’



Full Screen Erase
@ Tout effacer
(® Ganzen Bildschirm l16schen

@B Watch and listen as your drawing
disappears.
Hint: After using the full screen erase,
you're still in the same activity using the

@B Touch to choose an animated full same tool.
screen erase with cool sound effects. (P> Regarde ton dessin disparaitre tandis
o il & |
(@ Avec le stylet, sélectionne une gomme quil émet des sons: .
animée qui efface tout I'écran et émet Remarque : AP( es avoir completemeqt_
des sons géniaux ! effacé I'écran, Pixter te proposera l'activité
. et l'outil avec lesquels tu t'amusais juste
(D Beriihre das Symbol,um den gesamten avantd'effacer.

Bildschirm animiert und mit coolen .
Soundeffekten zu I&schen. (@ Schau zu und horche, wihrend deine

Zeichnung verschwindet.

Hinweis: Nachdem du den gesamten
Bildschirm gel6scht hast, befindest du
dich immer noch in derselben Aktivitdit
mit demselben Werkzeug.

23



Special Effects Selector ?
® Sélecteur d'effets
spéciaux

D@ Spezialeffekte

Touch to choose a special effect.

@ Sélectionne l'icone avec le stylet pour
choisir un effet spécial.

(@ Beriihre das Symbol, um einen
Spezialeffekt auszuwahlen.

@B Touch the screen with the stylus and
watch your drawing change.

@ Déplace le stylet sur I'écran pour voir le
dessin changer.

(D Beriihre den Bildschirm mit dem Stift,
und schau zu, wie sich deine Zeichnung
verdndert.Berihre den Bildschirm mit
dem Stift, und schau zu, wie sich deine
Zeichnung verandert.

@B Rotate it, mirror it or switch from white
to black or black to white.

(P Fais-lui faire une rotation, produis une
image miroir ou change le fond de
blanc a noir et vice-versa.

(@ Drehen, spiegeln, wechseln von
weil3 nach schwarz oder von schwarz
nach weil3.
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Save It! (and Adjust ﬁ
the Volume)

(® Sauvegarde!
(et regle le volume)

(@ Speichern! (und die
Lautstarke regeln)

Touch to save or retrieve your drawing;

or adjust the volume (at any time).

® Sélectionne I'icone pour sauvegarder
ou récupérer ton dessin, ou pour régler
le volume (a tout moment).

(@ Beriihre das Symbol, um eine

Zeichnung zu speichern, zu 6ffnen
oder die Lautstarke zu regeln.

Touch IN file %3 to save; touch
OUT file T3 to retrieve; touch Volume
Control ¥%d to increase or decrease
volume to a comfortable level.

(B Sélectionne l'icone ﬁ pour sauvegarder
ton dessin ou l'icone {{’\J pour en
récupérer un. Sélectionne le réglage
du volume B4 pour monter ou
baisser le volume.

(D Beriihre den Eingangsordner ﬁ
Speichern, den Ausgangsordner i zum
Offnen und den Lautstérkeregler ¥%3,
um die Lautstarke auf eine angenehme
Lautstarke hoher oder niedriger
zu stellen.



@B Hints:
- You can save one picture at a time!
Each time you save a picture, it replaces
the one already there.
- After you save a picture, it will appear
on your screen again. To make a new
drawing, choose another activity/tool.

(> Remarques :

- Tu peux sauvegarder un seul dessin a la
fois ! Chaque fois qu’un dessin est
sauvegardé, il remplace celui sauveg-
ardé précédemment.

- Une fois le dessin sauvegardé, il réappa-
rait a I'écran. Pour créer un nouveau
dessin, choisis une nouvelle activité ou
un nouvel outil.

D Hinweis:

- Du kannst nur ein Bild speichern!

Jedes Mal, wenn du ein Bild speicherst,
tberschreibst du das vorher gespe-
icherte Bild.

- Nachdem du ein Bild gespeichert hast,
erscheint es noch einmal auf dem
Bildschirm. Méchtest du ein neues
Bild machen, dann wdhle eine andere
Aktivitdt oder ein anderes Werkzeug.

Home

@ Accueil

(@ Home

Touch to go back to the Home Screen.

(B Sélectionne I'icone avec le stylet pour
retourner a I'écran d'accueil.

(D Beriihre das Symbol, um zum
Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.

Choose an activity: Fashion Designer,
Glam Jam!, It's Showtime! or Make it
Match!

(P Choisis une activité : Dessinatrice de
mode, Métamorphose beauté !, Que le
spectacle commence ! ou L'assortiment
parfait !

(D> Wibhle eine Aktivitat: Modedesigner,
Schmink- und Frisurenspalf!, Jetzt ist
Showtime! oder Passendes Zubehor!



Calibrating the Stylus (P (alibrage du stylet
(D@ Den Stift ausrichten

@B IMPORTANT! The mark made on your

screen from the stylus and the location

of the tip of the stylus may not align.

When this happens, you need to

calibrate the stylus.

« Turn Pixter™ power on.Wait until you
see the Home Screen.

« Turn the toy over and locate the
calibration hole.
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* Insert, push and hold the stylus in the
calibration hole.Turn Pixter over so
that you can see the screen.

* When you see two @ remove the
stylus from the calibration hole.

« First touch the @'in the upper right
corner with the tip of the stylus.

* Then, touch the <>in the lower left
corner with the tip of the stylus.



(P> IMPORTANT ! Le trait fait & I'écran avec

le stylet et la position de la pointe du

stylet peuvent ne pas correspondre.

Si c'est le cas, il faut calibrer le stylet.

« Allume le jouet et attends de voir
s'afficher I'écran d'accueil.

« Tourne le jouet a I'envers et repére le
trou de calibrage.

« Insére le stylet dans ce trou et, tout en
maintenant le stylet en place, retourne
le jouet afin que I'écran soit devant toi.

« A l'apparition de deux signes @
tu peux retirer le stylet du trou de
calibrage.

* De la pointe du stylet, sélectionne
d’abord le signe <*»,au haut de
I'écran a droite.

* Sélectionne ensuite le signe@,dans
le bas de I'écran a gauche.
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(D> WICHTIG! Es kann sein, dass eine mit

dem Stift gemachte Markierung nicht

dort erscheint, wo der Stift aufgesetzt

wurde. In diesem Fall muss der Stift
ausgerichtet werden.

* Hierzu den Pixter einschalten und
warten, bis der Ausgangsbildschirm
erscheint.

+ Den Pixter dann umdrehen und den
Stift in das Ausrichtungsloch stecken.

« Den Pixter wieder umdrehen, damit
der Bildschirm zu sehen ist.

* Erscheinen zwei Symbole @ kann der
Stift aus dem Loch genommen werden.

+ Dann muss zuerst das Symbol<*>in der
oberen rechten Ecke mit der Spitze des
Stifts bertihrt werden.

* Danach muss dann das Symbol@in
der unteren linken Ecke mit der Spitze
des Stifts beriihrt werden.



(are (P Entretien (D> Pflege

« Keep water, sand and dirt off of this cartridge.
« Keep this cartridge away from direct sunlight and excessive heat.
+ Do not immerse the cartridge. Simply wipe the outside of the cartridge with a cloth
to clean.
« This cartridge has no consumer serviceable parts. Please do not take this
cartridge apart.
@ -« Tenir la cartouche éloignée de I'eau, du sable et de la saleté.
* Ne pas exposer la cartouche aux rayons directs du soleil et a une chaleur intense.
* Ne pas plonger la cartouche dans I'eau. Essuyer I'extérieur avec un chiffon propre.
« Il n'existe pas de piéces détachées pour cette cartouche.Ne pas la démonter.
(D - Die Kassette nicht mit Wasser, Sand und Schmutz in Beriinrung kommen lassen.
« Die Kassette nicht intensiver Hitze oder direktem Sonnenlicht aussetzen.
- Die Kassette nicht in Wasser tauchen. Zum Saubern einfach die AuBenseite der
Kassette mit einem Tuch abwischen.
« Fur diese Kassette gibt es keine Ersatzteile. Die Kassette nicht auseinandernehmen.



@D Modelnummer 73394
(D Numero Modello 73394
(& Numero de modelo 73394
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(ND Daar gaan we! 1D Si Comincia! CED iA jugar!

@D Voordat je er een softwarecassette inzet, eerst het apparaat uitzetten! Plaats de
softwarecassette in de softwarepoort. Zet het apparaat weer aan.

D Prima di inserire la cartuccia del software, spegnere il giocattolo! Inserire la
cartuccia del software nell’apposito portale. Riaccendere il giocattolo.

(ED Antes de instalar un cartucho de software, apagar la unidad. Introducir el cartucho
de software en el puerto correspondiente y volver a encender la unidad.

@D Barbie Modeshow
softwarecassette

D Cartuccia Software
Barbie Sfilata di Moda

> Cartucho de software
Desfile de Moda
de Barbie

Q@D Softwarepoort
D Portale Software
E>Puerto de software
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@D - Een aantal van de tools van het toolmenu zijn bij sommige activiteiten of spelletjes
niet beschikbaar. Als een tool niet gebruikt kan worden, hoor je een signaal. Het
beginscherm @) en Bewaren (en de volumeknop) @ kunnen altijd worden gebruikt.

+ Bewaar deze gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.
BELANGRUJK! Als de plaats van de pen niet correspondeert met de afbeelding op het
scherm, is het tijJd om te kalibreren. Zie bladzijde 56, Kalibreren van de pen.

D « Aleuni strumenti del Menu si attivano solo per attivita o giochi specifici. Nel caso in cui
uno strumento non fosse attivabile, si sentira un suono. Gli strumenti Home @) e Salva
(e Controllo Volume) (& sono sempre attivabili. i
- Conservare questo manuale per eventuale riferimento. Contiene importanti
informazioni.
IMPORTANTE! Se la punta della penna e 'immagine dello schermo non fossero
allineati, & ora di calibrarli! Far riferimento alla pagina 56, Calibratura della Penna.

(B + Algunas de las herramientas de la barra de herramientas no estan disponibles durante
algunas actividades o juegos. Si una herramienta no esté disponible para una actividad
0 juego en particular, se oira un pitido. La herramienta “inicio” @)y la herramienta
“guardar” (y el control de volumen) §) estan disponibles en todas las pantallas.
* Recomendamos guardar este manual para futura referencia, ya que contiene informa-
cién de importancia sobre el funcionamiento del juguete.
{ATENCION! Si la punta del lapiz dptico y la imagen de la pantalla no coinciden, se debe

calibrar el lapiz. Ver instrucciones de calibrado en la pagina 56 (seccion “Cémo calibrar el
lapiz 6ptico”).
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@D Kies een activiteit of een spelletje van het beginscherm: Mode-ontwerper, Glam Jam!,
Showtime! of Zoek de paren! Druk met de pen op de gekozen activiteit of het spelletje

op het scherm.

D Scegliere un'attivita o un gioco dallo Schermo Home: Stilista di Moda!, Al trucco!, In
Scena! o Abbina gli accessori! Tocca sullo schermo con I'apposita penna I'attivita o il

gioco che vuoi fare.

(@ Elige una actividad o juego de la pantalla inicial: taller de disefio, taller de peluqueria
y maquillaje, desfile de moda o juego de parejas.Toca la actividad o juego elegido

con el lapiz éptico.

@D Mode-ontwerper
(D stilista di Moda
ETaller de diseiio

Q@D Showtime!
DIn Scenal
@ Desfile de moda

@D Glam Jam!!

CD Al Trucco!

D Taller de peluqueria
y maquillaje

@D Zoek de paren!
D Abbina gli Accessori!
(@ Juego de parejas
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(ND Mode-ontwerper 1D Stilista di Moda
CED Taller de disefio

@D -« Je bentin de
studio van de
mode-ontwerper.

« De knipperende
pijl aan de

accessori da riporre sul manichino
della sarta.Toccare con la penna
la funzione Timbra & dal menu
degli strumenti.

Suggerimento: E'possibile utilizzare
onderkant van het anche le altre funzioni:"Matita”¥);
scherm adviseert Linea Retta \); CreaForme @J); 0
je om de Stempel ovegIesed Selettore Effetti Speciali &g per com-
& van het tool- pletare il disegno originale.
menu te gebruiken
om de kleding en
de accessoires te kiezen voor de kleer-
makerspop. Druk met je pen op
Stempel §’op het toolmenu.

Tip: Om jouw exclusieve ontwerp af te

maken kun je ook de andere tools

gebruiken: “Potlood” 5, Rechte liin ),

Vormenmaker @)of Speciale effecten ;}

@ - Te encuentras en el taller de disefio.

» La flecha intermitente de la parte
inferior de la pantalla te invita a
seleccionar con el lapiz éptico la her-
ramienta “dibujos” & del menu de
herramientas. Con esta herramienta
podras elegir ropa y accesorios para
el maniqui. Para elegirlos, toca con
el lapiz dptico la herramienta “dibujos”

D + Ecco lo studio della stilista di moda. & del menu de herramientas.

« La freccia lampeggiante situata sul Consejo: también puedes utilizar otras
fondo dello schermo indica di usare herramientas para realizar tu diserio, por
la funzione Timbra &) dal menu degli ejemplo “ldpiz” &), “linea recta” ),
strumenti per scegliere gli abiti e gli “creador de formas” @d)o “selector de

efectos especiales” G
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(B + Para ver los distintos dibujos dis-
ponibles para estampar en la ropa,
toca con el lapiz dptico las flechas situ-
adas en la parte inferior de la pantalla.

+ Para elegir uno, técalo con el
lapiz éptico.

@D - Raak met je pen
de pijlen aan de
onderkant van
het scherm aan
om de stempels
te bekijken.

« Als je iets vindt
dat je wilt
gebruiken, druk je er met je pen
op het scherm op.

D - Toccare con la penna le frecce situate
sul fondo dello schermo per visualiz-
zare i timbrini disponibili.

« Una volta trovato quello desiderato,
toccare con la penna il timbrino
selezionato sullo schermo.
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@D -« Je bent terug in

de studio van de
modeontwerper.
Raak met je

pen het scherm
aan en sleep je
keuze naar de
kleermakerspop.

Tips:

- Je kunt meer dan één stempel kiezen!
Druk gewoon met je pen op Stempel &
op het toolmenu voor een andere keuze
en ga weer terug naar de studio.

- Wanneer je klaar bent met je ontwerp,
kun je het Wissen! \S% , kun je Alles wissen
(& , Bewaren &) of via het toolmenu
Terug naar het beginscherm @ gaan.

P9ee0GID

D + Ecco di nuovo lo studio della stilista

di moda.Toccare con la penna lo
schermo e trascinare sulla posizione
del manichino il timbrino selezionato.

Suggerimenti:

- E'possibile scegliere piti di un timbrino
se lo si desidera! E’ sufficiente toccare
con la penna la funzione Timbra &) sul
menu degli strumenti per fare un‘altra
scelta e poi ritornare allo studio.

- Una volta terminato il disegno, & possi-
bile utilizzare le funzioni Cancella (%);
Cancella Tutto ©&; Salva ®); oppure
toccare Home @sul menu degli stru-
menti per tornare allo Schermo Home.

(B + Vuelves a estar en el taller de disefio.

Toca la pantalla con el lapiz 6ptico y
arrastra el dibujo que has elegido en la
posiciéon que desees, sobre el maniqui.

Atencion:

- puedes elegir mds de un dibujo. Solo
tienes que tocar con el ldpiz optico la
herramienta “dibujos” &’ del menti de
herramientas para elegir otro dibujo
y luego volver al taller de disefio.

- Cuando hayas terminado tu diserio,
puedes utilizar las herramientas:
“borrar"('Y), “borrar todo” @), ‘guardar”

&) o tocar la tecla de “inicio” €Y del
ment de herramientas y volverds a la
pantalla inicial.



@D « Raak met je pen

QD Glam Jam!' C Al Trucco!
(ED Taller de peluqueria y maquillaje

de pijlen aan de
onderkant van het
scherm aan om
door de mod-
elkeuzes te
scrollen, daar vind
je ook Barbie en
haar vrienden.

* Druk met je pen op het scherm om
een model te kiezen.

D + Toccare con la penna le frecce situate

sul fondo dello schermo per far scor-
rere le scelte di modelle, incluse Barbie
e le sue amiche.

« Per selezionare una modella, toccare
con la penna lo schermo.

(B - Toca las flechas situadas en la parte

inferior de la pantalla para ver las dis-
tintas modelos disponibles, incluidas
Barbie y sus amigas.

« Para seleccionar una modelo, toca la
pantalla con el lapiz dptico.
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@D - De knipperende

pijl aan de
onderkant van
het scherm
adviseert je om
de Stempel &
van het toolmenu
te gebruiken om
haarstijl, make-up
of sieraden te kiezen. Druk met je pen
op Stempel & op het toolmenu.

D - La freccia lampeggiante situata sul

fondo dello schermo incoraggia a usare
la funzione Timbra &’ del menu degli
strumenti per selezionare l'acconciatura,
il trucco o i gioielli. Toccare con la penna
lo strumento Timbra & del menu

degli strumenti.

(B + La flecha intermitente de la parte

inferior de la pantalla te invita a
seleccionar con el lapiz éptico la her-
ramienta “dibujos” &’ del menu de
herramientas para elegir distintos
peinados, maquillajes o joyas. Para
elegir uno/a, toca la herramienta
“dibujos” & con el lapiz dptico.



(B + A continuacion te indicamos lo que
puedes seleccionar tocando con el

@D + Druk met je

stempel op: lapiz dptico los distintos dibujos de
Haarborstel - esta pantalla:

voor haarstjl Cepillo - Peinados

Strik — voor Lazo - Accesorios para el pelo

haaraccessoire
Lipstick - voor

Pintalabios — Maquillajes
Sombra de ojos — Maquillajes

P9eecesER

make-up Collar - Joyas.

Oogschaduw — voor make-up Consejo: también puedes utilizar otras

Halsketting - voor sieraden. herramientas para realizar tu disero,
Tip: Je kunt ook de andere tools por ejemplo “Idpiz" =, ‘lnea recta” D,
gebruiken:“Potlood” 5, Rechte liin ), “creador de formas” @J)o “selector de
Vormenmaker @), of Speciale effecten efectos especiales” ).

%% om jouw model mooi te maken.

@D - Raak met je pen
de pijlen aan de
onderkant van
het scherm aan
om de stempels
te bekijken.

+ Als je iets vindt
dat je wilt gebruiken, druk je er met je
pen op het scherm op.

D + Usando la penna, toccare:
Spazzola - Acconciatura
Fiocco — Accessorio per Capelli
Rossetto — Trucco
Ombretto - Trucco
Collana - Gioielli.
Suggerimento: E'possibile usare anche
le altre funzioni: “Matita”y); Linea Retta
; CreaForme @), o Selettore Effetti

Speciali §% per personalizzare la modella. D « Toccare con la penna le frecce'situate
sul fondo dello schermo per visual-

izzare le scelte di timbrini.
+ Una volta trovato quello desiderato,
toccarlo con la penna sullo schermo.
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(B - Para ver los distintos dibujos
disponibles para peinados, accesorios,
etc, toca con el lapiz éptico las flechas
situadas en la parte inferior de la
pantalla.

« Para elegir uno, técalo con el lapiz
éptico.

@D - Kijk, het model
heeft de haarstij|
die jij hebt
gekozen!

Tips:

- Je kunt meer dan
één stempel kiezen!
Druk voor een
andere keuze gewoon met je pen op
Stempel & op het toolmenu en ga weer
terug naar je modelstudio.

- Wanneer je klaar bent met je model, kun
je het Wissen(S), kun je Alles wissen ),
Bewaren (&) of op Terug naar het begin-
scherm @ op het toolmenu drukken om
naar het Beginscherm terug te gaan.
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D + Voila, la modella porta I'acconciatura
selezionata!

Suggerimenti:

- E'possibile scegliere piti di un timbrino se
lo si desidera! E'sufficiente toccare con
la penna la funzione Timbra &) sul
menu degli strumenti per fare un‘altra
scelta e poi ritornare alla modella.

- Una volta finito di personalizzare la
modella, é possibile usare le funzioni
Cancella (%), Cancella Tutto @),

&) Salva, oppure toccare Home
del menti degli strumenti per tornare
allo Schermo Home.

@ -« jMira... la modelo lleva el peinado
que has elegido!

Atencion:

- puedes elegir mds de un dibujo. Solo
tienes que tocar con el Idpiz dptico la
herramienta “dibujos” & del menti de
herramientas para elegir otro dibujo
y luego volver a la modelo.

- Cuando hayas terminado de decorar a
la modelo, puedes utilizar las herramien-
tas: “borrar”(®), “borrar todo” (&),
“guardar” @) o tocar la tecla de “inicio”

del ment de herramientas y volverds
ala pantalla inicial.



@D - Raak met je pen
de pijlen aan de
onderkant van het
scherm aan om de
acht achtergronden
te bekijken.

« Als je er een vindt

die je wilt gebruiken, druk je er
met je pen op het scherm op.

D + Toccare con la penna le frecce situate

sul fondo dello schermo per visualiz-
zare ognuno degli otto sfondi.

« Una volta trovato quello desiderato,
toccarlo con la penna sullo schermo.

(B - Toca las flechas situadas en la parte
inferior de la pantalla para ver los 8
decorados disponibles.

« Para seleccionar uno, toca la pantalla
con el lapiz dptico.

@D + De knipperende

pijl aan de onder-
kant van het
scherm adviseert je
om de Stempel
& van het tool-
menu te gebruiken
om een model, de
kleding en de
coole rekwisieten
te kiezen waarna de show kan begin-
nen.Druk met je pen op Stempel &
op het toolmenu om een model en de
kleding of coole rekwisieten te kiezen
voor je show.

Tip: Om de achtergrond te versieren

kun je ook de andere tools gebruiken:

“Potlood” =¥, Rechte lijn W), Vormen-

maker @)of Speciale effecten & .




D + La freccia lampeggiante situata sul
fondo dello schermo incoraggia a
usare la funzione Timbra & dal menu
degli strumenti per selezionare una
modella, 'abbigliamento e fantastici
tocchi in piu per iniziare la sfilata.
Toccare con la penna la funzione
Timbra & del menu degli strumenti

per scegliere una modella e I'abbiglia- ~ ®>Modellen QD Rekwisieten

mento o fantastici accessori per DO Modelle D Accessori

iniziare lo spettacolo. @EModelos (E>Accesorios
Suggerimento: £’ possibile utilizzare @D - Kies de modellen of rekwisieten. Druk

anche le altre funzioni: “Matita” =y ; Linea
Retta W) Crea Forme @); o Selettore

Effetti Speciali ﬁ per decorare lo sfondo. D - Scegliere le modelle o gli accessori.
Toccare con la penna lo schermo.

met je pen op het scherm.

@ - La flecha intermitente de la parte

inferior de la pantalla te invita a (B> - Para elegir modelos o accesorios,
seleccionar con el l4piz ptico la her- toca el dibujo correspondiente con
ramienta “dibujos” &’ del menu de el lapiz optico.

herramientas para elegir una modelo,
un conjunto de ropa y multiples
accesorios para preparar el desfile.
Para elegir uno/a, toca la herramienta
“dibujos” &’ con el lapiz ptico.
Consejo: también puedes utilizar otras
herramientas para preparar el decorado
del desfile, por ejemplo “Idpiz” =¥, “linea
recta” N, “creador de formas” @&)o
“selector de efectos especiales” &
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®
QD »

0

Modellen
Modelle
Modelos

Om door de
modelkeuzes te
scrollen druk je
met je pen op de
pijlen aan de onderkant links of rechts
op het scherm.Wanneer je een model
vindt dat je wilt aankleden, kun je

nu haar outfit uitzoeken. Druk nog
niet met je pen op het midden van
het scherm!

Per far scorrere le scelte di modelle
disponibili, toccare con la penna le
frecce situate nell'angolo in basso a
sinistra e in basso a destra dello scher-
mo.Una volta trovata la modella che si
desidera vestire - € ora di scegliere un
abito. Non toccare ancora la parte cen-
trale dello schermo con la penna!

Para ver las distintas modelos
disponibles, toca con el lapiz dptico las
flechas situadas en las esquinas
derecha e izquierda de la parte inferior
de la pantalla. Cuando encuentres una
modelo a la que te gustaria vestir, toca
elegir un conjunto de ropa para ella.
iEspera, todavia no es momento de
tocar el centro de la pantalla!

@D + Druk met je pen

op de pijlen
rechtsboven om
door de outfits
te scrollen; kijk
hoe je model de
diverse outfits
probeert.

* Druk met je pen op de pijlen rechts-
boven om door de outfits te scrollen;
kijk hoe je model de diverse outfits
probeert.

D « Toccare con la penna le frecce situate

nell’angolo in alto a destra per far
scorrere le scelte di abiti.

+ La modella provera I'abito come
per magia.

(B + Toca las flechas de la esquina superior

derecha con el lapiz 6ptico para ver los

distintos conjuntos de ropa disponibles.
« iMira como la modelo se prueba como

por arte de magia el conjunto que

has elegido!



@D « Wanneer je een
leuke outfit hebt
gevonden, druk
je met je pen op
het scherm.

D + Una volta trovato
I'abito desiderato,
toccare con la penna lo schermo.

(B + Cuando encuentres el conjunto

que te gusta, toca la pantalla con el
lapiz éptico.

@D + Je bent terug bij
de achtergrond
die je hebt
gekozen. Druk
met je pen op het
scherm om het
door jou geklede
model hier neer
te zetten.

Tip: Druk met je pen op Stempel &)
op het toolmenu om coole rekwisieten
te kiezen.

Yveetesod

D + Eccoci di nuovo allo sfondo selezion-
ato.Toccare con la penna lo schermo
per posizionare la modella vestita.

Suggerimento: Toccare la funzione
Timbra & dal menu degli strumenti per
scegliere fantastici accessori.

(B + Te encuentras de nuevo en el
decorado que elegiste para el
desfile. Para colocar a la modelo
en el decorado, toca la pantalla con
el lapiz dptico.

Atencion: toca con el ldpiz dptico la
herramienta “dibujos” &) del menti
de herramientas para elegir divertidos
accesorios para el desfile.
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@D Rekwisieten
D Accessori
B> Accesorios

@D + Om door de

rekwisieten te
scrollen druk je met
je pen op de pijlen aan de onderkant
links of rechts op het scherm.Wanneer
je een rekwisiet vindt dat je wilt
gebruiken, druk je er met je pen op!

D - Per far scorrere le scelte di accessori,

toccare con la penna le frecce situate
nell'angolo in basso a destra e sinistra.
Una volta trovato quello desiderato,
toccare con la penna lo schermo

per selezionarlo.

(B - Para ver los distintos accesorios

disponibles, toca con el lapiz éptico

las flechas situadas en las esquinas
derecha e izquierda de la parte inferior
de la pantalla. Cuando encuentres el
que te gusta, toca la pantalla con el
lapiz éptico para seleccionarlo.

4

@D + Je bent terug bij

je ontwerp. Raak

met je pen het

scherm aan en

sleep je stempel-

keuze naar de

gewenste plek .
Tip: Wanneer je klaar bent, kun je Wissen
R, kun je Alles wissen (&), Bewaren &) of
via het toolmenu Terug naar het begin-
scherm @) gaan.

D « Eccoci di nuovo alla scena. Toccare

con la penna lo schermo e trascinare

la scelta di timbrino in posizione.
Suggerimento: Una volta finito, é
possibile usare le funzioni Cancella D ,
Cancella Tutto®), Salva @), oppure
toccare Home @) del menu degli
strumenti per tornare allo Schermo Home.

(B + Vuelves a estar en el decorado.Toca la

pantalla con el lapiz 6ptico y arrastra el

accesorio que has elegido a la posicion

que desees.
Atencion: cuando hayas terminado tu
disefo, puedes utilizar las herramientas:
“borrar”(R), “borrar todo” @, “guardar”
8 o tocar la tecla de “inicio” @) del
menu de herramientas y volverds a la
pantalla inicial.



(ND Zoek de paren! 1> Abbina gli Accessoril
CED Juego de parejas

Q@D - Kijk op het
scherm naar het
accessoire in de
spiegel. Je moet
twee bijpassende
accessoires vin-
den in de laden
van Barbie.

D « Guardare lo schermo per vedere quale
accessorio é stato visualizzato nello
specchio. Occorre trovare due acces- 3
sori abbinabili nei cassetti di Barbie. @D - Raak een lade aan om te kijken wat

erin zit.

(B> + Mira la pantalla para comprobar qué Komt het ire overeen met het
accesorio muestra el espejo. Tienes o €t accessoire overeen met he

que encontrar dos accesorios iguales accessoire in de spiegel?
en los cajones de Barbie. - Als dat zo is, kijk dan in een andere
lade voor de bijpassende accessoire.
- Als het niet zo is, maak dan een andere
lade open en kijk wat daar in zit.
Probeer te onthouden wat je in de
lade hebt gezien.
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D -+ Toccare un cassetto per vedere cosa D + Una volta trovato I'abbinamento,

c'é dentro. apparira il timbro di un cuore nello
+ Si abbina all'accessorio dello specchio? specchio. Cerca di riempire lo specchio

- Se si abbina, cercare l'altro accessorio di cuoril
abbinabile in un altro cassetto. (B> « Cuando encuentres una pareja, en

- Se non si abbina, aprire un altro cas- el espejo aparecera el dibujo de un
setto per vedere cosa c'¢ all'interno. corazoncito... jintenta llenar el espejo
Tenere a mente cio che appare in de corazoncitos!
ogni cassetto per trovare I'accessorio

da abbinare!
(B - Para ver qué hay dentro de un cajon,
tocalo con el lapiz 6ptico:
« (Esigual que el accesorio del espejo?

@D - Wanneer je de
spiegel met hartjes
hebt gevuld,
kun je opnieuw

- Silo es, busca otro accesorio igual en beginnen.
otro cajon. B Tip: Om naar het

- Sino lo es, abre otro cajon para ver lo Beginscherm terug te
que hay dentro. Intenta recordar lo gaan druk je in het toolmenu met je pen
que encuentras en cada cajon, de op Terug naar het beginscherm @).

esta manera te sera mas facil encon-

trar las parejas de accesorios. D + Una volta riempito lo specchio di

cuori, si ricomincia da capo.
Suggerimento: Toccare con la penna
Home @ dal menu degli strumenti per
ritornare allo Schermo Home.
(B « Cuando hayas conseguido llenar el

espejo con corazoncitos. .. jvuelve
a empezar!

@D « Wanneer je
twee bij elkaar
passende acces-
soires hebt
gevonden,

verschijnt er een pezar o
hartstempel in de Atencicn: si tocas la tecla de “inicio” @

spiegel. Probeer del ment de herramientas, volverds a la
de spiegel te pantalla inicial.
vullen met hartjes!
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(ND Toolmenu 1> Menii degli Strumenti CE> Menii de herramientas
9OV RE

QD “Potlood” ’:ﬂ @D Rechte lijn \
D “Matita” (D Linea Retta
@& Lapiz (B Linearecta
@D Raak aan voor vrij tekenen of schrijven. @D Druk hier als je een rechte lijn
D Toccare per disegnare o scrivere a wilt maken.
mano libera. D Toccare per tracciare una linea retta.
B Técalo para dibujar libremente o escribir (B Toca esta tecla para dibujar una
lo que quieras. linea recta.

@D Magkhje_ eigen tekening of schrijf een @D Kies nu de dikte van je potlood.
berichtje m?t de pen. . D Ora, scegliere lo spessore della linea
D Creare un disegno personalizzato della“matita”

0 scrivere un messaggio con la penna. (@ Ahora elige el grosor de la linea
B> Con el lapiz 6ptico, dibuja algo o escribe del“lapiz”

un mensaje.
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@D Vormenmaker CE

> CreaForme

(® Creador de formas

@D Druk hier als je verschillende vormen
wilt maken.

D Toccare per creare delle forme.

(B Toca esta tecla para dibujar formas.

@D Druk met de pen op het scherm.
Beweeg nu de pen over het scherm
en houd‘m dan stil.Kijk: een
rechte lijn!

Tip: Maak je eigen vormen of
stippentekening.

D Toccare con la penna lo schermo. Ora,
trascinare la penna sullo schermo e
fermarsi. Ecco fatto — una linea retta!
Suggerimento: Creare forme personal-

@D Kies nu de gewenste vorm:

izzate oppure uno schema a puntini. ) Igirrfgoek
@ Con el lapiz ptico, toca la pantalla - Vierkant/rechthoek.
y arrastralo por ella. Luego detente. - Je kunt ook zelf een vorm verzinnen!

iMira, aparece una linea recta!
Atencion: puedes crear tus propias
formas o tus propios dibujos de “une
los puntos”

D Ora, scegliere la forma:

- Triangolo

- Cerchio

- Quadrato/rettangolo

- Crea una forma personalizzata!
(@ Ahora, elige una forma:

- Tridngulo

- Circulo

- Cuadrado/rectangulo

- iCrea tu propia forma!
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@D Stempel! @

D Timbra!

(® Dibujos

@D Druk hier als je wilt stempelen.

D Toccare per giocare con i timbrini.
@ Toca esta tecla para afadir dibujos.

@D Druk met de pen op het scherm en
beweeg de pen over het scherm om
kleine of grote vormen te maken.

Tip: Om een driehoek te maken trek je
eerst de onderste lijn van de driehoek
door met je pen over het scherm te
bewegen. Vervolgens kun je de pen op de
onderste lijn zetten en over het scherm

bewegen om de driehoek af te maken. @D Druk met de pen op de pijltjes onder-
D Toccare lo schermo e trascinare la aan het scherm om de verschillende

penna per creare forme grandi stempels te bekijken.

e piccole. D Toccare con la penna le frecce situate

Suggerimento: Per creare un triangolo, sul fondo dello schermo per visualizzare

toccare lo schermo e trascinare la penna tutti i timbrini disponibili.

per fare la base. Poi, toccare la linea della

base conla pennae trascinarla per disponibles, toca con el lapiz dptico las

completare il triangolo. flechas situadas en la parte inferior de
(B Con el lapiz 6ptico, toca la pantalla la pantalla.

y arrastralo para dibujar formas grandes

0 pequenas.

Atencion: para dibujar un tridngulo, toca

la pantalla y arrastra el Idpiz éptico para

dibujar la base del triaingulo. Luego toca

la base con el ldpiz dptico y arrdstralo

para completar el tridngulo.

(B Para ver los distintos dibujos
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@D Druk met de pen op het scherm omeen D Je kunt net zo veel stempels gebruiken

stempel te kiezen. als je wilt! Druk maar op het scherm!
D Toccare con la penna lo schermo per D Toccare con la penna lo schermo tutte
selezionare un timbrino. le volte che si desidera per divertirsi con

i timbrini!

(B Toca la pantalla con el lapiz éptico tan-
tas veces como quieras para ir ponien-
do un dibujo tras otro... jqué divertido!

@ Para elegir uno, tocalo con el lapiz ptico.

@D Tip: Om meer dan één stempel te kiezen hoef je alleen maar op de stempel ﬂ' te drukken;
druk op de pijltjes om de verschillende stempels te bekijken en druk vervolgens met de pen
op het scherm om een stempel te kiezen. Kijk: je bent weer waar je bezig was.

D Suggerimento: Per usare piti di un timbrino, é sufficiente toccare con la penna la funzione
Timbra & toccare le frecce per far scorrere i diversi timbrini e toccare con la penna lo scher-
mo per selezionare un timbrino e voila - si ritorna all‘attivita.

@ Atencién: para elegir mds de un dibujo, simplemente toca la tecla “dibujos” & Toca las
flechas para ver los distintos dibujos y toca la pantalla con el Idpiz optico para seleccionar
un dibujo.
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D Wissen \\?\)
D Cancella
(B> Borrador

Q@D Druk hier als je iets wilt uitgummen.

D Toccare con la penna lo schermo
per cancellare.

@ Toca esta tecla para que el lapiz 6ptico @D Gebruik je pen om uit te gummen wat
se transforme en un borrador. je maar wilt.

D Usare la penna per cancellare
qualunque parte di cio che é riportato
sullo schermo.

@ Utiliza el lapiz 6ptico para borrar
cualquier parte de lo que aparece
en pantalla.

@D Kies nu de dikte van je gum.

D Ora, scegliere lo spessore della linea
del cancellino.

(B> Ahora elige el grosor de la linea de
tu borrador.
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@D Hele scherm
uitgummen

D Cancellazione Totale
dello Schermo

(B> Borrar pantalla

@D Kijk en luister hoe je tekening verdwijnt.
Tip: Nadat je het hele scherm hebt uit-
gegumd, ben je nog steeds daar waar je
bezig was, met dezelfde tool.

D Ammira il disegno scomparire con
effetti speciali.

Suggerimento: Dopo aver utilizzato la

@D Druk hier als je het hele scherm wilt uit- cancellazione totale dello schermo, sarai
gummen. Met geluidseffecten! Cool! ancora nella stessa attivita e con lo

D Toccare per selezionare una cancel- sr?sso srrumer'no..
lazione totale dello schermo animata (B> Mientras tu dibujo desaparece de
con incredibili effetti speciali. la Pantfﬂ'ai m'gﬁ los ?cli‘eCtOS QgtICOS

(® Toca esta tecla para borrar lo que y éscucha los |v,ert| 05 SONIdOS.
aparece en pantalla. Mientras se borra, Atencion: de§pues de utilizar el bor_rador
veras divertidos efectos épticos y oirds de pantalla, sigues estando en la misma
efectos sonoros. actividad y utilizando la misma her-

ramienta que antes de borrar la pantalla.
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@D Speciale effecten ?
(D Selettore Effetti
Speciali
@& Selector de
efectos especiales

@D Druk hier om een speciaal effect te kiezen.
D Toccare per selezionare un effetto speciale. ~ ND Druk met de pen op het scherm voor

(B Toca esta tecla para elegir un efecto B het speciale effect.
especial. D Toccare lo schermo con la penna per
vedere il disegno cambiare.

(B Toca la pantalla con el lapiz éptico
y mira como cambia tu dibujo.

@D Je kunt het plaatje van zwart/wit naar
wit/zwart veranderen of het plaatje
ronddraaien of in spiegelbeeld zetten.

D Ruotare, specchiare o passare da bianco
anero e viceversa.

@ Giralo, refléjalo o transférmalo de
blanco en negro o de negro en blanco.
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@D Bewaren (en volume @
bijstellen)
(D salva! (e Regola Volume)
(B Guardar (y regular
el volumen)
@D Druk hier om je tekening te bewaren of

te openen, of om wanneer je maar wil
het volume bij te stellen.

D Toccare per salvare o recuperare il
disegno; oppure per regolare il volume
(in qualunque momento).

(B Toca esta tecla para guardar o recuperar

@D Druk op de IN map ﬁ] omje tekenlng
op te slaan. Druk op de UIT map (:’\J om
je tekening weer te openen.Druk op de
volumeknop E%d om het geluid harder
of zachter te zetten.

D Toccare IN file 7] per salvare; toccare

tu dibujo, o para regular el volumen (en OUT file 5 per recuperare; toccare
cualquier momento durante el juego). Controllo Volume 2% per alzare
o abbasare il volume ad un livello
accettabile.

(B Toca el dibujo de la carpeta ENTRANTE
%) para guardar tu dibujo y el de la
carpeta SALIENTE {ﬁ para recuperarlo.
Toca el control de volumen 2% para
aumentar o disminuir el volumen hasta
que esté al nivel deseado.



@D Tips:

- Je kunt maar één plaatje per keer
bewaren! ledere keer dat je een
plaatje bewaart, wordt het vorige
plaatje gewist.

- Nadat je een plaatje hebt bewaard,
verschijnt het weer op je scherm. Als
je een nieuwe tekening wilt maken,
moet je opnieuw een activiteit of
spelletje kiezen.

D Suggerimenti:

- E’possibile salvare unimmagine in
qualunque momento! Ogni volta che
si salva unimmagine, questa sostitu-
isce quella precedentemente salvata.

- Dopo aver salvato unimmagine,
questa apparira di nuovo sullo
schermo. Per fare un nuovo disegno,
selezionare un‘altra attivita/
strumento.

(B Algunos consejos:

- Puedes guardar solo un dibujo. Cada
vez que guardes un nuevo dibujo,
sustituye el anteriormente guardado.

- Después de guardar un dibujo, apare-

cerd otra vez en pantalla. Para hacer

un nuevo dibujo, elige otra actividad /

herramienta.

@D Beginscherm

> Home

& Inicio

@D Druk hier als je naar het beginscherm
wilt terugkeren.

D Toccare per tornare allo Schermo Home.

(B> Toca esta tecla para regresar a la
pantalla inicial.

@D Kies een activiteit: Modeontwerper,
Glam Jam!, Showtime! of Zoek de paren!

(D Selezionare un’attivita: Stilista di
Moda, Al Trucco!, In Scena! o Abbina
gli Accessoril

( Elige una actividad: taller de disefo,
taller de peluqueria y maquillaje, desfile
de moda o juego de parejas.



Q@D Afstellen van de pen D (Calibratura della Penna
B (omo calibrar el lapiz optico

CNevesws
——

D BELANGRUJK! Het kan voorkomen dat + Draai de Pixter weer om, zodat je het

de afdruk van de pen niet op de plek scherm kunt zien.

verschijnt waar je de punt van de pen « Als je twee <-'>ziet, kun je de pen uit

op het scherm drukt. Als dit het geval is, de afstelopening halen.

moet je de pen opnieuw afstellen. * Druk eerst met de punt van de pen

« Zet de Pixter aan.Wacht totdat je het op @- in de rechterbovenhoek van
beginscherm ziet. het scherm.

« Draai het speelgoed om en steek de + Druk vervolgens met de punt van de
pen in de afstelopening. pen op <> in de linkerbenedenhoek

van het scherm.
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D IMPORTANTE! Il segno tracciato dalla

penna sullo schermo e la posizione

della punta della penna potrebbero

non essere allineati. Nel caso in cui
questo dovesse verificarsi, occorre
calibrare la penna.

+ Accendere Pixter. Attendere che
compaia lo Schermo Home.

« Capovolgere Pixter e localizzare il foro
di calibratura.

« Inserire e tenere premuta la penna nel
foro di calibratura. Capovolgere Pixter
in modo tale da vedere lo schermo.

* Quando appaiono due <*, rimuovere
la penna dal foro di calibratura.

« Toccare prima @'nell’angolo inaltoa
destra con la punta della penna.

« Poi, toccare <*» nell'angolo in basso a
sinistra con la punta della penna.
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(B jATENCION! La marca que deja en la

pantalla el lapiz 6ptico puede no coin-

cidir con la punta del lapiz. Si esto

ocurre, debes calibrarlo.

« Para ello, enciende la unidad Pixter
y espera hasta que aparezca la
pantalla inicial.

» Da la vuelta a la unidad Pixter y
localiza el agujero de calibrado.

+ Introduce el lapiz 6ptico en él,
apriétalo y mantenlo asi unos minutos.
Da la vuelta a la unidad Pixter para ver
la pantalla.

+ Cuando veas dos dibujos <*>, saca
el lapiz del agujero de calibrado.

+ Primero toca el dibujo €* situado en
la esquina superior derecha con la
punta del lapiz.

* Luego toca el dibujo @situado enla
esquina inferior izquierda con la punta
del lapiz.



(ND Ondethoud 1> Manutenzione
(ED limpieza y mantenimiento

@D « Houd de cassette vrij van water, zand en stof.
* Houd deze cassette uit de buurt van rechtstreeks zonlicht of extreme hitte.
« De cassette niet in water onderdompelen.Veeg de buitenkant van de cassette gewoon
schoon met een doekje.
« Deze cassette heeft geen onderdelen die onderhoud vergen. Niet uit elkaar halen.

D « Proteggere la cartuccia dall'acqua, dalla sabbia e dalla polvere.
« Tenere la cartuccia lontano dalla luce solare diretta e dalle fonti di calore eccessive.
« Non immergere la cartuccia. Passare semplicemente la parte esterna con un
panno pulito.
« La cartuccia non é dotata di parti di ricambio. Non smontare.
(B> + Mantener este cartucho alejado del agua, arena, polvo y suciedad.
* Mantenerlo alejado de la luz directa del sol y del exceso de calor.
+ No sumergirlo en agua. Para limpiarlo, simplemente pasar un pano por su superficie.

« Este cartucho no posee piezas recambiables, por lo que no debe desmontarse bajo
ninguin concepto, ya que podria estropearse.
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Brugervejledning
Manual de Utilizagao
& Omistajan kasikirja

59



Nu skal vilege P> Vamos Brincar! C(FD Menoksi!

@K Sluk legetgjet, inden softwarekassetten seettes i. Seet softwarekassetten i software-
porten.Taend legetgjet.

(P> Antes de inserir o software, desligar sempre o brinquedo! Inserir o software na
entrada de software e em seguida ligar o brinquedo.

(ED Kytke virta pois pailté, ennen kuin asennat ohjelmistokortin! Laita ohjelmi-
stokortti korttiasemaan. Kytke virta paalle.

@K Barbie Fashion Show
softwarekassette
P Software Desfile
de Moda da Barbie
(D Barbie Fashion Show
-ohjelmistokortti

@K Softwareport
(P>Entrada de Software
D Korttiasema




* Nogle af veerktgjerne i veerktgjsmenuen kan ikke bruges sammen med visse aktiviteter
og spil. Hvis et vaerktgj ikke kan bruges, hgrer man en tone.Veerktgjerne Hjem @ samt
Gem (Lydstyrke) @) kan altid bruges. )
+ Denne brugervejledning indeholder vigtige oplysninger og ber gemmes til

senere brug.
VIGTIGT! Hvis pennen ikke tegner praecist dér, hvor du peger pa skaermen, skal pennen
kalibreres! Se afsnittet “Kalibrering af pennen” pa side 85.

(P « Durante algumas atividades ou jogos, algumas ferramentas do menu poderao nao
estar disponiveis. Se uma ferramenta ndo estiver disponivel, ouve-se um sinal. As
ferramentas Menu Principal ‘@*e Guardar e Regulacdo de Volume () estéo
sempre disponiveis. i )

« Guardar este manual para referéncia futura, pois contém informacao importante.
ATENGAO! Se a ponta da caneta e aimagem do ecra ndo alinharem, a caneta tem de
ser calibrada. Ler a seccao Calibragem da Caneta, na pagina 85.

D - Joitakin tydkaluvalikon tydkaluja ei voi kdyttaa tiettyjen toimintojen tai pelien aikana.
Jos tyokalu ei ole kdytettavissd, kuulet adnimerkin. Aloitus @‘ja Tallenna
(ja 4anenvoimakkuuden s&ato) (§) ovat aina kdytettdvissa.

« Sdilytd tama kasikirja vastaisen varalle. Siind on tarkeaa tietoa.
TARKEAA! Jos piirtimen karki ja naytossa oleva kuva eivat osu kohdakkain, ne on aika
kalibroida! Katso s. 85, Piirtimen kalibrointi.
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@K Vaelg en aktivitet eller et spil fra skeermen Hjem: Modedesigner, Supermodeller,
Modeshow eller Find to ens! Peg med pennen pa aktiviteten eller spillet pa skaermen.

(P Escolher uma atividade ou um jogo do Menu Principal: Estilistal, Modelo!, Desfile!
ou Combinar os Acessérios! Tocar com a caneta no ecra para seleccionar a atividade

ou 0 jogo.

D Valitse toiminto tai peli aloitusndytélta: Muotisuunnittelija, Hilebileet!, Naytés alkaa! tai
Yhdistele! Kosketa haluamaasi toimintoa tai pelid piirtimella.

©K Modedesigner
P Estilista

©K Modeshow
PDesfile!
(D Néytos alkaa!

(D Muotisuunnittelija

©K Supermodeller
> Modelo!
(DHilebileet!

@K Find to ens!
(P> Combinar os
Acessorios!
GEDYhdistele!



@K « Du befinder dig

©K> Modedesigner P> Estilista!
(FD Muotisuunnittelija

i moedesignerens
systue.

« Den blinkende pil
nederst pa skaer-
men opfordrer dig
til at pege med
pennen pa vaerk-
tejet Stempler &
i veerktgjsmenuen
for at vaelge tgj og
tilbeher til mod-
edesignerens gine.Peg med pennen
pé veerktgjet Stempler & i veerktgjs-
menuen.

Tip: Du kan ogsd bruge et af de andre

veerktajer: Blyant ) Ret linje \), Figurer

@), eller Specialeffekter & til at gore det

oprindelige design feerdig med.

(P> « Estamos no atelier de um estilista.

« A seta que estd a piscar na parte
inferior do ecra indica a ferramenta
Carimbos & . Ao ativar esse icone, séo
escolhidas as roupas e os acessérios

P9eqresud

63

para vestir o manequim.Tocar com

a ponta da caneta em Carimbos &),

no menu das ferramentas.
Sugestdo: Também podem ser usadas
outras ferramentas: Ldpis &Y, Linha
Direita \)), Formas @), ou Efeitos
Especiais (4g)para completar o
manequim.

D « Olet muotisuunnittelijan

tydhuoneessa.

» Vilkkuva nuoli ndyton alalaidassa
kehottaa sinua kdyttdamaan tyokaluva-
likon Leimasin-tydkalua &, jolla voit
valita vaatteita ja asusteita ompelijan
mallinukelle. Kosketa tyokaluvalikon
Leimasin-tyokalua & piirtimella.

Vihje: Voit myés kdyttdd muita tydkaluja

suunnittelua varten. Valitse yksi ndistd:

Kynd &, Suora viiva ), Muotoilija @&

Ja Erikoistehosteet &)



* Peg med pennen
pa pilene nederst
pa skaermen for
at bladre gennem
de forskellige
stempler.

* Nar du finder et
stempel pa skaer-
men, du kunne
teenke dig at bruge, kan du vaelge det
ved at pege pa det med pennen.

(P> + Tocar nas setas do fundo do ecra
com a caneta, para visualizar todos
os carimbos.

* Quando o carimbo desejado for
encontrado, tocar nele com a caneta.

D + Kosketa néytdn alalaidassa olevia
nuolia piirtimelld, niin naet tarjolla
olevat vaihtoehdot.

* Kun olet I6ytanyt sopivan tydkalun,
kosketa sitd piirtimella.
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(P> « Estamos de volta ao atelier de moda.
Tocar no ecra com a caneta e arrastar
o carimbo até a posi¢do desejada
no manequim.
Sugestdo:
- Pode-se escolher mais de um carimbo!
Basta tocar com a caneta no icone

@K « Nu er du tilbage i
modedesignerens
systue.Peg med
pennen pa skeer-
men, og traek det
stempel, du har
valgt, pa plads

pa ginen. 29908 FTD Carimbos &’ no menu de ferramentas

Tip: para fazer outra escolha e voltar

- Du kan vaelge flere forskellige stempler, ao atelier.
hvis du har lyst! Du skal bare pege med - Quando o manequim estiver completo,
pennen pd veerktgjet Stempler & pode-se Apagar (%), Apagar tudo (&,
vaerktgjsmenuen, vaelge et nyt stempel Guardar &) ou pode-se tocar com a
og derefter vende tilbage til mod- caneta no icone @) para voltar ao
edesignerens systue. Menu Principal.

- Nar du er feerdig med at designe, kan @D - Olet taas muotisuunnittelijan

du bruge Slet (%), Slet alt & Gem @)

eller du kan vende tilbage til skeermen tybhuoneessa. Kosketa nayttoa

piirtimelld ja veda valitsemasi

{-Ijemkveq at pege pé Hiem (@ vaihtoehto sopivaan kohtaan
I veerktojsmenuen. ompelijan mallinuken péélle.
Vihje:

- Halutessasi voit valita useamman kuin
yhden vaihtoehdon! Toisen toiminnon
saat kdyttéosi koskettamalla piirtimellc
tyckaluvalikon Leimasin-tydkalua &
ja palaamalla takaisin tyéhuoneeseen.

- Kun asu on valmis, voit valita tyékaluva-
likosta toiminnon Poista (®), Poista
kaikki (), Tallenna @)tai Aloitus @)
palataksesi aloitusndyttéén.



@K « Peg med pennen
pa pilene nederst
pé skaermen for at
bladre gennem de
forskellige mod-
eller, bl.a. Barbie
og hendes venner.

« Nar du vil veelge
en model, skal du pege med pennen
pa skaermen.

(P « Tocar com a caneta nas setas da parte
inferior do ecra para visualizar as
hipéteses de modelos, incluindo a
Barbie e as suas amigas.

« Para escolher um modelo, tocar com
a caneta no ecra.

(D + Kosketa naytdn alalaidassa olevia nuo-
lia piirtimelld, niin ndet kdytettavissasi
olevat mallit, joiden joukossa on myds
Barbie ystavineen.

« Valitse malli koskettamalla naytt6a
piirtimella.

@K « Den blinkende pil
nederst pa skaer-
men opfordrer dig
til at bruge vaerk-
tejet Stempler &
i veerktgjsmenuen
og veelge frisure,
makeup eller
smykker. Peg med
pennen pa veerk-
tojet Stempler & i vaerktgjsmenuen.

(P> + A seta que estd a piscar na parte
inferior do ecrd indica a ferramenta
Carimbos &. Ao ativar esse icone,
sao escolhidos os penteados, a maquil-
hagem ou as joias para colocar nos
modelos.Tocar com a ponta da
caneta em Carimbos &, no menu
das ferramentas.

D « Vilkkuva nuoli ndytén alalaidassa
kehottaa sinua kdyttamaan tyokaluva-
likon Leimasin-tyokalua &, jolla voit
valita kampauksia, meikkeja ja koruja.
Kosketa piirtimella tyckaluvalikon
Leimasin-tyckalua .



@K + Peg med pennen pé
en af falgende:
Harberste — Frisure
Slgjfe - Tilbeher
til frisurer
Leebestift - Makeup
@jenskygge — Makeup
Halskaede — Smykker.

Tip: Du kan ogsd bruge et af de andre
vaerktgjer: Blyant &, Ret linje N, Figurer
@ eller Specialeffekter @gtil at gore din
model endnu smukkere med.

P - Tocar com a caneta em:
Escova - Penteados
Lago — Acessorios de Cabelo
Baton — Maquilhagem
Sombra de Olhos - Maquilhagem
Colar - Joias
Sugestdo: Também podem ser usadas
outras ferramentas: Ldpis &, Linha
Direita \ , Formas @), ou Efeitos
Especiais &g para enfeitar o modelo.

(D - Kosketa piirtimelld seuraavia kohtia:
Hiusharja — Kampaus
Rusetti — Hiuskoristeet
Huulipuna - Meikki
Luomivari — Meikki
Kaulakoru - Korut

IR
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@K « Peg med pen

Vihje: Voit myos kdyttdd muita tydkaluja
mallisi meikkausta ja koristelua varten.
Valitse yksi ndiistd: Kynd &), Suora viiva
N, Muotoilija @ ja Erikoistehosteet ;) 5

nen pa pilene
nederst pa
skaermen for
at bladre
gennem de
forskellige
stempler.

« Nar du har fundet et stempel, du
kan lide, kan du veelge det ved at
pege pa skaeermen med pennen.

(P « Tocar com a caneta nas setas do

fundo do ecra para visualizar todos
os carimbos.

* Quando o carimbo desejado for
encontrado, tocar nele com a caneta.

D « Kosketa ndytén alalaidassa olevia

nuolia piirtimelld, niin naet tarjolla
olevat vaihtoehdot.

« Kun olet [6ytanyt sopivan tydkalun,
kosketa sita piirtimella.



« Se,nu har mod-
ellen faet den
frisure, du valgte!

Tip:

- Du kan valge flere
forskellige stem-
pler, hvis du har
lyst! Du skal bare
pege med pennen pa vaerktgjet Stempler
& i veerktajsmenuen, vaelge et nyt
stempel og derefter vende tilbage
til modellen.

- Ndr du er feerdig med at gere din model
smuk, kan du bruge Slet (%), Slet alt (&),
Gem (@), eller du kan vende tilbage til
skaermen Hjem ved at pege pd Hjem
i veerktajsmenuen.

P + 0 modelo tem o penteado escolhido!

Sugestdo:

- Pode-se escolher mais de um carimbo!
Basta tocar com a caneta no icone
Carimbos &’no menu de ferramentas
para fazer outra escolha e voltar
ao atelier.

- Quando o modelo estiver completo,
pode-se Apagar b ,Apagar tudo &,
Guardar (&) ou pode-se tocar com a
caneta no icone @) para voltar ao
Menu Principal.

D + Katso, mallilla on nyt valitsemasi
kampaus!

Vihje:

- Voit halutessasi valita useamman kuin
yhden vaihtoehdon! Toisen toiminnon
saat kéyttddsi koskettamalla piirtimellé
tydkaluvalikon Leimasin-tyékalua &
ja palaamalla takaisin malliisi.

- Kun olet lopettanut mallisi koristelun,
voit valita ty6kaluvalikosta toiminnot
Poista (9, Poista kaikki @), Tallenna
tai Aloitus (kuvake) palataksesi
aloitusndyttoon.



©K> Modeshow (P> Desfile! (FD Naytos alkaa!

@K « Peg med pennen (g
pa pilene nederst ‘.
pé skaermen for at
se de otte forskel-
lige baggrunde.

* Nar du har fundet
en baggrund, du
kan lide, kan du
veelge den ved at pege med pennen
pa skaermen.

(P> « Tocar com a caneta na parte inferior
do ecra para visualizar cada um dos
oito cendrios.

* Quando o cenario pretendido for
encontrado, tocar nele com a caneta.

(D « Kosketa ndytdn alalaidassa olevia nuo-
lia piirtimelld, niin ndet kaikki kahdek-
san taustavaihtoehtoa.

* Kun olet Idytanyt sopivan taustan, kos-
keta sita piirtimella.

©K + Den blinkende pil

nederst pa skaer-
men opfordrer dig
til at pege med
pennen pa veerk-
tejet Stempler &
i veerktgjsmenuen
for at veelge en
model, noget tgj
og smart tilbehor
til dit modeshow.
Peg med pennen pa veerktgjet
Stempler & i vaerktejsmenuen for
at veelge en model og noget tgj eller
smart tilbeher til dit modeshow.

Tip: Du kan ogsa bruge et af de andre

veerktajer: Blyant &, Ret linje \), Figurer

&) eller Specialeffekter Ggtil at dekorere

baggrunden med.




(P> + A seta que estd a piscar na parte
inferior do ecra indica a ferramenta
Carimbos & . Ao ativar esse icone,
sao escolhidos os modelos que vao
desfilar, as roupas e aderecos para
comegar o desfile. Tocar com a ponta
da caneta em Carimbos &, no menu
das ferramentas, para escolher um
modelo, as roupas e os aderecos para

©K Modeller OO Tilbehor
(P> Modelos P Aderecos

dar inicio ao desfile. @ Mallit D Nayttamotarvikkeet
Sugestdo: Também podem ser usadas
outras ferramentas: Ldpis &Y, Linha ©K - Vaelg modeller eller tilbehgr. Brug pen-
Direita ‘ Formas @), ou Efeitos nen til at pege pa skaermen.

Especiais &2 para decorar o cendrio. (@ + Escolher os modelos ou os aderecos.
@D - Vilkkuva nuoli ndyton alalaidassa Tocar com a caneta no ecra.

kehottaa sinua kdyttamaan tyokaluva-
likon Leimasin-tyokalua &), jolla voit
valita mieleisesi mallin, vaatteet ja
tarvikkeet ndytosta varten.
Koskettamalla piirtimelld tyokaluva-
likon Leimasin-tyokalua & voit valita
sopivan mallin, vaatteet ja tarvikkeet
ndytosta varten.

Vihje: Voit my6s kdyttdd muita tydkaluja

taustan koristelua varten. Valitse yksi

ndistd: Kynd &Y, Suora viva ),

Muotoilija @) ja Erikoistehosteet & .

@D - Valitse malli tai nayttimétarvike.
Kosketa nayttoa piirtimella.
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UL
G
G
©K »

Modeller
Modelos
Mallit

Du kan bladre
gennem de
forskellige mod-
eller ved at pege
med pennen pa pilene i nederste
venstre eller hgjre hjgrne af skeermen.
Nar du har fundet en model, du
gerne vil bruge - skal du veelge tgj.
Du mé endnu ikke lade pennen rere
skaermens midte!

Para visualizar todos os modelos, tocar
com a caneta nos cantos inferior
esquerdo e direito do ecra. Depois de
se encontrar um modelo, escolhe-se
uma roupa. Nao se deve ainda tocar
no meio do ecra com a caneta!

Kosketa ndyton vasemmassa ja oikeas-
sa alakulmassa olevia nuolia piirtimel-
1, niin ndet valittavanasi olevat mallit.
Kun olet I6ytanyt mallin, jonka haluat
pukea, voit siirtya valitsemaan asua.
Al vield kosketa ndytdn keskiosaa
piirtimella!

©K + Peg med pennen

pa pilene i gverste

hgjre hjgrne for at

bladre gennem de

forskellige seet tgj.
* Laeg maerke til,

hvordan din

model prover tgjet.

(P> «Tocar com a caneta no canto superior

direito para visualizar todas as roupas.
+ O modelo vai sendo vestido com as
roupas escolhidas.

@D - Kosketa ndytdn oikeassa yldkulmassa

olevia nuolia piirtimelld, niin ndet
asuvaihtoehdot.

« Katso, kuinka mallisi sovittaa valitse-
maasi asua kuin taikaiskusta!



@K « N&r du har fundet @K « Nu er du tilbage

et seet tgj, du kan ved den bag-
lide, kan du vaelge grund, du valgte.
det ved at pege Fé din model
med pennen pa frem ved at pege
skaermen. med pennen
. — pa skeermen. —
P - Quando o conjun Tip: Peg med pen- P Y L)

to preferido for encontrado, tocar
com a caneta no ecra.

(D + Kun olet I18ytényt asun, josta pidat,
kosketa sitd piirtimella.

nen pa vaerktajet Stempler & i veerktajs-
menuen for at vaelge smart tilbeher.

(P « Estamos de volta ao cendrio escolhido.
Tocar com a caneta no ecré para colo-
car o modelo na passarela.

Atencdo: Tocar em Carimbos &’ com a
caneta para escolher os adere¢os.

CFD « Naytolla on taas valitsemasi tausta.
Kosketa néyttoa piirtimelld, niin
pukemasi malli siirtyy nédytolle.

Vihje: Kosketa piirtimelld tyékaluvalikon
Leimasin-tySkalua &, niin pédiset valitse-
maan kivoja ndyttdmotarvikkeita.
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©K Tilbehgr
(P> Aderecos
@D Naytta-

@K « Du kan bladre

motarvikkeet

gennem det forskellige

tilbeher ved at pege med pennen pa
pilene i nederste venstre eller hgjre
hjerne af skeermen. Nar du har fundet
noget tilbeher, du kan lide, kan du
veelge det ved at pege med pennen
pa skaermen.

(P + Para visualizar todos os aderecos,

tocar com a caneta nos cantos inferior
esquerdo e direito do ecrad. Quando

o aderecos pretendido for encontrado,
tocar nele com a caneta.

(D + Kosketa naytdn vasemmassa ja

oikeassa alakulmassa olevia nuolia
piirtimelld, niin ndet valittavanasi
olevat nayttamotarvikkeet. Kun 16ydéat
tarvikkeen, josta pidat, valitse se
koskettamalla sitd piirtimella.

3

©K + Nu er du tilbage

ved dit mode-
show. Peg med
pennen pa
skaermen, og
traek tilbehgret
pa plads.

Tip: Ndr du er feerdig, kan du bruge Slet
R, Slet alt (&), Gem @), eller du kan

vende tilbage til skaermen Hjem ved at

pege pd Hiem @ i vaerktajsmenuen.

(P « Estamos de volta ao cenario. Tocar

com a caneta no ecrd e arrastar

o carimbo até ao local pretendido.
Atencgdo: depois de terminar, pode-se
Apagar (%), Apagar tudo (@), Guardar
&) ou pode-se tocar com a caneta
no icone @) para voltar ao Menu
Principal.

D « Nyt ndytélld on taas valitsemasi

tausta. Kosketa nayttoa piirtimelld

ja veda valitsemasi vaihtoehto

sopivaan kohtaan.
Vihje: Kun olet lopettanut, voit valita
tyokaluvalikosta toiminnon Poista (%),
Poista kaikki @), Tallenna @)tai Aloitus
@ palataksesi aloitusndiyttGon.



©K Find to ens!

@K »

« O espelho mostra um acessorio.

Kig pa skaermen

for at se det tilbe-
her, der bliver vist

i spejlet. Nu skal

du i Barbies skuffer
prove at finde

to tilbehgrsdele,
der passer sammen.

O desafio é tentar encontrar nas
gavetas da Barbie dois acessorios
iguais ao acessorios mostrado.

« Katso naytoltd, mikd asuste peilissa

nakyy. Nyt sinun on I6ydettava kaksi
peilikuvan kanssa yhteen sopivaa
asustetta Barbien laatikoista.

1L

P Nao
EDKylld CEDEi

* Peg med pennen pa en skuffe for

at se, hvad skuffen indeholder.

+ Passer indholdet til tilbehgret

i spejlet!

- Hvis det ger, skal du prove at finde
det samme tilbeher i en af de
andre skuffer.

- Hvis det ikke ger, skal du dbne en
anden skuffe, for at se hvad der er i
den.Husk, hvad du ser i de forskel-
lige skuffer, og prev at finde to ens!



(P - Tocar com a caneta huma gaveta para

ver o que esta |a dentro.
« Eigual ao acessério do espelho?

D « Kun 18ydat tasmaavan parin, peiliin

ilmestyy sydamen kuva. Yritd tayttaa
peili sydamilla!

- Se sim, procurar o outro acessorio
igual nas outras gavetas.

- Se nao, abrir outra gaveta para ver @ « Nar spejlet er fyldt
o que estd |a dentro.Nao se deve med hjerter, kan
esquecer o que se vé dentro de du begynde forfra.

Tip: Hvis du vil tilbage
til skeermen Hjem, skal
du pege med pennen

cada gaveta para tentar fazer combi-
nacoes de acessorios!

®- fn?:;(itea SJICS);?:;'; laatikkoa niin naet, pd Hjem @i vaerktajsmenuen.
* Onko se sama, kuin peilissa nakyva ®- Quantfio o e.spelho estivgr cheio de
asuste? coragoes, inicia-se outro jogo.
Sugestao: Tocar com a caneta em
no menu de ferramentas para voltar ao
Menu Principal.
D - Kun olet tayttényt peilin sydamills, voit
aloittaa alusta!
Vihje: Kosketa piirtimelld tySkaluvalikon
kohtaa Aloitus @), niin pddset takaisin
aloitusndyttoon.

- Jos asusteet tdsmadavat, aloita uusien
parien etsiminen toisista laatikoista.

- Jos asusteet eivat tdsmaa, avaa
seuraava laatikko. Paina mieleesi,
mitd missakin laatikossa on ja yrita
l6ytaa parit!

@K « N&r du har fundet
to ens, far du et
hjerte, som vises
i spejlet. Prov,om
du kan fylde hele
spejlet med hjerter!

P+ Quando um
acessorio igual é
encontrado, aparece um coragao no
espelho. O desafio é tentar encher
o espelho com coragdes!
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Varktojsmenu P> Menu de Ferramentas (FD Tydkaluvalikko
9OV RE

Blyant /zﬂ Ret linje \

@ Lapis (P Linha Direita

@ Kyna (D Suora viiva

@K Peg pa dette ikon, hvis du vil lave en @K Peg pa dette ikon, hvis du vil tegne
frihandstegning eller skrive. rette linjer.

(P Tocar neste icone para desenhar ou (P Tocar neste icone para desenhar uma
escrever de forma livre. linha direita.

D Kun kosketat kynaa, voit piirtaa tai kir- D Talla tyokalulla voit tehdd suoria viivoja.

joittaa mielesi mukaan.

©K Valg derefter pennens tykkelse.
@K Lav din egen tegning, eller skriv en 9 P Y
besked med pennen.

(P Fazer um desenho livre ou escrever uma
mensagem com a caneta.

D Piirré kuva tai kirjoita viesti piirtimella.

P Em seguida, escolher a espessura do
risco do lapis.

D Valitse sopiva paksuus kynan
piirtamalle viivalle.



@K Brug pennen til at pege p4 skarmen.
Traek derefter pennen hen over skaer-
men, og stop. Se - nu har du tegnet
en ret linje!

Tip: Lav dine egne figurer - eller lav selv
tegninger, hvor prikkerne skal forbindes.

(P Tocar no ecra com a caneta. Em
seguida, arrastar a caneta pelo ecra e
parar. Foi desenhada uma linha direita!
Sugestdo: Fazer formas ou desenhos
liga-os-pontos.

(ED Kosketa nayttda piirtimelld. Veda nyt
piirrinta ndytolld ja pysayta. Katso —
suora viiva!

Vihje: Tee mieleisidisi kuvioita tai piirrd
omia "Yhdistd pisteet viivoilla” -kuvia.

Figurer CE
(P> Formas

@& Muotoilija

@K Peg pa dette ikon, hvis du vil lave figurer.
P Tocar neste icone para fazer formas.

D T3lla tydkalulla voit tehdd eri muotoisia
kuvioita.

©K Valg derefter en figur:
- Trekant
- Cirkel
- Kvadrat/rektangel
- Kvadrat/rektangel

@ Escolher a forma:
- Tridngulo
- Circulo
- Quadrado/Rectangulo
- Forma livre

D Valitse haluamasi muoto:
- Kolmio
- Ympyra
- Nelié/suorakaide

- Tee oma kuvio!
1



Stempler %)
P Carimbos!
&ED Leimaa!

©K Peg pa dette ikon, hvis du vil bruge
stempler.

(P> Tocar neste icone para desenhar com
carimbos.

@ Peg pa skeermen, og traek pennen for D Tama tyokalu tekee erilaisia leimoja.
at lave sma eller store figurer.
Tip: Du kan lave en trekant pd folgende
mdde: Peg pd skaermen, og treek pennen,
indtil du har trekantens grundflade.
Peg derefter med pennen pd den nederste
linje, og traek den for at gere trekanten
feerdig.

(P Tocar com a caneta no ecrd e arrastar a
caneta para criar formas mais pequenas
ou maiores.

Sugestdo: para fazer um triangulo, tocar
com a caneta no ecra e arrastd-la para
fazer a base do tridngulo. Em seguida,

©K Brug pennen til at pege pé pilene
nederst pa skeermen for at bladre
gennem de forskellige stempler.

tocar na linha da base com a caneta e (P> Tocar com a caneta nas setas da parte
arrastd-la para completar o triangulo. interior do ecrd para visualizar todos os
carimbos.

(D Kosketa nayttoa ja veda piirtimella . )
pieni tai isoja kuvioita. D Kosketa ndytdn alalaidassa olevia

nuolia piirtimelld, niin naet kaikki eri

Vihje: Jos haluat tehdd kolmion, kosketa - Old |
leimasinkuvat.

ndyttdd ja vedd kolmion pohja piirtimelld.
Kosketa seuraavaksi pohjaviiva piirtimelld
Jja vedd kolmion sivut valmiiksi.

18



@K Vaelg et stempel ved at pege med ©K Brug pennen til at pege pé skeermen
pennen pa skaermen. lige sa mange gange, som du har lyst til

(P> Tocar com a caneta no ecra para atbruge stemplet.

escolher um carimbo. P Tocar com a caneta no ecra as vezes
(D Valitse leima koskettamalla ndyttéd desejadas, para usar varios carimbos!
piirtimella. (D Kosketa néyttda niin monta kertaa kuin

haluat, niin saat monta hauskaa leimaa!

©K> Tip: Hvis du vil bruge mere end ét stempel, skal du forst pege pé vaerktajet Stempler &,
derefter pege pd pilene for at bladre gennem de forskellige stempler og til sidst pege pd
skaermen for at veelge et stempel. Se — nu er du tilbage ved din aktivitet.

(P> Sugestdo: Para escolher mais de um carimbo, basta tocar em &. Tocas com a caneta nas
setas para visualizar as diferentes formas, e tocar no ecrd com a caneta para escolher um
carimbo — estamos de volta a atividade.

D Vihje: Ota toinen leimasin kéyttédsi koskettamalla Leimasin-tyskalua & . Kosketa nuolia
néhddksesi eri leimasimet ja valitse niistd mieleisesi koskettamalla ndyttéd piirtimellé - ja
simsalabim - pddset jatkamaan leimaamista!

L]



©K Viskelader
(P Apagador
@& Pyyhekumi

@K Peg pa dette ikon for at @ndre pennen
til et viskelaeder.

(P> Tocar neste icone para a caneta
funcionar como apagador. ©K> Nu kan du bruge pennen som

(D Kosketa téta, niin piirtimesi toimii viskelaeder.

pyyhekumina. (P Usar a caneta para apagar qualquer

parte do ecra.

(D Poista haluamasi kohta naytélta
piirtimella.

@K Vaelg derefter viskeleederets tykkelse.

(P> Escolher a espessura do risco do
apagador.

(D Nyt voit valita sopivan paksuuden
pyyhekumillesi.



@K Visk hele skarmen ren
(P Apagar Tudo
& Tyhjenna koko niytto

@K Se og her, hvordan din tegning forsvinder.
Tip: Ndr du har slettet hele skeermen
pa denne made, er du stadig i gang med
den samme aktivitet og kan bruge det

@K Peg pa dette ikon, hvis du vil se hele samme vaerktoj.
skeermen blive slettet ved hjeelp af ani- (P Veja e escute o seu desenho desaparecer.
mationer og here smarte lydeffekter. Dica: Depois de apagar a tela total, vocé
(P Tocar para o ecré ser completamente ainda estd na mesma atividade usando a
apagado com animacoes e efeitos mesma ferramenta. . . .
especiais. GD) Ea;(SOJa kuuntele, kuinka piirroksesi
atoaa.

(ED T4ta koskettamalla kdynnistét ani-
moidun koko nayton tyhjennyksen
ja upeat danitehosteet.

Vihje: Tyhjennettydisi koko ndyton olet
edelleen samassa toiminnossa kuin ennen
tyhjennystd.
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Specialeffekter ?
(P> Efeitos Especiais
(D Erikoistehosteet

@K Peg pa dette ikon, hvis du vil bruge
en specialeffekt.

(P> Tocar neste icone para escolher um
efeito especial.

D Kosketa titd, niin voit valita erikoiste-
hosteita.

@K Drej tegningen, spejlvend den, eller skift
fra hvid til sort eller fra sort til hvid.

(P> Rodar, visualizar em espelho ou alternar
de branco para preto e vice-versa.

CED Pyéritd, tee peilikuva tai vaihda val-
koinen mustaksi tai musta valkoiseksi.
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©K Nu kan du pege med pennen pé
skaermen, og se, hvordan tegningen
andrer sig.

P> Tocar com a caneta no ecra para ver
o desenho mudar.

CFD Kosketa nayttda piirtimelld ja katso,
kuinka piirroksesi muuttuu.



©K Gem (Lydstyrke) @
(P Guardar
(e Regular o Volume)
D Tallenna! (ja saada
aanenvoimakkuus!)

@K Du kan ndr som helst gemme eller
hente en tegning eller indstille lyd- @K Peg p& Ind <X, hvis du vil gemme, peg
styrken ved at pege pa dette ikon. pa Ud &), hvis du vil hente, eller peg p&

Lydstyrke =%, hvis du vil skrue op eller

ned for lyden.

(P> Tocar neste icone para guardar ou abrir
o desenho; ou para regular o volume

(a qualquer altura). (P> Tocar com a caneta no icone 24 para
@ Tallenna tai ota esiin kuva tai saada guardar;tocar em 4 para abrir; tocar
aanenvoimakkuutta (koska tahansa). em 2% para aumentar ou diminuir
o volume para um nivel de audicéo
confortavel.

D Kosketa kohtaa SISAAN %), jos haluat
tallentaa kuvan ja kohtaa ULOS & ,jos
haluat ottaa esiin kuvan. Kosketa kohtaa
Asnenvoimakkuus =%, jos haluat lisita
tai vahentaa aanta.
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B Tip:

- Du kan gemme én tegning ad gangen!
Hver gang du gemmer en tegning,
slettes den tegning, du sidst gemte.

- Ndr en tegning er blevet gemt, vises
den igen pa skaermen. Veelg en anden
aktivitet eller et andet veerktgj, hvis du
vil lave en ny tegning.

P Atengdo:

- Os desenhos podem ser guardados
a qualquer altura! Sempre que um
desenho é guardado, substitui o
desenho que jd existia.

- Depois de guardar um desenho, ele
aparece novamente no ecrd. Para
fazer um novo desenho, escolher outra
atividade/ferramenta.

D Vihje:

- Voit tallentaa yhden kuvan kerrallaan.
Aina kun tallennat piirroksen, se korvaa
edellisen piirroksen.

- Kun olet tallentanut kuvan, se ilmestyy
ndiytdllesi uudelleen. Valitse uusi
toiminto tai tydkalu, jos haluat tehdd
uuden piirroksen.
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Hjem }ﬂ}
 Menu Principal L
& Aloitus

©K Peg pa dette ikon, hvis du vil tilbage
til skeermen Hjem.

(P> Tocar neste icone para voltar ao
Menu Principal.

(FD Kosketa tét4, niin paaset takaisin
aloitusnayttoon.

©K Veelg en aktivitet: Modedesigner,
Supermodeller, Modeshow eller Find
to ens!

(P> Escolher uma actividade: Estilista,
Modelo, Desfile ou Combinar os
Acessorios!

D Valitse toiminto: Muotisuunnittelija,
Hilebileet!, Naytos alkaa! tai Yhdistele!



Kalibrering af pennen
(P (alibragem da Caneta
(D Piirtimen kalibrointi

@K VIGTIGT! Det kan ske, at pennen ikke
tegner preecist dér, hvor du peger pa
skaermen. Hvis det er tilfaeldet, skal
pennen kalibreres.

+ Teend Pixter. Vent, indtil skeermen
Hjem vises..

« Vend Pixter om, og find kalibrering-
shullet pa bagsiden.
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« Saet pennen i kalibreringshullet, og
hold den der.Vend igen Pixter, sa du
kan se skeermen.

* Nar du kan se to <i>,tages pennen
ud af kalibreringshullet.

* Peg forst med spidsen af pennen pa

i overste hgjre hjorne.

« Peg derefter med spidsen af pennen

pa<ri nederste venstre hjorne.



(P> ATENGAO! A marca feita no ecra pela

caneta podera nao estar alinhada com

a ponta da caneta. Se isto acontecer,

a caneta tem de ser calibrada.

« Ligar o Pixter. Esperar que apareca
0 Menu Principal.

« Virar o Pixter ao contrério e procurar
o orificio de calibragem.

* Inserir,empurrar e segurar a caneta no
orificio de calibragem. Virar o Pixter de
forma a ficar de frente para o visor.

« Retirar a caneta do orificio de
calibragem quando aparecerem dois
icones iguais a este é

« Primeiro, tocar com a ponta da caneta
em no canto superior direito
do ecra.

* Em seguida, tocar com a ponta da
caneta em no canto inferior
esquerdo.

D TARKEAA! Joskus piirtimen tekeméa

jalki ei taysin vastaa piirtimen karjen

osumakohtaa naytolla. Jos ndin kay,

piirrin pitaa kalibroida.

+ Kdynnista Pixter. Odota, kunnes paaset
aloitusnaytolle.

+ Kdanna Pixter ylosalaisin ja etsi
kalibrointireian paikka.

« Laita piirrin kalibrointireikaan, paina
ja pida sité paikoillaan. Kaanna Pixter
oikeinpain niin, ettd ndet nayton.

« Ota piirrin pois kalibrointireidsta, kun
néet kaksi kuvaa<t>.

« Kosketa ensin oikeaa ylékulmaa<+>-
piirtimen karjella.

+ Kosketa sitten vasenta aIakuImaa@
piirtimen karjella.



Vedligeholdelse P> (uidados e Manutencao
CED Hoito-ohjeet

@K « Beskyt softwarekassetten mod vand, sand og snavs.
+ Kassetten mad ikke udsaettes for direkte sollys og hgje temperaturer.
« Kassetten mad ikke nedszenkes i vand. Kassetten kan geres ren med en klud.
« Kassetten har ingen udskiftelige dele og ber ikke skilles ad.

(P « Manter o software longe de agua, areia e terra.
* Manter o software longe da luz directa do sol e do calor excessivo.
+ Nao mergulhar o software em dgua ou outro liquido. Limpar a parte exterior do
software com um pano seco.
« Este software nao tem pegas de substituicao. Nao desmontar.
(D -« Ohjelmakortti ei saa joutua kosketuksiin veden, hiekan tai lian kanssa.
« Ohjelmakortti on pidettéva suojassa suoralta auringonvalolta ja kuumuudelta.
+ Ohjelmakorttia ei saa kastella. Puhdista sen ulkopinta varovaisesti puhdistusliinalla.
« Tassa ohjelmistokortissa ei ole kotona korjattavia osia. Ohjelmistokorttia ei saa
purkaa osiin.
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QD Bruksanvisnin
& Anviandarhandbok
0dnyieg



(N> Nd begynner vil ~ CSD D4 kr vi! duyape!

QD SIa av strammen for du setter | programvareenheten. Sett inn programvareen-
heten i programvareporten. Sla strammen pa igjen.

(S sla av strombrytaren innan programkassetten sitts il Sitt i programkassetten i
programporten. Sla pa strombrytaren igen.

@GP Mpiv TOTOBETAOETE TO software, KA€ioTe To TIPoiov. TomoOTAOTE TO software
oTnv urrodoxn software. Avoi§Te To TIPOIOV.

D Programvareenhet til Barbie Fashion Show
(8> Barbie Fashion Show-programkassett
GR EmideiEn M6dag Barbie Software

g,
D Programvareport /

(S Programvaruport
@GR Ymodoxn Software



QD « Noen av verktgyene pa verktgymenyen kan ikke brukes under enkelte aktiviteter eller
spill. Dersom et verktay ikke er tilgjengelig, herer du en tone. Verktayene Startside @)
og Lagre (og Volum) (§) kan alltid brukes. i
« Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon.
VIKTIG! Hvis pennespissen og bildet pa skjermen ikke er pa linje, er det pa tide a kali-
brere dem. Se Kalibrering av pennen pa side 114.

(S - Vissa av verktygen pé verktygsmenyn kan inte anvandas under vissa aktiviteter eller
spel.Om ett verktyg inte &r tillgangligt hors en ton.Verktygen hem @) och spara (samt
volymkontroll) (@ kan alltid anvéndas. i

« Spara de har anvisningarna for framtida anvandning, de innehéller viktig information.
VIKTIGT! Om ritpinnens spets och bilden i fonstret inte passar ihop ar det dags att kali-
brera dem! Se sidan 114, Kalibrera ritpinnen.

« Mepikd ano 1a epyaleia dev gival evepya o€ OplOPEVEG OPAOTNPLOTNTEG
N naxvida. Av éva epyaleio dev gival evepyod Ba akouoTel évag nxog. Ta
epyaheia Apxikd Mevou @) kat AroBrkeuon (& Evraon Hyou) @) eival
navta evepyd. i

« Kpathote autég TIq odnyieq yla LEANOVTIKA XProm, KaBWG MePLEXOUV
OTHAVTIKEG TIANPOPOPIES.

ZHMANTIKO! ‘Otav 10 onuddt Tou agrvel oTtnv 086vn To OTUAOS dev eival otnv

{Sla B€on mou aKouurAel n LUTN TOU OTUAO TIPETEL va TO pubuioeTe. Agite 0T

oelida 25, PuBuion ZTtulo.



@D Velg en aktivitet eller et spill pa startsiden: Motedesigner, Pyntesaker, Moteoppvisning
eller Finn to like. Beror aktiviteten eller spillet pa skjermen med pennen.

S Vdlj en aktivitet eller ett spel i hemfonstret: Modedesigner, Glitter och glamour!, Dags
for modeshow! eller Matcha! Peka pa en aktivitet eller ett spel i fonstret med ritpinnen.

EruAégTe éva mawvidl 1) pia dpactnpidtnta and v Apxikn OBovn: ZxediaoTpia
Modag, Anpioupynote ZTul! dTiIGETE TO ZKNVIKO! 1) Taipia&Te! AkoupurmoTe autd
TIOU BEAETE UE TO OTUAO.

D Motedesigner QD Pyntesaker
S Modedesigner S Glitter och
@R IxediaoTpia glamour!
Modag GB AnpioupynoTe
ZTUA!
D Moteoppvisning DFinn to like
S Dags for S Matchal
modeshow! G TaipiaEre!
@R OTIGETE TO
ZKnVIkO!
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(ND Motedesigner CS> Modedesigner
ZxediaoTpia Modag

QD « Du er i motedesign-
erens atelier.

« Den blinkende pilen
nederst pa skjermen
viser at du kan bruke
Stempel-verktoyet
& pé verktaymenyen
til & velge kleer og ELLL:
tilbeher til pravedukken.

Bergr Stempel-verktoyet & péa
verkteymenyen med pennen.

Tips: Du kan ogs bruke andre

verktay: Blyant <, Rett linje K ), Figurer

@ eller Spesialeffekter G til a gjore

tegningen ferdig.

PR

(S « Du &r i modedesignerns studio.

« Den blinkande pilen i fonstrets
nederkant uppmanar dig att anvanda
stampelverktyget & pa verktygs-
menyn for att vélja klader och tillbehor
till provdockan. Peka pa stampelverk-
tyget &) pa verktygsmenyn
med ritpinnen.

Tips: Du kan dven anvénda de andra
verktygen: pennverktyget &), rét linje

, former @ eller specialeffekter ;} for
att skapa din egen unika design.

@R + EioTe 0TO OTOUVTIO LOSAG.

« To B€Aog rou avaBoofrvel oTo
KATW WEPOG TNG 086VNG oag
MAPOTPUVEL VA ETIAEEETE TO
epyaAeio Zppayida & ue T0
OTUAS amé To pevou yia va
eTINEEETE pouxa Kal aEeooudp yla
MV “KOUKAQ SOKIUGMV”. AKOUUTTNOTE
10 gpyaleio Zppayida & arnod to
UEVOU PE TO OTUAO.

ZupBouAn: Mriopeite eriong va

XPNOILOTOINOETE KL AAAQ epyaAeia:

MoAugt &), EuBsia MNoauun W),

Anuioupyia Sxnudtwv @), n Eidika

E@é Gp yia va oAokANpwoeTe 1o

apxIKO 0ag oxEDLO.



QD - Bergr pilene
nederst pa
skjermen med
pennen for &
se stempelvalgene.

« Nar du finner
noe du vil bruke,
bergrer du det
pa skjermen med pennen.

(S + Peka med ritpinnen pé pilarna
i nederkanten av fonstret for att
visa stampelalternativen.
+ Nér du hittat ndgot som du vill
anvanda pekar du pa ditt val i fonstret
med ritpinnen.

+ AKOUUTAOTE JE TO OTUAO Ta BEAN
OTO KATW PEPOG TNG 086VNG yla
va Seite TIG ETUAOYEG ZPPaYIdwV.

+'Otav Bpeite KATL TIOU 0AG APEDEL,
QAKOUMMNOTE TNV EMAOYNR 00G UE
TO OTUAO.
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QD « Du er tilbake
i motedesignerens
atelier. Beror
skjermen med
pennen og dra

« EioTe miow oTO OTOUVTIO HodAg.
AKoOUUMAOTE TNV 086V UE TO
OTUAS Kal oUPETE TN oPppayida oag
o1 B€on nou BEAeTe TAvw otV
“KOUKAQ SOKIUWV”.

stempelet du har SUpBoUAEG:
valgt, pa plass = S - Mropeite va diaAéEeTe
E)a prevedukken. I9eetes® MEPIOTOTEPES OPPayIdec av
Tips: BéAeTe! AMAWG QKOUUMTIOTE UE TO
- Du kan velge flere enn ett stempel hvis OTUAG To gpyaleio Sppayida &)
du vil. Berar ganske enkelt Stempel- arto 1o UEVOU yia va eTIAEEETE pia
verktoyet & pa verktaymenyen med AAAn oppayida Kat va yupioete
pennen for d velge et annet stempel og niow oTo OTOUVTIO.
ga tilbake til atelieret. - ‘Otav TeASIDOoETE Ug TO OXESI0
- Nar du er ferdig med tegningen, kan du 0ag, UrMopEiTe va KAVETE: )
Viske ut (%), Viske ut alt (&), Lagre @ Aaypaen () Alaypapn Olwv @,
eller berare Startside @)pd verktoy- Anofrikeuon &) 1 va akouurrioTe
menyen for d ga tilbake til startsiden. LE TO OTUAG TO ApXiké Mevou @
(- Du ir tillbaka i modedesignerns stu- 0TO pgvou epyaeiwv via va
dio. Peka i fonstret med ritpinnen och EMOTOEYETE 01NV Aok OBOVN.

dra det stampelalternativ du valt till
ratt Iage pa provdockan.

Tips:

- Du kan vdlja fler dn en stdmpel om
du vill! Peka bara pa stimpelverktyget
& pa verktygsmenyn med ritpinnen
for att gora ett nytt val och sedan dter-
vdnda till studion.

- Néir du dr klar med din design kan du
vdlja vad du skall géra: sudda (%),
radera hela (), spara @ eller peka pé
hem @i verktygsfiiltet for att dtergd
till hemfénstret.
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@@

QD Pyntesaker (SO Glitter och glamour!
AnpioupyioTe ZTUA!

Beror pilene nederst [z -
pa skjermen med =
pennen for & se
hvilke modeller
du kan velge
mellom, blant
Barbie og
vennene hennes.

« Nar du skal velge en modell, bererer

du skjermen med pennen.

« Peka med ritpinnen pa pilarna i ned-

erkanten av fonstret for att ga igenom
de olika modellerna, inklusive Barbie
och hennes vénner.

« Peka i fonstret med ritpinnen for att

valja en modell.

+ AKOUUIMOTE Je TO OTUAOG Ta BEAN

01O KATW PEPOG TNG 0B6VNG Yia
va Jeite TIG EMAOYEG LOVTEAWV
TIOU EXETE MEPIAAUBVOUEVWV TNG
Barbie kat Twv @idwv Q.

« [a va erAEEETE €va POVTENO,

CAKOUMIMOTE |E TO OTUAO
mv oBovn.
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@ -

Den blinkende
pilen nederst pa
skjermen viser at
du kan bruke
Stempel-verktoyet || :
& pa verktoy- 0T
menyen til & velge =

harfrisyrer, sminke ~ @9 %
eller smykker.

Bergr Stempel-verktoyet &) pa verk-
teymenyen med pennen.

« Den blinkande pilen i fonstrets ned-

erkant uppmanar dig att anvanda
stampelverktyget & pa verktygs-
menyn for att valja haruppsattningar,
smink eller smycken. Peka pa stam-
pelverktyget &) pa verktygsmenyn
med ritpinnen.

To BENoG Tou avaBooprivel 0TO KATW
UEPOG TNG 086VNG 0aQ MAPOTPUVEL
va XPNOOTIONOETE TO EPYAAEID
Sppayida &) ano To pevou yla va
OLOAEEETE OTUA HAAALDY, HAKLYLAG

N KOOUNUATA. AKOUMTINOTE [E TO
OTUAO TO pyaleio Sppayida &
OTO Uevou.



QD « Bruk pennen til & velge:

Harberste - frisyre
Slayfe — harpynt
Leppestift — sminke
Byeskygge — sminke
Halskjede — smykker.

Tips: Du kan ogsda brukg{ BT YL L)

andre verktay: Blyant &,
Rett Iinje\ Figurer @) eller
Spesialeffekter &2 til G pynte modellen.

(S + Peka med ritpinnen pé:

Harborste — Frisyr

Rosett — Haraccessoarer

Lappstift — Smink

Ogonskugga — Smink

Halsband - Smycken.
Tips: Du kan dven anvéinda de andra
verktygen: pennverktyget o), réit linje ),
former @ eller specialeffekter &g for att
dekorera din modell.

@R + XpnOIUOTIOIWVTAG TO OTUAO,

QKOUWMAOTE:

Bouptoa - ZTuh MaAAwv
dLoykog - A&eoouap MaAAwv
Kpaytov - Makiydg

2Klia Matiov - Makytdg

KoA€ - Koourjuata

2UpBoUAn: Mropeite ermtiong va
XPNOLWOTIOINCETE KL AAAQ epyaAeia:
MoAUBL &Y, EuBeia Mpauun W),
Anpoupyia Zxnuatwv @), 1 Edika
Epe g2y1a va oToAioETE TO
MOVTEAO 0QG.

Q@D - Bergr pilene
nederst pa
skjermen
med pen-
nen for &
se stempel-
valgene.

* Nar du finner et du liker, bergrer
du det pa skjermen med pennen.

(S + Peka med ritpinnen pé pilarna
i nederkanten av fonstret for att
visa stampelalternativen.
+ Nér du ser ndgot du tycker om
pekar du pa ditt val i fonstret
med ritpinnen.

@R + AKOUUITOTE TA BEAN OTO KATW
UEPOG TNG 086VNG LE TO OTUAS
yla va Seite TIQ eTAOYEQ
oppayidwy.

« 'Otav Bpeite pia mou cag
APECEL, AKOUMMAOTE TNV
€MAOYT 0ag UE TO OTUAO.




D « Se, modellen har
frisyren du valgte!

Tips:

- Du kan velge flere
enn ett stempel
hvis du vil. Berar
ganske enkelt
Stempel-verktoyet &)
pa verktaymenyen med pennen for
d velge et annet stempel og gd tilbake
til atelieret.

- Ndr du er ferdig med d pynte modellen,
kan du Viske ut (%), Viske ut alt (&)
Lagre (§) eller berore Startside (®)
pa verktaymenyen for d ga tilbake
til startsiden.

S - Titta, modellen har den frisyr som
du valt!

Tips:

- Du kan vdlja mer dn en stdmpel om du
vill! Peka bara pd stémpelverktyget &)
pa verktygsmenyn med ritpinnen for att
gora ett nytt val och sedan dtervinda
till modellen.

- Ndr du dr klar med att utsmycka din
modell kan du viilja vad du skall géra:
sudda ('S, radera hela @), spara &
eller peka pé hem @i verktygsfiiltet for
att aterga till hemfonstret.
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@R + KOITAETE, TO HOVTEAO EXEL TO OTUA
HAAALQOV TIou SloAEEaTe!

Sup6ouAég:

- Mriopeite va eruAé€ete navw ano
uia oppayida av BéAete! AmAwg
QKOUUMNOTE LE TO OTUAO TO
gpyaleio Sppayida &) oto uevou
yla va Kavete pia aAAn ermAoyn kat
yupioTe miow oTo UOVTEAO 0QG.

- Otav teAeiwoeTe va otolifeTe TO
UOVTEAO 0QG UMOPEITE va KAVETE!
Aiaypapn (%), Aaypagr) Olwv (),
AnoBrikeuon &), n va akouunmote
e To OTUAS To Apxiko Mevou €
oTo uevou gpyaAeginv yia va
EMOTPEWYETE OTNV ApXLkn OBOvn.



(N> Moteoppvisning CS> Dags for modeshow!
OTIGETE TO ZKNVIKO!

QD « Bergr pilene ned-
erst pa skjermen
med pennen for &
se pa de atte bak-
grunnene.

* Nar du finner en
du liker, bergrer
du skjermen
med pennen.

S « Peka med ritpinnen pa pilarna i ned-

erkanten av fonstret for att visa de atta

olika bakgrunderna.

* Nér du ser en som du tycker om pekar

du i fonstret med ritpinnen.

@B « AKOUUIMMOTE TA BEAN OTO KATW
MEPOG TNG 086VNG UE TO OTUAO
yla va deite 10 kGBe POVTO anod
TA OKTW TIOU UTIAPYOUV.

«'Otav Bpeite éva Tou 0ag apéael,
QKOUWMAOTE TNV 086vn pe
TO OTUAO.

QD + Den blinkende

pilen nederst pa
skjermen viser deg
at du kan bruke
Stempel-verktoyet
& pa verktoy-
menyen til 3 velge
en modell, kleer og
stilige rekvisitter
til moteoppvisnin-
gen. Berer Stempel-verktoyet & pa
verktgymenyen med pennen for &
velge en modell og kleer eller stilige
rekvisitter til moteoppvisningen.
Tips: Du kan ogsa bruke andre verktoy:
Blyant &), Rett linje ), Figurer &) eller
Spesialeffekter o til d dekorere
bakgrunnen.

(S + Den blinkande pilen i fénstrets ned-

erkant uppmanar dig att anvanda
stampelverktyget &) pa verktygs-
menyn for att valja en modell, klader
och héftig rekvisita sa att showen kan
borja. Peka pé stampelverktyget & péa
verktygsmenyn med ritpinnen for att
vélja en modell, klader eller cool
rekvisita sa att showen kan borja.



Tips: Du kan dven anvéinda de andra
redskapen: pennverktyget 4»” rét linje
N, former @ eller specialeffekter & for
att dekorera bakgrunden.

- To BéAog mou avaBooBnvel oTo
KATW PEPOG TNG 086VNG 0ag
TIOPOTPUVEL VA XPNOLUOTIONOETE
To epyaleio Zppayida &)
and To pevou Yla va eTAEEETE

: > ! 3 N .
bua jovTeho, povya K anava (et i
OKNVIKA Y10 va EEKIVAGETE MovTéha GR ZKNVIKG
mv enidei&n.

2up6ouAry: Mropeite va ) QD « Velg modeller eller rekvisitter. Berar

XPnooronoeTe Kat AAAa epyaleia: skjermen med pennen.

. /i 3 .
%C]Z\;%p%’ ZEXL;]G;JSCIIC;GI)-‘? %’:Hr]] g"led & V?U modellerd el!er.rekvisita. Peka
E@é §5 yyd va SaKoOuA0ETE T0 i fonstret med ritpinnen.
QovTO. + EMAEETE HOVTEAA I} OKNVIKA.

AKouurnoTe TNV 086vN ue
TO OTUAO.



QD Modeller

overst i hoyre
CS> Modeller hjorme med
MovTéAa pennen for & se
QD - For § se hvilke P ulike antrekk.

modeller du kan
velge mellom,
bergrer du pilene

nederst i venstre og heyre hjgrne med

pennen. Nar du har funnet en modell

du vil kle opp, er det pa tide a velge et
antrekk. Ikke bergr midten av skjermen

med pennen enna.

« Peka pa pilarna nere i det vénstra

och hogra hérnet av fonstret med
ritpinnen.Nar du har hittat en modell
som du vill kld pé &r det dags att vélja
klader. Peka inte i mitten av fonstret

* Beror pilene

+ Se pa mens

modellen prover
antrekket.

+ Peka pé pilarna i det 6vre hogra

hérnet med ritpinnen for att ga
igenom de olika kladerna.

+ Se nar din modell som genom ett

trollslag provar de olika kladerna.

+ AKOUUrAOTE Ta BEAN OTNV NAvw

Oe€ld ywvia pe To OTUAS Yia va
ETIAEEETE epPavioEelG.

+ AeiTe TO HOVTEAO OQG KABWG

PopdEL “Hayka” Ta pouxa.

med ritpinnen an.

@R -+ [Ma va S&iTe TIQ EMAOYEQ
MOVTEAWY, AKOUUTNOTE TA BEAN
OTO KATW Je&IA KAl APLOTEPO PEPOG
mg 086vng We To oTuAS. ‘Otav
Bpeite éva povTENO TIOU BEAETE Vva
VTUOETE - EMAEETE pia eppavion.
Mnv aKOUNTMOETE TO KEVTPO TNG
006vng |e To OTUAS akéual
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* Du er tilbake til
bakgrunnen du
valgte. Beror skjer-
men med pennen
for a plassere

QD « Nér du finner et
antrekk du liker,
bergrer du skjer-
men med pennen.

(S « Nér du ser klader

som du tycker om dendfﬁ:digkledte
rér du vid fénstret modeflen. et
med ritpinnen. TIP:; Ber?g)ter;npel— AL
. o . verktayet &pd

- Otav BPEITS Hia eppavion mou verktaymenyen med pennen for d velge
00G QPECEL, AKOUUITOTE TNV 086vn stilige rekvisitter.

£ TO OTUAO.
. 5 « Nu ér du tillbaka vid den bakgrund du

valde. Peka i fonstret med ritpinnen for

att placera din fardigkladda modell.
Tips: Peka pd stimpelverktyget & pd
verktygsmenyn med ritpinnen om du vill
vdlja hdtftig rekvisita.

@R + EioTe miow 0TO POVTO TIoU
emNEEQTE. AKOUUIMOTE TN 006Vn
UE TO OTUAS Yla va TOToBEeTrOETE
TO VTUMEVO JOVTEAO OQG.
ZupBouAn: AKouurmorte I TO
OTUAO TO gpyaleio Sppayida &
aro 1o pevou yia va SlaAEEeTe
aribava oknvika.
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QD Rekvisitter
S Rekvisita
ZKNVIKA

@@ -

For a se hvilke
rekvisitter du

kan velge mellom,
bergrer du pilene nederst i venstre

og heyre hjgrne med pennen.Nér du
finner en du liker, bergrer du skjermen
med pennen for & velge den.

« Peka pa pilarna nere i det vénstra

och hégra hornet av fonstret med
ritpinnen for att ga igenom de olika
typerna av rekvisita som finns.Nar du
ser rekvisita som du tycker om pekar
du i fonstret med ritpinnen.

« lNa va deite TIG ETUAOYEG OKNVIKDV,

QKOUMMAOTE Ta BEAN OTN KATW
Oe&1d Kal aploTepn) ywvia pe 1o
OTUAO. ‘Otav Bpeite éva mou oag
QapEOEl, AKOUUNOTE TN 086vn e
TO OTUAO YA va TO ETIAEEETE.

QD « Du er tilbake pd

scenen. Bergr

skjermen med

pennen og dra

stempelet du

valgte, pa plass.
Tips: Ndr du er
ferdig, kan du
Viske ut (%), Viske ut alt @, Lagre @) eller
bergre Startside @ pd verktaymenyen for
d ga tilbake til startsiden.

(S - Du értillbaka pé scenen igen. Peka

i fonstret med ritpinnen och dra det
stampelalternativ du valt till ratt lage.
Tips: Nér du dr klar kan du vdlja vad
du skall géra: sudda Y, radera hela S,
spara (&) eller peka pa hem @i verktygs-
fdltet for att aterga till hemfénstret.

@R - EioTe Miow OTN OKNVI). AKOUUTNOTE
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v 086vn e TO OTUAO Kal OUPETE

mv oppayida Tou ermAEEate ot

B€on mou BEAeTE.
Sup6ouAn: Otav TEAEIWOETE,
UropeiTe va kavete: Aaypagn (%),
Awaypapr) OAwv @), AroBrikeuon
§), n va akouurmote e TO OTUAS
10 ApXik6 Mevou @ oto pevou
gpYaAgiwy yia va emoTpEYeTE
otnv Apxikr O8ovn.



@@ -

@ -

QD Finn to like SO Matcha! TaipiGEre!

Se pa skjermen
hvilket tilbehar
som vises i
speilet. Du skal
finne to like
tilbeher i Barbies
skuffer.

« Titta i fonstret sa far du se vilka

tillbehor som visas i spegeln. Du
maste hitta tvd matchande tillbehor
i Barbies lador.

Kotta&te otn 086vn yla va deite Tt
a&eooudp QaiveTal OTov KABPEPT.
Mpénel va Bpeite dUo ageoouap
TIoU va Talptagouv oTa cupTapla
g Barbie.
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D Nei
Ja Nej
G®Nai GROx1
+ Bergr en skuff for & se hva som er inni.
« Er det samme tilbehgr som i speilet?
- Hvis det er det, leter du etter det
andre like tilbeheret i en annen skuff.
- Hvis ikke, apner du en annen skuff for
a se hva som er inni den.Husk hva du
ser i hver skuff, og prev a finne to like.

+ Peka pé en lada for att se vad som
finns i den.
« Ar det ndgot som matchar tillbehéret
i spegeln?
- Om det matchar kan du leta efter det
andra matchande tillbehéret i en
annan lada.




@® -

« Nar du har funnet

« Nar du har hittat ett

- Om det inte matchar 6ppnar du QD « Nar du har fylt

en ny lada och ser efter vad som speilet med hjerter,
finns dar.Kom ihag vad du sett kan du starte
i de olika ladorna sa att du kan pa nytt.
matcha tillbehoren!! Tips: Beror Startside
AKOUNITOTE éva oUPTApPL Yla va @ pa verktoyme
Beite T Exel Péoa. nyen med pennen for
- Tapilet e To GEEcoUap oTov d ga tilbake til startsiden.
KOABPEPTN; S « Nér du fyllt hela spegeln med hjirtan
- Av vai, Pda&Te yia To Taipt Tou ar det dags att borja om igen.
oe éva dAAo oupTapt. Tips: Peka pd hem @) pa verktygsmenyn
- Av Ox1, avoite éva dA\o med ritpinnen fér att komma
OUPTAPL YA va JeiTe TL EXEL tillbaka till hemfonstret.
uéoa. OuunBeite TL €XeL TO KABE @B - 'Otav YEPIOETE TOV KABPEPTN

OUPTAPL KAl TTPOCTIABROTE va

Ta TAPIGEETE! e KapdLEG, UMOPEITE va

EeKIVAOETE TIAAL
2upBouAn: AKouUrmoTe |IE TO OTUAO
T0 ApXIKO Mevou @m’o uevou
gpYaAgiwv yia va EMOTPEYPETE OTNV
to like, far du Apxikr) OB6vn.
et hjertestempel
pa speilet. Prov
a fylle speilet
med hjerter.

matchande par far du ett
hjarta stamplat pa spegeln. Forsok att
fylla spegeln med hjartan!

«'Otav Bpeite éva taip, Ba deite pia

oppayida kapdld oTov KABPEPTN.
Mpoomabnote va yepioete Tov
KABPEPTN e Kapdieg!
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Q\D Verkteymeny (SO Verktygsmeny Mevou EpyaAscinv
9OV RE

QD Blyant 7Y QD Rett linje \

(S Pennverktyget (S Rt linje

EpyaAcio “MoAuw6I” EuOcia Mpappn

QD Bergr ikonet for frihdndstegning QD Bergr ikonet for & lage en rett linje.
eller -skriving.

(S Peka har for att gora réta linjer.

(S Peka hér fér att skriva eller rita pa frihand. @® AKOULTAGTE YIa VA PTIGEETE Hia
AKOUUIOTE YA EAEUBEPO OXEDIO eubeia ypapun.
N ya va ypayere.

QD Her kan du velge hvor tykk linjen

D Lag din egen tegning eller skriv en
skal vaere.

melding med pennen.
(& Gor en teckning eller skriv ett medde- ®© ya'lj nu tjocklek ,'?é stiftet for
lande med ritpinnen. pennverktyget”
@GR AnpoupynoTe To Sikd 0ag OXESI0 @® Taopa, EMUAEETE TO MAXOG TG
N YPAWTE éva PAVUHA LE TO OTUAD. 105 YPAuUUNG TOU “UoAUBLOU” 0ag.



QD Bergr skiermen med pennen.Dra
pennen over skjermen og stopp. Se, en
rett linje!

Tips: Du kan lage dine egne figurer eller
din egen tegning der du trekker en strek
mellom prikkene.

(S Peka i fénstret med ritpinnen. Dra sedan
med ritpinnen dver fonstret och stanna.
Titta — en rat linje!

Tips: Skapa egna figurer eller en egen
prick-till-prick-bild.

AxouprmoTE TV 086vVN e TO OTUAO.
Twpa, OUPETE TO OTUAG OTNV 086VN
Kal otagatnote. Kottdgte - pia
eubeia ypauun!

Zup6ouAn: Kavte 1a dika oag
oxnuara n dnuloupynoTe TiG OIKEG
0ag TEAEIES yIa va TIG EVWOETE.
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QD Former

S Figurer &
Anuioupyia Zxnparwv
QD Bergr ikonet for & lage former.
S Peka hér for att gora figurer.

@GR AKOUUMNOTE Yla va PTIAEETE
oxnuara.

@D N& kan du velge form:
- Trekant
- Sirkel
- Kvadrat/rektangel
- Lag din egen form.
& vdljfigur:
- Triangel
- Cirkel
- Fyrkant
- Gor en egen figur!
Twpa, eMAEETE OXUA:
- Tpiywvo
- KukAog
- TeTpaywvo/opBoymvio
- dTIaEe 10 dIkO Cou oxrual



QD Berpr skjermen og dra pennen for &

lage store eller sma former.

Tips: Hvis du vil lage en trekant, berarer
du skjermen og drar pennen slik at du far
grunnlinjen i en trekant. Deretter berarer
du grunnlinjen og drar pennen slik at det
blir en trekant.

(S Peka i fénstret och dra med ritpinnen

for att minska eller 6ka storleken

pé figuren.

Tips: Gor en triangel genom att forst géra
basen pd triangeln. Den dstadkommer
du genom att dra med ritpinnen éver fon-
stret. Peka sedan pd basen med ritpinnen
och “dra ut”sjélva triangeln.

@R AKOUUITOTE TNV 086Vn Kal CUPETE

TO OTUAO Yyla va QTIAEETE HIKPA 1
HeyaAa oxnuata.

ZupBouAn: Na va pridéete Eva
Tolywvo, aKouurnmoTe Tnv 080vn

Kal OUPETE TO OTUAO Yia va PTIASeTe
uia Baon yia to tpiywvo. Meta,
QKOUMMIOTE TN Ypauun e Baong
UE TO OTUAO Ka OUPETE TN yia va
OAOKANPWOETE TO TPIYWVO.
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QD Stempel! %)

& stampla!l

Zppayida!

QD Bergr ikonet for & lage et stempel.

S Peka har for stampelkonst.

AKOUMITOTE Yla aribaveg
oppPayideg.

QD Bergr pilene nederst pd skjermen
med pennen for & se pa de forskjellige
stemplene.

(S Peka med ritpinnen pé pilarna i
nederkanten av fonstret for att se de
olika stamplarna.

AKOUUITOTE e TO OTUAOG Ta BEAN
OTO KATW PEPOG TNG 086vVNG yia va
Seite N kAGBe oPppayida.



QD Bergr skjiermen med pennen og velg Q@D Bergr skjermen med pennen s& mange
et stempel. ganger du vil for 8 lage massevis av

(S Peka i fénstret med ritpinnen for att stempelavrykk.
vélja en stampel. S Peka i fonstret med ritpinnen sa

AKOUUTTHOTE TNV 080VN HE TO OTUAO manga ganger du vill ?Ch ha riktigt
yia va emAEEeTe pia oppayida. roligt med stémplarna!
GR> AKOUUINOTE TNV 080VN HE TO OTUAO
00€G POPEG BEAETE YO TIOANEG
arniBaveg oppayideg!

Q@ Tips: Hvis du vil velge mer enn ett stempel, berarer du ganske enkelt Stempel-verktoyet &) .
Berar pilene for d bla giennom de ulike stemplene, og berar skjermen med pennen for G velge
et stempel, og du er tilbake i aktiviteten.

S Tips: Om du vill vélja mer én en stéimpel pekar du bara pé stémpelverktyget & och sedan
pa pilarna for att ga igenom de olika stdmplarna. Peka sedan i fonstret med ritpinnen for att
vdlja en stdmpel. Ddrefter kommer du tillbaka till aktiviteten.

@R ZypBouAn: INa va emAEETe Mapanavw aro uia opeayida, anAwe aKOUUHOTE
T0 gpyaleio Sppayida &), akouurmoTe Ta BEAN yia va SeiTe TiG SIAPOPES
oppayideg, kal aKoUUNMOTE TNV 080vn e To OTUAO yia va ermAgéete oppayida
Kat Oelte - gloTe miow otn dpactnpEIOTNTA 0AG.
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QD Viskelaer
& Suddgummi
Fopa
QD Bergr ikonet for & gjgre pennen om til
et viskeleer.
(S Peka hér for att géra om din ritpinne
till ett suddgummi. QD Bruk pennen til & viske ut det som er
AKOUUIMOTE YIa VA KAVETE TO tegnet pd skjermen.
OTUAO 00G YOpa. C® Anvind ritpinnen for att sudda
i fonstret.

@GR XpnOoOMOoNoTE TO GTUAO Yia
va ORfOETE OToLOdNMOTE ONUEID
oTnv 0Bovn.

QD Her kan du velge hvor tykt viskeleret
skal veere.

(S Vilj nu tjocklek pa suddgummit.
GR Tmpa, eMAEETE TO MAXOG TNG
YOuag oag.
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QD Visk ut alt @
(S Radera hela fénstret
OAIKA Alaypar 006vng

QD Bergr ikonet for & viske ut alt p&
skjermen med animasjon og teffe
lydeffekter.

(S Peka hr fér en animerad radering av
hela fénstret med héftiga ljudeffekter.

@GR AKOUMITOTE Yla va SIOAEEETE pia
KIVOUUEVT OAIKN dlaypadr) 086vng
UE ariBava nXNTka ePE.
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@D Se og har mens tegningen forsvinner.
Tips: Etter at du har brukt Visk ut alt, er
du fremdeles i den samme aktiviteten,
og samme verktoy er aktivt.

& Se och lyssna medan din teckning
forsvinner.
Tips: Du befinner dig i samma aktivitet
och har kvar samma verktyg som férut
ndr du har raderat hela fonstret.

Agite kal akoUOTe TO OXEDLO 0ag
va eEagpavidetal.
Sup6ouAn: Apou XpnolUorToIrosTe
Vv oAkn diaypagr 08ovng,
Bpiokeote akdua otnv idla
dpaoTneIOTNTA KAl XPnOoIOTTOoLE(TE
T0 (010 epyaAeio.



QD Velger for spesialeffekter
(S Specialeffektviljare ?
EmAoyn EiSikav E@é

QD Bergr ikonet for & velge en spesialeffekt.
(S Peka i fonstret for att vélja specialeffekt.

@GR AKOUMITOTE YIa va SIOAEEETE éva
EO0IKO EPE.

QD Roter bildet, vis det speilvendt eller bytt
fra hvitt til svart eller omvendt.

S Vrid, spegla, eller véaxla mellan svart
och vitt.

@B MepIOTPEYTE TO, AVTIOTPEWTE TO
1) YupioTe TO ano AoTpo o Yaupo
Kal To avTtiBeTo.

m

Q@D Bergr skjermen med pennen og se
tegningen forandre seg.

(S Peka i fonstret med ritpinnen och
se hur din teckning forandras.

@R AKOUMITOTE TNV 086Vn We TO
OTUAO Kal deite To 0XE016 0ag
va aAAadeL.



QD Lagre (og Juster volum) @
(S Spara! (och justera
volymen)
AmoBnkeuan! (kai
P0UOuion ‘Evraong ‘Hyou)

QD Bergr ikonet for & lagre eller gjenop-

prette tegningen din, eller for 4 stille D Veelg INN-mappe ] for & lagre, UT-
volumet (nar som helst). mappe 5 for & gjenopprette eller
C® Peka hér for att spara eller hamta din Volum Eﬁfgrf))ustere volumet til et
teckning. Du kan ocksa justera volymen behagelig niva.
(ndr som helst). (S Peka pa IN-filen 2 for att spara, UT-
AKOUWITOTE Y10 VO ArOBKEUCETE filen ¢ for att hamta och volymkon-
N va enavagépeTe To oxEDSLO 0ag, trollen Bz for att hoja eller sdnka ljudet
N va pUBUIcETE TNV évtaon Tou fXou till en behaglig niva.

(oro1adAoTe OTLYH). @GR AKOUNITOTE TO (pakeAo MESA &

YlQ va aroBnKeUCETE, AKOUMMOTE
T0 pakeAo EZQ {'j ya va
EMAVAPEPETE, AKOUUMMOTE 1
PuBuion Evraong Hyou B=gywa va
AuEnoeTte N va XaunAwoeTe TV
£VTaOoM TOU 1)XOU.
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QD Tips:

- Du kan lagre ett bilde om gangen. Hver
gang du lagrer et bilde, erstatter du det
som allerede er lagret.

— Etter at du har lagret et bilde, kommer
det tilbake pa skjermen. Hvis du vil lage
en ny tegning, velger du en ny aktivitet
eller et annet verktay.

S Tips:

- Du kan bara spara en bild at gdngen.
Varje gdng du sparar en bild ersdtts den
forra bilden du sparat.

- Ndr du har sparat en bild visas den
i fonstret igen. For att géra en ny
teckning vdiljer du en ny aktivitet eller
ett nytt verktyg.

@R SUPB0oUAEG:

- Mriopeite va owoete Eva ox&dio
™ Qopd! KaBe popd rou owvete
gva oxedlo, avTikabloTa To
ponyouULEVo.

- Apou owoete &va oxEdlo, Ba
eupavioTel aAt ortnv 06ovn
oag. a va gtiaéete éva véo
ox€dlo, dlaAEETe uia aAAn
dpaotnploTnTa/Epyaeio.
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QD Startside

& Hem [

Apx1k6 Mevou

QD Bergr ikonet for & g tilbake til startsiden.

(S Peka hér for att ga tillbaka till
hemfonstret.

@GR AKOUUMNOTE YA va TATe Tiow otn
Apxkn 086vn.

D Velg en aktivitet: Motedesigner,
Pyntesaker, Moteoppvisning eller Finn
to like.

S Vilj aktivitet: Modedesigner, Glitter
och glamour!, Dags fér modeshow!
eller Matchal

@R AlaAéETe pia SpaoTnpioTnTa:
2xedlaotpla Modag, Anuloupynote
2TUA! OTIGETE TO SKNVIKO! 1)
Tapla&re!



QD Kalibrering av pennen
(S Kalibrera ritpinnen
PGUBuIon ZTUAG

@D VIKTIG! Merket som vises pa skjermen, * Sett pennen i kalibreringshullet og
og plasseringen av pennespissen er hold den der. Snu Pixter igjen, slik at
ikke alltid pa linje. Nar dette skjer, ma du kan se skjermen.
pennen kalibreres. + Narto @vises pa skjermen, kan
« SIa Pixter-strammen pé.Vent til du pennen tas ut.

far opp startsiden. * Berer forst -@-zverst i hoyre hjerne
* Snu Pixter med baksiden opp og med pennespissen.
finn kalibreringshullet. * Bergr deretter <*> nederst i venstre

hjerne med pennepissen.
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(S VIKTIGT! Det & méjligt att ritpinnens

markering i fénstret inte Gverensstam-

mer med var spetsen pa ritpinnen

befinner sig.Om det ér sd, bor
ritpinnen kalibreras.

« Sla pa strdmmen till Pixter.Vanta tills
du ser hemfénstret.

« Vand pa Pixter och leta upp
kalibreringshalet.

« Tryck in ritpinnen i kalibreringshalet
och hall kvar den dar.Vand pé Pixter sa
att du ser fonstret.

* Nar du ser tva -@tar du ut ritpinnen
ur kalibreringshalet.

« Peka forst pa <+>i det 6vre hogra
hornet med spetsen pa ritpinnen.

« Peka sedan pa <t>i det nedre vanstra
hérnet med spetsen pa ritpinnen.

SHMANTIKO! ‘Otav 1o onuddt rmou

agnvel oTnv 086vn 10 OTUAO dev

eival oty {dla B€on ou akoupmnaet

N MUTN TOU OTUAS TIPETIEL VA

TO puBuioeTe.

« Avoigte 1o Pixter. Mepiuévete pexpl
va deite v Apxikn) OB6vn.

« [upioTe 1O TIPOLOV avaroda £Tot
MOTE va BAEMETE TO TOW PEPOG
Tou. Bpeite v ecoxn pubuong.

» TOTIOBETAOTE KAl THEOTE TO OTUAS
uéoa oTnv 00X, YUPIOTE TO TPOLOV
£TOL WOTE va BAEMETE TNV 006V

- OTav euEaVIoTOUV SUO <>,
AMOMAKPUVETE TO OTUAG anod Tnv
£00XN pUBoNg.

* AKOUUMAOTE e TN MUTN TOU OTUAO
MPWTA TO ON ua@ otn navw
Setla ywvia.

+ Metd akouurmoTe To or'wa@ om
KATW apLoTeEPn Ywvia.



QD Vediikehold S> (are dpovrida

QD « Hold programvareenheten fri for vann, sand og smuss.
+ M3 ikke utsettes for direkte sollys og varme.
« Enheten ma aldri nedsenkes i vann. Den kan rengjeres med en klut.
« Dette leketoyet har ingen deler som forbrukeren kan reparere selv.
Programvareenheten ma ikke demonteres.
(S -+ Akta kassetten for vatten, sand och smuts.
« Hall kassetten borta fran direkt solljus och stark varme.
« Doppa inte kassetten i vatten.Torka av utsidan av kassetten med en duk om den
behover goras ren.
« Kassetten har inga delar som kan repareras av lekméan.Ta inte isar kassetten.
+ KpatioTe 10 Mpotodv pakpLd anod To VEPO, TNV AUUO Kat T OKOvn.
« KpatATe TO TIPOLOV HAKPLA Ao TO pwG TOU RALOU Kal TNV UMEPBOALKN {EoTn.
* Mnv BubBiCeTe TO MPOLOV OTO VEPO. AMTAWDG OKOUTTOTE TO EEWTEPIKO TOU
TPOLOVTOG HE €va Mavi.
« AuTd TO TPOLOV dev €Xel AVTAAAAKTIKA. Mnv TO ArOCUVAPUOAOYEITE.
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@B Consumer Information (P> Service Clients D> Verbraucherinformation

@D Kom, laten we gaan spelen!

CDsi Parte! (> iRdelante!

@K Consumer Information P> Service Clients (D Verbraucherinformation
QD Forbrukerinformasjon S Kundinformation MAnpogopieq Katavahwth

CANADA

Questions? 1-800-567-7724. Mattel
Canada Inc., 6155 Freemont Blvd.,
Mississauga, Ontario L5R 3W2.
GREAT BRITAIN

Mattel UK Ltd, Vanwall Business Park
Maidenhead SL6 4UB.
Helpline: 01628 500302.

FRANCE

Mattel France, S.A., 27/33 rue d'Antony,
Silic 145,94523 Rungis Cedex

N° Indigo 0 825 00 00 25

ou www.allomattel.com.
DEUTSCHLAND

Mattel GmbH, An der Trift 75, D-63303
Dreieich.

OSTERREICH

Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. 14, A-2355
Wiener Neudorf.

SCHWEIZ

Mattel AG, Monbijoustrasse 68,
CH-3000 Bern 23.

NEDERLAND

Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN
Amstelveen, Nederland,

telefoon (020) 5030555.
BELGIE/BELGIQUE

Mattel Belgium, Consumentenservice,
Trade Mart Atomiumsquare,

Bogota 202 - B 275, 1020 Brussel, Belgié,
telefoon (02) 4785941.

ITALIA

Mattel Srl., Via Vittorio Veneto 119, 28040
Oleggio Castello, Italy.

ESPANA

Mattel Espania, S.A., Aribau 200, 08036
BARCELONA. N.I.F. A08+842809.
SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C, 2.sal,
DK-2605 Brendby.

Mattel Northern Europe A/S.,
Sinikalliontie 3,02630 ESPOO,

Puh. 0303 9060.



PORTUGAL CHILE

Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica Mattel Chile, S.A., Avenida Américo
No.90-96, 1° - Fracgao 5,1600 Lisboa, Vespucio 501-B, Quilicura, Santiago, Chile.
21-7995750. VENEZUELA

SVERIGE Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C.
Mattel Sweden, Warfinges Vag 16, S-11251 Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8,
Stockholm. Colinas de la California, Caracas 1071.
EAAAAA ARGENTINA

Mattel AEBE, EAAnvikouU 2, Mattel Argentina, S.A., Curupayti 1186,
EAANVIKO 16777, EAANAAA. (1607) - Villa Adelina, Buenos Aires.
AUSTRALIA COLOMBIA

Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07 P5,
Street, Locked Bag #870, Richmond, Bogota.

Victoria 3121 Australia. Consumer BRASIL

Advisory Service 1300 135 312. Mattel do Brasil Ltda., Rua Jaceru,

NEW ZEALAND 151 CEP: 04705-000 Sao Paulo.

16-18 William Pickering Drive, Atendimento ao Consumidor:

Albany 1331, Auckland. 0800 550780.

ASIA

Mattel East Asia Ltd, Room 1106, South
Tower, World Finance Centre, Harbour City,
Tsimshatsui, HK, China.

MEXICO

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR Mattel
de México, S.A.de C.V,, Camino a Santa
Teresa No. 1040, 70. Piso, Col. Jardines en
la Montana, Delegacion Tlalpan, 14210
México, D.F. R.F.C. MME-920701-NB3.

TEL. 54-49-41-00.
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