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Fisher-Price’

Model Number 73431
(P> Référence du produit : 73431
(@ Artikelnummer: 73431
D Artikelnummer: 73431

> Numero Modello: 73431

CE> Numero de referencia: 73431
©© Model nummer: 73431

(P> Referéncia do Produto: 73431

GED Malli: 73431

QD Modell: 73431

> Modellnummer: 73431
Ap1Buég Mpotovrog 73431

Please keep this instruction sheet for future reference, as it contains

important information.

Requires four “C” (LR14) alkaline batteries in soother and two “AA”
(LR®6) alkaline batteries in remote. (Batteries not included.)

Tool required for battery installation: Phillips screwdriver (not included).
Batteries must be installed by an adult.

Conserver ce mode d’emploi pour pouvoir s’y référer en cas de besoin.
Nécessite quatre piles alcalines LR14 (C) pour la berceuse et deux piles
alcalines LR6 (AA) pour la télécommande. (Piles non incluses.)

Quitil requis pour l'installation des piles : un tournevis cruciforme.

Les piles doivent étre installées par un adulte.

Diese Anleitung bitte flir mogliche Riickfragen aufbewahren.

Sie enthalt wichtige Informationen.

Vier Alkali-Babyzellen C (LR14) fur die Spieluhr und zwei
Alkali-Mignonzellen AA (LR6) fur die Fernbedienung erforderlich.
Batterien nicht enthalten.

Fur das Einlegen der Batterien ist ein Kreuzschlitzschraubenzieher
erforderlich, nicht enthalten.

Die Batterien mlissen von einem Erwachsenen eingelegt werden.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.
Werkt op vier “C” (LR14) alkalinebatterijen in de sluimerdoos en twee
“AA” (LR6) alkalinebatterijen in de afstandsbediening (batterijen

niet inbegrepen).

Benodigd gereedschap: kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen).
Batterijen dienen door een volwassene te worden geplaatst.

Conservare queste istruzioni per eventuale riferimento. Contengono
importanti informazioni.

Richiede quattro pile alcaline formato mezza torcia (LR14) per il
giocattolo e due pile alcaline formato stilo (LR6) per il radiocomando
(non incluse).

Attrezzo richiesto per inserire le pile: Cacciavite a stella (non incluso).
Le pile devono essere inserite da un adulto.

Recomendamos guardar estas instrucciones para futura referencia.

El duerme-bebés funciona con 4 pilas alcalinas “C” (LR14) y el control
remoto con 2 pilas alcalinas “AA” (LR6), no incluidas.

Herramienta necesaria para la colocacion de las pilas: destornillador
de estrella (no incluido).

Las pilas deben ser instaladas por un adulto.

o

@®

Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og ber gemmes
til senere brug.

Der skal bruges fire “C”-alkalbatterier (LR14) til musikvennen og to
“AA”-alkalibatterier (LRS) til fiernbetjeningen (medfalger ikke).

Der skal bruges en stjerneskruetreekker (medfolger ikke) ved iseetning
af batterier.

Batterierne skal isaettes af en voksen.

Guardar estas instrucdes para referéncia futura, pois contém
informacgéo importante.

Funciona com 4 pilhas alcalinas “C” (LR14). O controlo remoto
funciona com 2 pilhas “AA” (LR6) alcalinas. Pilhas nao incluidas.
Sailyta ohjeet - niissa on tarkeaa tietoa.

Laite toimii neljélla C-alkaaliparistolla (LR14) ja kaukosaadin kahdella
AA-alkaaliparistolla (LR6). (Paristot eivat sisally toimitukseen.)
Paristojen asentamiseen tarvittava tyOkalu: ristipdaruuvitaltta

(ei sisally toimitukseen).

Paristot saa asentaa vain aikuinen.

Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder
viktig informasjon.

Bruker fire alkaliske “C” (LR14) batterier i spilledasen og to alkaliske
“AA” (LR6) batterier i fiernkontrollen. (Batterier medfalger ikke).
Verktoy til innsetting av batterier: stjerneskrujern (medfalger ikke).
Batterier ma settes inn av en voksen.

Spara de har anvisningarna fér framtida anvandning, de innehaller
viktig information.

Kraver fyra alkaliska C-batterier (LR14) i vyssjaren och tva alkaliska
AA-batterier (LR6) i fjarrkontrollen. (Batterier ingar ej.)

Verktyg som kravs for att byta batterier: Stjarnskruvmejsel (ingar ej).
Batterierna maste installeras av en vuxen.

Kpatrote Tiq 0dnyieg ylia HEAAOVTIKN XPNON KABWG TIEPLEXOUV
ONMAVTIKEG TIANPOPOPIEG.

AnaitouvTtal T€00epLg AAKaAIKEG prnatapieg “C” (LR14) yua to
peAwdIKO vavouplopa kat dUuo aAkaAlkég pratapieq “AA” (LR6) ya
T0 TnAexelplotnplo. (Ot urnatapieq dev meplthapBavovtal).

EpyaAeio ouvappoAdynong: ZtaupokaTodfloo (dev TeptAapuBaveTat).
Anatteitat cuvapuoAoynon and eviAika.



73431pr-0728.qrk 6/7/01 10:25 PM Page 2 $

CAUTION ® MISE EN GARDE (® VORSICHT & WAARSCHUWING

(D AVVERTENZA ® PRECAUCION ADVARSEL (® ATENCAO
@& HUOMAA D ADVARSEL (& VIKTIGT NMPOZOXH

Always attach all provided fasteners (strings, straps, clamps, etc.) tightly to
a crib or playpen according to the instructions. Check frequently.
(@ Toujours fixer solidement toutes les attaches (ficelles, courroies, pinces, etc.) au lit ou au parc en
respectant les instructions. Vérifier régulierement toutes les fixations.
@ Immer alle enthaltenen Befestigungen (Schniire, Bander, Klemmen etc.) fest an Kinderbett oder
Laufstall geman der Anleitung anbringen. Die Befestigungen regelmafig tGberprufen.
@D Gebruik altijd al het bijgeleverde bevestigingsmateriaal (koordjes, riempjes, klemmen enz.) en maak ze
stevig volgens de gebruiksaanwijzing vast aan de wieg of box. Controleer regelmatig.
D Agganciare sempre bene tutte le fascette fornite (stringhe, lacci, morsetti, ecc.)
al lettino o al box seguendo le istruzioni. Controllarle periodicamente.
(® Fijar siempre las sujeciones que incorpora el juguete (cintas, correas, abrazaderas, etc.) a la cuna o
el parque siguiendo las instrucciones. Comprobar regularmente que el juguete esté bien fijado.
@® Fastger altid de medfelgende holdere (snore, remme, beslag osv.) forsvarligt til sengen eller
kravlegarden som angivet i vejledningen. Kontrollér dem jeevnligt.
(P Prender sempre bem todos os dispositivos de suporte (fios, correias, ganchos, etc.) ao berco ou ao
parque do bebé, seguindo as instrucdes. Verificar esses dispositivos frequentemente.
@D Kiinnita kaikki pakkauksessa olevat kiinnittimet (narut, hihnat, pidikkeet jne) tiukasti pinnasénkyyn
tai leikkikehdén ohjeiden mukaisesti. Tarkista sdanndllisesti.
QD Bruk alltid alle medfelgende festeanordninger (band, stropper, klemmer osv.) til & feste
spilledasen godt til sengen eller lekegrinden i henhold til bruksanvisningen. Kontroller ofte.
(S Fast alltid alla medféljande fastdetaljer (snéren, remmar, klammor etc.) ordentligt i spjalséangen eller
lekhagen enligt de medféljande anvisningarna. Kontrollera regelbundet.
Na rpooapuoleTe MAvTa To TPOLOV e OAOUG TOUG CUVOECOUG TTou TieptAauBavovTal (kopdovia,
AOUPAKLA, CUVOECOUG KATT) OTNV KOUVLA 1) OTO TIAPKO HwEoU CUPPVA WE TIG 0dnyieg. EAEYXETE TAKTIKA.

Soother Features (& Caractéristiques de la berceuse
@ Spieluhr Eigenschaften @O Eigenschappen sluimerdoos
QD Funzioni del Centro Attivita & Caracteristicas del duerme-bebés
Musikvennens funktioner (® Caracteristicas do “Embala Bebé”
@& Toiminnot O Spilledasens funksjoner (& Vyssjarens funktioner
Xapaktnpiotik@ MeAwodikou Navoupiouarog

Front Rear

@ Avant i @® Arriére

@ Vorderseite @ Riickseite

@D Voorkant v A @D Achterkant

@ Parte Frontale % < R ' @ Parte Posteriore

& Parte delantera o N > & Parte trasera

Forside ) 2549 @ Bagside

% Frente AN ) @® Parte Traseira
Edesté Dok & Takaa

@ Forside - Q@D Bakside

& Framifran & Bakifran

MnpooTiviy Oyn Miow OyYn
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(1] Carry Handle — Sturdy carry handle allows you or your child to take the
soother wherever you go!

9 Receiver Dome — Blinks when it is ready to accept a signal from the
remote. Dome rotates to align with the transmitter on the remote.

© Mode Switch - Use to tum the soother ON and select any one of three
play modes: Short Play, Long Play, or Long Play Without Lights and to
turn the soother OFF.

O Heart Button — Press to activate the soother when the mode switch is
in any of the three play positions.

e Volume Control — Adjust volume to a comfortable listening level.

0 Speaker — Allows baby to hear soothing lullabies or sound effects.

0 Fastener Strap — To easily attach the soother to a crib.

0 Fastener Cord — Ties to crib rail to keep the soother in place.

9 Battery Compartment — Insert four “C” alkaline batteries.

@ Fastener Strap Storage Slot — Slide the ends of the fastener straps

into the slots to secure the straps when the soother is not attached to
a crib.

@

o Poignée de transport — Poignée solide permettant aux enfants ou aux
parents de facilement transporter le jouet.

@ Déme du récepteur — Clignote lorsqu’il est prét a recevoir les signaux
de la télécommande. Le déme pivote et peut étre orienté vers I'émetteur
de la télécommande.

© sélecteur de modes — Permet de mettre la berceuse en marche (ON)
ou de l'arréter (OFF), et de choisir parmi trois modes : courte durée,
longue durée ou longue durée sans lumiéres.

O Bouton en forme de cceur — Appuyer sur ce bouton pour faire
fonctionner la berceuse lorsque le sélecteur de modes est positionné
sur un des trois modes.

6 Bouton de volume — Pour régler le volume au niveau désiré.
6 Haut-parleur — Emet des berceuses ou des sons apaisants.
0 Courroie de retenue — Pour attacher facilement la berceuse a un lit.

0 Cordon de retenue — S’attache au barreau horizontal supérieur du lit
pour maintenir la berceuse en place.

(9] Compartiment des piles — Insérer quatre piles alcalines LR14 (C).

@ Fente de rangement des courroies de retenue — Insérer les extrémités
des courroies de retenue dans les fentes lorsque la berceuse n’est pas
fixée a un lit.

@ Tragegriff — Der robuste Tragegriff erméglicht Ihnen oder Ihrem Kind,
die Spieluhr Gberall hin mitzunehmen!

9 Empféanger — Der Empfanger blinkt, wenn er ein Signal vom Sender
empfangen kann. Die Vorrichtung lasst sich drehen, sodass sie mit
dem Sender der Fernbedienung in eine Linie gebracht werden kann.

e Einstellungs-Schalter — Zum Einschalten der Spieluhr sowie zum
Auswabhlen einer der drei folgenden Einstellungen: Kurze Spieldauer,
Lange Spieldauer oder Lange Spieldauer ohne Lichter und zum
Ausschalten der Spieluhr.

(4] Herz-Knopf — Zum Aktivieren der Spieluhr driicken, wenn eine der
drei Einstellungen mit dem Einstellungs-Schalter ausgewahlt ist.

6 Lautstérkeregler — Zum Einstellen der Lautstarke.
G Lautsprecher — fur beruhigende Wiegenlieder oder Gerausche.
@ Befestigungsriemen — fiir einfaches Anbringen ans Kinderbett.

0 Befestigungsband — zum Anbringen am Gitter, damit die Spieluhr
fest sitzt.

e Batteriefach — Vier Alkali-Babyzellen C (LR14) einlegen.

@ Schlitz fiir die Befestigungsriemen — Die Enden der
Befestigungsriemen in die Schlitze schieben, wenn die Spieluhr
nicht am Kinderbett befestigt wird.

—p—

@ Handvat - Stevig handvat waaraan u of uw kind de sluimerdoos altijd
en overal mee naar toe kunt nemen.

(2) Ontvangstkoepeltje — Knippert wanneer het gereed is om een signaal
van de afstandsbediening te ontvangen. Koepeltje kan gedraaid worden
voor een goede verbinding met het zendertje op de afstandsbediening.

0 Keuzeschakelaar — Om de sluimerdoos AAN te zetten en om een van
de drie speelstanden te kiezen: kort afspelen, lang afspelen of lang
afspelen zonder lampjes, en om de sluimerdoos UIT te zetten.

O Hartknopje - Druk in om de sluimerdoos te activeren wanneer de
keuzeschakelar op een van de drie speelstanden staat.

6 Volumeknop — Stel het volume in op een prettig niveau.

0 Speaker — Hierdoor hoort de baby slaapliedjes of geluidseffecten.

0 Riempje — Om de sluimerdoos eenvoudig aan de wieg te bevestigen.

(8) Koordje — Voor aan de wiegreling, om de sluimerdoos op z'n plaats
te houden.

(9] Batterijhouder — \VVoor vier “C” alkalinebatterijen.

@ Opberggleuf voor riempjes — Schuif de uiteinden van de riempjes in de
gleuven om de riempjes goed vast te maken wanneer de sluimerdoos
niet aan een wieg wordt bevestigd.

@

o Maniglia per il Trasporto — La resistente maniglia consente a voi o al
vostro bambino di portare il giocattolo dove si desidera!
9 Cupola di Ricezione — Lampeggia quando & pronta per accettare il

segnale del radiocomando. La cupola ruota per allinearsi con il
trasmettitore del radiocomando.

© Leva Modalita - Usare la leva per accendere il Centro Attivita e
selezionare una delle tre modalita di gioco: Gioco Breve, Gioco
Prolungato o Gioco Prolungato Senza Luci e per spegnere il giocattolo.

0 Tasto a Cuore — Premere per attivare il Centro Attivita quando la leva
delle modalita si trova su una delle tre posizioni.

6 Regolazione del Volume — Regolare il volume ad un livello di
ascolto appropriato.

@ cassa - Consente al bambino di ascoltare le dolci ninne nanne o gli
effetti sonori.

o Fascetta — Per agganciare facilmente il giocattolo al lettino.

0 Cordoncino - Si lega alla sponda del lettino per bloccare il giocattolo
in posizione.

9 Scomparto Pile — Inserire quattro pile alcaline formato mezza torcia.

@ Fessura di Bloccaggio delle Fascette — Inserire le estremita delle

fascette nelle fessure per bloccarle quando il giocattolo non &
agganciato al lettino.

CE

0 Asa de transporte — Su resistente asa permitira a la mama o al nifo
llevarse el juguete a todas partes.

9 Receptor de sefal — El receptor parpadea cuando esta listo para
recibir una sefal del control remoto. Se puede girar para dirigirlo
hacia el transmisor del control remoto.

© selector de modalidad — Para encender y apagar el juguete y
seleccionar una de las tres modalidades de juego: melodia larga,
melodia corta y melodia larga sin luces.

© Botdn-corazon — Al pulsarlo, se activa el duerme-bebés si el selector
de modalidad esta en una de las tres modalidades de juego.

6 Control de volumen — Para regular el volumen.

G Altavoz — Permite al bebé oir canciones de cuna o efectos sonoros
que le acunaran, ayudandole a dormir.

e Correas de sujecion — Para fijar facilmente el duerme-bebés a
la cuna.

© Cinta de sujecion - Se ata a la barandilla de la cuna para que el
duerme-bebés no se mueva de su sitio.

(9] Compartimento de las pilas — Introducir cuatro pilas alcalinas “C".

@ Ranura de las correas — Cuando el duerme-bebés no esta fijado
a la cuna, se pueden introducir las correas por estas ranuras
para asegurarlas.

o
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(1) Héndtag — Med det robuste handtag kan bade du og barnet tage det
beroligende legetaj med overalt!

9 Modtager — Blinker, nar den er klar til at modtage et signal fra
fiernbetjeningen. Modtageren kan drejes, sé den far kontakt med
fiernbetjeningens sender.

9 Funktionsknap — Knappen bruges til at taeende og slukke musikvennen
samt veelge en af de tre funktioner: enkelt melodi, flere melodier eller
flere melodier uden lys.

0 Hjerteformet knap — Knappen bruges til at teende musikvennen, nar
funktionsknappen er stillet pa en af de tre funktioner.

6 Lydstyrkeknap — Drej pa lydstyrkeknappen, indtil lydstyrken passer.
6 Hagjttaler — Herfra harer barnet beroligende vuggeviser eller lydeffekter.
0 Rem — Beregnet til at fastgore musikvennen til en barneseng.

O snor - Spaendes pa sengekanten og holder musikvennen pa plads.
9 Batterirum — Iszet fire “C”-alkalibatterier.

@ Rille til remme - For remmenes ender gennem rillerne for at holde
remmene fast, ndr musikvennen ikke er gjort fast til en barneseng.

O Asa para Transportar — A sélida asa permite-lhe transportar o
brinquedo para onde quer que leve o seu bebé!

9 Receptor — Pisca quando esta preparado para receber sinais do
controlo remoto. O receptor roda para ficar alinhado com o transmissor
no controlo remoto.

0 Interruptor de Opg¢odes — Utilizar este interruptor para: ligar o brinquedo
(posigéo ON); seleccionar uma das trés opc¢des: Seleccao de Musicas
Com Luzes, Medley Com Luzes ou Medley Sem Luzes; e para desligar
o brinquedo posicdo OFF).

0 Botdao em Forma de Coracao — Pressionar para activar o brinquedo
quando o interruptor de opgdes se encontrar em qualquer uma das
trés opgoes.

@ controlo de Volume - Regular o volume para um nivel de
audicao agradavel.

@ Attifalante - Permite ao bebé ouvir doces cangdes de embalar ou
outros efeitos sonoros.

e Correias — Servem para pendurar com facilidade o brinquedo ao bergo.
0 Tira — Ata-se a grade do bergo para manter o brinquedo fixo.
0 Compartimento das Pilhas — Instalar 4 pilhas alcalinas “C".

@ Ranhuras das Correias — Quando o brinquedo nao estiver penduado
no bergo, fazer deslizar as extremidades das correias para as ranhuras,
para prender as correias.

o Kantokahva — Tukevan kantokahvan ansiosta laitteen voi ottaa mukaan
minne tahansa!

9 Vastaanotin — Vilkkuu, kun on valmis vastaanottamaan merkin
kaukoséatimeltéd. Vastaanotin pyorii saadakseen esteettémén yhteyden
kaukoséatimessé olevaan lahettimeen.

0 Toimintatilan kytkin — Kytke laitteeseen virta ja valitse kolmesta tilasta
haluamasi: Lyhyt toiminta, Pitka toiminta tai Pitk& toiminta ilman valoja;
sammuta virta.

0 Sydénpainike — Paina, kun haluat aktivoida laitteen toimintatilan
kytkimen ollessa jossain kolmesta tilasta.

e Adnenvoimakkuuden séété — Saada aanenvoimakkuus sopivaksi.
0 Kaiutin - Lapsi voi kuunnella rauhoittavia kehtolauluja tai &ania.
0 Kiinnityshihna — Laite on helppo kiinnittda pinnasankyyn.

0 Kiinnitysnaru - Sidotaan pinnaséngyn kaiteeseen pitdméaan
laite paikallaan.

9 Paristotila — Laita tilaan nelja C-alkaaliparistoa.

@ Kiinnityshihnan séilytys — Tyénn4 kiinnityshihnojen pé&at uriin, niin
hihnat pysyvét paikoillaan, kun laitetta ei ole kiinnitetty pinnaséankyyn.

—p—

@

o Bzerehandtak — Har solid baerehandtak slik at du eller barnet ditt kan
beere spilledasen med seg enn hvor dere gar!

@ Mottaker - Blinker nar den er klar til & motta signal fra fiernkontrollen.
Mottakeren roterer for & komme pa linje med senderen pa
fiernkontrollen.

0 Modusbryter — Bruk modusbryteren til & starte spilledasen (ON) og velg
en av falgende tre modi: Kort spilletid, Lang spilletid og Lang spilletid
uten lys og sla spilledasen av (OFF).

o Hjerteknapp — Trykk pa knappen for & aktivere spilledasen nar
modusbryteren er i en av de tre spilleinnstillingene.

6 Volumkontroll — Juster volumet til passende niva.

0 Hoyttaler — Lar babyen hgre beroligende vuggesanger og lydeffekter.
0 Stropp — Spilledasen festes enkelt til barnesengen.

© Bind - Bindes til sengegjerdet for & holde spilledasen pa plass.

Q Batterirom — Sett inn fire alkaliske “C” batterier.

@ Oppbevaringsrom for stroppene — For endene pa stroppene inn i
spaltene for a sikre stroppene nar spilledasen ikke er festet til sengen.

©

o Bérhandtag — Kraftigt barhandtag gér att du och barnet kan ta med
vyssjaren vart ni an ska ga!

(2] Mottagare — Mottagaren blinkar nar den &r redo att ta emot en signal
fran fjarrkontrollen. Mottagaren kan vridas for att passas in mot séndaren
i fjarrkontrollen.

9 Lagesomkopplare — For att sla pa vyssjaren och vélja ett av tre
spelningslagen: Lang spelning, Kort spelning eller LAng spelning utan
ljus, och for att stdnga av vyssjaren.

O Hjartknappen — Tryck for att aktivera vyssjaren nar lagesomkopplaren
ar i nagot av de tre spellagena.

e Volymkontrollen — Justera volymen till en behaglig lyssnarniva.
G Hégtalare — Har kan barnet hora vaggvisor eller ljudeffekter.

e Féstrem — For att latt fasta vyssjaren i spjalsangen.

© Fistband - Haller vyssjaren pa plats mot spjélsidan.

0 Batterifack — Sétt i fyra alkaliska C-batterier.

() Fastremsspar — For in andarna pa fastremmarna i sparen, for férvaring
nar vyssjaren inte sitter fast pa en spjélsang.

o XepouAl Metapopdg — 21aBepd XEPOUAL TIOU ETUTPETEL O’ €04G 1) TO
nawdi 0ag va To HETAPEPETE OToU BEAETE!

9 TMapdBupo Aéktn — AvapBooRrvel 6Tav dExeTaL ONua arnod To
TnAexelplotplo. O OEKTNG YUpilel WOTE va eUBUYPAUMLOTEL UE TOV
TIOMTO TOU TNAEXELPLOTNPIOU.

e AiakonTng AsiToupyiag — N'upiote Tov yla va B€0eTe Og AslToupyia To
TIPOLOV Kal ETHAEETE pla amno TIq Tpelg Beoelg: Mikpr Aldpkela, Meyain
Aldpkela f Aettoupyia Xwpig dwta. MNa va 1o KAeioeTe YUpioTE TO 0N
B6¢on OFF.

O Kouuni Kapdia — NMatioTe T0 YIa VA EVEPYOTOOETE TO VAvoUPLOUA
otav £xeTe eruAEEeL TN SLApKela.

6 Aiakontng Evraong Hyou —'upioTe 1O SLAKOTITN OTn B€on
Tou eMmBUpEITE.

@ Movuoikn — ETuAEETe peAwdieg 1 1)X0OUG.

e Aoupdki — EvoTe TO 0Tn Kouvla.

0 Kopdovi — AéoTe TO OTO KAYKEAO TNG KOUVIAG.

9 Onkn Mrarapiag — BadAte 1€00epIq aAKAAIKEG unatapieg “C”.

@ Yrmodoxég — EVOTe TIG AKPEG Ao TA AOUPAKLA OTIG UTTIODOXEG Yia va
Ta AoPaAioeTe OTAV TO TIPOLOV JeV gival TOTIOBETNUEVO OTNV KOUVILA.
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Remote Features (> Caractéristiques de la télécommande
@ Fernbedienungs-Eigenschaften ®D Eigenschappen afstandsbediening
(D Funzioni del Radiocomando

(> Caracteristicas del control remoto

Fjernbetjeningens funktioner (® Caracteristicas do Controlo Remoto
& Kaukosaétimen toiminnot O Fjernkontrollfunksjoner
(S Fjarrkontrollens funktioner XapaktnpioTika TnAsxeipioTnpiou
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Parte Frontale
Parte delantera

Forside
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Forside
Framifran
MnpooTivi) Oyn
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o Button - Press to activate when the receiver on the soother is blinking.
Note: If the receiver on the soother is not blinking, the soother is not
ready to accept a signal from the remote.

e LED Signal Indicator — Lights when the button is pressed to let you
know the remote has transmitted a signal.

© Transmitter Window - Sends a signal to the receiver on the soother.

Q Handle - Flips up so you can hang the remote on a door knob. Snaps
around bottom of remote when not in use.

(5] Battery Compartment — Insert two “AA” alkaline batteries.

@

o Bouton — Appuyer sur ce bouton pour faire fonctionner la berceuse
lorsque le récepteur de la berceuse clignote.
Remarque : si le récepteur ne clignote pas, cela signifie que la
berceuse n’est pas préte a recevoir les signaux de la télécommande.

9 Voyant de signal — S’allume lorsqu’on appuie sur le bouton pour
indiquer que la télécommande a émis un signal.

@ Fenétre de I'émetteur — Envoie un signal au récepteur de la berceuse.

(4] Poignée — Se déplie pour permettre de suspendre la télécommande a
une poignée de porte. S’enclenche au bas de la télécommande
lorsqu’elle ne sert pas.

(5) Compartiment des piles — Insérer deux piles alcalines LR6 (AA).

0 Knopf — Zum Aktivieren der Spieluhr driicken, wenn der Empfanger der
Spieluhr blinkt.
Hinweis: Blinkt der Empfénger der Spieluhr nicht, kann er vom Sender
kein Signal empfangen.

9 LED-Signalanzeige — Leuchtet auf, wenn der Knopf gedriickt ist, um
anzuzeigen, dass der Sender ein Signal geschickt hat.

© sender-Fenster — Sender sendet ein Signal an den Empféanger
der Spieluhr.

e Griff — LaBt sich hochklappen, damit die Fernbedienung tber einen
Turknauf gehéngt werden kann. LaBt sich bei Nichtgebrauch um die
Unterseite der Fernbedienung legen.

9 Batteriefach — Zwei Alkali-Mignonzellen AA (LR6) einlegen.

Rear
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@ Knop - Druk hier om de sluimerdoos te activeren wanneer de
ontvanger op de sluimerdoos knippert.
N.B.: Als de ontvanger op de sluimerdoos niet knippert, is de
sluimerdoos niet gereed om een signaal van de afstandsbediening
te ontvangen.

(2] LED-lampje - Licht op wanneer de knop wordt ingedrukt, zodat u weet
dat de afstandsbediening een signaal heeft verzonden.

e Zendervenstertje — Zender zendt een signaal naar de ontvanger op
de sluimerdoos.

O Handvat - Klapt omhoog zodat u de afstandsbediening aan een
deurknop kunt ophangen. Zit rond de onderkant van de
afstandsbediening als hij niet gebruikt wordit.

@ Batterijhouder — Plaats twee “AA” alkalinebatterijen.

@

0 Tasto — Premere per attivare quando il ricevitore del Centro
Attivita lampeggia.
Nota: Se il ricevitore non lampeggia, probabilmente il giocattolo non
€ pronto per accettare il segnale dal radiocomando.

9 Indicatore LED - Luci che si attivano quando il tasto viene premuto per
indicare che il radiocomando ha trasmesso un segnale.

0 Finestra del Trasmettitore — Invia un segnale al ricevitore del
Centro Attivita.

0 Maniglia — Si solleva in modo da poter appendere il radiocomando alla
maniglia della porta. Si aggancia al fondo del radiocomando quando
non viene utilizzata.

(5) Scomparto Pile — Inserire due pile alcaline formato stilo.

CE

o Boton — Cuando el receptor del duerme-bebés parpadea, al pulsar
este botén el duerme-bebés se pone en funcionamiento.
Atencion: si el receptor del duerme-bebés no parpadea, no esta
preparado para recibir ninguna sefal del control remoto.

9 Indicador luminoso - Se ilumina al pulsar el botén para indicar que el
control remoto ha transmitido una sefal.

9 Ventana del transmisor — E| transmisor envia una sefal al receptor
del duerme-bebés.

0 Asa - Se desdobla, para colgar el control remoto de una puerta.
Cuando el control remoto no se utiliza, se puede doblar y encaja
en la parte inferior del control.

6 Compartimento de las pilas — Introducir dos pilas alcalinas “AA”.

o



73431pr-0728.q9qrk

6/7/01 10:25 PM Page 6

@ Knap - Bruges til at teende musikvennen, nar modtageren blinker.
Bemaerk: Hvis musikvennens modtager ikke blinker, er den ikke
klar til at modtage et signal fra fiernbetjeningen.

e Signalindikator — Lyser, nar knappen trykkes ned, for at vise, at
fiernbetjeningen har sendt et signal.

© sendervindue - Sender et signal til musikvennens modtager.
(4] Handtag - Kan vippes op, sa fiernbetjeningen kan hzenge pa et

derhandtag. Foldes péa plads langs bunden, nar det ikke er i brug.
e Batterirum — Iszet to “AA”-alkalibatterier.

0 Botao — Pressionar para activar quando o receptor do “Embala Bebé”
estiver a piscar.

Atencao: se o receptor no brinquedo nao estiver a piscar, significa que
ainda nado esta pronto para aceitar sinais do controlo remoto.

@ Indicador Electroeminiscente — Acende-se quando o botéo for
pressionado, para o utilizador saber que o controlo remoto transmitiu
um sinal.

9 Visor do Transmissor — Envia um sinal para o receptor no brinquedo.

0 Asa — Pode ser puxada para cima para se pendurar o controlo remoto
na macganeta de uma porta. Encaixa-se a volta da base quando o
controlo remoto néo esta a ser usado.

9 Compartimento das Pilhas — Instalar 2 pilhas alcalinas “AA”.

@ Painike - Aktivoi laite painiketta painamalla, kun vastaanotin vilkkuu.
Huomaa: Jos vastaanotin ei vilku, laite ei ole valmis vastaanottamaan
merkkid kaukosaatimelta.

9 LED-merkkivalo — Syttyy painiketta painettaessa merkiksi siita, etta
kaukosaadin on lahettanyt merkin.

0 Léahettdjd — Lahettdd merkin laitteessa olevaan vastaanottimeen.

Q Kahva — Voit ripustaa kaukosaatimen ovenkahvaan. Napsauta kahva
kaukoséatimen pohjaan, kun et kayté sita.

9 Paristotila — Laita tilaan kaksi AA-alkaaliparistoa.

@

(1) Knapp — Trykk ned for & aktivere spilledasen nar mottakeren pa
spilledasen blinker.
NB: Spilledasen er ikke klar til & motta signaler fra fijernkontrollen hvis
mottakeren pa spilledasen ikke blinker.

9 LED signalindikator — Lyser nar knappen trykkes inn for & vise at
fiernkontrollen har overfgrt et signal.
© sendervindu - Sender et signal til mottakeren pa spilledasen.

Q Héandtak — Vippes opp slik at fiernkontrollen kan henges pa et
derhandtak. Kneppes rundt bunnen pa fiernkontrollen nar den ikke
er i bruk.

9 Batterirom — Sett inn to alkaliske “AA” batterier.

Cs )

o Knapp — Tryck for att aktivera vyssjaren nar mottagaren pa
vyssjaren blinkar.
Observera: Om mottagaren pa vyssjaren inte blinkar, &r vyssjaren inte
redo att ta emot en signal fran fijarrkontrollen.

@ Lysdiod-signalindikator — Tands nar man trycker pa knappen for att
tala om att fjérrkontrollen har skickat ivdg en signal.

© sindarfénster — Skickar en signal till mottagaren pa vyssjaren.

@ Handtag — Kan fallas upp sa att du kan hanga fjarrkontrollen pa ett
dérrhandtag. Knapps fast i botten pa fjarrkontrollen nar du inte
anvander den.

© Batterifack - Sétt i tva alkaliska AA-batterier.

—p—

0 Koupmi — NatAOTE YO va EVEPYOTIOINCETE TO TIPOLOV OTAV
avapBooBivel n Evoelgn ONUATOG OTO VAvOUPLoUa.
Znpeiwon: Av dev avapBoofrvel n €vdelgn onuatog, To vavouploua
Sev Uropei va evepyortonBel anod To TNAEXEPLOTAPLO.

9 ‘Evdeién Asitoupyiag — AvaBel OTav TATAOETE TO KOUWTTL Yla va
0ag eB0TIoMoEL OTL £XEL EVEPYOTIOINBEL TO vavouploua.

9 TMourrég TnAexeipioTnpiou — STEAVEL TO ONUA OTOV OEKTN
TOU vavoupiopatog.

XepoUAl — SNKQOVETAL YIA VA TO KPEUAOETE TL.X. OTO TIOLOAO.
KAeivel 6tav dev TO XpNOLLOTIOLEITE.

6 Onkn Mnarapiag — ToroBeTnoTE dUO AAKAAIKEG urtatapieg “AA”.

Battery Installation
B Installation des piles
(@ Einlegen der Batterien
QD Het plaatsen van de batterijen
(D Come Inserire le Pile
(B Colocacion de las pilas

Isaetning af batterier
(® Instalacao das Pilhas
&D Paristojen asennus
QO Innsetting av batterier
(S Batteriinstallation
TormoOBsTnon Mmarapiwv

Soother @ Musikven _ Battery Compartment
) Be!'ceuse @ Embala-Bebé @ Compartiment

@ Spieluhr @ Laite des piles

@D Sluimerdoos D Spilledase @ Batteriefach

@ Batterijhouder

D Scomparto Pile

@& Compartimento
de las pilas

@0 Batterirum

® Compartimento
das Pilhas

& Paristotila

@ Batterirom

& Batterifack

ORkn MmaTtapiag

@D Centro Attivita & Vyssjare
® Duerme-bebés G MeAwdik6 Navoupiopa

Remote @B Fiernbetjening
@® Téléecommande  ® Controlo Remoto
@ Fernbedienung & Kaukosdddin

@ Afstandsbediening @ Fjernkontroll
D Radiocomando < Fjarrkontroll
@ Control Remoto  G® TnAexeIpIOTHPIO

GB®Soother

* Locate the battery compartment door on the back of the soother.

* Loosen the screws in the battery compartment door with a
Phillips screwdriver.

* Open the battery compartment door and insert four “C” (LR14)
alkaline batteries, as indicated in the battery compartment.

* Close the battery compartment door and tighten the screws with a
Phillips screwdriver. Do not over-tighten.

Note: Under normal use conditions, the batteries in the soother will

require replacement more often than the batteries in the remote.

When you notice that the sound slows down and is affected by

the light display or when the sound or lights become faint, it's time

to replace the batteries in the soother.
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Remote

* Locate the battery compartment door on the back of the remote.

* Loosen the screw in the battery compartment door with a
Phillips screwdriver.

* Open the battery compartment door and insert two “AA” (LR6)
alkaline batteries, as indicated in the battery compartment.

* Close the battery compartment door and tighten the screw with a
Phillips screwdriver. Do not over-tighten.

IMPORTANT! If the soother does not respond to use of the remote it

does not necessarily mean that the battery power in the remote is low.

Replace the batteries in the remote if the LED signal indicator on the
remote is dim when the button is pressed. If the LED signal indicator
does not light after installing new batteries in the remote, check the
orientation of the batteries in the battery compartment to make sure
they are properly installed.

@® Berceuse

e Le couvercle du compartiment a piles se trouve a I'arriere de
la berceuse.

» Desserrer les vis du couvercle avec un tournevis cruciforme.

* Retirer le couvercle et insérer quatre piles alcalines LR14 (C) en
respectant le sens indiqué dans le compartiment.

¢ Refermer le couvercle et serrer les vis avec un tournevis cruciforme.

Ne pas trop serrer.
Remarque : dans des circonstances normales d’utilisation, les piles
de la berceuse devront étre remplacées plus souvent que celles de la
télécommande. Lorsque le son ralentit et que les lumieres influent sur
le son, ou lorsque le son et les lumiéres faiblissent, il est temps de
remplacer les piles de la berceuse.

Télécommande

¢ Le couvercle du compartiment a piles se trouve a I'arriere de la
télécommande.

* Desserrer les vis du couvercle avec un tournevis cruciforme.

* Retirer le couvercle et insérer deux piles alcalines LR6 (AA) en
respectant le sens indiqué dans le compartiment.

¢ Refermer le couvercle et serrer les vis avec un tournevis cruciforme.

Ne pas trop serrer.

IMPORTANT ! Si la berceuse ne répond pas aux signaux de
la télécommande, cela ne veut pas nécessairement dire que les
piles de la télécommande sont faibles. Remplacer les piles de la
télécommande si le voyant de signal de la télécommande est faible
lorsque I'on appuie sur le bouton. Si le voyant ne s’allume pas aprés
que de nouvelles piles ont été installées dans la télécommande,
vérifier 'orientation des piles dans le compartiment.
@ Spielubr
* Die Batteriefachabdeckung auf der Rickseite der Spieluhr 6ffnen.
* Die Schrauben der Batteriefachabdeckung mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher I6sen.
* Die Batteriefachabdeckung 6ffnen und vier Alkali-Babyzellen C
(LR14) in die angegebenen Polrichtungen einlegen.
» Die Batteriefachabdeckung schlieBen, und die Schrauben mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher festziehen. Nicht zu fest anziehen.
Hinweis: Unter normalen Bedingungen mussen die Batterien der
Spieluhr &fter ausgewechselt werden als die Batterien der
Fernbedienung. Die Batterien auswechseln, wenn die Gerausche/
Melodien langsamer spielen, die Lichtanzeige betroffen ist oder die
Gerausche/Melodien und das Licht schwécher werden.

Fernbedienung

* Die Batteriefachabdeckung auf der Rickseite der
Fernbedienung 6ffnen.

¢ Die Schraube in der Batteriefachabdeckung mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher &ffnen.

» Die Batteriefachabdeckung &ffnen und zwei Alkali-Mignonzellen AA
(LR6) in die angegebenen Polrichtungen einlegen.

* Die Batteriefachabdeckung schlieBen und mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher festziehen. Nicht zu fest anziehen.

WICHTIG! Wird die Spieluhr bei Gebrauch der Fernbedienung nicht
aktiviert, heiBt dies nicht zwangslaufig, dass die Batterien in der
Fernbedienung schwach sind. Die Batterien der Fernbedienung
ersetzen, wenn die LED-Signalanzeige schwach ist, wenn der Knopf
gedrickt wird. Leuchtet die LED-Signalanzeige nach Einlegen neuer
Batterien in die Fernbedienung nicht auf, priifen, ob die Batterien in
der korrekten Polrichtung eingelegt sind.

@D Sluimerdoos

* Het batterijklepje vindt u op de achterkant van de sluimerdoos.

* Draai de schroeven in het batterijklepje los met een
kruiskopschroevendraaier.

* Open het batterijklepje en plaats vier “C” (LR14) alkalinebatterijen,
zoals aangegeven in de batterijhouder.

o

—p—

* Doe het batterijklepje weer dicht en draai de schroeven vast met
een kruiskopschroevendraaier.

 Draai niet al te strak vast.

Belangrijk: Onder normale gebruiksomstandigheden dienen de

batterijen in de sluimerdoos vaker te worden vervangen dan de

batterijen in de afstandsbediening. Wanneer u merkt dat het geluid

langzamer wordt afgespeeld en wordt beinvioed door het knipperen

van de lampjes of wanneer het geluid of de lampjes zwak worden,

is het tijd om de batterijen in de sluimerdoos te vervangen.

Afstandsbediening

* Het batterijklepje vindt u op de achterkant van de afstandsbediening.

¢ Draai de schroef in het batterijklepje los met een
kruiskopschroevendraaier.

* Open het batterijklepje en plaats twee “AA” (LR6) alkalinebatterijen
(zie binnenkant batterijhouder).

¢ Doe het batterijklepje weer dicht en draai de schroeven vast met
een kruiskopschroevendraaier.

* Draai niet al te strak vast.

BELANGRIJK! Als de sluimerdoos niet reageert op de
afstandsbediening, wil dat niet per se zeggen dat de batterijen in de
afstandsbediening leeg raken. Vervang de batterijen in de
afstandsbediening wanneer het LED-lampje op de afstandsbediening
zwak schijnt op het moment dat de knop wordt ingedrukt. Als het LED-
lampje niet oplicht nadat er nieuwe batterijen in de afstandsbediening
zijn geplaatst, moet u controleren of de batterijen op de goede manier
in de batterijhouder zitten.

D Centro Attivita

* Localizzare lo sportello dello scomparto pile situato sul retro
del giocattolo.

* Allentare le viti dello sportello con un cacciavite a stella.

* Aprire lo sportello ed inserire quattro pile alcaline formato mezza
torcia (LR14), come indicato all'interno.

* Chiudere lo sportello e stringere le viti con un cacciavite a stella.
Non forzare.

Nota: In normali condizioni d’uso, le pile del Centro Attivita

dovranno essere sostituite piu frequentemente rispetto a quelle del

radiocomando. Se il suono dovesse rallentare oppure se la luce del

monitor dovesse interferire o se il suono o le luci dovessero affievolirsi,

far sostituire le pile del Centro Attivita da un adulto.

Radiocomando

* Localizzare lo sportello dello scomparto pile situato sul retro
del radiocomando.

» Allentare la vite dello sportello con un cacciavite a stella.

* Aprire lo sportello ed inserire due pile alcaline formato stilo (LR6),
come indicato all’interno.

* Chiudere lo sportello e stringere la vite con un cacciavite a stella.
Non forzare.

IMPORTANTE! Se il Centro Attivita non risponde al radiocomando non
significa necessariamente che le pile del radiocomando siano scariche.
Sostituire le pile del radiocomando solo quando I'indicatore LED del
radiocomando si affievolisce premendo il tasto. Se l'indicatore LED
non dovesse illuminarsi dopo aver sostituito le pile del radiocomando,
verificare I'orientamento delle pile nell’apposito scomparto e assicurarsi
che siano state inserite correttamente.

@® Duerme-bebés

* Localizar la tapa del compartimento de las pilas en la parte trasera
del duerme-bebés.

* Con un destornillador de estrella, desenroscar los tornillos de
la tapa.

* Abrir la tapa del compartimento de las pilas e introducir cuatro pilas
alcalinas “C” siguiendo la polaridad indicada en el compartimento.

* Volver a tapar el compartimento vy fijar los tornillos de la tapa con
un destornillador de estrella. No apretar en exceso.

Atenciodn: en condiciones normales, las pilas del duerme-bebés

deberan sustituirse con mas frecuencia que las del control remoto.

Si las melodias suenan lentamente o de manera distorsionada,

o si las luces se debilitan, sustituir las pilas del duerme-bebés.

Control remoto

* Localizar la tapa del compartimento de las pilas en la parte trasera
del control remoto.

* Con un destornillador de estrella, desenroscar el tornillo de la tapa.

* Abrir la tapa del compartimento de las pilas e introducir dos pilas
alcalinas “AA” (LR6) siguiendo la polaridad indicada en
el compartimento.

* Volver a tapar el compartimento vy fijar el tornillo de la tapa con un
destornillador de estrella. No apretar en exceso.



iIMPORTANTE! Si el duerme-bebés no responde al control remoto,
no significa necesariamente que las pilas del control remoto estén
gastadas. Las pilas del control se deben sustituir cuando el indicador
luminoso se ilumine débilmente al pulsar el botén. Si después de
sustituir las pilas el indicador luminoso no se ilumina, comprobar que
los polos de las pilas estén situados correctamente, tal como se indica
en el compartimento de las pilas.

Musikven

¢ Find deekslet til batterirummet pa bagsiden af musikvennen.

» Skruerne i deekslet lasnes med en stjerneskruetraekker.

¢ Luk deekslet til batterirummet op, og iseet fire “C”-alkalibatterier
(LR14) som vist i batterirummet.

¢ Luk deekslet til batterirummet, og spaend skruerne med en
stjerneskruetraekker. Pas pa ikke at spaende dem for hardt.

Bemaerk: Ved normal brug vil musikvennens batterier skulle udskiftes

hyppigere end batterierne i fiernbetjeningen. Nar lydene bliver

langsommere og pavirkes af de blinkende lys, eller nar lyd og lys

bliver svage, bgr musikvennens batterier udskiftes.

Fjernbetjening

¢ Find deekslet til batterirummet pa bagsiden af fiernbetjeningen.

e Skruen i deekslet lasnes med en stjerneskruetraekker.

¢ Luk deekslet til batterirummet op, og iseet to “AA”-alkalibatterier
(LR6) som vist i batterirummet.

¢ Luk deekslet til batterirummet, og spaend skruen med en
stjerneskruetraekker. Pas pa ikke at spaende den for hardt.

VIGTIGT! Hvis musikvennen ikke reagerer, nar man bruger
fiernbetjeningen, behgver det ikke ngdvendigvis at betyde, at
batteriniveauet i fiernbetjeningen er lavt. Udskift fiernbetjeningens
batterier, hvis signalindikatoren kun lyser svagt, nar knappen trykkes
ned. Se efter, at batterierne er sat rigtigt i og vender rigtigt i
batterirummet, hvis signalindikatoren ikke lyser, efter at der er

sat nye batterier i fiernbetjeningen.

@ Embala-Bebé

* Localizar a tampa do compartimento de pilhas na parte de tras
do brinquedo.

* Desaparafusar a tampa do compartimento de pilhas com uma chave
de fendas.

* Abrir a tampa do compartimento de pilhas e instalar 4 pilhas
alcalinas “C” (LR14), conforme indicado no interior do
compartimento de pilhas.

¢ Fechar a tampa do compartimento e aparafusa-la com uma chave
de fendas. Nao apertar demais os parafusos.

Atencao: Em condi¢gdes normais de uso, as pilhas do brinquedo terao

de ser mais vezes substituidas que as pilhas do controlo remoto.

Devera substituir as pilhas do brinquedo quando se aperceber que os

sons se tornam lentos ou comegam a sair distorcidos.

Controlo Remoto

¢ Localizar a tampa do compartimento de pilhas na parte de tras do
controlo remoto.

* Desaparafusar a tampa do compartimento de pilhas com uma chave
de fendas.

* Abrir a tampa do compartimento de pilhas e instalar 2 pilhas
alcalinas “AA” (LR6), conforme indicado no interior do
compartimento de pilhas.

* Fechar a tampa do compartimento e aparafusa-la com uma chave
de fendas. Nao apertar demais os parafusos.

ATENCAO! Se o brinquedo “Embala-Bebé” nao responder as
emissdes do controlo remoto, nao significa necessariamente que

as pilhas do controlo remoto estejam fracas. Substituir as pilhas do
controlo remoto se o indicador electroeminiscente do controlo remoto
emitir uma luz fraca quando o botéo é pressionado. Se o indicador
electroeminiscente ndo se iluminar apds terem sido instaladas novas
pilhas no controlo remoto, verificar a posicao das pilhas no seu
compartimento, certificando-se de que estéo instaladas com as
polaridades na posigcao correcta.

@D Laite

* Paristotilan kansi sijaitsee laitteen pohjassa.

* Avaa paristotilan kannen ruuvit ristipdéruuvitaltalla.

* Avaa paristotilan kansi ja laita tilaan nelja C-alkaaliparistoa (LR14)
paristotilan merkintdjen mukaisesti. )

» Sulje paristotilan kansi ja kiinnita ruuvit ristipadruuvitaltalla. Ala kierra
liian tiukalle.

Huomaa: Normaalikaytdssé laitteen paristot on vaihdettava uusiin

useammin kuin kaukosaéatimen paristot. Kun aéni hidastuu tai

heikkenee valoesityksen kéynnistyessa tai kun &énet ja valot

heikkenevat, on aika vaihtaa laitteeseen uudet paristot.
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Kaukoséadédin

* Paristotilan kansi sijaitsee kaukosaatimen pohjassa.

¢ Avaa paristotilan kannen ruuvi ristipadruuvitaltalla.

* Avaa paristotilan kansi ja laita tilaan kaksi AA-alkaaliparistoa (LR6)
paristotilan merkintéjen mukaisesti. )

* Sulje paristotilan kansi ja kiinnita ruuvi ristipdéruuvitaltalla. Ala kierra
liian tiukalle.

TARKEAA: Jos laite ei reagoi kaukosaatimeen, kaukosaatimen paristot
eivat valttdmatté ole tyhjentyneet. Paristot on vaihdettava uusiin silloin,
kun kaukosaatimen LED-merkkivalo on himmea painiketta painettaessa.
Jos LED-merkkivalo ei syty, vaikka kaukosdatimeen on asennettu uudet
paristot, tarkista, etta paristot ovat paristotilassa asianmukaisesti.

QD Spilledase

¢ Batterirommet er bak pa spilledasen.

* Bruk et stjerneskrujern og lgsne skruene i dekselet over batterirommet.

« Apne dekselet og sett inn fire alkaliske “C” (LR14) batterier i henhold
til merkingen i batterirommet.

* Lukk dekselet og stram skruene til med et stjerneskrujern. Ikke stram
for hardt til.

NB: Vanligvis vil du matte skifte batteriene i spilledasen oftere enn

batteriene i fiernkontrollen. Nar du merker at musikken gar saktere og

pavirkes av lysdisplayet eller nar lyd eller lys blir svak, er det pa tide a

skifte batteriene i spilledasen.

Fjernkontroll

¢ Batterirommet er bak pa fiernkontrollen.

* Bruk et stjerneskrujern og losne skruen i dekselet over batterirommet.

« Apne dekselet og sett inn to alkaliske “AA” (LR14) batterier i henhold
til merkingen i batterirommet.

* Lukk dekselet og stram skruen til med et stjerneskrujern. Ikke stram
for hardt til.

VIKTIG! Hvis spilledasen ikke lar seg styre av fiernkontrollen, betyr det

ikke ngdvendigvis at batteriene i fiernkontrollen begynner & bli darlig.

Skift ut batteriene i fiernkontrollen nar LED signalindikatoren pa

fiernkontrollen lyser svakt nar knappen trykkes ned. Hvis LED

signalindikatoren ikke lyser etter at nye batterier er satt inn, ma du

sjekke at batteriene er satt inn med riktig polaritet i batterirommet.

G Vyssjare

» Batterifacket sitter pa baksidan av vyssjaren.

* Lossa skruvarna i luckan med en stjarnskruvmejsel.

¢ Oppna batterifacksluckan och sétt i fyra alkaliska C-batterier (LR14)
at det hall som visas i batterifacket.

e Satt tillbaka luckan och dra at skruvarna med en stjarnskruvmejsel.
Dra inte at for hart.

Obs: Vid normal anvandning behdver batterierna i vyssjaren bytas ut

oftare &n batterierna i fjarrkontrollen. Nar du marker att ljudet blir

langsammare och paverkas av ljusen eller nér ljud eller ljus blir svagare,

da ar det dags att byta batterier i vyssjaren.

Fjarrkontroll

* Batterifacket sitter pa baksidan av fjarrkontrollen.

* Lossa skruven i luckan med en stjarnskruvmejsel.

¢ Oppna batterifacksluckan och sétt i tva alkaliska AA-batterier (LR6)
at det hall som visas i batterifacket.

o Satt tillbaka luckan och dra at skruven med en stjarnskruvmejsel.
Dra inte at for hart.

VIKTIGT! Om vyssjaren inte svarar pa signalen fran fjarrkontrollen,
betyder det inte nédvandigtvis att batterierna i fiarrkontrollen behdver
bytas. Byt batterier i fiarrkontrollen om indikatorlampan pa fjarrkontrollen
ar svag, nar du trycker pa knappen. Om indikatorlampan inte tands
sedan du har satt i nya batterier i fjérrkontrollen, kontrollera forst att
batterierna ligger at ratt hail.

@GP MecAwdiké Navoupioua

¢ Bpeite TN BRKN TNG Pratapiag oTo Tiow PEPOG TOU VAVOUPIoUaTOG.

* =gPdwoTte TIG Bideg anod TN Brkn ue éva otaupokatodpido.

* AvVOIiETe TO MOPTAKL TNG BNKNG Kal BAATE TECOEPLG AAKAAIKEG
uratapieq “C” (LR14), 6mwg paivetal péoa otn BNRKn.

e KAeloTe TO TIOPTAKL KAl OPIETE TIG Bideg e Eva oTAUPOKATOARIOO.
Mn ogi&ete MoAU duvarta.

Znueiwon: Zuvnbwg, oL urnatapieg Tou vavoupiopatog xpelddovral

OUXVOTEPN QVTIKATACTAON arod TIG UNATapieq TOU TNAEXELPLOTNPIOU.

‘Otav oL xoL 1) Ta pwta apxi¢ouv va €£acbevouv avTiKATaoTnOoTE TIG

pratapieg Tou vavoupiopatog.

TnAexeipiornpio

¢ Bpeite mn BAKN g pnatapiag oTo miow PEPOG TOU TNAEXELPLOTNPIOU.

e —eBBwOoTE TIG Bideg and Tn BRKN Ue Eva OTAUPOKATOARLOO0.

* AvoiEte 1O TTOPTAKL TNG BNKNG Kat BAATE SUO AAKAAIKEG UMaATAPIES
“AA” (LR6), 6niwg paivetal péoa otn Onkn.

e KAeiote 10 MOPTAKL Kal 0PigTe TIG Bideq Ye eva oTaupokatodpido.
Mn ooi&eTe MoAU duvaTtd.

o
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ZHMANTIKO! Av 1o vavoupioua dev gvepyoroleital arnod 1o
TNAEXEPLOTHPLO SV onuaivel arapaitnTa OTL PETEL va aANGEeTe
UIaTapieq 0To TNAEXELPLOTNPLO. AVTIKATAOTACTE TIG UMATAPIiEg OTAV
e€aobevel n évdelgn Aettoupyiag Tou TnAeXepLOTNPioU. Av n €VOEIEn
ouvexiCel va unv avaBel petd Tnv aAAayr) prnarapiag eAéyEte av
£XO0UV TOTIOBETNOEL OCWOTA OL TIOAOL TWV UTMATAPLDV.

Battery Tips
(> Conseils au sujet des piles
(@ Batteriehinweise @O Batterijtips
Q> Suggerimenti per le Pile
& Informacién sobre las pilas

Tips om batterier
C® Informacéao sobre Pilhas
&D Vihjeitd paristojen/akkujen kdyttoon
QO Tips om batterier S Batteritips
SUuBoUAéC yia TiIc MmaTapisg

This product requires four “C” (LR14) alkaline batteries
in soother and two size “AA” (LR6) alkaline batteries in
remote for operation. For longer battery life, use only
alkaline batteries.

@ Ce produit nécessite quatre piles alcalines LR14 (C) pour
la berceuse et deux piles alcalines LR6 (AA) pour la
télécommande. Pour une durée de vie plus longue, utiliser
uniquement des piles alcalines.

@ Fiir dieses Produkt sind vier Alkali-Babyzellen C (LR14) fiir
die Spieluhr und zwei Alkali-Mignonzellen AA (LR6) fiir die
Fernbedienung erforderlich. Fiir optimale Leistung und léngere
Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden.

@D Dit product werkt op vier “C” (LR14) alkalinebatterijen in de
sluimerdoos en twee “AA” (LR6) alkalinebatterijen in de
afstandsbediening. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen;
deze gaan langer mee.

D Il prodotto richiede quattro pile alcaline formato mezza
torcia (LR 14) per il Centro Attivita e due pile alcaline formato
stilo (LR6) per il radiocomando. Per una maggiore durata usare
solo pile alcaline.

& El duerme-bebés funciona con 4 pilas alcalinas “C” (LR14)
y el control remoto con 2 pilas alcalinas “AA” (LR6), no
incluidas. Recomendamos utilizar exclusivamente pilas
alcalinas. Las pilas no alcalinas pueden afectar al
funcionamiento de este juguete.

@ Der skal bruges fire “C”-alkalibatterier (LR14) til musikvennen
og to “AA”-alkalibatterier (LR6) til fijernbetjeningen.
Vi anbefaler, at man bruger alkalibatterier, der har
lzengere levetid.

(® Este produto funciona com 4 pilhas alcalinas “C” (LR14)
no brinquedo, e 2 pilhas “AA” (LR6) alcalinas no controlo
remoto. Para um funcionamento mais duradouro das pilhas,
usar pilhas alcalinas.

& Laite toimii neljélld C-alkaaliparistolla (LR14) ja kaukosdadin
kahdella AA-alkaaliparistolla (LR6). Suosittelemme
alkaaliparistoja, koska ne ovat pitkdikdisempia.

QD Spilledasen bruker fire alkaliske “C” (LR14) batterier og
fjernkontrollen to alkaliske “AA” (LR6) batterier.
Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.

G Den hér produkten krédver fyra alkaliska C-batterier (LR14)
och tva alkaliska AA-batterier (LR6) i fjdrrkontrollen for drift.
For langre livsldngd, anvdand endast alkaliska batterier.

AmnaiTouvrail Téooepi§ aAkalAikég umarapieg “C” (LR14) yia 1o
vavoupioua Kai d3uo aAKaAIkég ueyéoug “AA” (LR6) yia 1o
TnAgxeipiotnpio. Fa kaAUtepa anoTeAéauara xpnoip ~ToIciTe
HOvVo aAKaAIKEG pamrapieg.

—p—

1.5V x 2
“AA” (LR6)

Shown Actual Size

@ Taille réelle

@ In OriginalgréBe abgebildet
@ Op ware grootte

D Dimensione Reale

& Mostradas a tamaio real
@B Vist i naturlig sterrelse

(@ Mostrado em Tamanho Real
& Tuote luonnollisessa koossaan
@ Reel storrelse

& Verklig storlek

@B duoiké MéyeBog

1.5V x 4
“C” (LR14)

¢ Do not mix old and new batteries.
* Do not mix different types of batteries: alkaline, standard
(carbon-zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

* Remove batteries during long periods of non-use. Always remove
exhausted batteries from the product and dispose of them safely.
Battery leakage and corrosion can damage the product. Dispose
of batteries properly.

Never short circuit the battery terminals.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

Only batteries of the same or equivalent type as recommended in
the “Battery Installation” instructions are to be used.

If removable rechargeable batteries are used, they are only to be
charged under adult supervision.

* Rechargeable batteries are to be removed from the product before
they are charged.

Battery chargers used with the toy must be examined regularly for
damage to the cord, plug, enclosure and other parts. In the event
that such damage is found, the toy must not be used with the
battery charger until the damage has been repaired.

> ¢ Ne pas mélanger des piles usagées avec des piles neuves.

Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou
rechargeables (nickel-cadmium).

* Enlever les piles si I'appareil n’est pas utilisé pendant une longue
période. Toujours enlever les piles lorsqu’elles sont a plat. Des piles
qui fuient peuvent causer de la corrosion et endommager I'appareil.
Jeter les piles usées dans un conteneur réservé a cet usage.

Ne jamais court-circuiter les bornes des piles.

Ne jamais recharger des piles non rechargeables.

N'utiliser que des piles du méme type que celles recommandées
dans les directives d’installation des piles.

* Si des piles rechargeables sont employées, ne les charger que sous
la supervision d’'un adulte.

Avant de recharger des piles rechargeables, les retirer de I'appareil.
En cas d'utilisation d’un chargeur de piles, celui-ci doit étre vérifié
régulierement pour s’assurer que le fil d’alimentation, la fiche, le
boitier et les autres pieces sont en bon état. Ne jamais utiliser un
chargeur endommagé.

(D> ¢ Niemals alte und neue Batterien zusammen einlegen. (Immer alle

Batterien zur gleichen Zeit auswechseln.)

Niemals Alkali-Batterien, Standardbatterien (Zink-Kohle) oder

wiederaufladbare Nickel-Cadmium-Zellen miteinander kombinieren.

* Die Batterien immer herausnehmen, wenn das Spielzeug langere

Zeit nicht benutzt wird. Alte oder verbrauchte Batterien immer aus

dem Spielzeug entfernen. Auslaufende Batterien und Korrosion

kénnen Schaden am Gerat verursachen.

Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Nicht-wiederaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden.

Nur Batterien desselben oder eines entsprechenden Batterietyps wie

empfohlen verwenden.

* Das Aufladen herausnehmbarer, wiederaufladbarer Batterien sollte
nur unter Aufsicht eines Erwachsenen durchgefiihrt werden.

* Herausnehmbare, wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen
immer aus dem Produkt herausnehmen.

* Wird fur dieses Spielzeug ein Batterie-Aufladegerat verwendet, muss

es regelmaBig auf Schaden von Kabel, Stecker, Schutzmaterial und

anderen Teilen gepruft werden. Werden Schaden festgestellt, darf

das Spielzeug mit diesem Gerat so lange nicht aufgeladen werden,

bis diese Schaden behoben sind.

Batterien sicher und vorschriftsgeman entsorgen.

@D ¢ Nooit oude en nieuwe batterijen bij elkaar gebruiken.

Gebruik nooit verschillende batterijen door elkaar: alkaline-,
standaard (koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen.

o
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Wanneer het speelgoed voor langere tijd niet wordt gebruikt, de
batterijen verwijderen. Lege batterijen altijd verwijderen. Door
lekkage of roestvorming van de batterijen kan het product
beschadigd worden. Batterijen inleveren als KCA.

Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de batterijpolen ontstaat.
Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.
Gebruik uitsluitend dezelfde - of hetzelfde type - batterijen als in
de gebruiksaanwijzing voor het vervangen van de batterijen

staat vermeld.

Als er uitheembare oplaadbare batterijen worden gebruikt, mogen
die alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.
Oplaadbare batterijen uit het apparaat verwijderen voordat ze
worden opgeladen.

Als u een batterijoplader gebruikt, moet deze regelmatig worden
gecontroleerd op beschadigingen van het draad, de plug, de
behuizing en andere onderdelen. Gebruik geen beschadigde
batterijoplader totdat deze vakkundig is hersteld.

Non mischiare pile vecchie e nuove.

Non mischiare pile di tipo diverso: alcaline, standard (carbon-zinco)
o ricaricabili (nickel-cadmio).

Togliere le pile dal giocattolo quando non lo si utilizza per periodi
di tempo prolungati. Togliere sempre le pile scariche dal prodotto.
Le perdite di liquido e le corrosioni potrebbero danneggiarlo.
Eliminare le pile con la dovuta cautela.

Non cortocircuitare i terminali delle pile.

Non ricaricare pile non ricaricabili.

Usare solo pile di tipo equivalente, come raccomandato nel
paragrafo Come Inserire le Pile.

Se si utilizzano pile ricaricabili removibili, ricaricarle solo sotto la
supervisione di un adulto.

Togliere le pile ricaricabili dal prodotto prima di ricaricarle.

Se si utilizza un caricabatteria con questo giocattolo, farlo esaminare
regolarmente per eventuali danni al filo, alla spina, all'involucro e
ad altri componenti. In caso di danno, il giocattolo non deve

essere utilizzato con il caricabatteria fino a che non venga
adeguatamente riparato.

No mezclar pilas nuevas con gastadas.

No mezclar nunca pilas alcalinas, estandar (carbono-cinc) y
recargables (niquel-cadmio).

Retirar las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un largo
periodo de tiempo. No dejar nunca pilas gastadas en el juguete.
Un escape de liquido corrosivo podria estropearlo. Desechar las
pilas gastadas en un contenedor especial para pilas.

Evitar cortocircuitos en los polos de las pilas.

No intentar cargar pilas no-recargables.

Utilizar exclusivamente pilas del mismo tipo o equivalente que el
recomendado en las instrucciones de “Colocacién de las pilas”.
Recargar las pilas recargables siempre bajo supervision de

un adulto.

Antes de recargar las pilas recargables, sacarlas del juguete.
Los cargadores de pilas deben examinarse con regularidad para
comprobar que el cable, el enchufe y otras piezas no estén
dahadas. Si es asi, no se debe utilizar el cargador hasta que

la pieza dafada esté reparada.

Bland ikke nye og gamle batterier.

Bland heller ikke forskellige batterityper: alkalibatterier, almindelige
batterier (kul-zink) og genopladelige batterier (nikkel-cadmium).

Tag batterierne ud, hvis musikvennen ikke skal bruges i laengere tid.
Fjern altid flade batterier fra legetojet, og kassér dem péa korrekt vis.
Batterilaekage og teering kan beskadige legetojet. Benyt en
batteriindsamlingsordning, nar batterierne skal kasseres.

Undlad at kortslutte batteriernes poler.

Ikke-genopladelige batterier méa ikke oplades.

Brug kun batterier af samme eller tilsvarende type som dem, der
anbefales i afsnittet “Isaetning af batterier”.

Hvis der bruges udtagelige, genopladelige batterier, ma de kun
oplades under opsyn af en voksen.

Genopladelige batterier skal tages ud af legetgjet, for de oplades.
Hvis der anvendes batterioplader, bgr man jeevnligt kontrollere,

at apparat, ledning, stik og andre dele ikke er beskadiget. Hvis
batteriopladeren er beskadiget, ma den ikke bruges sammen

med legetajet, for den er repareret.

Nao misturar pilhas gastas com pilhas novas.

Nao misturar tipos diferentes de pilhas: alcalinas, standard
(carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

Retirar as pilhas apds longo periodo de nao utilizagdo. Retirar
sempre as pilhas gastas do brinquedo. A fuga de fluido e a
corrosao das pilhas pode danificar o brinquedo. Inutilizar as
pilhas em contentor apropriado para o efeito.

Nao ligar os terminais em curto-circuito.

Na&o recarregar pilhas nao recarregaveis.

o
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Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou equivalente (as recomendadas
nas Instrugdes para a Instalagéo das Pilhas).

Se forem usadas pilhas recarregaveis, o seu carregamento devera
ser feito com a supervisdo de um adulto.

Retirar as pilhas recarregaveis do brinquedo antes de se proceder
ao seu carregamento.

Se utilizar um carregador, verifique regularmente se este se encontra
em boas condic¢des; se for detectada alguma anomalia, ndo voltar a
utilizar o carregador até a avaria ser reparada.

Alé kayta yhta aikaa vanhoja ja uusia paristoja/akkuja.

Ala kayta yhta aikaa eri tyyppisia paristoja/akkuja: alkaaliparistoja,
tavallisia (hiilisinkki) paristoja ja (nikkelikadmium) akkuja.

Poista paristot/akut, jos tuotetta ei kayteté pitkdan aikaan.

Poista aina kaytetyt paristot tuotteesta ja havitd ne asianmukaisesti.
Vuotavat ja sydpyneet paristot/akut saattavat vahingoittaa lelua.
Havité paristot/akut asianmukaisesti.

Ala koskaan oikosulje napoja.

Al lataa paristoja.

Kéyta ainoastaan “Paristojen asennus” -ohjeissa suositeltuja tai
vastaavia paristoja/akkuja.

Akut saa ladata ainoastaan aikuisen valvonnassa.

Poista akut tuotteesta ennen niiden lataamista.

Jos kéytat latauslaitetta, tarkista sdénndllisesti, etteivat johto, pistoke,
kotelo tai muut osat ole vaurioituneet.

Jos lelu vahingoittuu, sita ei saa kayttda kauko-ohjaimen kanssa,
ennen kuin vaurio on korjattu.

Bruk ikke samtidig gamle og nye batterier.

Bruk ikke samtidig forskjellige typer batterier: alkaliske, standard
(karbon-sink) eller oppladbare (nikkel-kadmium) batterier.

Ta batteriene ut dersom leketgyet blir liggende lenge ubrukt. Ta alltid
ut tomme batterier og kast dem. Batterilekkasje og korrosjon kan
skade leketayet. Husk at batterier er spesialavfall!

Batteriklemmene ma aldri kortsluttes.

Forsgk aldri & lade ikke-oppladbare batterier.

Bruk bare batterier av samme eller tilsvarende type som anbefalt
under “Innsetting av batterier”.

Dersom oppladbare batterier brukes, ma en voksen veere med nar
batteriene skal lades.

Oppladbare batterier skal tas ut av leketoyet for lading.

Dersom du bruker en batterilader, bar denne undersgkes jevnlig for
skade pa kabel, plugg, lokk og andre deler. Hvis laderen har slike
skader, ma leketayet ikke brukes med batteriladeren fgr laderen

er reparert.

Blanda aldrig nya och gamla batterier.

Blanda aldrig olika typer av batterier: alkaliska med vanliga eller
uppladdningsbara.

Ta ut batterierna, om du planerar att inte anvénda produkten under
en langre tid. Ta alltid uttjanta batterier ur produkten och lagg dem i
en batteriholk eller lAmna in dem. L&ckande batterier och korrosion
kan skada produkten. L4gg anvénda batterier i en batteriholk eller
lamna in dem.

Batteripolerna far inte kortslutas.

Icke uppladdningsbara batterier far inte laddas upp.

Anvand bara batterier av den typ (eller motsvarande) som
rekommenderas under “Batteriinstallation”.

Vid anvandning av I6stagbara uppladdningsbara batterier far dessa
bara laddas under éverinseende av en vuxen.

Ta ut laddningsbara batterier ur leksaken innan de laddas upp.

Om du anvander batteriladdare, skall den kontrolleras regelbundet sa
att inte sladd, kontakt eller andra delar ar skadade. Om nagon del ar
skadad, far leksaken inte anvandas med transformatorn férréan
skadan har reparerats.

Mnv xpnotuomnoleite MapdAAnAa MAALEG KAl KAVOUPYLEG UraTapieq
(avTikataoTeioTe TAUTOXPOVA OAEG TIG UMATAPIEG).

Mnv xpnouwuoroleite MapAaAANAQ aAKQAIKEG, CUMBATIKEG T
enavapopTiiopeveg (VikeAiou-kaduiou) yrartapieg.

ByaATte TIq unatapieq 6tav mpoKeLTaL va punv XPnoLLorooeTe TO
mavidl yla peyaio xpoviko diaotnua. H dlappor Twv unatapiomv
UIopel va KaTaoTPEYEL TO TIPOLOV.

Mnv BPAaXUKUKAGVETE TOUG MOAOUG TWV UMATAPLDV.

OL un-eMavagopTICOUEVEG UNMATAPIEG OEV TIPEMEL VA POPTICovVTaL.
XPNOLLOTIOOTE Pratapieg idlou 1 mapouoLlou TUTIoU e auTdv
TIOU OUVIOTOUE.

O1 enavagopTIgoueveg unatapieg nMpeEmeL va gopti¢ovral uovo
anod evNALKEG.

O1 enavagopTICoueveG unatapieg MPEMeL va Byaivouv aro to
nayvidl mpv TNV QopTLOoN.

EAEYETE TOV POPTIOTH TNG Unatapiag cuxva yla Tuxov {nuida ota
KAA®OLO, TO EOWTEPLKO KAl AAAQ peEPN. Mnv xpnotdoroleite
XAAQOUEVO POPTIOTA UEXPL VA TOV EMIOLOPBNOOETE.
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Attaching the Soother to a Crib & Pour fixer la berceuse au lit de bébé
@ Die Spieluhr am Kinderbett befestigen
QD Bevestiging van de sluimerdoos aan de wieg
D> Come Agganciare il Centro Attivita al Lettino

& Colocacion del duerme-bebés en la cuna Fastgorelse af musikvennen til seng
(® Para Pendurar o “Embala-Bebé” ao Berco
@D Laitteen Kiinnittdminen pinnasankyyn
QD Feste spilledasen til sengen & Hur man faster vyssjaren i spjélsdngen
TorroBéTnon rou MeAwdikou Navoupiouarog otnv Kouvia

The receiver on the soother and the transmitter on the remote must
be in a direct line and free of obstructions to function properly.
Choose a location along the crib rail to attach the soother that will
allow you to easily use the remote.

Le récepteur de la berceuse et 'émetteur de la télécommande
doivent étre en ligne droite, sans aucun obstacle entre les deux
pour fonctionner correctement. Fixer la berceuse au barreau
horizontal supérieur du lit, a un endroit ou il sera facile d’utiliser
la télécommande.

Der Empfanger der Spieluhr und der Sender der Fernbedienung
mussen zum Aktivieren der Spieluhr in einer Linie direkten Kontakt
haben. Gegensténde dirfen den Kontakt nicht behindern. Die
Spieluhr sollte am Kinderbett so angebracht sein, dass die
Fernbedienung die Signale ungehindert annehmen kann.

Voor probleemloos functioneren mogen zich tussen de ontvanger
op de sluimerdoos en de zender op de afstandsbediening geen
obstakels bevinden. Kies een zodanig plekje op de wiegreling dat
u de afstandsbediening gemakkelijk kunt gebruiken.

Il ricevitore del giocattolo e il trasmettitore del radiocomando devono
essere in linea retta e liberi da qualunque ostacolo per un corretto
funzionamento. Selezionare un punto appropriato della sponda del
lettino per agganciare il Centro Attivita in modo tale che sia
facilmente utilizzabile con il radiocomando.

Para activar el duerme-bebés con el control remoto, el receptor
del duerme-bebés y el transmisor del control remoto deben
encontrarse en una misma linea, libre de obstaculos. Al fijarlo
a la cuna, recomendamos elegir un lugar de la barandilla que
permita activarlo facilmente con ayuda del control remoto.

For at fungere korrekt ma der ikke veere hindringer mellem
musikvennens modtager og fjernbetjeningens sender. Anbring
musikvennen pa sengekanten pa et sted, som gar det let at
bruge fiernbetjeningen.

O receptor do “Embala-Bebé” e o transmissor do controlo remoto
devem estar alinhados e o espaco entre eles ndo deve estar
obstruido, de modo a funcionarem convenientemente. Pendurar
o “Embala-Bebé” na grade superior do bergo, para um melhor
funcionamento do controlo remoto.

Laitteessa olevan vastaanottimen ja kaukosaatimessa olevan
lahettimen on oltava suorassa ja esteettdomassa yhteydessa
toisiinsa. Kiinnita laite pinnasangyssa sellaiseen paikkaan,
ettd sité on helppo ohjailla kaukosaatimella.
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Remote Pocket
@® Compartiment de la télécommande

For at mottakeren pa spilledasen og senderen pa fjernkontrollen skal
fungere som de skal, ma de veere rettet mot hverandre i direkte linje,
uten hindringer. Fest spilleddsen pa sengegjerdet slik at det blir
enkelt & bruke fjernkontrollen.

Mottagaren pa vyssjaren och séndaren pa fjarrkontrollen maste vara
direkt riktade mot varandra och inte stéras av andra objekt for att
fungera korrekt. Valj en placering av vyssjaren pa séngen som
underlattar aktivering med fjarrkontrollen.

[Na ™ owoTr Aettoupyia Tou MPOLOVTOG, TO TIAPABUPO TOU JEKTN
TOU vavoupiopatog Kat n €voelEn Aettoupyiag Tou TnAeEXELpLOTNPioU
npénet va eival otnv idla eubeia kal Xwpiq eunodia avaueoa Toug.
ETuA€€Te TNV KATAAANAN BEON MAVW OTO KAYKEAO TNG KOUVIAG Yla
va TOToBETNOETE TO VAVOUPLOUA.

Receiver Dome
@® Dome du récepteur
@ Empfinger

@ Fernbedienungs-Tasche

@ Opbergvakije afstandsbediening

D Tasca del Radiocomando

@ Compartimento del control remoto

@ Ontvangstkoepeltie
@ Cupola di Ricezione
@& Receptor de sefial

@ Lomme til fiernbetjening @ Modtager
@ Local Para Guardar o Controlo Remoto (® Receptor
(D Kaukosddatimen sdilytystila (D Vastaanotin
@ Lomme for fiernkontroll @ Mottaker
( Fjarrkontrollificka (& Mottagare

Onkn TnAexeipioTnpiou

@® Mapabupo AéKTh

Peg
@® Cheville @ Pino

Peg

@® Cheville !
D stift

@ Pennetie
@ Perno

@ Clavija
@ Tap

@ Pino

D Tappi

@ Tapp

& Plugg

@® Mpoc&oxn

@ Tap

@ Sstift @ Tappi Fastener Strap
@ Pennetie @ Tapp @® Courroie de retenue
DPermo  ©Plugg @ Befestigungsriemen
@ Clavija  G® Mpoegoxn @ Riempje
@ Fascetta
Cord @ Snor @® Correa de sujecion
@ Cordon @ Tira @ Rem
@ Band @& Naru @ Correia
@ Koordie @ Bénd @ Kiinnityshihna
@ Cordoncino & Band @ Stropp
@ Cinta Kopd6vi & Féstrem
@® Aoupdki
* Position the soother against the crib rail with the front of the soother

o

facing the interior of the crib.

Wrap the fastener straps over the top of the crib rail.

Fit a slot in each strap over the peg on the back of the soother.
Make sure the receiver dome on the soother is above the crib
rail so that the crib rail will not obstruct the direct line between
the remote transmitter and the soother receiver dome.

Tie the cord on the back of the soother around the nearest side rail.
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Positionner la berceuse contre le barreau horizontal supérieur du lit
en orientant le devant vers l'intérieur du lit.

Faire passer les courroies de retenue par-dessus le barreau
horizontal supérieur.

Accrocher I'extrémité de chaque courroie sur les chevilles a l'arriere
de la berceuse. S’assurer que le dome du récepteur de

la berceuse se trouve au-dessus du barreau horizontal
supérieur afin que celui ne nuise pas au fonctionnement

de la télécommande.

Attacher le cordon situé au dos de la berceuse autour du montant
de lit le plus proche.

Die Spieluhr gegen das Gitter halten. Die Vorderseite zeigt in das
Kinderbett hinein.

Die Befestigungsriemen tber das Gitter legen.

Die Schlitze der Riemen lber die auf der Riickseite der Spieluhr
befindlichen Stifte stecken. Darauf achten, dass der Empféanger
der Spieluhr Uber das Gitter ragt, damit das Gitter kein
Hindernis beim Empfang des Fernbedienungssignals darstelit.
Die Befestigungsbander auf der Rickseite der Spieluhr an einem
Gitterstab festbinden.

Plaats de sluimerdoos tegen de wiegreling met de voorkant van
de sluimerdoos naar de binnenkant van de wieg gericht.

Wikkel de riempjes rond de wiegreling.

Haak de gleufjes van de riempjes over de pennetjes aan de
achterkant van de sluimerdoos. Zorg ervoor dat het koepeltje
van de ontvanger op de sluimerdoos boven de wiegreling
uitsteekt, zodat de wiegreling niet in de weg zit tussen de
zender en de ontvanger.

Draai het koord aan de achterkant van de sluimerdoos om de
dichtstbijzijnde dwarsspijl.

Posizionare il Centro Attivita contro la sponda del lettino con la
parte frontale rivolta verso l'interno del lettino.

Avvolgere le fascette attorno alla sponda del lettino.

Inserire una fascetta in ogni fessura di bloccaggio sopra il perno
situato sul retro del Centro Attivita. Assicurarsi che la cupola di
ricezione del Centro Attivita sia posizionata al di sopra della
sponda del lettino in modo tale che la sponda non ostruisca
la linea retta tra il trasmettitore del radiocomando e la cupola
di ricezione del Centro Attivita.

Annodare il cordoncino situato sul retro del giocattolo attorno alla
sponda laterale piu vicina.

Situar el duerme-bebés contra la barandilla de la cuna, con la parte
delantera en direccién hacia el interior.

Pasar las correas de sujecién alrededor de la barandilla.

Encajar una de las ranuras de cada correa en la clavija de la

parte de atras del juguete. Asegurarse de que el receptor del
duerme-bebés se encuentra por encima de la barandilla, de
este modo la barandilla no obstaculizara la sefal entre el
control remoto y el duerme-bebés y éste podra activarse
correctamente con el control remoto.

Atar la cinta a la varilla mas cercana.

Placér musikvennen pa sengekanten med forsiden indad.

Far remmene rundt om sengekanten.

For slidsen i hver rem ned over tappen bag pa musikvennen. Serg
for, at musikvennens modtager befinder sig over sengekanten,
sa sengen ikke blokerer den direkte forbindelse mellem
fiernbetjeningens sender og musikvennens modtager.

Bind snoren pa musikvennens bagside fast til den naermeste tremme
i barnesengen.

Colocar o “Embala-Bebé” contra a grade superior do bergo, com

a parte frontal do brinquedo de frente para o interior do bergo.

Atar as correias por cima da grade superior do berco.

Encaixar uma ranhura de cada correia no pino da parte de tras do
brinquedo. Certifique-se de que o receptor do brinquedo fica por
cima da grade superior do berco, de modo a que a grade nao
bloqueie a linha directa entre o transmissor do controlo remoto
e o receptor do “Embala-Bebé”.

Prender a tira da parte de tras do brinquedo a grade vertical

mais préxima.

Aseta laite pinnaséngyn kaidetta vasten etupuoli pinnasankyyn péin.
Kiedo kiinnityshihnat pinnasangyn kaiteen ympérille.

Aseta kummankin hihnan ura laitteen takana olevaan tappiin.
Varmista, etté laitteessa oleva vastaanotin jaa pinnasédngyn
reunan ylapuolelle siten, ettei pinnasénky estd kaukosaatimessa
olevan lahettimen ja vastaanottimen vilistd suoraa yhteytta.
Solmi laitteen takana oleva naru l&himp&én poikkipienaan.

—p—

Plasser spilledasen pa sengegjerdet med forsiden inn mot sengen.
Fest stroppene rundt kanten pa& sengegjerdet.

For hullet i hver stropp over tappen bak pa spilledasen. Serg for at
mottakeren pa spilledasen er over sengegjerdet slik at
sengegjerdet ikke hindrer fri sikt mellom senderen pa
fiernkontrollen og mottakeren pa spilledasen.

Fest bandet bak pa spilledasen rundt naermeste sidestolpe.

Placera vyssjaren mot sidoribban med framsidan pa vyssjaren

inat sangen.

Dra fastbanden &ver sidoribban pa séangen.

Passa in en 6ppning i respektive band over stiftet pa baksidan av
vyssjaren. Kontrollera att pilen pa mottagaren ar ovanfér kantens
sida sa att kanten inte stoér den direkta kontakten mellan
fjarkontrollen och vyssjarmottagaren.

Knyt bandet pa baksidan av vyssjaren runt ndrmaste sidostolpe.
BAATE TO vavouplopa 0TO KAYKEAO TNG KOUVLAG UE TO UMPOOTIVO
HEPOG VA KOLTAEL TIPOG TA PEOQ.

Mepdote Ta AOUPAKLa TTIAVW aTtd TO KAYKEAO TNG KoUVIAG.
Eviote To KGBe AOUPAKL e TNV TIPOEEOXT OTO TOW PEPOG TOU
VAVOUPIOUATOG. ZIYOUPEUTEITE OTI TO MapABupo Tou SEKTN
TPoeEEXEl amd To KAYKEAO £€TOI WOTE va pnv epmodideral n
HETAS00N TOU GAHATOG ard TO THAEXEIPIGTAPIO GTO vavoUupiGHa.
2@i&Te TO KOPSHOVL OTO THIOW PEPOG TOU VAVOoUPIoNATog YUpw aro
TO KOVTIVOTEPO KAYKEAO.

Soothing Music!
& Musique apaisante !
(@ Beruhigende Musik!

@D Sluimermuziek!
Q> Musica Dolcissima!

& ;Musica relajante!

Beroligende musik!

(P Musica que tranquiliza o bebé!
& Rauhoittavaa musiikkia!
QY Beroligende musikk!

S Vyssjande musik!
MeAwdikry Mouoikn!

IMPORTANT!

In the unlikely event that use of the remote interferes with normal
use of other remote controlled equipment, such as televisions and
stereos, or use of other electric or battery powered appliances
interfere with operation of this product, do not use both appliances
at the same time.

For best performance between the soother and the remote, avoid
using Slumbertime Soother with Remote Control in areas of bright
light. In bright natural or artificial light you may notice loss of range
when using the remote. Move the soother or otherwise reduce the
amount of light to improve performance.

G IMPORTANT !

Dans I'éventualité improbable ou la télécommande nuirait au
fonctionnement normal d’autres appareils télécommandés, tels que
des téléviseurs et des appareils stéréo, ou si d’autres appareils
électriques ou a piles nuisent au fonctionnement de la berceuse,

ne pas utiliser ces appareils en méme temps.

Pour un fonctionnement optimal, éviter d'utiliser la berceuse et la
télécommande dans des endroits trés éclairés. La lumiere vive
naturelle ou artificielle peut réduire la portée de la télécommande.
Pour améliorer le fonctionnement, déplacer la berceuse ou assombrir
la piece.

@ WICHTIG!

o

Sollte der Gebrauch der Fernbedienung den normalen Gebrauch
anderer ferngesteuerter Gerate wie Fernseher und Stereoanlagen
oder andere elektrische oder batteriebetriebene Geréate stéren,
benutzen Sie die Gerate nicht zur selben Zeit.

Fur optimalen Empfang zwischen Spieluhr und Fernbedienung, die
Spieluhr und die Fernbedienung nicht an Orten mit hellem Licht
benutzen. In hellem natirlichen oder kinstlichem Licht kénnte die
Reichweite der Fernbedienung eingeschrankt sein. Die Spieluhr an
einen anderen Ort platzieren oder das Licht fir bessere Leistung
dunkler stellen.
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C VIKTIGT!
* Det ar visserligen féga troligt, men om fjarrkontrollen skulle

@D BELANGRIJK!
* In het onwaarschijnlijke geval dat het gebruik van de

afstandsbediening storing veroorzaakt op andere apparatuur
met afstandsbediening, zoals televisie en stereo, of dat andere
elektrische of op batterijen werkende apparatuur de werking

van dit product beinvioedt, kunt u beter slechts één apparaat
tegelijk gebruiken.

De sluimerdoos en de afstandsbediening werken ‘t best wanneer
u deze niet op plekken met fel licht gebruikt. In fel natuurlijk of
kunstlicht kan het bereik van de afstandsbediening minder
worden. Geef de sluimerdoos een andere plaats of verminder
de hoeveelheid licht om de prestaties te verbeteren.

D IMPORTANTE!

* Nellimprobabile eventualita che il radiocomando interferisca con
il regolare uso di altre apparecchiature radiocomandate, come
televisioni e stereo, oppure se l'uso di altre apparecchiature
elettriche o a pile dovesse interferire con I'attivazione di

questo prodotto, non usare contemporaneamente entrambe

le apparecchiature.

Per risultati ottimali di ricezione tra il Centro Attivita e il
radiocomando, evitare di usarli in aree con luce molto intensa.
Con la luce naturale o artificiale potrebbe verificarsi una riduzione
della portata del radiocomando. Spostare il Centro Attivita oppure
ridurre la quantita di luce per migliorare le prestazioni.

& j{IMPORTANTE!

* En el improbable caso de que el uso normal del control remoto
provoque interferencias con otros aparatos de control remoto,
como televisores o equipos de musica, o en el caso de que el uso

stéra annan utrustning som styrs med fjarrkontroll, till exempel
TV-apparater och stereoapparater, eller om anvédndningen av andra
elektriska apparater stér den har produkten, undviker du att anvanda
bégge apparaterna samtidigt.

Det ar lattare att styra vyssjaren med fjarrkontrollen om det inte &r
alltfér ljust runt omkring dem. | kraftigt solljus eller i stark belysning
kan rackvidden pa fjarrkontrollen minska. Flytta vyssjaren eller
minska ljusstyrkan pa nagot annat satt.

2HMANTIKO!

Mode Switch

@® Sélecteur de modes
@ Einstellungs-Schalter
@ Keuzeschakelaar

D Leva delle Modalita
@® Selector de Modalidad

To 1poldv dev MAPOUCIAZEL NAEKTPIKEG TIAPEMPBOAEG UE AAAEQ
OUOKEUEG UE TNAEXELPLOTNPLO OTIWG TNAEOPACT, OTEPEOPWVIKO
K.A.TL. AAAG O€ TEPITTTWOoN TIOU TIPOKAAEDEL KATIOIA OUCAELTOUPYIa
UNV xpnotuoroLeite MAapAAANAQ TO TIPOLOV [E AUTEG TIG CUOKEUEG.
Na kaAuTtepn anddoon TOU VAavoUupIoUaToq e TO TNAEXELPLOTAPLO,
aropeUYETE VA TA XPNOLUOTIOLEITE OF TIEPLOXEG UE EVTOVO PWG. TO
EVTOVO QWG MIMOPEL va PUELWOEL TNV arnddoon Tou ONUATOG Kal va
NV evepyorioleiTal To vavouplopa. MeTAKIVOTE TO vavouplopa 1
PPOVTIOTE va PNV UTIApxEL TO0O PWG.

Mode Switch

@ Sélecteur de modes
@ Einstellungs-Schalter
@ Keuzeschakelaar

@ Leva delle Modalita
@® Selector de Modalidad

de ciertos aparatos eléctricos perjudique el buen funcionamiento @B Funktionsknap @ Funktionskna
del duerme-bebés, no utilizar al mismo tiempo el juguete y el @ Interruptor de Opgdes @ Interru dp Ses
i i @ Toimintatilan kytkin ptor de Opg
aparato con el que interfiere. AP s 5
- . . @ Modusbryters D Toimintatilan kytkin
Para una mejor comunicacion entre el duerme-bebés y el control s >
remoto, evitar utilizarlos en zonas con gran intensidad de luz S> Ligesomkopplare e is
) : & Lagesomkopplare

Al utilizar el control remoto en zonas con luz intensa, natural o
artificial, su radio de alcance puede disminuir. Si esto ocurre,
mover el duerme-bebés o reducir la intensidad de la luz.

@ VIGTIGT!

» Huvis brugen af fijernbetjeningen mod forventning forstyrrer andet
fiernbetjent udstyr, f.eks. tv-apparater og stereoanlaeg, eller

hvis brug af andre el- eller batteridrevne apparater forstyrrer
fiernbetjeningen af legetojet, bor apparaterne ikke bruges samtidig.
Legetojet fungerer bedst, hvis det ikke bruges med fiernbetjeningen
i omrader med steerkt lys. | steerkt solskin eller staerkt kunstigt

lys kan fiernbetjeningens raekkevidde formindskes. Brug i s&

fald legetajet et andet sted, eller reducér lysmaengden for at
forbedre raekkevidden.

® ATENGAO!

* Na possibilidade remota de que o uso do controlo remoto interfira
com o uso normal de outros equipamentos telecomandados, tal

AiakoénTng AsiToupyiag
=)

@B AlakémnTng Asitoupyiag

;‘::’:|:::
AR E

o

)

Heart Button 7

@ Bouton en forme de coeur
@ Herz-Knopf

@ Hartknopje

@ Tasto a Cuore

como televisores e aparelhagens de som, ou se 0 uso de outros % z‘.’;;':fz:::::m :m’:l % ;::??o

aparelhos eléctricos ou que funcionem a pilhas interfiram com o > B",ﬁo em Forma Ze Coracdio @ Knopf @ Painike
uso deste produto, ndo usar ambos os aparelhos ao mesmo tempo. @ Syddnpainike @ Knop @ Knapp
Para um melhor funcionamento entre o brinquedo e o controlo @ Hijerteknapp @D Tasto < Knapp
remoto, evitar controlar o “Embala-Bebé” com o comando em locais & Hijértknapp ® Botdn Koupmi

bem iluminados. Podera notar perda de alcance se tentar activar o
brinquedo com o controlo remoto em locais com luz natural ou até
mesmo artificial. Para um melhor funcionamento do “Embala-Bebé”,
muda-lo de localizagéo ou reduzir a luminosidade do local.

(D TARKEAA!

* Jos kaukosé&adin jostain syysté héiritsee muiden kauko-ohjattavien
laitteiden, kuten television ja stereoiden, kayttda, tai jos muu

séhko- tai paristokayttdinen laite héiritsee tdmén tuotteen

toimintaa, alé kayté kyseisia laitteita samanaikaisesti.

Laite ja kaukos&éadin toimivat parhaiten, kun et kéyta niita kirkkaassa
valossa. Kirkkaassa luonnon- tai keinovalossa kaukosaéatimen
toimintasade saattaa lyhentya. Siirré laitetta tai vdhenna muuten
valon méaaraa.

@ VIKTIG!

» Huvis fiernkontrollen forstyrrer annet fiernstyrt utstyr som TV

eller stereoanlegg, eller andre elektriske eller batteridrevne
apparater forstyrrer dette produktet, bor du ikke bruke begge
produktene samtidig.

For best ytelse bar du ikke bruke spilledasen Slumbertime Soother
med fiernkontroll i skarpt lys. Fjernkontrollen har nemlig darligere
rekkevidde i naturlig eller kunstig skarpt lys. Flytt spilleddsen eller
demp lyset for & fa bedre ytelse.

13

Kouuri Kapdia

CB

o

Use the mode switch (behind the carry handle) to turn the soother
ON and select any one of the three play modes: :
Short Play DE Long Play f;: and Long Play without Lights U] .

The receiver will blink to indicate it's ready to receive a signal from
the remote.

Activate the soother by pressing the heart button on the front of the
soother or by pressing the button on the remote. The remote will
activate the soother from 30 cm (one foot) to as far as 6 m

(20 ft) away.

Utiliser le sélecteur de modes (derriére la poignée) pour mettre en
marche la berceuse (ON) et choisir un des trois modes de jeu :
courte durée 38, longue durée :',;: , longue durée sans lumiéres
¥ Le récepteur clignote lorsqu’il est prét a recevoir les signaux
de la télécommande.

Faire fonctionner la berceuse en appuyant sur le bouton en forme
de coeur a 'avant de la berceuse, ou en appuyant sur le bouton de
la télécommande. Celle-ci peut faire fonctionner la berceuse
jusqu’a une distance de 6 m.
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Den Einstellungs-Schalter (hinter dem Tragegriff) benutzen, um die
Spieluhr einzuschalten und eine der drei folgenden Einstellungen
auszuwahlen: Kurze Spieldauer* , Lange Spieldauer Sg': oder
Lange Spieldauer ohne Lichter f;‘r . Der Empfanger blinkt, um
anzuzeigen, dass er nun ein Signal von der Fernbedienung
empfangen kann.

Die Spieluhr durch Driicken des Herz-Knopfes auf der Vorderseite
der Spieluhr aktivieren oder durch Driicken des Knopfes der
Fernbedienung. Die Fernbedienung aktiviert die Spieluhr von einer
Distanz von etwa 30 cm bis zu 6 m.

Gebruik de keuzeschakelaar (achter het handvat) om de
sluimerdoos AAN te zetten en een van de drie speelstanden te
kiezen: Kort afspelen 3§ Lang afspelen ?gi en Lang afspelen zonder
lampjes £ .

De ontvanger gaat knipperen ten teken dat hij klaar is om een
signaal van de afstandsbediening te ontvangen.

—p—

Mottagaren blinkar och talar ddrmed om att den &r beredd att ta
emot en signal fran fjarrkontrollen.

Aktivera vyssjaren genom att trycka pa hjartknappen pa framsidan
av vyssjaren eller genom att trycka pa knappen pa fjarrkontrollen.
Fjarrkontrollen aktiverar vyssjaren fran 30 cm upp till s langt som
6 meter.

[upioTe TO dlakoMTIN (Miow ard TO XEPOUAL LETAPOPAG) Yla va
EVEPYOTIOINOETE TO VAVOUPLOUA Kal ETUAEETE A arod TIG TPELG
B¢oelg: Mikpn Alapkela & , MeyaAn Aldpkela f;" Kat Aettoupyia
Xwpig dwta f;" . To napdBupo tou OékTn Ba avayel yia va oag
eldorolnoel OTL Propel va dextel onua and 1o TNAEXELPLOTHPLO.
Evepyomoote 10 vavoUuploua TIaTOVTAag TO KOUUTT Kapdid 1)
MATOVTAG TO KOUWTI TOU TnAeXeLploTnpiou. To TNAEXELPLOTHPLO
£XEL EPPEAELQ HEXPL B HETPA.

h . ; Transmitter Window @B Sendervindue
* Activeer de sluimerdoos door op het hartknopje aan de voorkant van @® Fenétre de I'émetteur  ® Visor do Transmissor e
de sluimerdoos of op de knop van de afstandsbediening te drukken. @ Sender-Fenster @ Léhetin g
De afstandsbediening activeert de sluimerdoos van een afstand van @D Zendervenstertie @ Overferingsvindu

30 cm tot 6 meter.

Usare la leva delle modalita (situata dietro la maniglia di trasporto)
per accendere il Centro Attivita e selezionare una delle tre modalita
di gioco: Gioco Breve 3% Gioco Prolungato ?gi e Gioco Prolungato
Senza Luci f;'r . Il ricevitore lampeggera per indicare che & pronto a
ricevere un segnale dal radiocomando.

Attivare il Centro Attivita premendo il tasto a cuore situato sulla
parte frontale del Centro Attivita oppure premendo il tasto del
radiocomando. Il radiocomando attivera il Centro Attivita da una
distanza minima di 30 cm fino ad un massimo di 6 m.

D Finestra del Trasmettitore (& Séndarfonster
@ Ventana del transmisor

Mopmég
TnAexeipioTnpiou

Receiver Dome

@® Dome du récepteur

@ Empfinger

@ Koepeltie ontvanger
D Cupola di Ricezione

@ Receptor de sefial

=8 — ]/

(@ » Activar el duerme-bebés con el selector de modalidad (situado @ Modtager
detras del asa) y elegir una de las tres modalidades: melodia larga & Receptor
:3:, melodia corta 3 o melodia larga sin luces & El receptor % ‘gmi:‘:"“
parpadeara, indicando que esta preparado para recibir una senal — ® Mottagare

del control remoto.
Activar el juguete pulsando el botén-corazén del duerme-bebés o el
botén del control remoto. El control remoto tiene un radio de

@® Mapabupo AEKTH

alcance para activar el duerme-bebés de entre 30 cmy 6 m. Receiver @® Receptor
. . . . Dome de sefial
@K ¢ Brug funktionsknappen (bag héndtaget) til gtst'aende mu3|k\{enrjc3'f1 og ® Déme du © Modtager
veelge en af de tre funktloner::enkelt melodi :§% flere melodier ELE récepteur  (® Receptor
eller flere melodier uden lys & Modtageren vil blinke for at vise, at @ Empfinger & Vastaanotin __
den er klar til at modtage et signal fra fiernbetjeningen. @ K::’Pelfle % mmkef -
. . . . . ontvanger gare
Tryk. pa den hjerteformede knap pa f?rglden fqr a.t teende @ Cupola di @® Mapddupo
musikvennen — eller brug knappen pé fiernbetjeningen. Ricezione AékTn
Fjernbetjeningen har en raekkevidde pa 30 cm til 6 meter. ~ | [

Usar o interruptor de opgdes (por tras da asa para transportar) para
ligar o brinquedo (posicdo ON) e para seleccionar qualquer um
destas trés opgdes: Seleccdo de Musicas com Luzes :§: Medley
com Luzes ?:',;": e Medley sem Luzes go receptor

pisca para indicar que esta pronto para receber um sinal

do transmissor.

Para activar o “Embala-Bebé”, pressionar o botdo em forma de
coracéo na parte da frente, ou pressionar o botdo no controlo
remoto. O controlo remoto ird activar o “Embala-Bebé” a uma
distancia de 30 cm a 6 m.

IMPORTANT! When using the remote, make sure that the arrow on
the soother’s receiver dome is pointing towards the transmitter on the
remote. For best results, make sure the receiver dome is above
the crib rail so that the crib rail will not obstruct the direct line
between the remote transmitter and the soother receiver dome.
Rotate the receiver dome so that the arrow on the dome points
to the area from which you’re most likely to use the remote. For
example, if you'll most often be using the remote from the doorway of
the nursery, make sure that the arrow on the receiver dome is pointing
towards the doorway and that the path between the receiver and the
doorway is free from obstructions.

> IMPORTANT ! S’'assurer que la fleche du dome du récepteur est
orientée vers I'émetteur de la télécommande quand on utilise celle-ci.
Pour un fonctionnement optimal, s’assurer que le dome du
récepteur de la berceuse se trouve au-dessus du barreau
horizontal supérieur du lit afin que celui-ci ne nuise pas au
fonctionnement de la télécommande. Faire tourner le dome du
récepteur pour orienter la fleche en direction de I’endroit ol la
télécommande sera utilisée. Par exemple, si la télécommande est le
plus souvent utilisée sur le pas de porte de la chambre, s’assurer que
la fleche du déme du récepteur est orientée vers I'entrée de la porte et
qu’il N’y a pas d’obstacles entre les deux.

(@ WICHTIG! Bei Gebrauch der Fernbedienung darauf achten, dass der
Pfeil auf dem Empfanger der Spieluhr in Richtung des Senders der
Fernbedienung zeigt. Fiir optimale Leistung sollte der Empfanger
der Spieluhr liber das Gitter ragt, damit das Gitter kein Hindernis
beim Empfang des Fernbedienungssignals darstellt. Den
Empféanger drehen, sodass der Pfeil in die Richtung zeigt, aus
der die Fernbedienung am hé&ufigsten benutzt wird. Wird die
Fernbedienung beispielsweise am haufigsten aus Richtung der
Kinderzimmertur benutzt, sollten sich zwischen Tir und Empfanger
keine Gegensténde befinden, die den Empfang behindern kénnten.

:

Toimintatilan kytkimesté (kantokahvan takana) kytketaan laitteeseen
virta ja valitaan yksi kolmesta toimintatilasta: Lyhyt toiminta :§*

Pitka toiminta 3¢5 ja Pitka toiminta ilman valoja ¥ Vastaanotin
vilkkuu merkiksi siitd, ettd se on valmis vastaanottamaan

merkin kaukoséatimelta.

Aktivoi laite painamalla laitteessa olevaa sydanpainiketta tai
kaukoséatimen painiketta. Kaukosaadin aktivoi laitteen alkaen

30 cm etéisyydelta jopa 6 metriin asti.

:

Bruk modusbryteren (bak beerehandtaket) for & sla pa spilledasen
(ON) og velg en av tre falgende spillemodi: Kort spilletid :8* , Lang
spilletid {;: og Lang spilletid uten lys 1’_;: . Mottakeren blinker nar
den er klar til & motta signal fra fjernkontrollen.

Aktiver spilledasen ved & trykke pa hjerteknappen foran pa
spilledasen eller pa knappen pa fiernkontrollen. Fjernkontrollen
aktiverer spilledasen i en avstand fra 30 cm til 6 meter.

:

Med lagesomkopplaren (bakom barhandtaget) satter du pa
vyssjaren och véljer mellan tre spelningslagen:

Kort spelning 8% Lang spelning :8%: och Lang spelning utan
ljus {,f . =
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ervoor zorgen dat het pijltje op het koepeltje naar de zender op de
afstandsbediening gericht is. De beste resultaten krijgt u wanneer
het koepeltje van de zender boven de wiegreling uitsteekt, zodat
de wiegreling niet de rechte lijn tussen de zender en de ontvanger
blokkeert. Draai het koepeltje zo, dat de pijl naar de plek wijst waar
u de afstandsbediening naar alle waarschijnlijkheid gaat
gebruiken. Als u de afstandsbediening bijvoorbeeld vaak gebruikt
vanuit de deuropening van de kinderkamer, moet u ervoor zorgen dat
de pijl op het koepeltje naar die deuropening wijst en dat zich geen
obstakels tussen de ontvanger en de deuropening bevinden.

D IMPORTANTE! Quando si utilizza il radiocomando assicurarsi che la

freccia situata sulla cupola di ricezione del Centro Attivita sia puntata
verso il trasmettitore del radiocomando. Per risultati ottimali,
assicurarsi che la cupola di ricezione sia posizionata ad un’altezza
superiore alla sponda del lettino in modo tale che la sponda non
ostruisca la linea retta tra il trasmettitore del radiocomando e

la cupola di ricezione del Centro Attivita. Ruotare la cupola di
ricezione in modo tale che la freccia situata sulla cupola sia
puntata verso I’area da cui probabilmente verra utilizzato il
radiocomando. Per esempio, se nella maggior parte dei casi il
radiocomando verra utilizzato dalla porta della cameretta del
bambino, assicurarsi che la freccia situata sulla cupola di ricezione
sia puntata verso la porta e che il percorso tra il ricevitore e la porta
sia libero da ostacoli.

iIMPORTANTE! Al utilizar el control remoto, asegurarse de que la
flecha del receptor del duerme-bebés esta en direccién hacia el
transmisor del control remoto. Para obtener mejores resultados,
asegurarse de que el receptor de senal se encuentra por encima
de la barandilla, de modo que ésta no obstaculice la linea directa
entre el transmisor y el receptor del duerme-bebés. Girar el
receptor hasta que la flecha del mismo apunte hacia la zona desde
donde se utilizara el control remoto. Por ejemplo, si se prevé utilizar
habitualmente el control remoto desde la puerta de la habitacién del
bebé, dirigir la flecha del receptor hacia la puerta, y comprobar que la
linea entre el receptor y la puerta esta libre de obstaculos.

©B VIGTIGT! Serg for, at pilen p4 musikvennens modtager peger mod

fiernbetjeningens sender, nar denne bruges. Legetgjet fungerer bedst,
hvis musikvennens modtager befinder sig over sengekanten, sa
sengen ikke blokerer den direkte forbindelse mellem
fiernbetjeningens sender og musikvennens modtager. Vend
modtageren, sa pilen pa modtageren peger mod det omrade,
hvorfra fjernbetjeningen oftest vil blive brugt. Hvis man f.eks. ofte
vil bruge fiernbetjeningen fra barneveerelsets dgrabning, skal man
sgrge for, at modtageren peger hen imod dgrabningen, og at der

ikke er hindringer mellem modtager og dgrabning.

(@ ATENGAO! Ao usar o controlo remoto, certifique-se de que a seta do

receptor do brinquedo aponta em direc¢do ao transmissor do controlo
remoto. Para melhores resultados, certifique-se de que o receptor
do brinquedo se encontra acima da grade superior do berco, de
modo a que a grade nao bloqueie a linha directa entre o
transmissor do controlo remoto e o receptor do brinquedo. Rodar
o receptor de modo a que a seta aponte para a area de onde sera
mais provavel usar o controlo remoto. Por exemplo, se for frequente
usar o controlo remoto a porta do quatro do bebé, certifique-se de que
o receptor aponta em direccéo a porta e de que o caminho entre o
receptor e a porta se encontra livre de obstaculos.

@ TARKEAA! Kun kaytat kaukosaadinta, varmista, etté laitteen

vastaanottimessa oleva nuoli osoittaa kaukosaétimessa olevaa
lahetinta. Varmista, etta vastaanotin jaa pinnasédngyn reunan
ylapuolelle niin, ettei pinnasénky esta kaukosaatimesséa olevan
lahettimen ja vastaanottimen vilistd suoraa yhteytta. Kierra
vastaanotinta siten, etta siina oleva nuoli osoittaa paikkaan, josta
todennéakoéisimmin kaytat kaukosaadinta. Jos esimerkiksi yleensa
kéytat kaukosaadinté lastenhuoneen ovelta, varmista, etta
vastaanottimen nuoli osoittaa ovelle ja etté vastaanottimen ja

oven vélilla on esteetdn yhteys.

QD VIKTIG! Nar du bruker fjernkontrollen, ma du pase at pilen pa

mottakeren pa spilledasen peker mot senderen pa fjernkontrollen.
Sorg for at mottakeren pa spilledasen er over sengegjerdet slik
at sengegjerdet ikke hindrer fri sikt mellom senderen pa
fiernkontrollen og mottakeren pa spilledasen. Drei pa mottakeren
slik at pilen pa mottakeren peker mot det omradet du mest
sannsynlig vil bruke til fiernkontrollen fra. Hvis du tror at du oftest
kommer til & bruke fiernkontrollen fra deren til barnerommet, bar du
pase at pilen pa mottakeren peker mot daren og at linjen mellom
mottakeren og deren er fri for hindringer.

15
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@D BELANGRIJK! Wanneer u de afstandsbediening gebruikt, moet u

(S VIKTIGT! Nar du anvéander fiarrkontrollen, se till att pilen pa vyssjarens
mottagare pekar mot sdndaren pa fiarrkontrollen. Kontrollera att pilen
pa mottagaren ar ovanfor kantens sida sa att kanten inte stér den
direkta kontakten mellan fjarkontrollen och vyssjarmottagaren.
Vrid mottagaren pa vyssjaren sa att pilen pa mottagaren pekar
mot det omrade varifran du oftast kommer att anvanda
fjarrkontrollen. Om du, till exempel, oftast kommer att aktivera den
fran dorren till barnkammaren, skall pilen pad mottagaren peka mot
dorréppningen och ingenting far skymma “sikten” daremellan.

ZHMANTIKO! ‘'Otav XpnOoLlUOoTIoLE(TE TO TNAEXELPLOTNPLO OLYOUPEUTEITE
OTL TO BEAOG OTO MAPABUPO Tou OEKTN eival pog Ta navw. MNa
KaAUTepn amédoon, 8£6aiwBeiTe 6TI TO Mapddupo gival mavw amo
TO KAykeAo Tng kouviag. MupioTe To BEAog Tou mapabUupou Tpog 1O
mepIoXn Mou Ba XpnOIYOTIOIEITE TO TNAEXEIPIOTAPIO. [la TapAdeLyua,
av To Xpnoluoroleite amno tn népta Bapaiwbeite 6TL To BEAOG eival
TOTIOBETNUEVO TIPOG AUTH TNV KATeUBUVON Kal dev UrdpxXouv eunodia
avaueoa oTnv népTa Kat otnv kouvia.

Short Play Mode ;‘: < Enkelt melodi

-

(& Mode courte durée (® Opcédo “Seleccao de

@ Kurze Spieldauer Mudasicas com Luzes”
@D Kort afspelen @D Lyhyt toiminta
D Modalita Gioco Breve I Kort spillemodus
& Modalidad (S Lége for Kort spelning
Melodia Corta Aciroupyia Mikprig
Aidpkeiag

Choose any one of 10 calming songs (five lullabies and five classical
tunes). The song plays to a gentle light display featuring cute crib friends.
¢ Press the button on the soother or the remote to play the first song

and start the gentle light display. To skip to a different tune, press the
button to stop the first song. Press the button again to start the second
selection. Keep pressing the button to cycle through all 10 songs.

* When the selected song ends, the receiver remains active and will
blink for up to 30 minutes. Press the button on the soother or the
remote to start the next tune. After approximately 30 minutes without
activation, the receiver times-out and will stop blinking. Press the heart
button on the soother to restart the first song and light display and
reactivate the remote. Or, to reactivate the remote without restarting
the music and light display, move the mode switch.

(B Choisir une des 10 mélodies apaisantes (cing berceuses et cing
mélodies classiques). De charmants petits personnages lumineux

font leur apparition pendant que la musique joue.

* Appuyer sur le bouton de la berceuse ou de la télécommande pour
faire jouer la premiere mélodie et déclencher les lumieres. Pour
passer a une autre mélodie, appuyer sur le bouton pour interrompre
la premiére mélodie, puis appuyer de nouveau pour faire jouer la
deuxiéme sélection. Continuer d’appuyer sur le bouton pour parcourir
les 10 mélodies.

* Lorsque la mélodie prend fin, le récepteur demeure allumé et clignote
pendant environ 30 minutes. Appuyer sur le bouton de la berceuse
ou de la télécommande pour faire jouer la mélodie suivante. Aprés
environ 30 minutes sans action, le récepteur s’éteint et cesse de
clignoter. Appuyer sur le bouton en forme de coeur de la berceuse
pour relancer la premiére mélodie et les lumiéres, et rallumer la
télécommande. Pour rallumer la télécommande sans déclencher la
musique et les lumiéeres, déplacer le sélecteur de modes.

(@ Eines der 10 beruhigenden Lieder auswahlen (finf Wiegenlieder

und funf klassische Melodien). Das Lied spielt zu niedlich

leuchtenden Bildchen.

* Den Knopf auf der Spieluhr oder der Fernbedienung driicken, um das
erste Wiegenlied und die Leuchtanzeige mit den Bildern zu aktivieren.
Soll eine andere Melodie aktiviert werden, den Knopf driicken, damit
die erste Melodie zu spielen aufhért. Den Knopf noch einmal driicken,
und das zweite ausgewéhlte Lied beginnt zu spielen. Durch
kontinuierliches Driicken des Knopfes werden alle 10 Lieder
nacheinander aktiviert.

¢ Endet das ausgewahlte Lied, bleibt der Empfénger aktiv und blinkt
etwa 30 Minuten. Den Knopf auf der Spieluhr oder der Fernbedienung
driicken, um das néachste Lied zu aktivieren. Nach etwa 30 Minuten
ohne Aktivierung schaltet sich der Empfénger aus und hért auf zu
blinken. Den Herz-Knopf auf der Spieluhr zum erneuten Starten der
ersten Melodie und der Leuchtanzeige und zum Reaktivieren der
Fernbedienung drlicken. Zum Reaktivieren der Fernbedienung ohne
erneute Aktivierung der Melodie und der Leuchtanzeige den
Einstellungs-Schalter betatigen.

o
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@D Kies een van de 10 sluimerliedjes (vijf slaapliedjes en vijf klassieke
wijsjes). Het liedje wordt afgespeeld terwijl er een zacht lichtje brandt
dat grappige wiegvriendjes laat zien.

* Druk op de knop van de sluimerdoos of de afstandsbediening om het

* Quando a musica seleccionada termina, o receptor permanece
activo e pisca durante 30 minutos. Pressionar o botdo do brinquedo
ou do controlo remoto para dar inicio @ musica seguinte. Apos
aproximadamente 30 minutos sem ser activado, o receptor deixa

eerste liedje af te spelen en het lampje te activeren. Om naar een
ander liedje te gaan, op de knop drukken om het eerste liedje af te
breken. Druk nogmaals op de knop om het tweede liedje te starten.
Houd de knop ingedrukt om door alle 10 liedjes te gaan. Wanneer
het gekozen liedje is beéindigd, blijft de ontvanger actief en knippert
deze gedurende 30 minuten.

Druk op de knop op de sluimerdoos of op de afstandsbediening om
het volgende liedje te starten. Als er ongeveer 30 minuten niets
gebeurt, zal de ontvanger in de slaapstand terechtkomen en zal deze
ophouden te knipperen. Druk op de hartknop op de sluimerdoos om
weer opnieuw te beginnen met het eerste liedje en het lampje aan te
zetten en de afstandsbediening weer te activeren. Of u schuift met
de keuzeschakelaar om de afstandsbediening opnieuw te starten
zonder dat de muziek begint en het lampje gaat branden.

de piscar. Pressionar o botdo em forma de coragéao do brinquedo
para recomegar a primeira cancao e a emissao de luzes, e voltar
a activar o controlo remoto. Ou, para voltar a activar o controlo
remoto sem recomecar a musica e a emissao de luzes, mover o
interruptor de opc¢des.

(D Valitse 10 rauhallisesta kappaleesta haluamasi (viisi kehtolaulua ja

viisi klassista sdvelmaa).

» Musiikkia tdydentaa valoesitys suloisine hahmoineen. Paina laitteen
tai kaukosééatimen painiketta, kun haluat kaynnistda musiikki- ja
valoesityksen. Kun haluat vaihtaa seuraavaan kappaleeseen, paina
painiketta, jolloin ensimmainen kappale loppuu. Paina painiketta
uudelleen, kun haluat kdynnistda seuraavan kappaleen. Painamalla
painiketta yha uudelleen voit kdyda lapi kaikki 10 kappaletta. Kun
valittu kappale loppuu, vastaanotin on edelleen aktiivinen ja vilkkuu

(D Selezionare una delle 10 canzoncine rilassanti (cinque ninne nanne e 30 minuutin ajan.
cinque canzoni classiche). La canzone si attivera e sul monitor ¢ Paina laitteen tai kaukosaatimen painiketta, kun haluat kaynnistaa
luminoso appariranno simpatici amici. seuraavan kappaleen. Kun laitetta ei ole kéytetty noin 30 minuuttiin,
* Premere il tasto del Centro Attivita o del radiocomando per avviare la vastaanotin sammuu ja lakkaa vilkkumasta. Paina laitteessa olevaa

prima canzone e attivare il monitor luminoso. Per passare ad un’altra
canzone, premere il tasto per fermare la prima canzone. Premere di
nuovo il tasto per avviare la seconda selezione. Continuare a
premere il tasto per far scorrere tutte e 10 le canzoncine.

Quando la canzone selezionata termina, il ricevitore rimane attivo e
lampeggia per 30 minuti. Premere il tasto del Centro Attivita o del
radiocomando per avviare la canzone successiva. Dopo circa 30
minuti di non attivazione il ricevitore smette di lampeggiare. Premere
il tasto a cuore del Centro Attivita per riattivare la prima canzoncina,
il monitor luminoso e riattivare il radiocomando. Oppure, per riattivare
il radiocomando senza riattivare la musica e il monitor luminoso,
spostare la leva delle modalita.

sydanpainiketta, kun haluat kéynnistdd musiikki- ja valoesityksen
uudelleen ja aktivoida kaukosaéatimen. Voit myds aktivoida
kaukoséatimen uudelleen kdynnistdmétta musiikki- ja valoesitysta
toimintatilaa vaihtamalla.

QD Velg en av de 10 beroligende sangene (fem vuggesanger og fem

klassiske melodier). Sangene avspilles mens koselige figurer vises

pa displayet.

* Trykk pa knappen pa spilledasen eller fiernkontrollen for & spille
den forste sangen eller starte lysdisplayet. For & hoppe til en annen
melodi, ma du trykke pa knappen for & stanse den farste sangen.
Trykk pa knappen igjen for a starte det andre valget. Fortsett a
trykke pa knappen for & ga gjennom alle de ti sangene.

(B> Elegir una de las 10 melodias relajantes (5 canciones de cuna 'y 5 » Mottakeren forblir aktiv i 30 minutter etter at valgt sang er avsluttet.

temas de musica clasica). Mientras suena, se iluminan unas suaves
luces en forma de graciosos animales durmiendo.
¢ Pulsar el botén del duerme-bebés o del control remoto para oir la

primera melodia y hacer que las luces se iluminen. Para oir una
melodia distinta, pulsar el botén de nuevo y la primera dejara de
sonar. Volver a pulsar el botédn y empezara a sonar la nueva
melodia. Seguir pulsando el botén para ir oyendo una melodia
distinta cada vez, hasta 10.

Cuando la melodia elegida termina, el receptor sigue activo y
parpadea durante 30 minutos. Para oir la siguiente cancion, pulsar
el botén del duerme-bebés o del control remoto. Después de estar
inactivo durante aproximadamente 30 minutos, el receptor se
desconecta y deja de parpadear. Pulsar el botén-corazén del
duerme-bebés para volver a activar la primera melodia, las luces
y el control remoto. Si se desea volver a activar el control remoto
sin volver a activar la melodia y las luces, cambiar la posicion del
selector de modalidad.

Trykk pa knappen pa spilledasen eller fiernkontrollen for & starte
neste melodi. Mottakeren deaktiveres og blinkingen stanses etter
rundt 30 minutter uten aktivering. Trykk pa hjerteknappen pa
spilledasen for & starte forste sang og lysdisplay pa nytt og
reaktivere fiernkontrollen. Eventuelt kan du kan reaktivere
fiernkontrollen uten & starte musikken og lysdisplayet ved a

vri p& modusbryteren.

(8 Valj nagon av de 10 lugnande sangerna (fem vaggvisor och fem

klassiska melodier). Musiken spelas i ett mjukt ljus med séta och

sémniga sangkamrater.

* Tryck pa knappen pa vyssjaren eller fjarrkontrollen fér spela den
forsta melodien och satta pa det mjuka ljuset. Om du vill hoppa
till ndsta melodi, tryck pa knappen igen for att stoppa den forsta
melodin. Tryck pa knappen for att starta den andra melodin. Fortséatt
att trycka pa knappen for att stega igenom alla tio melodierna.

e Nar musiken &r slut forblir vyssjaren aktiv och blinkar i upp till 30
minuter. Om du vill starta nasta melodi, behéver du bara trycka pa

Veelg blandt 10 beroligende sange (5 vuggeviser og 5 klassiske knappen pé vyssjaren eller fijarrkontrollen. Om ingenting hander

melodier). Mens musikken spiller, blinker lysene pa skift og viser
sode figurer.

under cirka 30 minuter, stanger vyssjaren av sig sjélv och slutar att
blinka. Tryck pa hjartknappen for att starta den férsta melodin igen

och ténda ljusen och ateraktivera fjarrkontrollen. Du kan ocksa
ateraktivera fjarrkontrollen utan att starta musiken och ljuset igen
genom att &ndra lagesomkopplaren.

EruAéETe éva amnd ta 10 tpayoudia (5 peAwdieg kat 5 KAaolka
KOMMATIA). H pHoUOIKT) akoUyeTal Kat oL elkoveg avapouv.
e [aTAOTE TO KOUUTI TOU VAVOUPIOUATOG 1) TOU TNAEXELPLOTNPIoU

e Tryk pa knappen pa musikvennen eller fiernbetjeningen for at afspille
den forste sang og se de blinkende lys. Nar du vil skifte melodi,
trykker du pa knappen for at standse den forste sang. Tryk igen pa
knappen for at hgre den neeste sang. Hold knappen nede, hvis du vil
skifte mellem alle 10 sange.

¢ Nar den valgte sang stopper, forbliver modtageren aktiv og blinker i

op til 30 minutter. Tryk pa knappen pa musikvennen eller
fiernbetjeningen for at starte den naeste melodi. Hvis musikvennen
ikke bruges i ca. 30 minutter, slukker modtageren automatisk og
holder op med at blinke. Tryk pa den hjerteformede knap pa
musikvennen for at hgre den ferste sang og se de blinkende lys
forfra samt aktivere fjernbetjeningen pa ny. Eller brug
funktionsknappen, hvis du vil aktivere fjernbetjeningen uden

at starte musikken og lysene.

(P Escolher qualquer uma das 10 melodias (5 cangbes de embalar e

5 melodias classicas). A musica toca e sdo emitidas luzes e imagens
de bonecos.
* Pressionar o botéo do “Embala-Bebé” ou do controlo remoto para

a primeira musica tocar e para se dar inicio a emissao de luzes
suaves. Para mudar para outra melodia, pressionar o botao para
parar a primeira melodia Pressionar novamente o botao para dar
inicio & segunda melodia seleccionada Continuar a pressionar o
botdo para ir seleccionando as musicas, entre as 10 que existem.

o
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Yla va naigel To MpOTo TPayoudt Kat va avayouv ta ¢wta. Na va
aAAdEeTe peAwdia, MATHOTE TO KOUUT yla va otapathoet. MNatnote
Eava 1o Kouurt yia To deUTtepo Tpayoudl. EmavaAaBete kat ya ta
10 Tpayoudia.

‘Otav To TPAYOUdL TEAELWOEL, TO TIAPABUPO TIAPAPEVEL EVEPYO Kal
pével avappevo yua 30 Aertd. MatroTte To KouuTi yia aAAn
peAwdia. Av yia ta endueva 30 Aerta dev evepyorioinbei To
vavouplopa To apdbupo oTapatael va eival avaupévo. Natnote
TO KOUWTT kapdld yla va apxioel Eava To MPWTO TPAYOUdL, va
avayouv Ta GMOTA Kal va evepyoriomnBei To TNAEXELPLOTAPLO. AV
BEAETE VA eVEPYOTIOINOETE TO TNAEXELPLOTNPLO XWPIG va apyioel
TO TPAYOUDL YupioTe TO SLOKOTTIN AglToUpYiag.
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38 :: Flere melodier

(> Mode longue durée = ® Opcédo “Medley

@ Lange Spieldauer

com Luzes”

QD Lang afspelen @D Pitké toiminta

(D Modalita Gioco QD Lang spillemodus
Prolungato ® Léage fér Lang spelning

& Modalidad Acitoupyia MeydAng

Melodia Larga

Aidpkelag

Plays a medley of 10 different relaxing lullabies and classical tunes for
approximately 10 minutes to a gentle light display featuring cute
crib friends.

Press the button on the soother or remote at any time during play to
stop the music and light display.

When the medley ends, the receiver remains active and will blink for
up to four hours. Press the button on the soother or the remote to
restart the medley. After approximately four hours without activation,
the receiver times-out and will stop blinking. Press the heart button
on the soother to restart the medley and light display and reactivate
the remote. Or, to reactivate the remote without restarting the music
and light display, move the mode switch.

(> Joue un pot-pourri de 10 berceuses et mélodies classiques pendant 10
minutes environ. De charmants petits personnages lumineux font leur
apparition pendant que la musique joue.

Pour interrompre a tout moment la musique et les lumiéres, appuyer
sur le bouton de la berceuse ou de la télécommande.

Lorsque le pot-pourri de mélodies prend fin, le récepteur demeure
allumé et clignote pendant environ quatre heures. Appuyer sur le
bouton de la télécommande ou de la berceuse pour relancer la
musique. Aprés environ quatre heures sans action, le récepteur
s’éteint et cesse de clignoter. Appuyer sur le bouton en forme de
coeur de la berceuse pour déclencher la musique et les lumiéres,
et rallumer la télécommande. Pour rallumer la télécommande
sans déclencher la musique et les lumiéres, déplacer le sélecteur
de modes.

(@ Ein Medley aus 10 verschiedenen beruhigenden Wiegenliedern und
klassischen Melodien spielt etwa 10 Minuten lang zu niedlich
leuchtenden Bildchen.

Den Knopf auf der Spieluhr oder der Fernbedienung driicken, um
die Musik und die Leuchtanzeige auszuschalten.

Endet das Medley, bleibt der Empfénger aktiv und blinkt bis zu 4
Stunden. Den Knopf auf der Spieluhr oder der Fernbedienung
driicken, um das Medley erneut zu starten. Nach etwa vier Stunden
ohne Aktivierung schaltet sich der Empfénger aus und hért auf zu
blinken. Den Herz-Knopf auf der Spieluhr zum erneuten Starten
des Medleys und der Leuchtanzeige und zum Reaktivieren der
Fernbedienung drliicken. Zum Reaktivieren der Fernbedienung
ohne erneute Aktivierung der Melodien und der Leuchtanzeige
den Einstellungs-Schalter betatigen.

@D Speelt gedurende ongeveer 10 minuten een medley van 10
verschillende slaapliedjes en klassieke wijsjes bij een zacht lichtje
dat grappige wiegvriendjes laat zien.

Druk op elk willekeurig moment op de sluimerdoos of de
afstandsbediening om de muziek te onderbreken en het lampje

te doven.

Wanneer de medley is afgelopen, blijft de ontvanger actief en blijft
hij vier uur lang knipperen. Druk op de knop op de sluimerdoos of
op de afstandsbediening om de medley opnieuw af te spelen.

Als er ongeveer 30 minuten niets gebeurt, zal de ontvanger in de
slaapstand terechtkomen en zal deze stoppen met knipperen. Druk
op de hartknop op de sluimerdoos om weer opnieuw met de medley
te beginnen en het lampje aan te zetten en de afstandsbediening
weer te activeren. Of u schuift met de keuzeschakelaar om de
afstandsbediening opnieuw te starten zonder dat de muziek begint
en het lampje gaat branden.

D Suona una combinazione di 10 diverse ninne nanne rilassanti e
canzoncine classiche per circa 10 minuti accompagnato da simpatici
amici che compaiono sul monitor luminoso.

* Premere il tasto del Centro Attivita o del radiocomando in qualunque

momento del gioco per interrompere la musica e disattivare il
monitor luminoso.

Quando la combinazione musicale finisce, il ricevitore rimane attivo

e lampeggia per circa quattro ore. Premere il tasto del Centro Attivita
o del radiocomando per riavviare la combinazione musicale.

Dopo circa quattro ore di non attivazione, il ricevitore smette di
lampeggiare. Premere il tasto a cuore del Centro Attivita per riavviare
la musica e il monitor luminoso e riattivare il radiocomando.Oppure,
per riattivare il radiocomando senza riavviare la musica e il monitor
luminoso, spostare la leva delle modalita.

—p—

(&> Emite una melodia compuesta por fragmentos de 10 canciones de
cuna y temas de musica clasica diferentes durante 10 minutos.
Mientras, se iluminan unas suaves luces en forma de graciosos
animales durmiendo.

Pulsar el botén del duerme-bebés o del control remoto en cualquier
momento del juego para que la musica y las luces se apaguen.
Cuando la melodia termine, el receptor seguira activo y parpadeara
durante unas cuatro horas. Para volver a oir la melodia, pulsar el
botén del control remoto o del duerme-bebés. Después de estar
inactivo durante aproximadamente cuatro horas, el receptor se
desconectara y dejara de parpadear. Pulsar el botén-corazén del
duerme-bebés para volver a activar la melodia, las luces y el control
remoto. Si se desea volver a activar el control remoto sin volver

a activar la melodia y las luces, cambiar la posicion del selector

de modalidad.

@K Afspiller et potpourri af 10 forskellige, beroligende vuggeviser og
klassiske melodier i ca. 10 minutter ledsaget af blinkende lys, der
viser sgde figurer.

Musikken og lysene kan standses nar som helst ved at trykke pa
knappen pa musikvennen eller fiernbetjeningen.

Nar potpourriet slutter, forbliver modtageren aktiv og blinker i op til
fire timer. Tryk pa knappen pa musikvennen eller fijernbetjeningen
for at hare potpourrien forfra. Hvis musikvennen ikke bruges i ca.
fire timer, slukker modtageren automatisk og holder op med at
blinke. Tryk pa den hjerteformede knap pa musikvennen for at
afspille potpourriet og se de blinkende lys forfra samt aktivere
fiernbetjeningen pa ny. Eller brug funktionsknappen, hvis du vil
aktivere fiernbetjeningen uden at starte musikken og lysene.

(P Nesta opgao, o “Embala-Bebé” toca um medley de 10 cangbes de
embalar e melodias classicas diferentes durante aproximadamente
10 minutos, e emite luzes suaves e imagens de bonecos.

Para terminar o medley e a emisséo de luzes, pressionar o botéao
do brinquedo ou do controlo remoto em qualquer altura.

Quando o medley termina, o receptor permanece activo e pisca
durante 4 horas. Pressionar o botdo do brinquedo ou do controlo
remoto para recomecar o medley. Apds aproximadamente 4 horas
sem ser activado, o receptor deixa de piscar. Pressionar o botdo
em forma de coragéo do brinquedo para recomecgar o medley e a
emissao de luzes, e activar o controlo remoto. Ou, para voltar a
activar o controlo remoto sem recomegar a musica e a emissao de
luzes, mover o interruptor de opgdes.

(D Soittaa 10 eri rauhoittavan kehtolaulun ja klassisen savelmén
sikerm&a noin 10 minuutin ajan. Musiikkia tdydentaa valoesitys
suloisine hahmoineen.

Voit painaa laitteen tai kaukosdéatimen painiketta milloin tahansa,
kun haluat keskeyttdé musiikki- ja valoesityksen.

Kun musiikkisikermé loppuu, vastaanotin on edelleen aktiivinen ja
vilkkuu neljén tunnin ajan. Paina laitteen tai kaukosaatimen
painiketta, kun haluat kdynnistda kappaleet uudelleen. Kun laitetta
ei ole kaytetty noin neljaan tuntiin, vastaanotin sammuu ja lakkaa
vilkkumasta. Paina laitteessa olevaa sydanpainiketta, kun haluat
kaynnistdd musiikki- ja valoesityksen uudelleen ja aktivoida
kaukoséaatimen. Voit myds aktivoida kaukoséaatimen uudelleen
kaynnistdmatta musiikki- ja valoesitysta toimintatilaa vaihtamalla.

QD Spiller en medley av ti avslappende vuggesanger og klassiske
melodier i ca. 10 minutter mens koselige figurer vises pa displayet.

Trykk pa knappen pa spilledasen eller fiernkontrollen nar du gnsker
a stoppe musikken og lysdisplayet.

Mottakeren forblir aktiv og blinker i inntil 4 timer etter at medleyen er
avsluttet. Trykk pa knappen pa spilledasen eller fiernkontrollen for &
starte avspilling igjen. Mottakeren deaktiveres og blinkingen stanses
etter rundt fire timer uten aktivering. Trykk pa hjerteknappen pa
spilledasen for & starte medleyen og lysdisplayet pa nytt og
reaktivere fiernkontrollen. Eventuelt kan du reaktivere fjernkontrollen
uten & starte musikken og lysdisplayet ved & vri pA modusbryteren.

(S Spelar ett potpurri av tio olika rofyllda vaggvisor och klassiska
melodier under cirka tio minuter i ett mjukt ljus med séta och
sémniga sangkamrater.

o

Tryck pa knappen pa vyssjaren eller fiarrkontrollen for att
narsomhelst avbryta musiken och ljuset.

Nar musiken ar slut férblir vyssjaren aktiv och blinkar i upp till fyra
timmar. Om du vill starta musiken igen, behdver du bara trycka pa
knappen pa vyssjaren eller fiarrkontrollen. Om ingenting hander
under cirka fyra timmar, stdnger vyssjaren av sig sjalv och slutar att
blinka. Tryck pa hjartknappen for att starta musiken igen och tdnda
ljusen och ateraktivera fjarrkontrollen. Du kan ocksa ateraktivera
fjarrkontrollen utan att starta musiken och ljuset igen genom att
andra lagesomkopplaren.
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AkouUyovTtal 10 3LapopeTIKA VaVOoUPIoUaTa KAl KAAOIKEG HEAWDIEG YIa

oxedov 10 Aertta kat avapouv ol EIKOVEG.

¢ [laTtrOTE TO KOUUT TOU VAVOUPIOUATOG 1) TOU TNAEXELPLOTNPIOU Yla
va TO OTAATNOETE.

¢ ‘Otav TEAEWWOEL 1) HOUCIKN TO TIApABUPO TAPAUEVEL AVAUKEVO YA
oxXedOV TEOOEPLG WPEG. MNaTOTE TO KOUWT Yla va apxioel Eava.
Metd and T1e00epIg WPEG XWPIG evepyoroinon To Mapabupo
oTapaTasl va gival avappévo. MNMathote To Koupri kapdld yua va
£VEPYOTIOINOETE EAVA TN JOUCLKNA KAl Ta ¢pWTa. Av BEAETE va
EVEPYOTIOINOETE TO TNAEXELPLOTNPLO XWPIG VA apyioel To Tpayoudt
YupioTe TO SLaKOTTTN Aettoupyiag.

Long Play Mode without Lights

@ Mode longue durée sans lumiéres
@ Lange Spieldauer ohne Lichter

@D Lang afspelen zonder licht

D Gioco Prolungato Senza Luci

& Modalidad Melodia Larga sin Luces
@® Flere melodier uden lys

@® Opcdo “Medley sem Luzes”

& Pitka toiminta ilman valoja

Q@D Lang spillemodus uten lys

® Liget Lang spelning utan ljus
Acitoupyia MeydAneg Aidpkeiag xwpic dwta

33

~

Operates the same and plays the same musical medley as the regular
long play mode but without lights.

(B Fonctionne de la méme fagon et joue les mémes mélodies qu’en mode
longue durée, mais sans émettre de lumieres.

(@ Funktioniert genauso wie in der Einstellung Lange Spieldauer, allerdings
ohne Lichter.

@D Werkt hetzelfde en speelt dezelfde muzikale medley als bij het normale
lang afspelen maar dan zonder licht.

> Opera allo stesso modo e suona la stessa combinazione musicale della
modalita gioco prolungato ma senza attivare le luci.

(B Funciona de la misma manera y emite las mismas melodias que la
Modalidad Melodia Larga pero sin luces.

©K Legetajet fungerer som beskrevet ovenfor og spiller det samme
musikalske potpourri, men uden blinkende lys.

(P> Funciona da mesma forma e emite 0 mesmo medley musical, tal como
na opc¢ao “Medley sem Luzes”, mas nao emite luzes.

D Toimii samoin ja soittaa samat kappaleet kuin pitka toiminta, mutta
ilman valoesitysta.

QD Brukes pa samme mate og spiller samme musikkmedley som vanlig
Lang spillemodus men uten lys.

(S Fungerar pa samma sétt och spelar samma musik som det vanliga laget
for lang spelning, men utan ljuseffekter.

H Aettoupyia eivat n idla pe ) napandvew aAAa Ta poTa dev avapouv.
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Take-Along Fun
@® A emporter partout !
@ Spas fiir unterwegs

@D Meeneempret
(D Trasportabile
(& Diversion portatil

Tag den med pa turen!
C® Para Transportar
& Ota mukaan!

QD Ta den med deg!
S Roligt att ta med sig!
Aiaokédaon Mavrou

Top Slot

@ Fente supérieure
@ Oberer Schlitz
@D Bovenste gleuf
D Fessura Superiore
® Ranura superior
@B Slids

® Ranhura Superior
@ Ylimmdinen ura

@ @verste hull
G Ovre 6ppning
@® MNavw Ymodoxn
@® Cheville Storage Slot
@D stift (@ Fente de rangement
@ Pennetie @ Schlitz fir die
@ Perno Befestigungsriemen
@ Clavija @ Opberggleuf
@ Tap D Fessura di Bloccaggio
@ Pino & Ranura para la correa
@ Tappi @® Rille til remme
@ Tapp ® Ranhura para Seguranca
& Plugg @ Sdilytysura
@B MMpoc&oxn @ Spalte for oppbevaring
& Fastremsspar
G® Ymodoxn

This toy is portable for take-along fun and can be used long after
your child outgrows the crib!

Fit the top slot in each strap over the peg on the back of the soother.
Fit the end of each strap into each storage slot in the back of the
soother to secure the strap ends.

Ce jouet est facile a emporter et il peut s’utiliser méme lorsque
I'enfant ne dort plus dans un lit de bébé.

Accrocher les fentes supérieures de chaque courroie aux chevilles a
I'arriere de la berceuse.

Insérer I'extrémité de chaque courroie dans les fentes de rangement
a larriére de la berceuse.

Dieses Spielzeug kann fur Spielspa3 unterwegs mit dem praktischen
Griff iberall hin mitgenommen werden. So kann sich |hr Kind an
dieser Spieluhr auch dann erfreuen, wenn es élter ist.

Den oberen Schlitz der Riemen Uber die Stifte auf der Rickseite

der Spieluhr stecken.

Die Enden der Riemen wie dargestellt durch die Schlitze auf der
Rickseite der Spieluhr stecken, um die Enden der Riemen

zu sichern.

Dit speelgoed is draagbaar en kan nog worden gebruikt lang nadat
uw kind uit de wieg gegroeid is! Haak de bovenste gleuf van de
riempjes over het pennetje aan de achterkant van de sluimerdoos.
Haak het uiteinde van de riempjes in de opbergleuven aan de
achterkant van de sluimerdoos om ze vast te zetten.

Il giocattolo pud essere portato ovunque per tante ore di divertimento
anche quando il bambino & troppo grande per il lettino!

Inserire ogni fascetta nella fessura superiore sopra il perno situato
sul retro del Centro Attivita.

Inserire I'estremita di ogni fascetta in ogni fessura di bloccaggio
situata sul retro del giocattolo per fissare le estremita delle fascette.
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El duerme-bebés y el control remoto son portatiles, para poderse
llevar la diversion a todas partes. El nifio podra seguir jugando con
el duerme-bebés incluso cuando crezca y ya no duerma en la cuna.
Encajar la ranura superior de las dos correas en la clavija situada
detras del duerme-bebés.

Introducir el extremo de las correas de sujecion en las ranuras para
las correas, para que queden aseguradas.

Legetojet er transportabelt og kan medbringes overalt, leenge efter
at barnet er vokset fra barnesengen.

For slidsen i hver rem ned over tappen bag pa musikvennen.

For enden af hver rem ned i rillerne bag pa musikvennen for at
holde remmene fast.

Este produto pode ser transportado e pode ser usado por muito
tempo ainda, apds o seu bebé ter deixado o bergo.

Encaixar a ranhura superior de cada correia no pino existente na
parte de tras do “Embala-Bebé”.

Quando o brinquedo néo esta pendurado no bergo, encaixar a
extremidade de cada correia na ranhura para seguranca que existe
na parte de trés do brinquedo.

Kannettavan laitteen voi ottaa mukaan ja kayttaa viela kauan sen
jalkeen, kun lapsi on kasvanut ulos pinnasangysta!

Aseta kummankin hihnan ylimméinen ura laitteen takana

olevaan tappiin.

Aseta hihnojen péét laitteen takana oleviin sailytysuriin, jotta hihnat
pysyvat paikoillaan.

Du kan ta leketayet med deg, og det kan brukes lenge etter at
barnet er vokst ut av grindsengen!

Fest stroppene ved & fare hullet i hver stropp over tappen bak

pa spilledasen.

For endene p& hver stropp inn i spaltene bak pa spilledasen for &
sikre endene pa stroppene.

Leksaken gar att ta med for roliga lekar - l1angt efter det att barnet
har vuxit ur spjélsangen!

Passa in den dvre dppningen i respektive band 6ver stiftet pa
baksidan av vyssjaren.

For in &nden pa bagge banden i férvaringssparen pa baksidan av
vyssjaren s att de sitter fast.

To Tpoldv uropei va xpnotuoroinbei kal eKTég Kouviag étav To
nadi peyalwoet!

Evaote v nadvw urodoyxn and To Kabe AOUpPAKL OTnV MpoeEoxn
TOU vavoupiopatog.

Eviote TV dkpn arnod 1o kaBe AOUPAKL OTNV UTIOD0XT OTO TioW
MEPOG TOU VAVOUPIoUATOG YA va acpaAioeTe Ta Aoupdklia.

Care (> Entretien
@ Pflege @O Onderhoud

(D Manutenzione & Mantenimiento

Vedligeholdelse ® Cuidados
&D Hoito @ Vedlikehold
(S Skotsel dpovrida

Always turn the mode switch to the OFF position O when the
soother is not in use.

Do not leave the remote face down or in a drawer or toy box. Light
pressure on the remote button can activate the remote and drain
the batteries.

To clean, wipe the surface of the soother and remote with a damp
cloth. Do not immerse the soother or remote.

Store the remote in the pocket on the back of the soother when not
in use.

Toujours mettre le sélecteur de modes sur OFF O lorsque la
berceuse n’est pas utilisée.

Ne pas poser la télécommande a I'envers ni la ranger dans un tiroir
ou un coffre a jouets. Une simple pression sur le bouton pourrait
allumer la télécommande et user les piles.

Pour nettoyer la berceuse et la télécommande, essuyer la surface
avec un linge humide. Ne pas les immerger.

Den Einstellungs-Schalter immer ausschalten O, wenn die
Spieluhr nicht gebraucht wird.

Die Fernbedienung nicht mit dem Gesicht nach unten oder in eine
Schublade legen. Leichter Druck auf den Knopf der Fernbedienung
kann diese aktivieren und die Batterien verbrauchen.

19
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Zum Reinigen die Oberflache der Spieluhr und der Fernbedienung
mit einem feuchten Tuch abwischen. Die Spieluhr und die
Fernbedienung nicht in Wasser tauchen.

Bei Nichtgebrauch die Fernbedienung in der vorgesehene Tasche
auf der Rickseite der Spieluhr verstauen.

Zet de keuzeschakelaar altijd op UIT O wanneer de sluimerdoos
niet wordt gebruikt. Laat de sluimerdoos niet met de voorkant naar
beneden in een lade of speeldoos liggen.

Lichte druk op de knop van de afstandsbediening kan de
afstandsbediening al activeren, waardoor de batterijen snel opraken.
Om schoon te maken de buitenkant van de sluimerdoos en de
afstandsbediening afvegen met een vochtig doekje.

Sluimerdoos en afstandsbediening niet in water onderdompelen.

Spostare sempre la leva delle modalita sulla posizione OFF O
quando il Centro Attivita non viene utilizzato.

Non lasciare il radiocomando appoggiato a faccia in giu o in un
cassetto o in una scatola per giocattoli. Una leggera pressione
applicata al tasto attiva il radiocomando e scarica le pile.

Per pulire passare la superficie del giocattolo e del radiocomando
con un panno umido.

Non immergere il giocattolo o il radiocomando in acqua.

Poner el selector de modalidad en la posiciéon de apagado OFF (o)
siempre que no se juegue con el duerme-bebés.

No situar el control remoto boca abajo ni guardarlo en un cajon o en
una caja de juguetes. Una ligera presion sobre el boton del control
remoto puede activarlo y gastar las pilas.

Limpiar la superficie del duerme-bebés y del control remoto con un
pafo humedo. No sumergir en agua ninguno de los dos elementos.

Nar musikvennen ikke bruges, slukkes den ved at stille
funktionsknappen ud for Q .

Leeg ikke fiernbetjeningen med forsiden nedad, i en skuffe eller i en
legetojskasse, da et let tryk pa fiernbetjeningens knapper kan teende
den, sd batterierne aflades.

Musikvennen og fiernbetjeningen kan rengeres med en fugtig klud.
Beskyt musikvennen og fjernbetjeningen mod vand og fugt.

Quando o brinquedo nao estiver a ser usado, desligar o interruptor
de opgdes Q.

Nao deixar o controlo remoto virado para baixo, dentro de uma
gaveta ou de uma caixa de brinquedos. Uma leve pressé@o no botao
do controlo remoto pode activa-lo e gastar a energia das pilhas.
Para limpar, passar um pano limpo e seco sobre a superficie.

N&o mergulhar em agua.

Ké&anna toimintakytkin OFF-asentoon Q aina, kun et kayt4 laitetta.
Al& séilytd kaukosdadinta etupuoli alaspain.

Kaukosaéatimen painikkeeseen kohdistuva paine saattaa aktivoida
séatimen ja kuluttaa paristoja. Puhdista laite pyyhkiméalla

kostealla rievulla.

Al& upota laitetta tai kaukosdéadinté veteen.

Q@D «'Vri alltid modusbryteren til OFF O nar spilledasen ikke er i bruk.

La ikke fjernkontrollen ligge med forsiden ned eller i en skuff eller en
leketoykasse. Selv et lett press pa fiernkontrollen kan aktivere den
og temme batteriene.

Tork av overflaten pa spilledasen og fiernkontrollen med en fuktig
klut. Spilledasen og fiernkontrollen ma ikke dyppes i vann.

(® «'Stang alltid av vyssjaren (lagesomkopplaren i lage OFF) O, nar du

o

inte anvander den.

Lat inte fjarrkontrollen ligga med framsidan nedat i en lada. Bara

ett 1att tryck pa knappen kan aktivera fjarrkontrollen och géra slut

pa batterierna.

Rengdr genom att torka av alla ytor med en fuktad trasa. Sank aldrig
ned vyssjaren eller fjarrkontrollen i vatten.

‘OTav dev XPNOLUOTMOLEITE TO TPOLOV VA YUPICETE TIAVTA TO SLOKOTITN
ot Béon OFF O . Mnv agrveTe To TNAEXEIPIOTHPLO GTO TIATWHA,
0g oupTaApL 1) o KouTi. Mia eAagpla rieon unopei va to
EVEPYOTIONOEL KAl va GpBapouV ol Uratapieg.

[a va 1o kaBapioeTe, OKOUTIOTE TNV EMPAVELA TOU PE Eva
Bpeyuévo navi. Mn BubifeTte TO vavouplopa 1 To TNAEXELIPLOTNAPLO
Héoa oe vepo.
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Consumer Information & Service Clients

(@ Verbraucherinformation

@D Consumenteninformatie O Informazioni per I’Acquirente
(B Servicio de atencion al consumidor Forbrugeroplysning

® Informacao ao Consumidor D Tietoja kuluttajalle ™ Forbrukerinformasjon

(S Konsumentinformation IMAnpogopicg yia Tou¢ KaravaAwrég

CANADA

Questions? 1-800-567-7724. Mattel Canada Inc., 6155 Freemont Blvd.,
Mississauga, Ontario L5R 3W2.

GREAT BRITAIN

Mattel UK Ltd, Vanwall Business Park, Maidenhead SL6 4UB. Helpline:
01628 500303.

FRANCE

Mattel France, S.A., 27/33 rue d’Antony, Silic 145, 94523 Rungis Cédex.
DEUTSCHLAND

Mattel GmbH, An der Trift 75, D-63303 Dreieich.

OSTERREICH

Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. 14, A-2355 Wiener Neudorf.

SCHWEIZ

Mattel AG, Monbijoustrasse 68, CH-3000 Bern 23.

NEDERLAND

Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN Amstelveen, Nederland,

telefoon (020) 5030555.

BELGIE/BELGIQUE

Mattel Belgium, Consumentenservice, Trade Mart Atomiumsquare,
Bogota 202 - B 275, 1020 Brussel, Belgié, telefoon (02) 4785941.
ITALIA

Mattel Srl., Via Vittorio Veneto 119, 28040 Oleggio Castello, Italy.
ESPANA

Mattel Espana, S.A., Aribau 200, 08036 BARCELONA. N.I.F. A08¢842809.
SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C, 2. sal, DK-2605 Brgndby.
PORTUGAL

Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica No. 90-96, 1° - Fracgdo 5,
1600 Lisboa, (1) 7951729 ou 30.

SVERIGE

Mattel Sweden, Warfinges Vag 16, S-11251 Stockholm.

EAAAAA

Mattel AEBE, EAAnvikoU 2, EAANVIKO 16777, EAANAAA.

Fisher-Price, Inc., a subsidiary of Mattel, Inc., East Aurora, New York 14052, U.S.A.

©2001 Mattel, Inc. All Rights Reserved. ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, Inc.

Fisher-Price, Inc., filiale de Mattel, Inc., East Aurora, New York 14052, E. -U.

©2001 Mattel, Inc. Tous droits réservés. ® et ™ désignent des marques déposées de Mattel, Inc. aux E.-U.

AUSTRALIA

Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church Street, Locked Bag #870, Richmond,
Victoria 3121 Australia.

Consumer Advisory Service 1300 135 312.

NEW ZEALAND

16-18 William Pickering Drive, Albany 1331, Auckland.

ASIA

Mattel East Asia Limited, 930 Ocean Centre, Harbour City, HK, China.
MEXICO

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR Mattel de México, S.A. de C.V.,
Camino a Santa Teresa No. 1040, 7o. Piso, Col. Jardines en la Montana,
Delegacion Tlalpan, 14210 México, D.F. R.F.C. MME-920701-NB3.
TEL. 54-49-41-00.

CHILE

Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio 501-B, Quilicura,
Santiago, Chile.

VENEZUELA

Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C. Macaracuay Plaza, Torre B,
Piso 8, Colinas de la California, Caracas 1071.

ARGENTINA

Mattel Argentina, S.A., Avenida Libertador 1515 C.P. (1638),

Buenos Aires, Argentina.

COLOMBIA

Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07 P.5, Bogota.

BRASIL

Mattel do Brasil Ltda., Rua Jaceru, 151 CEP: 04705-000 Sao Paulo.
Atendimento ao Consumidor: 0800 550780.

&0 |CES-003

(> NMB-003

@@ This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003

(P Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

@&o RSS-210

(> CNR-210

@G This device complies with RSS-210 of Industry Canada. Operation is
subject to the following two conditions: (1) this device may not cause
harmful interference and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.

(® Ce dispositif est conforme au CNR-210 d’Industrie Canada. L utilisation
de ce dispositif est autorisée seulement aux conditions suivantes :
(1) il ne doit pas produire de brouillage et (2) I'utilisateur du dispositif
doit étre prét a accepter tout brouillage radioélectrique regu, méme
si ce brouillage est susceptible de compromettre le fonctionnement
du dispositif.
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