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* Please keep this instruction sheet
for future reference, as it contains
important information.

¢ Requires four "D" (LR20) alkaline
batteries for operation (not ncluded).

¢ Adult assembly is required for
battery installation.

 Tool required for battery installation:
Phillips screwdriver (not included).

(> ¢ Conserver ce mode d’emploi pour s’y
référer en cas de besoin car il contient
des informations importantes.

* Fonctionne avec quatre piles alcalines
LR20 (D), non incluses.

¢ Linstallation des piles doit étre effectuée
par un adulte.

» Outil nécessaire pour linstallation
des piles : un tournevis cruciforme
(non inclus).

(@ ¢ Diese Anleitung bitte flir mogliche
Rickfragen aufbewahren. Sie enthalt
wichtige Informationen.

¢ 4 Alkali-Monozellen D (LR20) erforder-
lich, nicht enthalten.

* Das Auswechseln und Einlegen der
Batterien muss von einem Erwachsenen
vorgenommen werden.

* Zum Auswechseln und Einlegen der
Batterien ist ein Kreuzschlitzschrauben-
zieher (nicht enthalten) erforderlich.

QD « Bewaar deze gebruiksaanwijzing.

Kan later nog van pas komen.

* Werkt op vier "D" (LR20) alkaline-
batterijen (niet inbegrepen).

 Batterijen dienen door een volwassene
geplaatst te worden.

* Benodigd gereedschap: kruiskop-
schroevendraaier (niet inbegrepen).

(> ¢ Conservare queste istruzioni per
eventuale riferimento. Contengono
importanti informazioni.

* Richiede quattro pile alcaline
formato torcia (LR20) per I'attivazione
(non incluse).

¢ Le pile devono essere inserite da
un adulto.

 Attrezzo richiesto per inserire le pile:
cacciavite a stella.

(B> ¢ Recomendamos guardar estas
instrucciones para futura referencia.
¢ Funciona con 4 pilas alcalinas tipo
4 x “D” (LR20) x 1,5V (no incluidas).
¢ La colocacion de las pilas debe ser
realizada por un adulto.

* Herramienta necesaria para la colo-
cacion de las pilas: destornillador de
estrella (no incluido).

* LEA LAS INSTRUCCIONES ANTES DE
USAR ESTE PRODUCTO.

@K « Denne brugsanvisning indeholder
vigtige oplysninger og bar gemmes
til senere brug.

* Der skal bruges fire "D"-alkalibatterier
(LR20 - medfolger ikke) i legetojet.

* Ved isaetning af batterier skal legetgjet
samles af en voksen.

* Der skal bruges en stjerneskruetraekker
(medfalger ikke) ved isaetning af batterier.

(P> » Guarde estas instru¢des para referéncia

futura, pois contém informagao importante.
* O brinquedo funciona com 4 pilhas "D"
(LR20) alcalinas (n&o incluidas).
* Ainstalacdo das pilhas tem de ser feita
por um adulto.
* Ferramenta necessaria para a substitu-
icao das pilhas: chave de fendas
(ndo incluida).

@D o Sailyta tama ohje vastaisen varalle.

Siina on tarkeéaa tietoa.

* Tahan leluun tarvitaan nelja “D”
(LR20) -alkaliparistoa (ei mukana
pakkauksessa).

* Aikuisen on asennettava paristot.

* Paristojen asennukseen tarvitaan ris-
tipadédmeisseli (ei mukana pakkauksessa).

QD e Ta vare pa denne bruksanvisningen. Den
inneholder viktig informasjon som kan
komme til nytte senere.

* Bruker fire alkaliske batterier av typen D
(LR20) (medfalger ikke).

 Batterier ma settes inn av en voksen.

* Verktoy til innsetting av batterier:
stjerneskrujern (medfalger ikke).

(8> e« Spara dessa anvisningar for framtiden,
de innehaller viktig information.

* Kraver fyra alkaliska D-batterier (LR20)
(ingar ej).

* Kréver vuxenhjalp fér att byta batterier.

* Verktyg som krévs for att byta batterier:
Stjarnskruvmejsel (ingar ej).

* KpatrioTe TIC 0dnYieg yia UEANOVTIKN
XPNomn Kabwg TEPLEXOUV ONUAVTIKEG
TIANPOPOpPIE.

¢ ArtaltouvTal TECOEPLG AAKAAIKEG
urnatapieg peyéboug «D» (LR20)
(dev meplAapBavovtat).

* H TOMOBETNON UNATAPL®V TIPETIEL Va
yivetal povo anod evrALKkeg.

* EpyaAeio ywa ™ ouvapuoAdéynon:
>Taupokatcdfido (dev meplhapBaverat).



GB Battery Installation ® Installation des piles
(@ Einlegen der Batterien @D Het plaatsen van de batterijen
> Come Inserire le Pile & Colocacion de las pilas
@K Iscetning aof batterier (™ Instalacdo das Pilhas
(D Paristojen asennus D Innsetting av batterier
(S Batteriinstallation TomoBéTnon MmaTtapiov

* Loosen the screws in the battery
4 compartment door with a Phillips
screwdriver. Lift to open the battery
compartment door.
¢ Insert four “D” (LR20) alkaline
1.5V x 4 batteries, as indicated inside the
+ “D” (LR20) - battery compartment.
* Replace the battery compartment door
and tighten the screws with a Phillips
screwdriver. Do not over-tighten.

\ (P> « Dessetrer les vis du couvercle avec un
tournevis cruciforme. Soulever le couvercle.

SHOWN ACTUAL SIZE * Insérer quatre piles alcalines LR20 (D)
(P TAILLE REELLE _ en respectant le sens indiqué dans
@ IN ORIGINALGROSSE ABGEBILDET le Compar‘[iment_
@D OP WARE GROOTTE « Ref | le et | .
(D DIMENSIONE REALE efermer le couvercle et serrer les vis
(® MOSTRADA A TAMANO REAL avec un tournevis cruciforme. Ne pas
©K VIST | NATURLIG STORRELSE trop serrer.
(P MOSTRADO EM TAMANHO REAL (@ e Die Schrauben der Batteriefachabdeck-

D PARISTO ON KUVASSA

OIKEASSA KOOSSA ung mit einem Kreuzschlitzschrauben-

(D REELL STORRELSE Zieher |6sen.
(® VERKLIG STORLEK * Die Abdeckung 6ffnen.
©YZIKO MEFE©OZ « 4 Alkali-Monozellen D (LR20) wie im

Batteriefach angegeben einlegen.

* Die Batteriefachabdeckung wieder
schlieBen, und die Schrauben mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher festziehen.
Die Schrauben nicht zu fest anziehen.

@D e« Draai de schroeven in het batterijklepje
los met een kruiskopschroevendraaier.

* Verwijder het batterijklepje.

¢ Plaats vier "D" (LR20) alkalinebatterijen
zoals aangegeven in de batterijhouder.

* Zet het batterijklepje weer op z'n plaats
en draai de schroeven vast met een
kruiskopschroevendraaier. Draai niet
al te strak vast.

D e Allentare le viti dello sportello dello

Battery Compartment Door scomparto pile con un cacciavite a stella.

) Couve!'cle du compartiment des piles Aprire lo sportello.

(@ Batteriefachabdeckung ) . .

@ Batterijklepje * Inserire quattro pile alcaline formato

(D Sportello Scomparto Pile torcia (LR20), come indicato all’interno

® Tapa del compartimento de las pilas dell’apposito scomparto.

% Daeksel til batterirum . * Rimettere lo sportello e stringere le viti
el el e lilznie G Al con un cacciavite a stella. Non forzare.

(D Paristokotelon kansi

@D Batteriromdeksel

(S Lucka till batterifacket
@R MopTaki ORkng Mmarapiv



(B « Con un destornillador de estrella, desen-

roscar los tornillos de la tapa y levantarla.

* Introducir 4 pilas alcalinas “D” (LR20)
siguiendo las indicaciones del interior
del compartimento.

* Volver a tapar el compartimento y fijar los
tornillos de la tapa con un destornillador
de estrella. No apretar en exceso.

@K o Skruerne i deekslet lgsnes med en
stjerneskruetraekker. Loft daekslet af.

» Seet fire "D"-alkalibatterier (LR20)

i batterirummet som vist inde i det.

» Seet deekslet pa batterirummet igen, og
spaend skruerne med en stjer-
neskruetraekker. Pas pa ikke at spaende
dem for hardt.

(P> e Desaparafuse a tampa do compartimento
de pilhas com uma chave de fendas.
Retire a tampa.

* Instale 4 pilhas "D" (LR20) alcalinas,
conforme indicado no interior do
compartimento.

* Coloque a tampa no compartimento e
aparafuse com uma chave de fendas.
N&o aperte demais os parafusos.

(D  Avaa kannessa olevat ruuvit ristipdameis-
selilla. Nosta kansi pois paikoiltaan.

* Aseta nelja “D” (LR20) —alkaliparistoa
kotelon sisélla olevien merkkien
mukaisesti.

* Aseta paristokotelon kansi takaisin
paikalleen, ja kirista ruuvit ristipdé@meis-
selilla. Al kirista liikaa.

QD e Bruk et stjerneskrujern og lgsne
skruene i dekselet over batterirommet.
Apne dekselet.

 Sett inn fire alkaliske batterier av
typen D (LR20) i henhold til merkingen
i batterirommet.

* Sett dekselet pa plass igjen og stram
skruene til med et stjerneskrujern. Ikke
skru for hardt til.

(5> o Lossa skruvarna i luckan med en

stjarnskruvmejsel. Lyft av luckan fér
att dppna facket.

¢ Lagg i fyra alkaliska D-batterier (LR20)
at det hall som visas i batterifacket.

» Sétt tillbaka luckan och dra &t skruvarna
med en stjarnskruvmejsel. Dra inte at
for hart.

@R ¢ XaAapwoTe TIG Bideq OTO MOPTAKL
MG BNKNG TWV UMATAPLOV HE Eva
TaupoKaToapLd0. AVoigTe TO TIOPTAKL
NG BNKNG TWV UMATAPLOV.

* TornoBeTroTe TEOOEPIG AAKAAIKEG
prnatapieg peyéboug «D» (LR20),
Onwg arekovidetal peca ot Bnkn
TWV UIATApLOV.

¢ KAeioTe TO MOPTAKL TNG BAKNG TWV
Jrataplov Kat opiEte TIg Bideg pe Eva
oTaupokatodpido. Mnv Tig BldwoeTe
napa oAU oQLxTa.

Battery Tips
* Low battery power causes this
product to operate erratically: no
sounds/no lights/no movement; and
product may not turn off. Remove and
discard all four batteries and replace with
four new "D" (LR20) alkaline batteries.

¢ Do not mix old and new batteries.

* Do not mix different types of batteries:
alkaline, standard (carbon-zinc) or
rechargeable (nickel-cadmium).

* Remove the batteries during long
periods of non-use. Always remove
exhausted batteries from the toy. Battery
leakage and corrosion can damage this
toy. Dispose of batteries safely.

* Never short circuit the battery terminals.

* Non-rechargeable batteries are not
to be recharged.

* Only batteries of the same or equivalent
type as recommended in the “Battery
Installation” instructions are to be used.

* |f removable rechargeable batteries are
used, they are only to be charged under
adult supervision.

* Rechargeable batteries are to be
removed from the toy before they
are charged.

¢ If you use a battery charger, it should
be examined regularly for damage to the
cord, plug, enclosure and other parts.
Do not use a damaged battery charger
until it has been properly repaired.

¢ If sounds or lights from this toy become
faint or stop, it's time for an adult to
change the batteries. Remove exhausted
batteries and dispose of them. Replace
the batteries with four, new “D” (LR20)
alkaline batteries.

(> Conseils au sujet des piles

* Si les piles sont faibles, le jouet ne fonc-
tionnera pas bien : les sons, les lumiéres
et les mouvements seront inexistants,
et le jouet sera peut-étre impossible a
éteindre. Retirer et jeter les 4 piles et
les remplacer par quatre piles alcalines
neuves LR20 (D).



* Ne jamais mélanger des piles usées avec
des piles neuves.

* Ne pas mélanger des piles alcalines,
standard (carbone-zinc) ou rechargeables
(nickel-cadmium).

¢ Enlever les piles si 'appareil n'est pas
utilisé pendant une longue période. Ne
jamais laisser des piles usées dans le
jouet. Le jouet pourrait étre endommagé
en cas de fuite ou de corrosion des piles.
Jeter les piles usées dans un conteneur
réservé a cet usage.

* Ne jamais court-circuiter les bornes
des piles.

* Ne jamais recharger des piles non
rechargeables.

* N'utiliser que des piles du méme type
que celles recommandées dans les
instructions d’installation des piles.

* En cas d'utilisation de piles recharge-
ables, celles-ci ne doivent étre chargées
que par un adulte.

¢ Les piles rechargeables doivent étre
retirées du jouet avant d’étre chargées.

* En cas d'utilisation d’'un chargeur de
piles, celui-ci doit étre vérifié réguliere-
ment pour s’assurer que le fil d’alimenta-
tion, la fiche, le boitier et les autres
piéces sont en bon état. Ne jamais
utiliser un chargeur endommageé.

¢ Si les sons ou les lumieres de ce jouet
faiblissent ou arrétent de fonctionner, il
est temps pour un adulte de remplacer
les piles. Retirer les piles usées et les
jeter dans un conteneur réservé a cet
usage. Remplacer les piles par 4 piles
alcalines neuves LR20 (D).

(@ Batteriehinweise

« Sind die Batterien schon sehr verbraucht
und schwach, kommt es zu folgenden
Fehlfunktionen: keine Gerdusche/keine
Lichter/keine Bewegungen/das Produkt
lasst sich méglicherweise nicht ausschal-
ten. In diesem Fall alle vier Batterien
herausnehmen und entsorgen und
durch vier neue Alkali-Monozellen D
(LR20) ersetzen.

* Niemals alte und neue Batterien zusam-
men einlegen. (Immer alle Batterien zur
gleichen Zeit auswechseln.)

¢ Niemals Alkali-Batterien, Standard-
batterien (Zink-Kohle) oder wiederauflad-
bare Nickel-Cadmium-Zellen miteinander
kombinieren.

¢ Die Batterien immer herausnehmen,
wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird. Alte oder verbrauchte
Batterien immer aus dem Spielzeug
entfernen. Auslaufende Batterien
und Korrosion kdnnen Schaden am
Gerat verursachen.

* Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen
nicht aufgeladen werden.

* Nur Batterien desselben oder eines
entsprechenden Batterietyps wie
empfohlen verwenden.

¢ Das Aufladen herausnehmbarer, wieder-
aufladbarer Batterien sollte nur unter
Aufsicht eines Erwachsenen durchge-
flhrt werden.

¢ Herausnehmbare, wiederaufladbare
Batterien vor dem Aufladen immer aus
dem Produkt herausnehmen.

» Wird fur dieses Spielzeug ein Batterie-
Aufladegeréat verwendet, muss es
regelmafig auf Schaden von Kabel,
Stecker, Schutzmaterial und anderen
Teilen gepriift werden. Werden Schaden
festgestellt, darf das Spielzeug mit
diesem Gerat so lange nicht aufgeladen
werden, bis diese Schaden behoben sind.

* Die Batterien durch vier neue Alkali-
Monozellen D (LR20) ersetzen, wenn die
Gerausche und Lichter schwéacher wer-
den oder nicht mehr funktionieren.

* Batterien sicher und vorschriftsgeman
entsorgen.

@D Batterijtips

¢ Als de batterijen opraken, gaat dit
product met horten en stoten werken:
geen geluid/geen licht/geen bewegingen;
en het product gaat mogelijk niet uit.
Verwijder alle vier batterijen en gooi ze
weg; vervang ze door vier nieuwe "D"
(LR20) alkalinebatterijen.

* Nooit oude en nieuwe batterijen bij
elkaar gebruiken.

* Gebruik nooit verschillende batterijen
door elkaar: alkaline-, standaard
(koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-
cadmium) batterijen.

* Wanneer het speelgoed voor langere
tijd niet wordt gebruikt, de batterijen
verwijderen. Lege batterijen altijd verwi-
jderen. Door lekkage of roestvorming van
de batterijen kan het product beschadigd
worden. Batterijen inleveren als KCA.

» Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de
batterijpolen ontstaat.

* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet
opgeladen worden.

* Gebruik uitsluitend dezelfde - of hetzelfde
type - batterijen als in de gebruiksaanwi-
jzing voor het vervangen van de batterijen
staat vermeld.

¢ Als er uithneembare oplaadbare batterijen
worden gebruikt, mogen die alleen
onder toezicht van een volwassene
worden opgeladen.

* Oplaadbare batterijen uit het apparaat ver-
wijderen voordat ze worden opgeladen.



* Als u een batterijoplader gebruikt, moet & Informacioén sobre las pilas

deze regelmatig worden gecontroleerd op * Si las pilas estan a punto de gastarse o
beschadigingen van het draad, de plug, gastadas, el juguete funcionara de forma
de behuizing en andere onderdelen. irregular: sin sonido/sin luces/sin
Gebruik geen besch._ad_lgde batterijoplader movimiento y quizas no pueda desacti-
totdat deze vakkundig is hersteld. varse. Si esto ocurre, sacar las pilas

¢ Als geluid of licht van dit speelgoed gastadas del juguete y sustituirlas por
zwakker wordt of niet meer werkt, moeten 4 nuevas pilas alcalinas “D” (LR20).
de batterijen door een volwassene * No mezclar pilas nuevas con gastadas.

vervangen worden. Verwijder de batteri-
jen en lever ze in als KCA. Vervang de
batterijen door vier nieuwe "D" (LR20)
alkalinebatterijen.

D Suggerimenti per le Pile

* No mezclar nunca pilas alcalinas,
standard (carbono-cinc) y recargables
(niquel-cadmio).

* Retirar las pilas del juguete si no se va
a utilizar durante un largo periodo de

* Le pile scariche potrebbero far funzionare tiempo. No dejar nunca pilas gastadas
il giocattolo in modo discontinuo: nessun en el juguete. Un escape de liquido
suono/luce/movimento; e il prodotto corrosivo podria estropearlo. Desechar
potrebbe spegnersi. Estrarre ed eliminare las pilas gastadas en un contenedor
con la dovuta cautela tutte e quattro le especial para pilas.

pile e sostituirle con quattro pile alcaline
nuove formato torcia (LR20).

* Non mischiare pile vecchie e nuove.

* Non mischiare pile di tipo diverso: alca-
line, standard (carbon-zinco) o ricaricabili
(nickel-cadmio).

* Togliere le pile dal giocattolo quando non
lo si utilizza per periodi di tempo prolun-
gati. Togliere sempre le pile scariche dal .
prodotto. Le perdite di liquido e le corro- * Antes de recargar las pilas recargables,
sioni potrebbero danneggiarlo. Eliminare sacarlas del juguete.
le pile con la dovuta cautela. ¢ Si se utiliza un cargador de pilas, debe

« Non cortocircuitare i terminali delle pile. ser examinado periédicamente para

L . L detectar cualquier dafo que se haya
* Non ricaricare pile non ricaricabili. podido producir en el cable, el enchufe

* Evitar cortocircuitos en los polos de
las pilas.
* No intentar cargar pilas no-recargables.
* Utilizar unicamente pilas del tipo
recomendado en las instrucciones
0 equivalente.
* Recargar las pilas recargables siempre
bajo supervisiéon de un adulto.

* Usare solo pile di tipo equivalente, come u otras piezas. No utilizar en ningdn
raccomandato nel paragrafo Sostituzione caso un cargador estropeado; llevarlo
delle Pile. a reparar.

* Se si utilizzano pile ricaricabili removibili, * Si los sonidos o las luces del juguete
ricaricarle solo sotto la supervisione di fallan o dejan de funcionar por completo,
un adulto. sustituir las pilas gastadas: sacar las

* Togliere le pile ricaricabili dal prodotto pilas, desecharlas en un contenedor
prima di ricaricarle. especial para pilas e introducir en

* Se si utilizza un caricabatteria con questo el juguete 4 nuevas pilas alcalinas
giocattolo, farlo esaminare regolarmente D" (LR20).
per eventuali danni al filo, alla spina, ©K Tips om batterier
allinvolucro e ad altri componenti. In caso * Hvis batteriniveauet bliver lavt, fungerer
di danno, il giocattolo non deve essere legetajet ikke korrekt: lyde, lys og
utilizzato con il caricabatteria fino a che bevaegelser virker ikke, og legetajet kan
non venga adeguatamente riparato. muligvis ikke slukkes. Alle fire batterier

¢ Se i suoni o le luci del giocattolo tages ud, kasseres og udskiftes med fire
dovessero affievolirsi o interrompersi, nye "D"-alkalibatterier (LR20).
far sostituire le pile da un adulto. Estrarre * Bland ikke nye og gamle batterier.

le pile scariche ed eliminarle con la
dovuta cautela. Sostituire con quattro
pile alcaline nuove formato torcia (LR20).

¢ Bland heller ikke forskellige batterityper:
alkalibatterier, almindelige batterier
(kul-zink) og genopladelige batterier
(nikkel-cadmium).

* Tag batterierne ud, hvis legetojet ikke
skal bruges i leengere tid. Fjern altid flade
batterier fra legetojet. Batterilaekage og
teering kan beskadige legetgjet. Benyt en
batteriindsamlingsordning, nar batterierne

6 skal kasseres.



* Batteriernes poler mé aldrig kortsluttes.

* lkke-genopladelige batterier ma
ikke oplades.

* Brug kun batterier af samme eller
tilsvarende type som dem, der anbefales
i afsnittet "Isaetning af batterier".

* Hvis der bruges udtagelige, geno-
pladelige batterier, ma de kun oplades
under opsyn af en voksen.

* Genopladelige batterier skal tages ud af
legetojet, for de oplades.

¢ Hvis der anvendes batterioplader, bgr
man jeevnligt kontrollere, at apparat, led-
ning, stik og andre dele ikke er beskadi-
get. En beskadiget batterioplader skal
repareres korrekt, for den bruges igen.

* Hvis legetajets lys eller lyde bliver
svage eller ikke fungerer, bgr batterierne
udskiftes af en voksen! Flade batterier
tages ud af legetgjet og kasseres.
Udskift batterierne med fire nye
"D"-alkalibatterier (LR20).

P Informacgao Sobre Pilhas

* Se as pilhas estiverem fracas, o brinque-
do pode funcionar de forma erratica,
pode nao emitir sons, luzes ou movimen-
tos ou pode ndo desligar. Retirar e
descartar todas as pilhas, e substitui-las
por 4 pilhas "D" (LR20) alcalinas novas.

* Nao misturar pilhas gastas com
pilhas novas.

* Nao misturar tipos diferentes de pilhas:
alcalinas, standard (carbono-zinco) ou
recarregaveis (niquel-cadmio).

* Retirar as pilhas apds longo periodo de
nao utilizagdo. Retirar sempre as pilhas
gastas do brinquedo. A fuga de fluido
e a corrosao das pilhas pode danificar
o brinquedo. Deitar as pilhas fora em
contentor apropriado para o efeito.

* N&o ligar os terminais em curto-circuito.

* N&o recarregar pilhas nao recarregaveis.

* Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou
equivalente (as recomendadas nas

Instrucdes para a Substituicdo das Pilhas).

» Se forem usadas pilhas recarregaveis,
o seu carregamento devera ser feito com
a supervisdo de um adulto.

* Retirar as pilhas recarregaveis do
brinquedo antes de se proceder ao
seu carregamento.

* Se utilizar um carregador, verifique
regularmente se este se encontra em
boas condigdes; se for detectada
alguma anomalia, ndo voltar a utilizar
o carregador até a avaria ser reparada.

» Substituir as pilhas se os sons ou as
luzes do brinquedo enfraquecerem ou
deixarem de funcionar. A substituicdo das
pilhas devem ser substituidas por um
adulto. Retirar as pilhas gastas e
descarta-las. Substituir as pilhas gastas
por 4 pilhas "D" (LR20) alcalinas novas.

(D Paristovinkkeja

* Jos paristojen virta on vahissa, lelu ei
toimi kuten pitéisi: ei 4énia, ei valoja tai
liiketta, tai virtakytkin ei toimi. Vaihda
paristot uusiin. Ala kéayta sekaisin
vanhoja ja uusia paristoja. Ald kayta
sekaisin alkaliparistoja, tavallisia ja ladat-
tavia paristoja.

* [rrota paristot, jos lelu on pitkdan
kayttamatta.

* Ota loppuun kaytetyt paristot pois lelusta.
Vuotavat paristot ja ruoste saattavat
vahingoittaa lelua. Havité paristot
turvallisesti.

* Ala polta paristoja. Ne saattavat rajahtaa
tai vuotaa. Al4 koskaan aiheuta oiko-
sulkua pariston napojen vilille.

¢ Tavallisia paristoja ei saa ladata
uudestaan.

* Kayta vain asennusohjeessa suositellun
tyyppisié tai vastaavia paristoja.

» Jos kaytat irrotettavia, ladattavia
paristoja, muista etté ne saa ladata
vain aikuisen valvonnassa.

L adattavat paristot taytyy ennen
lataamista irrottaa lelusta.

* Jos kaytat paristolaturia, tarkista séannél-
lisin vélein, ett4 sen johto, pistoke, pariston
paikka ja muut osat ovat kunnossa. Ala
kayta vahingoittunutta paristolaturia ennen
kuin se on asianmukaisesti korjattu.

¢ Kun lelun &anet vaimenevat tai valot
himmenevat tai sammuvat, on aika
vaihtaa paristot.

* Kun aénet vaimenevat tai valot
himmenevat tai sammuvat, on aika
vaihtaa paristot. Irrota loppuun kaytetyt
paristot, ja havita ne turvallisesti. Pane
tilalle nelja “D” (LR20) —alkaliparistoa.

QD Tips om batterier

e Lavt ladeniva pa batteriet gjor at produk-
tet ikke fungerer som det skal: Lyd, lys
eller bevegelse kan slutte & virke og
produktet kan eventuelt ikke slas av. Ta
ut og kast de 4 batteriene og sett i 4 nye
alkaliske batterier av typen D (LR20).

* Bruk ikke gamle og nye batterier samtidig.

* Bruk ikke forskjellige typer batterier sam-
tidig: alkaliske, standard (karbon/sink)
eller oppladbare (nikkel/kadmium).



* Ta batteriene ut dersom leketgyet blir
liggende lenge ubrukt. Ta alltid flate
batterier ut. Batterilekkasje og korrosjon
kan skade leketoyet. Kast batterier pa
en forsvarlig mate.

* Batteripolene ma aldri kortsluttes.

¢ Forsgk aldri & lade ikke-oppladbare
batterier.

* Bruk bare batterier av samme eller
tilsvarende type, som anbefalt under
"Innsetting av batterier".

* Dersom oppladbare batterier brukes,
ma en voksen vaere med nar batteriene
skal lades.

¢ Oppladbare batterier skal tas ut av
leketoyetfor lading.

e Dersom du bruker en batterilader, bar
denne undersgkes jevnlig for skade pa
ledning, stapsel, deksel og andre deler.
Bruk ikke en skadet batterilader for den
er fagmessig reparert.

* Hvis lys eller lyd pa leketayet blir svak
eller ikke lenger virker, er det pa tide at
en voksen skifter batteriene. Ta ut de flate
batteriene. Husk at batterier er spesialav-
fall! Sett inn 4 alkaliske batterier av

typen D (LR20).

(S Batteritips

» Lag batteriladdning gor att produkten
fungerar séamre: ljud, ljus eller rérelse
kan upphéra och produkten kanske inte
stangs av. Ta ur och kasta bort alla fyra
batterierna och satt i fyra nya alkaliska
D-batterier (LR20).

* Blanda aldrig nya och gamla batterier.

* Blanda aldrig olika typer av batterier:
alkaliska med vanliga eller uppladdnings-
bara.

¢ Ta ut batterierna ur leksaken, om den
inte ska anvandas under en langre tid.
Ta alltid ut uttjanta batterier ur leksaken.
Lackande batterier och korrosion kan
skada leksaken. Lagg anvanda batterier
i en batteriholk eller I&mna in dem.

* Icke uppladdningsbara batterier skall inte
laddas upp.

* Anvand bara batterier av den typ (eller
motsvarande) som rekommenderas under
"Batteriinstallation”.

* Anvénds borttagbara uppladdningsbara
batterier skall de endast laddas under
Overinseende av en vuxen.

* Ta ut laddningsbara batterier ur leksaken
innan de laddas upp.

* Om du anvander batteriladdare, skall den
kontrolleras regelbundet s& att inte sladd,
kontakt eller andra delar ar skadade.

* Anvand aldrig en skadad batteriladdare
innan den reparerats.

Om ljuset eller ljudet i leksaken bérjar
bli svagt eller helt forsvinner, ar det dags
att lata en vuxen byta batterierna. Ta

ut de gamla batterierna och la4gg dem

i en batteriholk eller lAmna in dem. Byt
alla fyra batterier mot nya alkaliska
D-batterier (LR20).

MAnpogopicg yia TiI¢ MraTtapicg

H xaunAn tdon Twv unataplov Ynopel
va eMMPEACEL TN OwOoTH AetToupyia Tou
TIPOLOVTOG: VA PNV €XEL NXO/PWTA/Kivnon
Kal va unv KAgivel. AQalpeoTe Kat
MeTAETE OAEG TIQ TIAALEG UMTATAPIEG KaL
QVTIKATOOTNOTE UE TECOEPLG KALVOUPLEG
AAKOALIKEG praTapieq peyéboug

“D” (LR20).

Mnv xpnotuoroleite mapdAAnAa

TIAALEG KAl KAWVOUPYLEG MIatapieg
(QvTIKATOAOTNOTE TAUTOXPOVA OAEGQ

TIG MATapieg).

Mnv xpnotuornoleite mapdAAnAa
AAKOALKEG, CUMBATIKEG 1
eMavapopTILOPEVEG (VIKEAIOU-

kadpiou) prarapieg.

BydATte TIg pnatapieg 6tav npodkeLtal va
HNV XPNOLUOTIOINCETE TO MaLXVidl yia
UEYAAO XPOVIKO dldoTtnua. H diappor
TWV PMATAPLOV UTOPEL va KATAOTPEWPEL
TO TIPOLOV. Mnv TETATE TIG UNATAPIES
o€ QWTLA Propel va TipokAnBei Ekpngn
i dlappor.

Mnv BPaxUKUKAWVETE TOUG TIOAOUQ

TWV UIATAPLOV.

Ol Pn-enavapopTICOUEVEG UNATAPIES
dev TPETIEL va popTidovTal.
XpnolporiomoTte prnatapieq idlou

N MapduoLoU TUTIOU UE QUTOV

TIOU OUVIOTOULE.

OL enava@opTI(OUEVEG UnaTapieq pEmnel
va popTigovtal OVo amod eVNAIKEG.

OL eMavaPopTILOUEVEG UTTATAPIES
TpETEL va Byaivouv anod To mawxvidt
TPV TNV GOPTLON.

EAEYETE TOV POPTIOTA TNG MraTapiag
OuUXVA YA TUXOV {nuLa oTa KaAwdla,

TO EOWTEPIKO KAl AAAa pépn. Mnv
XPNOLLOTIOLEITE XOAQOUEVO POPTLOTH
WEXPL va Tov eMOLOPBWOETE.

‘Otav oL )Xol Kal Ta PpWTa Tou ratxVvidlou
eEaoBevioouv 1) oTapatnoouv va
AelToupyouv, aAAGETE TIG praTapieg.

H avTikataotaon Twv Prnataplov va
yivetal povo amno evhAikeq. MNetagte

TIG TMAALEG UTTATAPIEG E TIPOCOXN.
AVTIKOTOOTAOTE UE TECOEPLG KALVOUPLEG
QAKOALIKEG praTapieq peyeboug “D”
(LR20).



Cot Attachment (® Fixation au lit
@ Kinderbett-Befestigung @D Wiegbevestiging
D Come Agganciare il Giocattolo al Lettino
C® Colocacion en la cuna Fastgerelse til barneseng
C®Para Prender ao Berco EDKiinnitys pinnasdnkyyn
QD Feste leken til sengen S Montering pa spjdlsdng
@GR Mpooappoyn otnv Kouvia

GB® IMPORTANT! Always use the straps
provided to attach this toy to a cot.

O IMPORTANT ! Toujours utiliser les
courroies fournies pour fixer ce jouet
a un lit.

(D@ WICHTIG! Nur die diesem Produkt
beigefiigten Riemen verwenden,
um das Produkt am Kinderbett
zu befestigen.

@D BELANGRIJK! Gebruik altijd de bij
dit product geleverde riempjes om
dit speelgoed aan een wieg vast
te maken.

CDOIMPORTANTE! Usare sempre le
fascette fornite con il giocattolo per
agganciarlo al lettino.

(E;ATENCION! Utilizar exclusivamente
las cintas y correas que incorpora
el juguete para colocarlo en la
cuna, no anadir otro tipo de sujecién
al mismo.

@O VIGTIGT! Brug altid de medfglgende
remme til at fastgore legetgjet
til sengen.

(> ATENCAO! Usar sempre as correias
incluidas para prender este brin-
quedo ao berco.

@D TARKEAA! Jos haluat kiinnittaa lelun
pinnasankyyn, kdyta pakkauksessa
mukana olevia remmeja.

QD VIKTIG! Bruk alltid medfelgende
stropper til & feste dette leketoyet
til en seng.

COVIKTIGT! Anvand alltid remmarna
som medfoljer for att fasta leksaken.

@GR ZHMANTIKO! Na xpnoiyomolgite mavra
Ta Aoupdkia mourepiAapBavovrai
yia va ripocappodeTe To maiXvidl
oTnV Kouvia.

GB Slot
@ Fente
@ Schlitz
@D Gleuft
D Fessura
& Ranura
@K Hul

(P Ranhura
@D Reika
QD Spalte
& Skara
@R Eooxn

@ Attachment Strap
(> Courroie de fixation
(@ Befestigungs-Riemen
@D Riempje

D Fascetta

@ Correa de sujecion
©K Fastgerelsesrem

P Correia

@D Kiinnitysremmi

QD Festestropp

& Fastrem

@B Aoupdki Mpooappoyng

@B Button @B Cot Rail
@ Bouton (P Barre supérieure du lit
@ Knopf @ Gelander
@D Knoop @D Wiegreling
D Tasto D Sponda Lettino
@ Botén (& Barandilla de la cuna
@K Knap ©K Sengekant
 Botao (P Grades do Berco
@D Nappi @D Sangyn laita
@ Knapp @D Kanten pa sengegjerdet
& Knapp & Sidoribba
@® Koupmi  @® Kaykeho Kouviag
Back View

@ Vue de derriére
@ Ansicht Riickseite
@D Achteraanzicht
D Vista dal Retro
® Visto desde atras
@ Set bagfra

@® Parte de Tras do Brinquedo
@ Nakyma takaa
@ Sett bakfra

& Bakifran

Niow OYn



Note: If you are attaching this toy to a cot

side rail that can be lowered and raised,
make sure the cot side rail is in the raised
(locked) position.

* Position the toy inside the cot.

* Wrap one of the toy’s attachment straps
around the cot rail.

¢ Fasten the attachment strap slot to the
button on the back of the toy.

* Repeat this procedure to secure the other
attachment strap.

Note: This toy should be snug against the

cot rail and spindles. Use the strap slot that

provides the tightest fit.

(> Remarque : Si le jouet est fixé a une barre

de lit réglable en hauteur, veiller a ce que
la barre soit verrouillée en position relevée.

* Positionner le jouet a l'intérieur du lit.

 Faire passer une des courroies de fixa-
tion autour de la barre de lit.

* Passer le bouton situé a l'arriére du jouet
dans la fente de la courroie.

* Répéter ce procédé pour fixer I'autre
courroie.

Remarque : le jouet doit étre parfaitement

accolé a la barre supérieure et aux mon-

tants du lit. Régler la courroie sur la fente

qui permet I'ajustement le plus serré.

Hinweis: Sollten Sie dieses Produkt an
einem Kinderbettgeldnder befestigen, das
niedriger und héher gestellt werden kann,
achten Sie darauf, dass sich das Gelander
sicher eingerastet in der héher gestellten
Position befindet.

* Halten Sie das Spielzeug in das Kinderbett.

* Binden Sie einen der Befestigungs-Riemen
um das Gelénder des Kinderbetts.

* Ziehen Sie den Schlitz des
Befestigungsriemens liber den Knopf
auf der Rickseite des Spielzeugs.

* Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir den
anderen Riemen.

Hinweis: Dieses Spielzeug sollte fest

an Gelander und Gitterstében befestigt

werden. Verwenden Sie den Befesti-

gungsriemen-Schlitz, mit dem sich das

Produkt am Strammsten befestigen lasst.

@D N.B.: Als u dit speelgoed bevestigt aan

een zijreling die omhoog en omlaag
gedaan kan worden, moet u ervoor zorgen
dat de zijreling omhoog staat (vergrendeld).

* Plaats dit speelgoed in de wieg.
* Wikkel een van de riempjes rond de reling.

* Maak de knoop aan de achterkant
van het speelgoed vast in de gleuf
van het riempje.

* Doe hetzelfde met het andere riempje.
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N.B.: Dit speelgoed moet stevig tegen de
rand van de wieg en de spijlen vast komen
te zitten. Gebruik het riemgleufje waarmee
het speelgoed het strakst komt te zitten.

D Nota: Se il giocattolo viene agganciato alla

sponda laterale del lettino che puo essere
abbassata, controllare che la sponda sia in
posizione rialzata (bloccata).
* Posizionare il giocattolo all'interno
del lettino.
* Avvolgere una delle fascette del
giocattolo attorno alla sponda del lettino.
* Fissare il bottone situato sul retro del
giocattolo alla fessura della fascetta.
* Ripetere I'operazione per fissare
I'altra fascetta.
Nota: Il giocattolo deve essere stretto
attorno alla sponda e alle sbarre del lettino.
Usare la fessura della fascetta che fornisce
il posizionamento ottimale.

(B> Atencidn: si se coloca el juguete en una

barandilla de cuna que pueda subir y bajar,
asegurarse de colocarlo con la barandilla
en la posicién subida.
* Colocar el juguete dentro de la cuna.
» Pasar una de las correas de sujecion
alrededor de la barandilla de la cuna.
¢ Encajar la ranura de la correa en el boton
de la parte trasera del juguete.
* Repetir esta operacion para fijar la
otra correa.
Atencion: el juguete debe colocarse bien
ajustado contra la barandilla y los barrotes
de la cuna. Abrochar la correa por la
ranura donde quede mas ajustada.

@K Bemazerk: Hvis legetgjet fastgares til en

sengekant, der kan hzeves og saenkes,
skal sengekanten lases i gverste position.
* Placer legetgjet pa indersiden af sengen.
* For en af fastgorelsesremmene rundt
om sengekanten.
* Remmen fastgares til knappen bag
pa legetaojet.
* Fastger den anden rem pa samme made.
Bemeerk: Legetojet skal sidde teet op ad
sengekant og sengetremmer. Brug det hul
i fastgorelsesremmen, der far legetgijet til
at sidde sa teet som muligt.

(P> Atencdo: Se prender o brinquedo a um

berco com grades méveis (que baixam e
levantam) certifique-se de que as grades
estdo para cima e estéo trancadas.

» Coloque o brinquedo na parte de dentro
do bergo.

¢ Ate uma das correias a volta da grade
do bercgo.



¢ Insira a ranhura da correia no botéo da
parte de tras do brinquedo.

* Repita este procedimento para prender
a outra correia as grades.

Atencao: O brinquedo deve estar bem

preso as grades do bergo. Prender a

correia na ranhura que proporcionar

a melhor fixagdo ao bergo.

(D Huom.: Varmista ennen lelun

kiinnitysta, ettd séngyn laita on

lukittuna yldasentoon.

* Aseta lelu laidan sisapuolelle.

* Kierra toinen kiinnitysremmeista
laidan ympéri.

¢ Kiinnitd remmi reiastééan lelun takana
olevaan nappiin.

¢ Kiinnita toinen remmi samoin.

Huom.: Lelu on kiinnitettava tiiviisti
séngyn laitaa ja pinnoja vasten.

QD NB: Hvis leketoyet skal festes til en

grindseng der siden kan heves og

senkes, er det viktig at siden er i hevet

(Iast) stilling.

* Plasser leken i sengen.

* Fest en av festestroppene til leken
rundt kanten pa sengegjerdet.

* Fest stroppen til knappen péa baksiden
av leken.

* Den andre stroppen monteres pa
samme mate.

NB: Leketayet skal festes tett inntil

kanten og sprinklene pa sengegjerdet.

Fest stroppen slik at den sitter sa tett

inntil som mulig.
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(S Obs: Om du faster leksaken vid en

séngsida som kan héjas och sankas,
skall du se till att sdngsidan &r uppfalld
och last.

* Placera leksaken inuti spjalsangen.

* Dra en av fastremmarna runt sdngens
sidoribba.

* Féast slitsen i remmen pé knappen pa
baksidan av leksaken.

* Upprepa proceduren for att fasta den
andra remmen.

Obs: Leksaken skall sitta nara séngkant
och -spjélor. Anvand den &ppning i
bandet som ger bést passning.
Znpeiwon: Av TiPoocapuooeTe TO
mnawXvidl oe éva KAykeAo kouvlag Tiou
avepokateBaivel, OlYOUPEUTEITE OTL
TO KAYKEAO eival AOPAAIOPEVO OTNV
avw Bgon.
* TornoBeTrOTe TO ALK VIOl pECA

oTnv Kouvla.

* TUAiETe €va and ta Aoupdkila
TIPOCAPUOYNAG YUPW arod TO KAYKEAO
™G Kouvlag.

* A£0TE TO AOUPAKL TIEPVAOVTAG TIG
TPOEEOXEG OTO THOW PEPOG TOU
maxvidlou Heca arno TIG ECOXEQ
OTO AOUPAKL.

¢ EnavaAdpete autn ™ dadikacia yia
va O€0ETE KAl TO AAAO AOUPAKL.

Znueiwon: Autd To matkvidl MPEMeL va

eival depévo Pe aopaiela navw oTo

KAYKEAO TnG Kouvlag. MNpocapuooTe

TO OPIXTA MAVW OTO KAYKEAO

XPNOLLOTIOLWVTAG TNV €00XN TIOU

TO KAVEL VA ePapUOLEL KaAUTEPQ.



* Tie the toy’s strings to a cot spindle.
Note: It is better to tie the strings in a
knot than a bow, since a bow may be
easily untied.

(B> e Attacher les ficelles du jouet autour

d’'un montant du lit.

Remarque : il est préférable de faire un

noeud plutét qu’une boucle car celle-ci
pourrait se défaire facilement.

(@ ¢ Binden Sie die zum Produkt gehdren-

den Bander um einen Gitterstab.

Hinweis: Knoten Sie die Bander. Binden
Sie keine Schleife, da diese leicht aufge-

hen kann.
@D ¢ Maak de touwtjes van het speelgoed
vast aan een spijl van de wieg.
N.B.: In plaats van te strikken is het
beter om de touwtjes te knopen,
aangezien een strik gemakkelijk los
kan schieten.
D e Legare le stringhe del giocattolo ad
una delle sbarre del lettino.
Nota: E’ consigliare legare le stringhe

con un nodo piuttosto che con un fiocco,

che potrebbe essere facilmente sciolto
dal bambino.

(B> e Atar las cintas a un barrote.

Atencidn: recomendamos atar las cintas
con un nudo y no con un lazo, ya que
los lazos se sueltan con mayor facilidad.

®K e« Fastgor legetojets snore til en

af tremmerne.
Bemeerk: Det er bedre at binde en
knude pa snoren end en slgjfe, da en
slojfe let gar op.

(P> o Ate os fios do brinquedo a uma barra

vertical das grades do berco.
Atencéo: E melhor atar os fios dando
um né e nao um lago, visto que um lago
pode ser facilmente desatado.

(D e Solmi lelun nauhat kiinni séngyn

pinnaan.

Huom.: Tee mieluummin umpisolmu
kuin rusetti, sill& rusetti aukeaa helposti.

QD o Fest leketaysnorene til sprinklene

pa sengegjerdet.
NB: Snorene bar knyttes med en knute,
ikke med sloyfe, siden en slayfe lett kan
ga opp.

(8> ¢ Knyt snérena vid en spjala.

Obs: Det &r battre att géra en
dubbelknut &n en rosett, eftersom en
rosett &r lattare att knyta upp.

¢ Aé0TE TA AOUPAKLA TOU TAIXVISIOU OE

£va KAYKEAO TnG KouvLag.
Znueiwon: Eival mpoTipuoTtePo va dEoeTe
Ta AoUPAKLa KOUTO, KABWG 0 PLOYKOG
uropei va AuBei eukoAa.



Soothing Sights and Sounds
(® Sons et lumiéres apaisants
(@ Beruhigende Ansichten und Kldnge
@D Sluimerplaatjes en -geluiden
D Immagini e Suoni Rilassanti
& Imagenes y sonidos relajantes
@K Beroligende synsindtryk og lyde
(P Luzes e Sons Relaxantes
(D Rauhoittavia ndkymia ja daania
QD Beroligende syns- og lydinntrykk
(S Lugnande ljus och ljud
@B AraAd dwTdakia kai ‘Hyol

@B Power/Mode Switch Songs and Sounds Button

( Bouton d’alimentation (® Bouton des chansons
et de mode et des sons

@ Ein-/Ausschalter/ @ Melodien- und
Einstellungsschalter Gerausche-Knopf

@D Aan/uit- en @D Knop voor liedjes en geluiden
keuzeschakelaar D Tasto Canzoni e Suoni

@D Leva di Attivazione/Modalita (& Botén de musica y sonidos Volume Dial

(B Botén de encendido ©K Musik- og lydknap (® Bouton du volume
y apagado/selector ( Botao de Musica e Sons @ Lautstarkeregler
de opcion D Musiikki- ja adninappula @D Volumeknop

©© Afbryder/funktionsknap

(P Interruptor de
Ligagao/Volume

@D Virta- ja valintakytkin

QD Bryter for Av/pa og modus

& Stréombrytar-/1agesknapp

AlakonTng
AeiToupyiag/EmAoyav

QD Knapp for sanger og lyder D Rotella Volume

& Knapp fér sanger och ljud (® Dial de volumen

Koupmi Mouoikig kai ‘Hxwv @ Lydstyrkeknap

P Botao do Volume

@ Aanenvoimakkuuden
saadin

QD Volumknapp

S Volymknapp

@GR "Evraon ‘Hxou

@B Power/Mode Switch Songs and Sounds Button
Il Enjoy about five minutes of music, 1l Press to choose from three different
lights, bubbles and swimming fish. songs, a random play of one of these
Il Listen and watch 10 minutes of songs or three different aquatic sounds.
music and lights. Volume Dial
| Listen to music only. ‘e TUIN to @ comfortable listening level
O Slide the switch to the off position for baby.

when the toy is not in use.
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(P Bouton d’alimentation et de mode

Il Environ 5 minutes de musique, de
lumiéres, de bulles et de poissons
qui nagent.

Il 10 minutes de musique et de
lumieres.

I Musique uniquement.

O Mettre le bouton sur larrét lorsque

le jouet n'est pas utilisé.
Bouton des sons et des chansons
11 Appuyer pour choisir une des trois
chansons, une chanson au hasard
ou trois sons aquatiques différents.
Bouton du volume
“1ae’ Tourner pour régler le volume.
(@ Ein-/Ausschalter/ Einstellungsschalter

Il Etwa 5 Minuten - Musik, Lichter,
Blaschen und schwimmende Fischen
erfreuen |hr Baby.

i1 10 Minuten - Musik und Lichter
erfreuen Ihr Baby.

! Nur Musik.

O Schieben Sie den Schalter auf AUS,
wenn das Produkt nicht in Gebrauch
ist. Melodien- und Gerausche-Knopf

Melodien- und Gerdusche-Knopf
=1 Dricken Sie den Knopf, um eine
von drei verschiedenen Melodien,
eine willkirlich gespielte Melodie
oder drei verschiedene
Meeresgerdusche auszuwahlen.
Lautstarkeregler
‘.o’ ZUM Einstellen auf eine fur das Baby
angenehme Lautstérke.
@D Aan/uit- en keuzeschakelaar
Il Ongeveer 5 minuten lang muziek,

lichtjes, bellen en zwemmende visjes.

Il 10 minuten muziek en licht.
I Alleen muziek.
O Zet de schakelaar op "uit" wanneer
het speelgoed niet wordt gebruikt.
Knop voor liedjes en geluiden
1l Druk om drie verschillende liedjes te
horen, om één willekeurig liedje te
horen of drie verschillende watergelu
iden.
Volumeknop
e’ Zet op een prettig volume voor
uw baby.
D Leva di Attivazione/Modalita
Il Circa 5 minuti di musica, luci, bolle
e pesci che nuotano.
Il 10 minuti di musica da ascoltare
e luci da ammirare.
I Solo musica.
O Spostare la leva sulla posizione off
quando il giocattolo non viene usato.

Tasto Canzoni e Suoni

>l Premere per scegliere tra tre diverse
canzoni, una selezione casuale di
una di queste canzoni o di tre diversi
suoni acquatici.

Rotella Volume

‘e’ Regolare su un livello di ascolto
ottimale per il bambino.

(B> Boton de encendido y apagado/selector

de opcién

Il El juguete emite musica, luces
y burbujas y los peces nadan aproxi-
madamente durante 5 minutos.

Il El juguete emite musica y luces
durante 10 minutos.

I Eljuguete emite s6lo musica.

O Poner el interruptor en la posicién
de apagado cuando se juegue con
el juguete.

Boton de musica y sonidos

> Pulsarlo para elegir entre 3 melodias
diferentes, para que el juguete
emita una de estas melodias al
azar o 3 sonidos acuaticos.

Dial de volumen

..’ Girarlo para regular el volumen al
nivel adecuado para el bebé.

@K Afbryder/funktionsknap

Il Musik, lys, bobler og svemmende
fisk i ca. 5 minutter.

Il Musik og lys i 10 minutter.

I Kun musik.

O Nar legetgjet ikke bruges, slukkes
det ved at stille afbryderen/funktion-
sknappen ud for dette symbol.

Musik- og lydknap

> Tryk pa denne knap for at veelge
mellem tre forskellige sange, en
tilfaeldig valgt sang eller tre forskellige
lyde fra havet.

Lydstyrkeknap

e’ Drej pa knappen, indtil lydniveauet
er behageligt for barnet.

(P Interruptor de Ligacao/Volume

1y Divirta-se com aproximadamente
5 minutos de musica, luzes, bolhas
e peixe que nada.

Il 10 minutos de musica e luzes.

I Apenas musica.

O Desligue o interruptor quando

o brinquedo nao esta a ser usado.

Botao de Musica e Sons

1l Pressione para escolher entre
trés musicas diferentes, uma
demonstragcdo de uma destas trés
musicas ou trés sons diferentes
do mundo aquatico.



Botao do Volume
‘e’ ROdar até encontrar um nivel
agradavel de audigcao para o bebé.
D Virta- ja valintakytkin

Il Musiikkia, valoja, kuplia ja uiskentele-
via kaloja noin 5 minuutin ajan.

Il Musiikkia ja valoja kymmenen
minuuttia.

| Pelkk&da musiikkia.

O Kun lelu ei ole kaytossé, katkaise
virta kytkimesta.
Musiikki- ja &dninappula
> Tasta painamalla voit joko valita
yhden kolmesta laulusta tai antaa
lelun itse valita lauluista ja kolmesta
veden &anesta.

Aanenvoimakkuuden saadin
‘nwe® SA&d& dénenvoimakkuus
miellyttavaksi.
QD Bryter for Av/pa og modus

Il Nyt cirka 5 minutter med musikk,
lys, bobler og fisker som svemmer.

Il Lytt til musikk og se lys i 10 minutter.
I Bare lytt til musikk.

O Skyv bryteren til av nar leketoyet ikke
er i bruk.

Knapp for sanger og lyder

>N Trykk for & velge mellom tre ulike
sanger, spille av én av disse sangene
eller spille av tre ulike vannlyder.

Volumknapp
e’ Skru til et passende lydniva for babyen.
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(S Strombrytar-/lagesknapp

Il Njut av ca fem minuter med musik,
ljus, bubblor och simmande fiskar.

Lyssna och titta pa tio minuter med
musik och ljus.
I Lyssna bara pa musik.
O Skjut strombrytaren till av nar du inte
anvéander leksaken.
Knapp for sanger och ljud
>0 Tryck for att valja mellan tre olika
sanger, slumvis uppspelning av
en av dessa sanger eller tre olika
vattenljud.
Volymknapp
“rouwe? Stéll in en 1amplig ljudniva for barnet.
@R AlakénTng Asitoupyiag/EmAoyav
Il AroAauoTe miepimou 5 Aemta
MOUGIKNG, PWTAKLA, PUOAAIDEQ
Kal Yapakla mou KOAUMTIAVE.
Il AkouoTe HOUOIKY Kat Ogite Ta
PwTakla ya 10 Aerttd.
| AkoUOTE HOVO HOUGIKY).
O TlupioTe Kat KAEIOTE TO BLAKOTI
otav dev XPnOLUOTIOLEITE TO TIaLXVidL.
Kouumi Mouoikng Kai ‘Hxwv
Il MNatote yua va dlaAeEete avaueoa
o€ Tpia JlAPOPETIKA TPAYOUDAKLA,
va akouoeTe €va armod Ta Tpia
TPAYOUdAKLa N TPELG SLAPOPETIKOUG
AXoug vepou.
‘Evraon ‘Hyou
“orewe? [1POCAPUOOTE TO OE Hia AOYIKTY
£€vTaon fXOU Yla TO HwPO.



Spin the roller ball to see
the clam open and close.

(@ Faire tourner la boule
pour ouvrir et fermer
le coquillage.

D Hier drehen, und die
Muschel 6ffnet und
schlieBt sich.

@D Draai aan de bal en de
schelp gaat open en dicht.

D Far girare la palla per far
aprire e chiudere la
conchiglia.

® Girar la pelota para que la
concha se abra y se cierre.

@K Drej pa kuglen for at se
muslingen abne og lukke.

P Fazer girar a bola para a
améijoa abrir e fechar.

(D Pyérita palloa, niin simpukka
avautuu ja sulkeutuu.

Q@D Snurr den rullende ballen
slik at skjellet apnes
og lukkes.

(S Snurra pa kulan for
att se musslan 6ppnas
och stangas.

lupioTe TOV KUAIVEpO
yia va 3eite To KOXUAI
Va avolYOKAEIVEI.

Press to start or restart

music, lights and motion
in the mode you selected.

> Appuyer pour déclencher
la musique, les lumiéres
et le mouvement dans le
mode sélectionné.

@ Hier drucken, um die Musik
zu aktivieren oder Musik,
Lichter und Bewegung der
ausgewahlten Einstellung
erneut zu aktivieren.

@D Druk om de muziek, de
lichtjes en de bewegingen
in de gekozen stand
te starten of opnieuw
te starten.

D Premere per avviare
o riavviare la musica, le
luci e i movimenti nella
modalita selezionata.

(B Pulsar aqui para activar
o reactivar la musica, las
luces y el movimiento en
la opcién seleccionada.

@K Tryk for at aktivere den
kombination af musik,
lys og bevaegelser,
du har valgt.

(P Pressionar para comecar
ou reiniciar a musica, as
luzes e os movimentos na
opcao seleccionada.

@D Paina tasta niin musiikki,
valot ja liikkeet alkavat
uudelleen.

QD Trykk for & starte musikk,
lys og bevegelser i valgt
modus, eller for a starte
pa nytt.

S Tryck fér att spela upp
musik, ljus och rorelse
i det lage du har valt.

MNatAoTe yia va EeKIvAoel
va EavaZekIVAOEl | HOUGIKN,
Ta GWTAKIA Kal n Kivhon
avaloya ye TV emMAoyn mou
EXETE KAVEL.
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@ Press down to spin
the starfish.

> Appuyer vers le bas
pour faire tourner
I’étoile de mer.

(@ Hier herunterdriicken,
und der Seestern
dreht sich.

@D Druk om zeester
te laten draaien.

D Premere per far girare
la stella marina.

@ Apretar hacia abajo para
hacer girar la estrella.

@K Tryk knappen ned for
at se sgstjernen rotere.

(P> Pressionar a estrela
para fazer rodar a
estrela-do-mar.

@D Paina tasta, niin
meritahti pyorii.

Q@D Trykk ned for
a snurre sjostjernen.

S Tryck ned for att
snurra sjostjarnan.

@R Mi¢oTe MPOG TA KATW Yia
va deiTe ToV acTepia va
OTPIPOYUPILEL.
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Care (P Entretien (@Pflege @D Onderhoud
D Care E Limpieza y mantenimiento
@K Vedligeholdelse ™ Limpeza e Manutencdo
@ lLelun hoito (D Vedlikehold S Skotsel GB dpovrida

To clean, wipe the surface of this toy with
a damp cloth. Do not immerse this toy.

If sounds or lights from this toy become
faint or stop, it's time for an adult to
change the batteries. Remove exhausted
batteries and dispose of them safely.
Replace the batteries with four “D” (LR20)
alkaline batteries.

Do not drop this toy on a hard surface.

This toy has no consumer serviceable
parts. Please do not take this toy apart.

Nettoyer le jouet avec un chiffon propre
légerement imbibé d’eau savonneuse.
Ne pas 'immerger dans I'eau.

Si les sons ou les lumiéres du jouet
faiblissent ou ne fonctionnent plus, il est
temps pour un adulte de remplacer les
piles. Retirer les piles usées et les jeter
dans un conteneur réservé a cet usage.
Remplacer les piles par 4 piles alcalines
LR20 (D).

Ne pas faire tomber le jouet sur une
surface dure.

Il ’existe pas de piéces de rechange
pour ce jouet. Ne pas le démonter.

Die Oberflache des Spielzeugs zum
Reinigen mit einem feuchten Tuch
abwischen. Das Produkt nicht in
Wasser tauchen.

Die Batterien austauschen, wenn die
Gerausche, die Musik oder Lichter
schwécher werden oder nicht mehr
funktionieren. Die verbrauchten Batterien
herausnehmen und sicher und
vorschriftsgemén entsorgen. Die
Batterien durch vier Alkali-Monozellen
D (LR20) ersetzen.

Dieses Produkt nicht auf eine harte
Flache fallen lassen.

Fur dieses Produkt gibt es keine
Ersatzteile. Das Produkt nicht
auseinandernehmen.

Maak dit speelgoed schoon met

een doekje dat een beetje vochtig is
gemaakt met een sopje. Niet in water
onderdompelen.

Als geluid of licht van dit speelgoed
zwakker wordt of niet meer werkt, moeten
de batterijen door een volwassene ver-
vangen worden. Verwijder de lege batteri-
jen en lever ze in als KCA. Vervang de
batterijen door vier nieuwe "D" (LR20)
alkalinebatterijen.

* Dit speelgoed niet op een harde
ondergrond laten vallen.

* Dit speelgoed heeft geen onderdelen die
onderhoud vergen. Dit speelgoed niet uit
elkaar halen.

Per pulire, passare la superficie del
giocattolo con un panno umido. Non
immergere il giocattolo.

Se i suoni o le luci del giocattolo
dovessero affievolirsi o interrompersi,
far sostituire le pile da un adulto.
Estrarre le pile ed eliminarle con la
docuta cautela. Sostituire con quattro
pile alcaline formato torcia (LR20).

Non far cadere il giocattolo su
superfici rigide.

Il giocattolo non & dotato di parti di
ricambio. Non smontare.

Limpiar el juguete pasandole un pafio
humedo. No sumergir el juguete en agua.
Si los sonidos o las luces del juguete
fallan o dejan de funcionar por completo,
sustituir las pilas gastadas: sacar las
pilas, desecharlas en un contenedor
especial para pilas e introducir en el
juguete 4 nuevas pilas alcalinas

“D” (LR20).

No dejar caer este juguete sobre una
superficie dura.

Este juguete no posee piezas recambi-
ables, por lo que no debe desmontarse
bajo ningun concepto, ya que podria
estropearse.

Legetojet rengeres ved at tarre over-
fladen af med en fugtig klud. Legetojet
ma ikke nedsaenkes i vand.

Hvis legetgjets lys eller lyde bliver svage
eller ikke fungerer, bor batterierne
udskiftes af en voksen! Flade batterier
tages ud af legetajet og kasseres pa
forsvarlig vis. Udskift batterierne med fire
"D"-alkalibatterier (LR20).

¢ Legetajet kan ikke tale at blive tabt pa en
hard overflade.

* Legetojet har ingen udskiftelige dele og
bor ikke skilles ad.



(P> « Para limpar, passar um pano himido pela

superficie do brinquedo. Nao mergulhar
este brinquedo.

 Substituir as pilhas se o som ou as luzes
do brinquedo enfraquecerem ou deixarem
de funcionar. A substituicao tem de ser
feita por um adulto. Retirar as pilhas gas-
tas e descarta-las em local apropriado.
Substituir as pilhas por 4 pilhas "D"
(LR20) alcalinas.

* Nao deixar cair o brinquedo sobre uma
superficie dura.

* Este brinquedo ndo tem pecas de substi-
tuicdo. Nao desmontar o brinquedo.

* Puhdista lelu pyyhkimélla sen pinta
kostealla kankaalla. Ala upota
sita veteen.

* Kun aénet vaimenevat tai valot
himmenevat tai sammuvat, on aika
vaihtaa paristot. Irrota loppuun kaytetyt
paristot, ja havitd ne turvallisesti. Pane
tilalle nelja “D” (LR20) —alkaliparistoa.

« Ala pudota lelua kovalle alustalle.

* Téssé lelussa ei ole sellaisia osia, jotka
voisi itse kunnostaa. Ala hajota sité osiin.

* Rengjor leketayet ved a torke av
overflaten med en fuktig klut. Dypp
aldri leketayet ned i vann.

* Hvis lys eller lyd pa leketayet blir svak
eller ikke lenger virker, er det pa tide at
en voksen skifter batteriene. Ta ut de flate
batteriene. Husk at batterier er spesialav-
fall. Sett inn 4 alkaliske batterier av typen
D (LR20).

* Ma ikke falle ned pa hard flate.

» Dette leketayet har ingen deler som
forbrukeren kan reparere selv. Ikke ta
leketayet fra hverandre.
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* Rengdr genom att torka av alla ytor
med en fuktad trasa. Doppa inte leksaken
i vatten.

Om ljuset eller ljudet i leksaken borjar
bli svagt eller helt forsvinner, &r det dags
att lata en vuxen byta batterierna. Ta

ut de gamla batterierna och l4gg dem

i en batteriholk eller lAmna in dem. Byt
alla fyra batterier mot nya alkaliska
D-batterier (LR20).

Tappa inte leksaken pa hart underlag.

Inga av leksakens delar kan repareras av
kunden. Ta inte isér leksaken.

2KOUTIOTE TO TIPOLOV [e €va kaBapo

Kal Bpeyuevo pe Aiyo vepd navi. Mn

BubiCete TO TIPOLOV OFE VEPO.

‘Otav oL X0l Kal Ta PpWTA ToU ratxVvidlou

eEaobevioouv 1) oTapartioouv va

Aettoupyouv, aAAAETE TIG praTapieg.

H avTikatadotaon Twv urnatapiov va

yivetal povo amno evhAikeq. MNetagte

TIG TMAALEG UTTATAPIEG LE TIPOCOXN.

AVTIKOTOOTAOTE UE TECOEPLG KALVOUPLEG

aAKaAIKEG pnatapieg peyeboug

“D” (LR20).

* Mnv metdrte To npoldv navw oe
OKANPEG eTILPAVELEG.

* AUTO TO TIPOLOV dev £XEL AVTAAAOKTIKA.

Mnv ToO armoouvappoAoYEiTe.

&9 ICES-003
GO NMB-003

This Class B digital apparatus complies
with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est
conforme & la norme NMB-003 du Canada.



CANADA

Questions? 1-800-567-7724. Mattel Canada
Inc., 6155 Freemont Blvd., Mississauga,
Ontario L5R 3W2.

GREAT BRITAIN

Mattel UK Ltd, Vanwall Business Park,
Maidenhead SL6 4UB. Helpline: 01628
500302.

FRANCE

Mattel France, S.A., 27/33 rue d'Antony,
Silic 145, 94523 Rungis Cedex

N° Indigo 0 825 00 00 25 ou
www.allomattel.com.

DEUTSCHLAND

Mattel GmbH, An der Trift 75,

D-63303 Dreieich.

OSTERREICH

Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. 14, A-2355
Wiener Neudorf.

SCHWEIZ

Mattel AG, Monbijoustrasse 68,

CH-3000 Bern 23.

NEDERLAND

Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN Amstelveen,
Nederland, telefoon (020) 5030555.
BELGIE/BELGIQUE

Mattel Belgium, Consumentenservice, Trade
Mart Atomiumsquare, Bogota 202 - B 275,
1020 Brussels, telefoon (02) 4785941.
ITALIA

Mattel Srl., Via Vittorio Veneto 119, 28040
Oleggio Castello, Italy.

ESPANA

Mattel Espafa, S.A., Aribau 200, 08036
BARCELONA. N.I.F. A08+842809.
SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C,

2. sal, DK-2605 Brgndby.

Mattel Northern Europe A/S., Sinikalliontie 3,
02630 ESPOO, Puh. 0303 9060
PORTUGAL

Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica
No. 90-96, 1° - Fracgéo 5,1600 Lisboa,
21-7995750.

19

SVERIGE

Mattel Sweden, Warfinges Vag 16, S-11251
Stockholm.

EAAAAA

Mattel AEBE, EAAnvikoU 2, EAANVIKS 16777,
EAAAAA.

AUSTRALIA

Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church Street,
Locked Bag #870, Richmond,

Victoria 3121 Australia.

Consumer Advisory Service 1300 135 312.
NEW ZEALAND

16-18 William Pickering Drive,

Albany 1331, Auckland.

ASIA

Mattel East Asia Ltd, Room 1106, South Tower,
World Finance Centre, Harbour City,
Tsimshatsui, HK, China.

MEXICO

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR Mattel
de México, S.A. de C.V., Camino a Santa
Teresa No. 1040, 70. Piso, Col. Jardines en la
Montafa, Delegacion Tlalpan, 14210 México,
D.F. R.F.C. MME-920701-NB3.

TEL. 54-49-41-00.

CHILE

Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio
501-B, Quilicura, Santiago, Chile.
VENEZUELA

Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara,

C.C. Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8,
Colinas de la California, Caracas 1071.
ARGENTINA

Mattel Argentina, S.A., Curupayti 1186,
(1607) — Villa Adelina, Buenos Aires.
COLOMBIA

Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07 P.5,
Bogota.

BRASIL

Mattel do Brasil Ltda., Rua Jaceru,

151 CEP: 04705-000 Séao Paulo.
Atendimento ao Consumidor: 0800 550780.
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