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e Please save these instructions for future reference.
¢ Requires three “AA” batteries (included).
e Adult assembly is required for battery replacement.
e Tool required for battery replacement: Phillips screwdriver

(not included).

(® e Conserver ce mode d'emploi pour s’y référer en cas de besoin.
¢ Fonctionne avec trois piles AA incluses.
e Les piles doivent étre remplacées par un adulte.
e Outil nécessaire pour le remplacement des piles : un tournevis

cruciforme (non inclus).

(@ e Diese Anleitung bitte fur mdgliche Ruckfragen aufbewahren.
o FUr dieses Produkt sind drei Mignonzellen AA erforderlich, enthalten.
e Auswechseln und Einlegen der Batterien durch einen

Erwachsenen erforderlich.

o FUr den Zusammenbau ist ein Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht

enthalten) erforderlich.

@D e Bewaar deze gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.

o Werkt op drie “AA” batterijen (inbegrepen).

e Batterijen dienen door een volwassene te worden geplaatst.

¢ Benodigd gereedschap: kruiskopschroevendradaier (niet inbegrepen).
D e Conservare queste istruzioni per eventuale riferimento.

e Richiede tre pile formato stilo (incluse).

e E' richiesta I'assistenza di un adulto per la sostituzione delle pile.

o Attrezzo richiesto per la sostituzione delle pile: cacciavite a stella

(non incluso).

(B> o Recomendamos guardar estas instrucciones para futura referencia.
¢ Funciona con 3 pilas alcalinas “AA”, incluidas.
e La colocacion de las pilas debe ser realizada por un adulto.
¢ Herramienta necesaria para la colocacion de las pilas: destornillador

de estrella (no incluido).
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@©K> e Gem denne brugsanvisning til senere brug.
o Der skal bruges tre “AA"-batterier (medfelger).
o Legetajet skal samles af en voksen, ndr der skiftes batterier.
e Der skal bruges en stierneskruetreekker (medfelger ikke) ved udskiftning
aof batterier.
(P> o Guardar estas instrugdes para referéncia futura.
¢ Funciona com 3 pilhas “AA” (incluidas).
¢ A substitui¢Go das pilhas requer montagem por parte de um adulto.
¢ Ferramenta necessdria para a substituicdo das pilhas: chave de fendas
(ndo incluida).
D o Sgilytd ohjeet; saatat tarvita niitd mydhemmin.
e Tuote toimii kolmella AA-kokoisella paristolla (sisdltyvat toimitukseen).
e Paristojen vaihtamiseen tarvitaan aikuisen apua.
e Paristojen vaihtamiseen tarvittava tykalu: ristipddruuvitaltta
(ei sisdlly toimitukseen).
QD e Vennligst ta vare pd denne bruksanvisningen for senere bruk.
o Bruker tre “AA” batterier (medfelger).
¢ Nye batterier md settes inn av en voksen.
o Verktgy til skifting av batterier: stierneskrujern (medfelger ikke).
(S e Spara de hdr anvisningarna for framtida anvandning.
o Krdver 3 AA-batterier (ingdr).
o Krdver monteringshijdlp av en vuxen for att byta batterier.
o Verktyg som krdvs for att byta batterier: Stjagrnskruvmeijsel (ingdr ej).
@GR ¢ MapakaAoUUE KPATHOTE TIG 0BNYIEG YA MEANOVTIKY| XPNON, KABMG
TIEPLEXOUV ONMUAVTIKEG TIANPOPOPIES.
e Anartouvtat 3 pratapieg «AA» (replhappdavovtat).
e [la TNV avTIKATAoTaon TwV UMAaTapl®Vv aratreitat ouvappoAdynon
and evhAika.
e EpyaAeio yla tn ouvapuoAdynon: STaupokaTodfido
(dev meplhapPaveral).



A plastic tab was inserted in the back of this product for in-store demonstration purposes. For best product performance,
please be sure to completely remove this tab and discard it properly.

(P Une languette de plastique a été insérée au dos du produit a des fins de démonstration en magasin. Pour un bon
fonctionnement du produit, veiller G bien retirer la languette et la jeter.

(@ Eine Kunststofflasche wurde in die Ruckseite des Produkts integriert, welche fir den Vorfilhrmodus im Geschdft benétigt
wird. Entfernen Sie diese Lasche vollstéindig, damit das Produkt seine Funktionen komplett ausiiben kann. Die Lasche
vorschriftsgemdB entsorgen.

@D In de achterkant van dit product zit een plastic palletie voor demonstratiedoeleinden in de winkel. Het speelgoed werkt
het best, als u dit palletie helemaal verwijdert en weggooit.

CDF stata inserita una linguetta di plastica nel retro del giocattolo per la dimostrazione. Per risultati ottimali assicurarsi
di rimuovere completamente la linguetta ed eliminarla con la dovuta cautela.

(ED Este juguete incorpora una lengiieta de plastico en la parte posterior a efectos de demostracion del producto en el punto
de venta. Al adquirir el juguete, se debe retirar esta lengiieta y desecharla para que funcione perfectamente, con todas
sus funciones al completo.

Bag pa legetajet findes en plasttap, der kun bruges, nar legetgjet skal demonstreres i butikken. For at legetgjet kan
fungere bedst muligt ber denne tap fiernes fuldsteendigt og kasseres.

(P> Este produto tem uma lingueta de plastico na parte de tras, colocada apenas por motivos de demonstracdo nas lojas.
Para um melhor funcionamento do brinquedo, certifique-se de que retira por completo essa lingueta e que a deita fora.

(D Tuotteen takaosassa oleva muovitappi on tarkoitettu tuotteen esittelyyn myymadaldssa. Poista tappi ja hévita se
asianmukaisesti.

(N> Det er satt inn en plastbit pa baksiden av dette produktet for bruk ved utstilling i butikken. Pase at plastbiten er fullstendig
fiernet for best mulig utbytte av leken.

S En plastflik infogades pé produktens baksida med anledning av demonstration i afféren. For att produkten ska fungera pa
basta satt rekommenderar vi att ni tar bort hela fliken och kastar den.

@GR 'Evag MAAOTIKOG OUVSECH0G £XEI TOTTOBETNOEI OTO TTioW MEPOG TOU TIAIXVISIOU Yia SOKIMA TOU MPOIGVTOG HECA OTO
Katdaotnua. MNa KaAutepn anmdédoon, mapakaloupe va 1o BydaAeTe.



For best performance, we recommend replacing the batteries that came with this toy with three, new alkaline batteries.
B Pour de meilleurs résultats, il est recommandé de remplacer les piles fournies avec ce jouet par trois piles alcalines AA neuves.
D Fiir optimale Leistung empfehlen wir, die Batterien, die diesem Produkt beigefiigt sind, nach dem Kauf mit drei neuen Alkali-Batterien

zu ersetzen.

@D Voor de beste prestaties adviseren wij de batterijen die bij dit speelgoed zijn geleverd, te vervangen door drie nieuwe

“AA” alkalinebatterijen.

D Per risultati ottimali, é consigliabile sostituire le pile fornite con il giocattolo con tre pile alcaline nuove formato stilo.
(> Atencion: las pilas que incorpora el juguete son sélo a efectos de demostracion. Recomendamos sustituirlas al adquirirlo por 3 nuevas

pilas alcalinas “AA”.

Vi anbefaler, at de batterier, der folger med legetajet, udskiftes med tre nye “AA”-alkalibatterier, s legetajet fungerer bedst muligt.
(P> Para um melhor funcionamento do brinquedo, recomendamos que se substituam as pilhas que vém com o brinquedo, quando gastas,

por 3 pilhas alcalinas “AA” novas.

(D Suosittelemme lelun mukana toimitettujen paristojen vaihtamista kolmeen uuteen AA-kokoiseen alkaaliparistoon.

QD For best ytelse anbefales medfalgende batterier erstattet med tre nye alkaliske “AA” batterier.

(S For att leksaken skall fungera optimalt féreslar vi att du byter ut de batterier som medféljde leksaken mot tre nya alkaliska AA-batterier.
la kaAutepn amédoon, ouvioTarai n AvTiKaTtaoracn TWvV UIarapiwv rmou mepiAauédavovrai ue 3 Kaivoupie¢ aAkaAikég “AA” .
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e Locate the battery compartment on the bottom of the toy.
¢ Loosen the screw in the battery compartment door with a

Phillips screwdriver.

o Lift to remove the battery compartment door.
¢ Remove the exhausted batteries from the battery compartment

and properly discard them.

o Insert three “AA” (LR6) alkaline batteries as indicated inside the

battery compartment.

Hint: We recommend using alkaline batteries for longer battery life.

¢ Replace the battery compartment door and tighten the screw with a
Phillips screwdriver. Do not over-tighten.

e When sounds or lights from this toy become faint or stop working, it's
time for an adult to replace the batteries!

(B> o Repérer le compartiment des piles sous le jouet.

e Desserrer la vis du couvercle avec un tournevis cruciforme.

¢ Soulever le couvercle pour le retirer.

e Retirer les piles usées et les jeter dans un conteneur réservé a cet usage.

e |Insérer trois piles alcalines LR6 (AA) comme indiqué a I'intérieur
du compartiment.

Conseil : il est recommandé d'utiliser des piles alcalines car elles

durent plus longtemps.

¢ Replacer le couvercle et serrer la vis avec un tournevis cruciforme.
Ne pas trop serrer.

e Lorsque les sons ou les lumiéres du jouet faiblissent ou arrétent de
fonctionner, il est temps pour un adulte de remplacer les piles.

(@ e Die Batteriefachabdeckung befindet sich auf der Unterseite

des Spielzeugs.

¢ Die in der Abdeckung befindliche Schraube mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher I6sen.

¢ Die Batteriefachabdeckung abnehmen.

e Die verbrauchten Batterien herausnehmen und sicher und
vorschriftsgemdB entsorgen.

¢ Drei Alkali-Mignonzellen (LR6) wie dargestellt in das Batteriefach einlegen.

Hinweis: Flir optimale Leistung und ldngere Lebensdauer empfehlen

wir den Gebrauch von Alkali-Batterien.

¢ Die Batteriefachabdeckung wieder einsetzen, und die Schraube mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten) festziehen. Die Schraube
nicht zu fest anziehen, damit sie nicht Uberdreht.

¢ Die Batterien ersetzen, wenn die Gerdusche oder Lichter schwdcher
werden oder verzerrt klingen. Das Batteriefach mit einem
Kreuzschlitzschraubenzieher 6ffnen.

@D e De batterijhouder zit aan de onderkant van het speelgoed.

¢ Draai de schroef in het batterijklepje los met een kruiskopschroevendraaier.
o Til het batterijklepje op.
¢ Verwijder voorzichtig de lege batterijen en lever ze in als KCA.

e Plaats drie “AA” (LR6) alkalinebatterijen zoals aangegeven in
de batterijhouder.

Tip: wij adviseren het gebruik van alkalinebatterijen; deze gaan langer mee.

o Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai vast met een
kruiskopschroevendraaier. Draai niet al te strak vast.

e Wanneer licht of geluid zwakker wordt of niet meer werkt, moet een
volwassene de batterijen vervangen!



D e Localizzare lo scomparto pile situato sul fondo del giocattolo.

e Allentare la vite dello sportello dello scomparto pile con un cacciavite
a stella.

e Aprire lo sportello.
e Estrarre le pile scariche ed eliminarle con la dovuta cautela.

e Inserire tre pile alcaline formato stilo (LR6) come indicato all'interno
dell'apposito scomparto.

Suggerimento: Per una maggiore durata e consigliabile usare
pile alcaline.

¢ Rimettere lo sportello e stringere la vite con un cacciavite a stella.
Non forzare.

e Se i suoni o le luci del giocattolo dovessero affievolirsi o interrompersi,
far sostituire le pile da un adulto!
(B o Localizar la tapa del compartimento de las pilas en la parte inferior
del juguete.

¢ Con un destornillador de estrella, desenroscar el tornillo de la tapa
y retirarla.

e Retirar las pilas gastadas y desecharlas en un contenedor especial
para pilas.

¢ Introducir 3 pilas alcalinas “AA” (LR6) siguiendo las indicaciones del
interior del compartimento.

Atencion: recomendamos utilizar exclusivamente pilas alcalinas. Las
pilas no alcalinas pueden afectar al funcionamiento de este juguete.

e Volver a tapar el compartimento y fijar el tornillo de la tapa con un
destornillador de estrella. No apretar en exceso.

® Si los sonidos suenan lentamente, las luces se iluminan débilmente,
o ninguno de los dos funciona, sustituir las pilas gastadas por 3 pilas
alcalinas “AA”.

@K o Find batterirummet pd legetgjets underside.

e Skruen pd batterirummets deeksel lgsnes med en stierneskruetraekker.

o Derefter lgftes dcekslet af.

e Fiern de fomme batterier, og kassér batterierne pd korrekt vis.

o Scet tre “AA"-alkalibatterier (LR6) i legetgjet som vist i batterirummet.

Tip: Vi anbefaler, at man bruger alkalibatterier, som har laengere
levetid.

o Scet deekslet pd& batterirummet igen, og spcend skruen med en
stierneskruetraekker. Pas pd ikke at spcende den for hdrdt.

¢ Hvis legetgiets lys eller lyde bliver svage eller ikke fungerer, bar
batterierne udskiftes af en voksen!

(P o Localizar o compartimento de pilhas na base do brinquedo.

¢ Desaparafusar a tampa do compartimento de pilhas com uma chave
de fendas.

e Levantar e retirar a tampa do compartimento.

e Retirar as pilhas gastas do compartimento de pilhas e inutilizd-las em
contentor apropriado para o efeito.

e Instalar 3 pilhas “AA” (LR6) alcalinas, respeitando a posi¢do das
polaridades indicada no interior do compartimento.

Sugestao: Para um melhor funcionamento do brinquedo, recomen-

damos o uso de pilhas alcalinas.

 Voltar a colocar a tampa do compartimento de pilhas e aparafusa-la
com uma chave de fendas. Ndo apertar demais os parafusos.

o Substituir as pilhas se o som comecar a sair distorcido ou deixar de
funcionar. A substituicdo das pilhas devera ser feita por um adulto.

D o Paristotilan kansi sijaitsee lelun pohjassa.

e Avaa paristotilan kannen ruwvi ristipddruuvitaltalla.
¢ Nosta paristotilan kansi pois.
e Poista tyhjat paristot paristotilasta ja hdvitd ne asianmukaisesti.

e Laita paristotilaan kolme uutta AA-kokoista-alkaaliparistoa (LR6)
paristotilan merkintdjen mukaisesti.

Vihje: Suosittelemme alkaaliparistoja, koska ne ovat pitkdikdisempid.
* Laita paristotilan kansi takaisin paikalleen ja kiinnitd ruuvi
ristipadruuvitaltalla. Alg kierrd liian tivkalle.
¢ Kun lelun ddnet tai valot heikkenevéit tai lakkaavat foimimasta,
aikuisen on aika vaihtaa paristot!

QD e Batterirommet er pd undersiden av leken.

e Bruk et stjerneskrujern og lgsne skruen i dekselet over batterirommet.
¢ Ta dekselet av.
e Ta ut de flate batteriene. Husk at batterier er spesialavfall!

e Seft inn tre nye “AA” (LR6) alkaliske batterier i henhold til merkingen
i batterirommet.

Greit 4 vite: Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.

o Sett dekselet pd plass igjen og stram skruen til med et stierneskrujern.
Ikke stram for hardt fil.

o Nar lys eller lyd pd leketayet blir svak eller ikke lenger virker, er det pd tide
at en voksen skifter batteriene!

(5> o Batterifacket sitter pd leksakens undersida.

e Lossa skruven i luckan med en stjdrnskruvmeisel.
o Lyft av luckan for att 6ppna facket.

¢ Ta ut de uttjidnta batterierna och kasta bort dem i en batteriholk eller
ldmna in dem.

® Ldgg i tre alkaliska AA-batterier (LR6) dt det hdll som visas i batterifacket.

Tips: Alkaliska batterier haller langre. We recommend using alkaline

batteries for longer battery life.

o Satt tillbaka luckan och dra at skruven med en sti@rnskruvmeijsel. Dra inte
At for hart.

o Ndr ljuset eller ljudet i leksaken borjar bli svagt eller helt upphér, 6r det
dags att I&ta en vuxen byta batterierna.

e Bpeite Tn OKn TnNg pnatapiag otn FAcn Tou matvidLlou.

e XaAapwaoTte Tn Bida pe éva oTaupokatoapLdo.

® 2NKWOTE Kal BYAATE TO TOPTAKL TNG ONKNG.

® BYAATE TIG TIOALEG UMATAPIEG KAL TIETAETE TIG UE TIPOOOXN.

e ToroBetnoTe 3 KalvoUpLleq AAKAAIKEG UMATAPIES, OTIWG
UTtOdELKVUETAL OTN BNKN.

2upbouAn: lNa kaAutepn arnodoon, ouvioTaral n xpnon Uovo

AAKaAIK@V UraTaplwy.

e ToroBeTHOTE EAvA TO TIOPTAKL KAl OPIETE TN Bida pe eva
OTaUPOKAToapLdo. Mnv opiEete TIOAU duvartda.

¢ ‘Otav oL NxoL N Ta eWTa apxioouv va eEacbevouyv, TIPETEL £vag
EVAAIKAG VA QVTIKATAOTNOEL TIG UIATAPIEG.
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Do not mix old and new batteries.

Do not mix different types of batteries: alkaline, standard (carbon-zinc)
or rechargeable (nickel-cadmium).

Remove the batteries during long periods of non-use. Always remove
exhausted batteries from the toy. Battery leakage and corrosion can
damage this toy. Dispose of batteries safely.

Never short-circuit the battery terminals.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

Only batteries of the same or equivalent type as recommended in the
“Battery Replacement” instructions are to be used.

If removable rechargeable batteries are used, they are only to be charged
under adult supervision.

Rechargeable batteries are to be removed from the toy before they

are charged.

If you use a battery charger, it should be examined regularly for damage
to the cord, plug, enclosure and other parts. Do not use a damaged
battery charger until it has been properly repaired.

Ne pas mélanger des piles usées avec des piles neuves.

Ne pas mélanger différents types de piles : alcalines, standard (carbone-
zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

Enlever les piles lorsque le jouet n‘est pas utilisé pendant une longue
période. Ne jamais laisser des piles usées dans le jouet. Le jouet pourrait
étre endommagé en cas de fuite ou de corrosion des piles. Jeter les piles
usées dans un conteneur réservé a cet usage.

Ne jamais court-circuiter les bornes des piles.

Ne jamais recharger des piles non rechargeables.

Utiliser uniquement des piles de méme type que celles recommandées
dans les instructions concernant le remplacement des piles.

En cas d'utilisation de piles rechargeables, les piles ne doivent étre
rechargées que par un adulte.

Retirer les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

En cas d'utilisation d'un chargeur de piles, celui-ci doit étre vérifié
réguliérement pour s‘assurer que le fil d’alimentation, la fiche, le
boitier et les autres piéces sont en bon état. Ne pas utiliser un
chargeur endommagé.

Niemals alte und neue Batterien zusammen einlegen. (Immer alle
Batterien zur gleichen Zeit auswechseln.)

Niemals Alkali-Batterien, Standardbatterien (Zink-Kohle) oder
wiederaufladbare Nickel-Cadmium-Zellen miteinander kombinieren.
Die Batterien immer herausnehmen, wenn das Spielzeug léngere Zeit
nicht benutzt wird. Alte oder verbrauchte Batterien immer aus dem
Spielzeug entfernen. Auslaufende Batterien und Korrosion kénnen
Schaden am Gerdt verursachen.

Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Nicht wiederaufladbare Batterien durfen nicht aufgeladen werden.

Nur Batterien desselben oder eines entsprechenden Batterietyps wie
empfohlen verwenden.

Das Aufladen herausnehmbarer, wiederaufladbarer Batterien sollte nur
unter Aufsicht eines Erwachsenen durchgefihrt werden.
Wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen immer aus dem Produkt
herausnehmen.

Wird fUr dieses Spielzeug ein Batterie-Aufladegerdt verwendet, muss es
regelmaBig auf Schaden von Kabel, Stecker, Schutzmaterial und anderen
Teilen geprUft werden. Werden Schdden festgestellt, darf das Spielzeug
mit diesem Gerdit so lange nicht aufgeladen werden, bis diese Schdden
behoben sind.

@D e Nooit oude en nieuwe batterijen bij elkaar gebruiken.

® Gebruik nooit verschillende batterijen door elkaar: alkaline-,

standaard (koolstof-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen.
Wanneer het speelgoed voor langere tijd niet wordt gebruikt, de
batterijen verwijderen. Lege batterijen altijd verwijderen. Door

lekkage of roestvorming van de batterijen kan het product beschadigd
worden. Batterijen inleveren als KCA.

Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de batterijpolen ontstaat.
Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.

Gebruik uitsluitend dezelfde - of hetzelfde type - batterijen als

in de gebruiksaanwijzing voor het vervangen van de batterijen

staat vermeld.

Als er uitheembare oplaadbare batterijen worden gebruikt, mogen

die alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.
Oplaadbare batterijen uit het apparaat verwijderen voordat ze

worden opgeladen.

Als u een batterijoplader gebruikt, moet deze regelmatig worden
gecontroleerd op beschadigingen van het draad, de plug, de behuizing
en andere onderdelen. Gebruik geen beschadigde batterijoplader totdat
deze vakkundig is hersteld.

Non mischiare pile vecchie e nuove.

Non mischiare pile di tipo diverso: alcaline, standard (carbon-zinco)

o ricaricabili (nickel-cadmio).

Togliere le pile dal giocattolo quando non lo si utilizza per periodi

di tempo prolungati. Togliere sempre le pile scariche dal prodotto.

Le perdite di liquido e le corrosioni potrebbero danneggiarlo. Eliminare
le pile con la dovuta cautela.

Non cortocircuitare i terminali delle pile.

Non ricaricare pile non ricaricabili.

Usare solo pile di tipo equivalente, come raccomandato nel paragrafo
Sostituzione delle Pile.

Se si utlizzano pile ricaricabili removibili, ricaricarle solo sotto la
supervisione di un adulto.

Togliere le pile ricaricabili dal prodotto prima di ricaricarle.

Se si utilizza un caricabatteria con questo giocattolo, farlo esaminare
regolarmente per eventuali danni al filo, alla spina, all'involucro e ad altri
componenti. In caso di danno, il giocattolo non deve essere utilizzato con
il caricabatteria fino a che non venga adeguatamente riparato.

No mezclar pilas nuevas con gastadas.

No mezclar nunca pilas alcalinas, standard (carbono-cinc)

y recargables (niquel-cadmio).

Retirar las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un largo periodo
de tiempo. No dejar nunca pilas gastadas en el juguete. Un escape de
liquido corrosivo podria estropearlo. Desechar las pilas gastadas en un
contenedor especial para pilas.

Evitar cortocircuitos en los polos de las pilas.

No infentar cargar pilas no-recargables.

Utilizar Gnicamente pilas del tipo recomendado en las instrucciones

o equivalente.

Recargar las pilas recargables siempre bajo supervision de un adulto.

¢ Antes de recargar las pilas recargables, sacarlas del juguete.

Si se utiliza un cargador de pilas, debe ser examinado periddicamente
para detectar cualquier dafo que se haya podido producir en el cable,
el enchufe u ofras piezas. No utilizar en ningGn caso un cargador
estropeado; llevarlo a reparar.



@K e Bland ikke nye og gamle batterier.

¢ Bland heller ikke forskellige batterityper: alkalibatterier, almindelige
batterier (kul-zink) og genopladelige batterier (nikkel-cadmium).

¢ Tag batterierne ud, hvis legetgiet ikke skal bruges i lcengere tid.
Fiern altid tomme batterier fra legetgiet. Batterilcekage og teering
kan beskadige legetgiet. Benyt en batteriindsamlingsordning, nar
batterierne skal kasseres.

¢ Undlad at kortslutte batteriernes poler.

¢ |kke-genopladelige batterier md ikke oplades.

¢ Brug kun batterier af samme eller tilsvarende type som dem, der
anbefales i afsnittet “Udskiftning af batterier”.

¢ Hvis der bruges udtagelige, genopladelige batterier, m& de kun oplades
under opsyn af en voksen.

e Genopladelige batterier skal tages ud af legetgjet, for de oplades.

¢ Hvis der anvendes batterioplader, bgr man jeevnligt kontrollere,
at apparatet, ledning, stik og andre dele ikke er beskadiget.
Hvis batteriopladeren beskadiges, skal den repareres korrekt,
for den bruges igen.

(P> o N@o misturar pilhas gastas com pilhas novas.

¢ Ndo misturar tipos diferentes de pilhas: alcalinas, standard (carbono-
zinco) ou recarregdveis (niquel-cadmio).

e Retirar as pilhas apds longo periodo de ndo utilizagdo. Retirar sempre
as pilhas gastas do brinquedo. A fuga de fluido e a corrosdo das pilhas
pode danificar o brinquedo. Inutilizar as pilhas em contentor apropriado
para o efeito.

¢ Ndo ligar os terminais em curto-circuito.

¢ Ndo recarregar pilhas ndo recarregdveis.

¢ Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou equivalente (as recomendadas
nas Instrugdes para a Substituicdo das Pilhas).

¢ Se forem usadas pilhas recarregdveis, o seu carregamento devera ser
feito com a supervisdo de um adulto.

e Retirar as pilhas recarregaveis do brinquedo antes de se proceder
ao seu carregamento.

e Se utilizar um carregador, verifique regularmente se este se encontra em

boas condigdes; se for detectada alguma anomalia, ndo voltar a utilizar
o carregador até a avaria ser reparada.

@D o Ald kaytd yhtd aikaa vanhoja ja uusia paristoja/akkuija.

« Ald kéytd yhtd aikaa eri tyyppisid paristoja: alkaaliparistoja, tavallisia
(hiilisinkki) paristoja ja (nikkelikadmium) akkuja.

e Poista paristot/akut, jos tuotetta ei kdytetd pitkadn aikaan. Poista
aina kdytetyt paristot/akut lelusta. Vuotavat ja sydpyneet paristot/akut
saattavat vahingoittaa lelua. Havitd paristot/akut turvallisesti.

« Ald koskaan oikosulie napoja.
* Ald lataa paristoja.

e Kdytd ainoastaan “Paristojen vaihtaminen”- ohjeissa suositeltuja tai
vastaavia paristoja/akkuija.

o Akut saa ladata adinoastaan aikuisen valvonnassa.
¢ Poista akut lelusta ennen niiden lataamista.

* Jos kaytdt latauslaitetta, tarkista séénndllisesti, efteivét johto, pistoke,
kotelo tai muut osat ole vaurioituneet. Ald kaytd vahingoittunutta
latauslaitetta ennen kuin se on korjattu asianmukaisesti.

QD e Bruk ikke samtidig gamle og nye batterier.

¢ Bruk ikke samtidig forskjellige typer batterier: alkaliske, standard
(karbon-sink) eller oppladbare (nikkel-kadmium).

e Ta batteriene ut dersom leketayet blir liggende lenge ubrukt. Ta alltid flate
batterier ut. Batterilekkasje og korrosjon kan skade leketayet. Husk at
batterier er spesialavfall!

¢ Batteriklemmene md aldri kortsluttes.
e Forsgk aldri & lade ikke-oppladbare batterier.

® Bruk bare batterier av samme eller tilsvarende type som anbefalt under
“Skifting av batterier”.

¢ Dersom oppladbare batterier brukes, mé en voksen veere med nar
batteriene skal lades.

¢ Oppladbare batterier skal tas ut av leketayet for lading.

¢ Dersom du bruker en batterilader, bar denne undersgkes jevnlig
for skade pa kabel, plugg, lokk og andre deler. Bruk ikke en skadet
batterilader fer den er fagmessig reparert.

(S e Blanda aldrig nya och gamla batterier.

¢ Blanda aldrig olika typer av batterier: alkaliska med vanliga eller
uppladdningsbara.

¢ Ta ut batterierna ur leksaken, om du planerar att inte anvénda
den under en langre tid. Ta alltid ut uttjdnta batterier ur leksaken.
Lackande batterier och korrosion kan skada leksaken. Ldgg anvénda
batterier i en batteriholk eller Idmna in dem.

e Batteripolerna far inte kortslutas.

¢ |cke uppladdningsbara batterier far inte laddas upp.

¢ Anvdnd bara batterier av den typ (eller motsvarande) som
rekommenderas under “Batteribyte”.

¢ Vid anvdandning av l6stagbara uppladdningsbara batterier far dessa
bara laddas under verinseende av en vuxen.

e Ta ut laddningsbara batterier ur leksaken innan de laddas upp.

e Om du anvdnder batteriladdare, skall den kontrolleras regelbundet sé
att inte sladd, kontakt eller andra delar dr skadade. Anvand aldrig en
skadad batteriladdare innan den reparerats.

* Mnv xpnotuorioleite TapdAANAA TIAALIEG KAl KAVOUPYLEG UMATAPIES

(avtikataoTeioTe TAUTOXPOVA OAEG TIG UrATAPIEQ).

e Mnv Xpnotuoroleite MapAAANAQ AAKAAIKES, CUUBATIKEG
N enavapopTIlopeveg (VIkeAiou-kaduiou) purarapieg.

® BydATe TIg praTapieq Otav MPOKELTAL VA PNV XPNOLUOTIOINOETE TO
mavidl ya peyaio xpoviko diaotnua. H dlappor) Twv pnatapimv
Uropel va KataoTpEWEL TO TIPOLOV.

* MnV BPaXUKUKAQVETE TOUG TIOAOUG TWV UIATAPLLV.

e OL un-enavagopTildueveg uratapieg dev mpénel va gpoptidovTal.

® XPNOLUOTIOOTE UrnaTapieg idlou 1 apoOuUoLlou TUTIOU e auTdv
TTIOU OUVIOTOUE.

e O enava@opTIfoueveg unartapieg npemnet va gopti¢ovral puovo
ano evNAIKEG.

e OL eMavaQopTIOpEVEG UaTapieq mpereL va Byaivouv arod 1o
rawvidl pv TNV eoOpTIoN.

e EAEYETE TOV POPTLOTN TNG MIATAPIAg CUXVA YA TUXOV Cnuda
0TAa KAA®WSLA, TO ECWTEPIKO Kal AAAa uEpn. Mnv xpnotuoroleite
XAAQOUEVO (POPTLOTI LEXPL VA TOV ETIOLOPOBWOETE.



@D Klassisk moro for babyen S Klassiskt skoj for baby

@GP KAaoikn Alaokédaon yia To Mwpo

This toy interacts with baby. It plays five classical compositions and encourages baby to sort animal shaped characters in three different modes.

(® Ce jouet est interactif : il joue de la musique classique et encourage bébé @ manipuler les blocs-animaux dans trois modes différents.

(@ Dieses interaktive Spielzeug spielt klassische Musik und regt Ihr Baby an, die Tierformen in drei verschiedenen Einstellungen zu sortieren.

QD Dit is interactief speelgoed; er wordt klassiecke muziek gespeeld en het speelgoed stimuleert uw baby tot het op drie verschillende manieren sorteren

van dierenfiguurties.

D Il giocattolo pué interagire con il bambino, attivando la musica classica e stimolandolo a distinguere le formine degli animali nelle tre diverse modalita.
(B Este juguete interacciona con el nifio, emitiendo musica clasica e invitandole a identificar las formas de los bloques de animalitos. Tiene 3 opciones

de juego.

©K Dette legetoj aktiverer barnet ved at spille klassisk musik og opmuntre barnet til at sortere dyrelignende figurer pa tre forskellige méader.
(P> Com trés opgoes diferentes de brincadeira, este brinquedo interage com o bebé, tocando musica classica e incentivando-o bebé a reconhecer as vérias

formas dos animais.

D Interaktiivinen lelu toimii yhdessé lapsen kanssa soittaen klassista musiikkia ja houkutellen lajittelemaan eldginhahmoja kolmessa eri toimintatilassa.
QD Interaktiv leke som spiller klassisk musikk og oppmuntrer babyen til & sortere dyrefigurene i tre ulike modi.

(5> Den har leksaken interagerar med babyn, spelar klassisk musik och uppmuntrar till lek med djurfigurer i tre olika ldgen.

@GR To maixvidl aAAANAemMSpa e TO HWPO, TTailel KAAOIKA HOUOIKR Kal evOappUvel To Hwpd va Taipid&el Ta wdakia ue 3 31apopeTIKOUG TPOTIOUG.

Power/Volume Switch

@ Bouton Mise en marche/Volume
@ Ein-/Ausschalter / Lautstarkeregler
@D Aan/uit- en volumeknop

D Leva Attivazione/Volume

@ Interruptor de encendido/volumen

)

P

@B Afbryder/lydstyrkeknap

@ Interruptor de Ligagdo e Volume

@ Virta-/danenvoimakkuuskytkin

@ Pa/Av- og volumbryter

& Strombrytare/Volymkontroll

AilakonTng Aitoupyia
/Evraong ‘Hxou

Power/Volume Switch
¢ Locate the power/volume switch on the front of the toy.
¢ The switch has three positions: off ® ; on with low volume &) and on
with high volume @) .
(> Bouton Mise en marche/Volume
o Repérer le bouton Mise en marche/Volume sur le devant du jouet.
e Le bouton a trois positions : arrét @ , marche/son faible @) et
marche/son fort @) .

(@ Ein-/Ausschalter /Lautstdrkeregler

e Der Ein-/Ausschalter / Lautstdrkeregler befindet sich vorne am Spielzeug.

¢ Der Schalter kann auf drei Positionen gestellt werden: Aus @ ;
Ein-leise @) Ein-laut @) .
@D Aan/uit- en volumeknop
¢ De aan/uit- en volumeknop zit aan de voorkant van het speelgoed.
¢ De knop heeft drie standen: vit @ ; aan, laag €) en aan, hoog 1))))) .
D Leva Accensione/Regolazione Volume
e Localizzare la leva di accensione/regolazione del volume situata sulla
parte frontale del giocattolo.
e La leva pud essere spostata su tre posizioni: spento @ ; acceso con
volume basso &) e acceso con volume alto 1))))) .

® Interruptor de encendido/volumen

e Localizar el interruptor de encendido/volumen en la parte delantera
del juguete.

e Elinferruptor tiene 3 posiciones: apagado @, encendido con el volumen
bajo €) y encendido con el volumen alto -1»))) .
@& Afbryder/lydstyrkeknap
o Afbryderen/lydstyrkeknappen findes pa siden aof legetgiet.
¢ Knappen har tre indstillingsmuligheder: slukket @ , lav styrke &) eller hgj
styrke @) .
@ Interruptor de Ligacdo e Volume

e Localizar o interruptor de ligagdo e volume na parte da frente
do brinquedo.

¢ O interruptor tem trés posi¢des: desligado @ ; ligado com volume
baixo ¢ ; e ligado com volume elevado @) .
@ Virta-/Adnenvoimakkuuskytkin
e Virta-/aanenvoimakkuuskytkin sijaitsee lelun etupuolella.
e Kytkimessd on kolme asentoa: pois @, padlld (hiljainen Gdni) &)
ja padlla (voimakas déni) @) .
@D P&/Av- og volumbryter
¢ Pa/Av- og volumbryteren sitter foran pé leketayet.
e Bryteren har tre innstillinger: av @, pd med lavt volum &) og pd med
hayere volum &) .
S Strombrytare/Volymkontroll
¢ Volymkontrollen/strémbrytaren sitter pd leksakens framsida.
e Kontrollen har tre Idgen: Av @ , pd med ldg volym &) eller pd med
hog volym &) .
@B AlakénTng Asitoupyiag/Evraong ‘Hyou
e Bpeite TO OLOKOTITN AELTOUPYIAG/EVTAONG NXOU OTO UMPOCTIVO LEPOQ
TOU TaxVvidlou.
e O dlakomng €xel 3 Beoelg: KAelotdé @, QVOLKTO UE XAUNAR
évTaon ¢ Kat avolkTd pe UPnAN évaon @) .



@ Animal ©K Dyr

@ Animal P Animal
@ Tier D ElGin

@D Dier D Dyrefigur
D Animale S Djur

(® Animalito Cwaki

Instruments

@ Voices ** Voices and Instruments % ::zﬂ:::::
@ Voix (P Voix et instruments @D Instrumenten
@ Tierstimmen (@ Tierstimmen und Instrumente D Strumenti
@D Stemmen @D Stemmen en instrumenten Musicali
D Voci D Voci e Strumenti Musicali (B Instrumentos
(B Voces (B> Voces e instrumentos @K Instrumenter
@K Sang ©K Sang og instrumenter P Instrumentos
@ Vozes (P> Vozes e Instrumentos D Soittimet
@D Adnet @D Adinet ja soittimet @ Instrumenter
@ Stemmerces D Stemmer og instrumenter S Instrument
(8> Roster (S Réster och instrument Mouoika
GR dwveEg dwvég kar Mouoika ‘Opyava ‘Opyava
Voice Mode

® Press the button for voice mode.

e When baby places an animal in the matching size spot, a light flashes
and that animal hums its part of a song.

e Place the other animals in the matching spots and they will hum together
as a chorus.

¢ When each animal is removed from the toy, each stops humming.

(> Mode Voix
e Appuyer sur le bouton pour sélectionner le Mode Voix.

e Lorsque bébé place un animal dans I'emplacement correspondant
a sa taille, une lumiére clignote et I'animal chantonne sa propre partie
de chanson.

e Placer les autres animaux dans les emplacements correspondants et ils
chanteront tous en choeur.

e Lorsqu’on retire un animal du jouet, il arréte de chantonner.

@ Tierstimmen-Einstellung
* Den Knopf fur die Tierstimmen-Einstellung dricken.
o Stellt Ihr Baby ein Tier auf die entsprechende Stelle, blinkt ein Licht, und
das Tier summt seinen Part einer Melodie.
o Stellt Ihr Baby die anderen Tiere auf die entsprechenden Stellen, summen
die Tiere gemeinsam im Chor.

o Jedes Tier hort auf zu summen, wenn es vom Spielzeug genommen wird.

@ Stemstand
e Druk op de knop voor de stemstand.

e Wanneer uw baby een diertje op z'n juiste plaats zet, gaat er een lichtie
knipperen en neuriet dat diertje een stukje van het liedje.

o Zet de andere dierties op hun plaats en zij neurieén in koor.

¢ Wanneer een diertje uit het speelgoed wordt verwijderd, stopt het
met neurieén.

D Modalita Voci
® Premere il tasto per la modalita voci.

¢ Quando il bambino posiziona un animale sul punto della dimensione
corrispondente, una luce lampeggia e 'animale canticchia la sua parte
della canzoncina.

e Posizionare gli altri animali sui punti corrispondenti e canticchieranno tutti
in coro.
¢ Quando ogni animale viene rimosso, ognuno di essi smette di canticchiare.

(® Opcion Voces
e Pulsar la tecla para seleccionar la opcion “Voces”.

¢ Cuando el bebé encaja un animalito en la abertura del tamafio corre-
spondiente, se enciende una luz y el animalito tararea su parte de la
cancién con su instrumento.

¢ Al encajar a los demds animalitos en sus aberturas correspondientes,
tararean juntos la cancién como si fueran un coro.

¢ Al sacar a cada animalito de su abertura, deja de tararear.

@B Sang
o Hvis man vil veelge sang, trykker man pa .
o Nar barnet scetter et dyr pd den rigtige plads, blinker lysene, og dyret
nynner sin del af en sang.

e Hvis man anbringer de gvrige dyr pa deres pladser, nynner de i kor.

¢ Det enkelte dyr holder op med at nynne, ndr det fiernes fra legetejet.
> Opgao “Vozes”

 Pressionar o botdo para activar a op¢do “vozes”.

¢ Quando o bebé coloca um animal no suporte respectivo, &€ emitida uma
luz e esse animal canta a sua parte da cangdo.

¢ Se 0 bebé colocar os outros animais nos suportes respectivos, os animais
cantam em coro.

¢ Quando o bebé retira um animal do suporte, ele deixa de cantar.
@ Adinitilae
¢ Paina -nappia, kun haluat valita dénitilan.
e Kun lapsi laittaa eldimen oikean kokoiseen paikkaan, valo vilkkuu ja eldin
hyrdilee laulua.
o Laita kaikki eldimet paikoilleen: ne hyrdilevat yhdessd kuorona.
e Kun eldin nostetaan pois, se lakkaa hyrdilemdstd.

@D Stemmemodus
o Trykk pd -knappen for & sette leken i stemmemodus.

o Ndr babyn sdtter ett djur pa bilden av matchande storlek, tdnds ett ljus
och djuret sjunger sin del av en sdng.

o Ndr du sdtter de andra djuren pd& de matchande bilderna sjunger de
fillsammans i kor.

o Ndr djuren tas bort fran leksaken slutar de sjunga.

(& Rostlage
o Tryck pd knappen for rostlage.
o Ndr babyn sdtter ett djur pd den matchande bilden, tdnds ett ljus och
djuret nynnar sin del av en sdng.

e Ndr du sdtter de andra djuren p& de matchande bilderna nynnar de
fillsammans i kor.

o Ndr djuren tas bort frdn leksaken slutar de nynna.
Evepyormoinon dwvig

e [10TOTE TO KOUWTT yla TN QwVN.

e ‘Otav 10 pwpo ToToBETEL éva {WAKL OTO ONUEIO e TO AVTIOTOLXO
HEYebog, avaBel Eva Gwg Kal To Cwakl apxicel va
«OlYOoTPayouddsl».

e TomoBeTNOTE T UNOAOLNA {WAKLA OTA AvTioToLKa onpueia kat 8a
apxioouv va «otyoTpayoudouv» 0Aa padi oav xopwdia.

¢ ‘OTtav 10 {WAKL aropakpuveei aro to rnatxvidl, otauatdel va
«OlyoTpayouddet».



Instrument Mode
e Press the ‘?W button for instrument mode.

¢ When baby places an animal in the matching size spot, a light flashes
and that animal plays its part of a song on its instrument.

¢ Place the other animals in the matching spots and all the animals play
their instruments together as a band.

e When each animal is removed from the toy, each stops playing
its instrument.
(® Mode Instruments
e Appuyer sur le bouton ‘g@é’ pour sélectionner le Mode Instruments.

¢ Lorsque bébé place un animal dans I'emplacement correspondant a sa
taille, une lumiére clignote et I'animal joue sa propre partie instrumentale
d’'une chanson.

o Placer les autres animaux dans les emplacements correspondants et ils
jouent tous ensemble chacun de leur instrument.

e Lorsqu’on retire un animal du jouet, son instrument s’arréte.

@ Instrumenten-Einstellung
e Den &Q&J Knopf fur die Instrumenten-Einstellung dricken.

o Stellt Ihr Baby ein Tier auf die entsprechende Stelle, blinkt ein Licht, und
das Tier spielt seinen Part einer Melodie auf seinem Instrument.

o Stellt Ihr Baby die anderen Tiere auf die entsprechenden Stellen, spielen
alle Tiere ihre Instrumente gemeinsam als Orchester.

¢ Jedes Tier hort auf sein Instrument zu spielen, wenn es vom Spielzeug
genommen wird.
@D Instrumentstand
e Druk op de ‘y@?ﬂ knop voor de instrumentstand.

¢ Wanneer uw baby een diertie op z'n juiste plaats zet, gaat er een
lichtie knipperen en speelt dat diertje een stukje van het liedje op
zijn instrument.

o Zet de andere dierties op hun plaats en alle dieren spelen op hun
instrument als in een echt orkestje.

¢ Wanneer een diertje uit het speelgoed wordt verwijderd, stopt het
met spelen.
(D Modalita Strumenti Musicali
¢ Premere il tasto 6@&“ per la modalitd strumenti musicali.

¢ Quando il bambino posiziona un animale nel punto della dimensione
corrispondente, una luce lampeggia e 'animale suona la sua parte della
canzoncina con il suo strumento musicale.

e Posizionare gli altri animali sui punti corrispondenti e tutti gli animali
suoneranno i loro strumenti musicali al ritmo della banda.

¢ Quando ogni animale viene rimosso, ognuno di essi smette di suonare
al suo turno.
(> Opcion Instrumentos
e Pulsar la tecla &Q&J para seleccionar la opcion “Instrumentos”.

¢ Cuando el bebé encaja un animalito en la abertura del tamafio
correspondiente, se enciende una luz y el animalito toca su parte
de la cancion con su instrumento.

¢ Al encajar a los demds animalitos en sus aberturas correspondientes,
tocan juntos la cancién como si fueran una orquesta.

e Al sacar a cada animalito de su abertura, deja de tocar el instrumento.

©B Instrumenter
e Hvis man vil veelge instrumenter, trykker man pé ‘gw .

o Nar barnet scetter et dyr pd den rigtige plads, blinker lysene, og dyret
spiller sin del af en sang.

e Hvis man anbringer de gvrige dyr pd deres plads, spiller de sammen
som et orkester.

o Ndr et dyr fiernes fra legetgiet, holder dyret op med at spille pd

sit instrument.
@ Opgao “Instrumentos”

« Pressionar o botdo & Oz para activar a op¢do “instrumentos”.

® Quando o bebé coloca um animal no suporte respectivo, & emitida uma
luz e esse animal foca o seu instrumento musical.

¢ Se 0 bebé colocar os outros animais nos suportes respectivos, eles
tocam os seus instrumentos, formando uma banda.

¢ Ao retirar os animais dos seus suportes, eles deixam de tocar os
seus instrumentos.

@ Soitintila
* Paina CT -nappia, kun haluat valita soitintilan.

® Kun lapsi laittaa eldimen oikean kokoiseen paikkaan, valo vilkkuu ja eldin
soittaa soitintaan.

e Laita kaikki eldimet paikoilleen - ne soittavat yhdessd orkesterina.
¢ Kun eldin nostetaan pois, se lakkaa soittamasta.

@ Instrumentmodus
o Trykk pd g@@” -knappen for & sette leken i instrumentmodus.

¢ Nar babyen plasserer en av dyrefigurene pa riktig plass, blinker lysene
og figuren spiller sin del av en sang pd instrumentet sitt.

¢ Plasser de andre figurene pd riktig plass, og de spiller sammen som
et orkester.

e Etter hvert som figurene tas bort fra leken, slutter de 4 spille.

G Instrumentidige
e Tryck pd knappen ‘yw for instrumentlage.

o Ndr babyn sdtter ett djur pa bilden av matchande storlek, tdnds ett ljus
och djuret spelar sin del av en sang pa sitt instrument.

e Ndr du sdtter de andra djuren p& de matchande bilderna spelar djuren
pd sina instrument tillsammans som ett band.

o Ndr djuren tas bort fran leksaken slutar de spela.
Evepyormoinon Moucikwv Opyavav

¢ [10TOTE TO KOUWTT Yla TA LOUCIKA dpyava (FW .

e 'Otav 10 LWPO ToToBETE éva {WAKL OTO ONUEIO e TO AVTIOTOLXO
UEYEBOG, avapel Eva pwg Kal To {wdakL apyidel va maidel eva PEPOG
HIaG HeAWSIAG e TO HOUOIKO TOU OPpYavo.

e ToroBeTNOTE TA UMTOAOINTA {WAKLIA OTA AVTIOTOLXA ONpeia Kat
B6a apxioouv va maifouv 6Aa padi cav opxnoTpea.

¢ 'OTav 10 {WAKL arouakpuveei and To natyvidl, otapatdsl va rnaicel.

Voice and Instrument Mode

* Press the G302 button for voice and instrument mode.

¢ When baby places an animal in the matching size spot, a light flashes
and that animal plays its instrument and hums.

e Place the other animals in their matching spots to hear a combination of
voices and instruments playing.

¢ When each animal is removed from the toy, each stops playing its
instrument and stops humming.

Hints:

e When there are no animals in their spots you can press any mode button
to hear a musical scale with flashing lights.

o |f your child is not actively playing with this toy, it turns off automatically
(sleep mode).

(® Mode Voix et Instruments

e Appuyer sur le bouton 802z pour sélectionner le Mode Voix
et Instruments.

¢ Lorsque bébé place un animal dans I'emplacement correspondant d sa
taille, une lumiére clignote et I'animal chante et joue de son instrument
en méme temps.

e Placer les autres animaux dans les emplacements correspondants pour
entendre une combinaison de voix et dinstruments.

¢ Lorsqu’on retire un animal du jouet, il arréte de jouer de son instrument
et de chantonner.

Conseils :

e Lorsqu'il n'y a pas d‘animaux positionnés sur le jouet, appuyer sur
n‘importe quel bouton de sélection des modes pour entendre une
gamme et voir les lumiéres clignoter.

o Lorsque |'enfant ne se sert pas du jouet, celui-ci s'éteint automatiquement.

@ Tierstimmen- und Instrumenten-Einstellung

e Den G302 Knopf fur die Tierstimmen- und Instrumenten-Einstellung
dricken.

o Stellt Ihr Baby ein Tier auf die entsprechende Stelle, blinkt ein Licht, und
das Tier spielt sein Instrument und summt dazu.

o Stellt Ihr Baby die anderen Tiere auf die entsprechenden Stellen, hort es
eine Kombination aus Tierstimmen und spielenden Instrumenten.

o Jedes Tier hort auf sein Instrument zu spielen und zu summen, wenn es
vom Spielzeug genommen wird.

Hinweise:

o Stehen die Tiere nicht auf ihren Platzen, kann jeder der
Einstellungsschalter gedrickt werden, um eine Tonleiter mit blinkenden
Lichtern zu héren.

o Spielf Ihr Kind nicht aktiv mit diesem Spielzeug, stellt es sich automatisch
auf Stand-by.



@D Stem- en instrumentstand

« Druk op de G802 knop voor de stem- en instrumentstand.

¢ Wanneer uw baby een diertie op z'n juiste plaats zet, gaat er een lichtie
knipperen: het diertje speelt op z'n instrument en neuriet.

e Zet de andere dierties op hun plaats en je hoort een combinatie van
stemmen en instrumenten.

¢ Wanneer een diertje uit het speelgoed wordt verwijderd, stopt het met
spelen en neurieén.

Hints:

¢ Wanneer er geen dierties op hun plekje staan, kun je op een van
de drie standenknoppen drukken en hoor je een toonladder en zie
ie lichties knipperen.

¢ Als uw kind niet met dit speelgoed speelt, zal het automatisch
vitgeschakeld worden (slaapstand).

(D Modalita Voci e Strumenti Musicali

« Premere il tasto @02 per la modalitd voci e strumenti musicali.

¢ Quando il bambino posiziona un animale sul punto della dimensione
corrispondente, una luce lampeggia e l'animale canticchia e suona il
suo strumento musicale.

e Posizionare gli altri animali sui punti corrispondenti per ascoltare un
concerto di voci e strumenti musicali.

¢ Quando ogni animale viene rimosso, ognuno di essi smette di suonare
e di canticchiare.

Suggerimenti:

¢ Quando nessun animale & posizionato sul giocattolo, & sufficiente
premere la leva di qualunque modalitd per ascoltare una scala musicale
con luci lampeggianti.

¢ Se il bambino non usa attivamente il prodotto, il giocattolo si spegne
automaticamente (modalita riposo).

(& Opcidn Voces e Instrumentos
« Pulsar la tecla &02 para seleccionar la opcién “Voces
e Instrumentos”.
e Cuando el bebé encaja un animalito en la abertura del tamafo
correspondiente, se enciende una luz y el animalito toca su parte
de la cancién con su instrumento y tararea.
¢ Al encajar a los demds animalitos en sus aberturas correspondientes,
suena una combinacion de voces e instrumentos de los distinfos
animalitos.
e Al sacar a cada animalito de su abertura, deja de tararear y tocar.
Atencion:
¢ Cuando no se ha encajado ningGn animalito en el juguete, al pulsar
cualquier tecla de opcién, se oye una escala musical y se activa un baile
de luces.
¢ Si el nifio deja de jugar con el juguete durante un rato, éste se apaga
automaticamente (modo reposo).
@K Sang og instrumenter
* Hvis man vil veelge bade sang og instrumenter, frykker man pd G802 .
o Nar barnet scetter et dyr pd den rigtige plads, blinker lysene, og dyret
spiller pd sit instrument, mens det nynner.
e Hvis man anbringer de gvrige dyr pd deres plads, hgres en blanding
af sang og instrumenter.
¢ Det enkelte dyr holder op med bdde at spille og nynne, ndr det fiernes
fra legetejet.
Tip:
o Nar der ikke sidder dyr i legetgjet, kan man trykke pd en af funktion-
sknapperne for at hgre en toneskala og se lys, der blinker.
o Legetgjet slukkes automatisk (batterisparefunktion), hvis barnet ikke leger
med det.
@ Opgdo “Vozes e Instrumentos”
e Pressionar o botdo Q2 para activar a op¢do “vozes
e instrumentos”.
¢ Quando o bebé coloca um animal no suporte respectivo, &€ emitida uma
luz e esse animal foca o seu instrumento musical e canta.

® Se 0 bebé colocar os outros animais nos suportes respectivos, eles tocam

0s seus instrumentos e cantam juntos.

¢ Quando o bebé retira um animal do suporte, ele deixa de cantar e de
tocar o seu instrumento musical.

Sugestao:

¢ Quando j@ ndo houver nenhum animal nos suportes, pode-se pressionar
qualquer botdo de opg¢do para ouvir uma escala musical, acompanhada
de luzes intermitentes.

e Se a criang¢a ndo estiver a brincar com o brinquedo, ele desliga-se
automaticamente (mecanismo automatico de poupanca de energia).

@ Adini- ja soifintila

e Paina (&3802° -nappia, kun haluat valita déni- ja soitintilan.

o Kun lapsi laittaa eldimen oikean kokoiseen paikkaan, valo vilkkuu ja eldin
soittaa soitintaan ja hyrdilee laulua.

e Laita kaikki eldimet paikoilleen - ne hyrdilevét ja soittavat yhdessa.

® Kun eldin nostetaan pois, se lakkaa soittamasta ja hyrdilemdsta.

Vinkkeja:

e Kun eldimet eivat ole paikoillaan, voit painaa mitd tahansa tilakytkintd ja
kuunnella scvelasteikon valojen vilkkuessa.

o Jos lapsi ei leiki lelulla, lelusta katkeaa automaattisesti virta.

@D Stemme- og instrumentmodus

« Trykk p& G802 -knappen for & sette leken i stemme- og
instrumentmodus.

e Nar babyen plasserer en av dyrefigurene pd riktig plass, blinker lyset og
figuren spiller pd instrumentet sitt og synger en sang.

¢ Plasser de andre figurene pd riktig plass for & hare figurene spille
og synge.

o Etter hvert som figurene tas bort fra leken, slutter de @ spille og synge.

Greit a vite:

e Nar ingen av figurene stdr pa plassen sin, kan du trykke pé en
modusknapp for & hgre en skala og se blinkende lys.

e Dersom barnet ikke leker aktivt med leken, slés den automatisk av
(sovemodus).

(S Rost- och instrumentldge

e Tryck pd knappen E3R0Z for rost- och instrumentlage.

o Ndr babyn sdtter ett djur pa bilden av matchande storlek, tdnds ett ljus
och djuret spelar sitt instrument och sjunger.

e Ndr du sdtter de andra djuren pé& de matchande bilderna fér du héra
alla sjunga och spela tillsammans.

o Ndr djuren tas bort frdn leksaken slutar de spela och sjunga.

Tips:

e Ndr det inte finns n&gra djur pd bilderna kan du trycka p& nagon av

ldgesknapparna och héra en musikalisk skala med tillhérande med
blinkande ljus.

e Om ditt barn inte leker aktivt med leksaken stdngs den av
automatiskt (vilolgge).

Evepyormoinon dwvhg kai Moucikwv Opyavwv

e [1ATOTE TO KOUMMI Yla PpwVvr) KAl HOUCIKA 6pyava D07 .

e ‘Otav 10 pwpo ToToBETEL éva {WAKL OTO ONUEID e TO AVTIOTOLXO
UEYEBOG, avapel Eva pwg Kal To {wdakL apyidel va maifel eva PEPOG
UaG HeAWSIOG UE TO HOUCIKO TOU OPYAVO KAl VA «OLlyoTPayouddeL».

e TomoBeTNOTE T UNOAOLNA (WAKLA OTA AVTIOTOLXA ONueia Kat
B6a apxioouv va maifouv Kat va tpayoudouv 6Aa padi.

¢ ‘OTtav 10 {WAKL aropakpuveei aro to natxvidl, otauatdel va
«OlyoTpayouddet».

JUMBOUAEG:

e ‘Otav dev undpxel kaveéva (wakL oTn BEoM Tou, UIopeite va
TATAOETE OMOLOJNMOTE KOUUTI YO VA OKOUCETE LA OUCLKT)
HeAwdia pe pwTa 1ou avaBoofrvouy.

e ‘Otav 1o nawdi dev maidel, To TalKvidl oTauaTast autouaTa
va Aettoupyei.



Wipe this toy with a clean cloth dampened with a mild soap and
water solution. Do not immerse this toy.

This toy has no consumer serviceable parts. Please do not take this
toy apart.

Nettoyer le jouet avec un chiffon propre légerement imbibé d’eau
savonneuse. Ne pas I'immerger dans I'eau.

Il N’existe pas de piéces de rechange pour ce jouet. Ne pas

le démonter.

Dieses Spielzeug zum Reinigen mit einem sauberen, mit milder
Seifenlésung angefeuchteten Tuch abwischen. Das Produkt nicht in
Wasser tauchen.

Fur dieses Produkt gibt es keine Ersatzteile. Das Produkt nicht
auseinandernehmen.

Maak dit speelgoed schoon met een doekje dat een beetje vochtig
is gemaakt met een sopje. Niet in water onderdompelen.

Dit speelgoed heeft geen onderdelen die onderhoud vergen.

Dit speelgoed niet uit elkaar halen.

Passare il giocattolo con un panno umido pulito e sapone neutro.
Non immergere in acqua.

Il giocattolo non & dotato di parti di ricambio. Non smontare.
Limpiar el juguete pasandole un pafio mojado con agua y jabon
neutro. No sumergir el juguete en agua.

Este juguete no posee piezas recambiables, por lo que no debe
desmontarse bajo ningun concepto, ya que podria estropearse.
Legetojet kan rengeres med en ren klud, der er fugtet i mildt
seebevand. Beskyt legetajet mod vand og fugt.

Legetojet har ingen udskiftelige dele og bar ikke skilles ad.

Limpar o brinquedo com um pano limpo humedecido em agua

e um sabdo nao agressivo. Nao mergulhar o brinquedo na agua.
Este brinquedo ndo tem pecas de substituicdo — ndo o desmontar!
Puhdista lelu puhtaalla, miedossa saippuavedessé kostutetulla
rievulla. Ala upota lelua veteen.

Lelussa ei ole asiakkaan huollettavia osia. Al4 pura lelua.

Tork av leketayet med en ren klut oppvridd i mildt sdpevann.
Dypp aldri leketayet ned i vann.

Dette leketoyet har ingen deler som forbrukeren kan reparere selv.
Ikke ta leken fra hverandre.

Torka av leksaken med en trasa som fuktats i vatten och ett milt
tvattmedel. Drank inte nagon del av leksaken.

Ingen del av leksaken kan repareras av konsumenten. Ta inte

isar leksaken.

2KOUTIOTE AuTO TO TIPOLOV e €va KaBapd Tavi BPeYUEVO e VEPO
Kat oarouvt. Mnv BuBieTe TO TPOLOV PéCA O€ VEPO.

AuTO TO TIPOLOV dev E€XEL AVTAAAAKTIKA pEPT. Mnv TO
QArOOUVAPHOAOYEITE.
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@@ This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003

(P Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.
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