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Magnetic Drawing (® Dessin magnétique (@ Magnetisches Malen
@D Het vervangen van de batteriien O Lavagnetta Magnetica (&> Dibujo magnético

Tegninger med magnet (® Desenhar com imans &P Magneettipiirustus
QD Magnetisk tegneleke &> Magnetisk ritning MayvnTik} ZwypagIki

IMPORTANT! Before first-time use, completely darken the drawing
screen with one of the magnetic stampers. Slide the eraser lever
from side to side to clear the drawing screen. Repeat this procedure
several times to enable the drawing screen to create the cleanest,
darkest images.

@ IMPORTANT ! Avant la premiére utilisation, noircir complétement
I'écran avec un tampon magnétique. Faire glisser la manette d’'un
coté a l'autre pour effacer I'écran. Répéter ce procédé plusieurs fois
pour que I'écran reproduise des images suffisamment claires
et foncées.

@ WICHTIG! Vor erstmaligem Gebrauch die Maloberflache vollstéandig
mit einem der Formenstempel schwérzen. Das Schiebe-Lineal hin
und her schieben, um die Oberflache zu "reinigen”. Diesen Vorgang
mehrmals wiederholen, damit die Bilder klar und kréftig auf der
Maloberflache erscheinen.

@ BELANGRIJK! Voor het eerste gebruik het tekenscherm volledig
donker maken met een van de magnetische stempels. Veeg met de
wisser het scherm schoon. Herhaal een paar keer; dan krijg je de
mooiste afbeeldingen op je tekenscherm.

O IMPORTANTE! Prima di utilizzare il giocattolo per la prima
volta, oscurare completamente la lavagnetta con uno dei timbrini
magnetici. Far scorrere la leva del cancellino da un lato verso I'altro
per pulire la lavagnetta. Ripetere I'operazione pil volte per creare
immagini chiare e scure.

{ATENCION! Antes de utilizar la pizarra Magna Doodle por primera
vez, oscurecer por completo la pantalla de dibujo, pasando uno de
los imanes por ella, en un movimiento circular. Seguidamente,
deslizar la barra de borrado de lado a lado para que la pantalla
quede "limpia". Repetir esta operacion varias veces para que las
imagenes dibujadas tengan una mejor resolucion.

VIGTIGT! Inden legetajet tages i brug, skal tegnetavien gores helt
mark med et af de magnetiske stempler. Skub derefter sletteknappen
fra side til side for at viske tegnetavlen ren. Dette gentages flere
gange, for at tegningerne pa tegnetavlen kan blive s& marke og
tydelige som muligt.

ATENCAO! Antes da primeira utilizagéo, escurecer por completo o
ecrd com um dos carimbos magnéticos. Para apagar o ecra, fazer
deslizar a pequena alavanca do apagador para ambos os lados.
Repetir este procedimento varias vezes, para que se possam criar
imagens escuras e bem definidas.

TARKEAA! Pyyhi piirustuslevy kokonaan mustaksi magneet-
tileimasimella ennen ensimmaisté piirustuskertaa. Puhdista
piirustustaulu liikuttamalla pyyhinvipua puolelta toiselle. Toista
menettely useita kertoja, niin voit piirtdé piirustustaululle selkeita,
teravia kuvia.

VIKTIG! For leken brukes farste gang, ma tavlen formgrkes med en
av de magnetiske stemplene. Dra den magiske rullen fra side til side
over tavlen for & viske ut alt. Dette ber gjeres flere ganger etter
hverandre for & f& tavlen sa ren og med sa gode farger som mulig.

VIKTIGT: Innan du anvander ritskérmen for férsta gangen, sudda ut
den helt genom att féra en av de magnetiska stdmplarna. Fér rader-
spaken fran sida till sida for att sudda ritsk&rmen. Upprepa detta flera
ganger, for att ritskdrmen skall kunna aterge sa skarpa och mérka
bilder som mdjligt.

ZHMANTIKO! Mpv v mpwTn xeron, naupiote oOAOKANPO

TOV TTVaKa PE ia payvnTikr ogppayida. SUpeTe TNV Urapa
opnoipatog and tn pia MAeupd oTnv AAAN YA va ToV KaBapioeTe.
EnavaAdBete tn SladlKaoia apkeTEG POPEG YIa va eival KaBapEQ
oL {wypaPLEG OOG.
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Magnetic Shape
@® Forme magnétique
@ Magnetform

@ Magnetisch vormpje
D Formina Magnetica
@ Adhesivo magnético

Remove Backing

(® Retirer la pellicule

@ Rickseitenbeschichtung abziehen

@D Verwijder de achterkant

D Come Rimuovere la Pellicola Protettiva

® Retirar el protector

@® Fiern bagkleedningen @ Magnetisk figur
@ Forma Magnética

@ Retirar a Fita Protectora ?
@D Poista suojakalvo & Magneo:'mkuvio
@ Ta av beskyttelsesfilmen @ Magnetisk figur

& Ta av skyddspapperet ) Magneﬁsk’silhu'eﬂ
BYAATE To XapTi MayvnTik6 Zxfua

Magnetic Shape
@ Forme magnétique
@ Magnetform

@ Magnetisch vormpje
D Formina Magnetica
@ Adhesivo magnético
@® Magnetisk figur

@ Forma Magnética
&P Magneettikuvio

@ Magnetisk figur

& Magnetisk silhuett
MayvnTiké Zxfiua

Magnetic Stamper

@ Tampon magnétique

@ Magnetischer
Formenstempel

@ Magnetische stempel

@ Timbrino Magnetico

@ Iman

@ Magnetisk stempel

& Carimbo Magnético

&P Magneettileimasin

@@ Magnetisk stempel

& Magnetstampel

G® MayvnTiki
Zppayida

e Carefully remove the backing from a magnetic shape.
* Apply the magnetic shape to the appropriate stamper. Repeat this
procedure to apply all of the magnetic shapes. One-time assembly
is now complete.

(B> » Retirer soigneusement la pellicule au dos d’une forme magnétique.

* Appliquer la forme magnétique sur le tampon magnétique
correspondant. Appliquer toutes les formes magnétiques sur les
tampons magnétiques de la méme facgon.

* Une fois appliquées, les formes ne se retirent pas.

(D « Die Riickseitenbeschichtung der Magnetform vorsichtig abziehen.

¢ Die Magnetform in den entsprechenden Formenstempel einsetzen.

Diesen Vorgang wiederholen, um alle Magnetformen einzusetzen.
Der einmalige Zusammenbau ist jetzt beendet.

Q@D « Haal voorzichtig de achterkant van een magnetisch vormpje.
» Stop het magnetische vormpje in de daarbij behorende stempel.
Doe hetzelfde met alle andere magnetische vormpjes. Je bent nu
klaar om te beginnen.

D ¢ Rimuovere con cautela la pellicola protettiva dalla formina
magnetica.
* Applicare la formina magnetica sul timbrino corrispondente.
Ripetere I'operazione per applicare tutte le formine magnetiche.
Il montaggio eseguibile una sola volta & ora completo.

(B>  Retirar con cuidado el protector del adhesivo magnético.
* Pegar el adhesivo magnético en el iman correspondiente. Repetir
esta operacion para pegar todos los adhesivos magnéticos en los
imanes. El montaje del juguete ha finalizado.

¢ Fjern forsigtigt bagkleedningen fra en af de magnetiske figurer.
* Anbring figuren pa det tilsvarende stempel. P4 samme made
seettes de andre magnetiske figurer pa stempler. Figurerne er nu
samlet. Det skal kun geres denne ene gang.
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(P> e Retirar com cuidado a fita protectora de uma das formas magnéticas.
* Encaixar a forma magnética no carimbo respectivo. Fazer o mesmo
com as outras formas magnéticas. Os carimbos estio agora
completos e ndo poderao ser desmontados.

&P ¢ Poista magneettikuvion suojakalvo varovasti.
* Kiinnitd magneettikuvio sopivaan leimasimeen. Kiinnitd samoin kaikki
magneettikuviot. Leimasimet ovat nyt valmiit.

QD o Fjern beskyttelsesfilmen forsiktig fra en magnetisk figur.
* Fest figuren pa tilsvarende stempel. Gjor dette med alle figurene.
Tavlen med utstyr er na klar til bruk.

&> o Ta forsiktigt bort skyddspapperet fran magnetsilhuetten.
* Fast magnetsilhuetten pa korrekt stdmpel. Upprepa forfarandet for att
applicera samtliga magnetfigurer. Engdngsmonteringen ar nu klar.
@GR ¢ BYAATE MPOOCEKTIKA TO XAPTL A6 TNV MAYVNTIKY oppayida.
* TOTIOBETNOTE TO HAYVNTIKO OXUa 0TNV KATAAANAN oppayida.
EmnavaAaBete tn dladikaocia yia va TornoBeTHoeTe OAA TA HAYVNTIKA
oxnuara. Auti n cuvappoAdynon yivetal povo pia gpopd.

* Use the magnetic pencil to: create tracings, your own drawings, play
games or write messages.

(B> o Utiliser le crayon magnétique pour tracer le contour des formes,
dessiner, jouer a des jeux ou écrire des messages.

(@ e Den Magnetstift kannst du benutzen um: die Schablonen
nachzufahren, eigene Bilder zu malen, Spiele zu spielen oder
Nachrichten zu schreiben.

@D « Gebruik het magnetische potlood om lijnen te tekenen, je eigen
tekeningen te maken, spelletjes te spelen of berichtjes te schrijven.

D « Usare la matita magnetica per: tracciare linee, fare disegni, fare dei
giochi o scrivere messaggi.

(B> » Con el lapiz magnético, el nifio podra dibujar, jugar y escribir.

@K « Brug den magnetiske pen til at lave kopier og egne tegninger, spille
spil eller skrive beskeder.

(P> » Usar a caneta magnética para: fazer tragos, desenhar, fazer jogos
ou escrever mensagens.

&P » Magneettikynalléa voit jalientad, piirtda omia kuvia, pelata peleja tai
kirjoittaa viesteja.

QD « Bruk den magnetiske pennen til & tegne streker og figurer, spille spill
eller skrive beskjeder.

(8> » Anvand den magnetiska pennan for att rita, skapa egna bilder, spela
spel och skriva meddelanden.

* XPNOLLOTIOM0TE TO HAYVNTIKO LOAURL YIa va SNULOUPYNOETE TA
Ok 0ag OxEdLA, CwYPAPLEG, TTalVidla A unvuuata.
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* Use the magnetic stampers to make people, dinosaurs and cats.

(B> o Utiliser les tampons magnétiques pour reproduire des personnages,
des dinosaures et des chats.

(@ « Die Formenstempel kannst du benutzen, um Leute, Dinosaurier oder
Katzen abzubilden.

@D « Gebruik de magnetische stempels om mensen, dinosaurussen en
katten te maken.

D « Usare i timbrini magnetici per creare persone, dinosauri e gatti.

(B> » {Con los imanes podra afnadir divertidos dibujos a sus creaciones:
figuras humanas, dinosaurios y gatos!

@K « De magnetiske stempler kan bruges til at lave mennesker,
dinosaurer og katte.

(P> » Usar os carimbos magnéticos para fazer pessoas, dinossauros
e gatos.

&P » Magneettileimasimella voit tehdé ihmisia, dinosauruksia ja kissoja.

QD « Bruk de magnetiske stemplene til & lage mennesker, dinosaurer
og katter.

(& » Anvand magnetstamplarna for att rita manniskor, dinosaurer
och katter.

¢ XpNOIUOTIONOTE TIG HAYVNTIKEG OPPAYISES YIa VA KAVETE
avBpwroug, delvéoaupoug Kal YATEG.

Spiral Frame

@ Cadre avec cercle denté
@ Spirograph-Einsatz
@ Spiraalframe

@ Telaio Spirale

@& Plantilla con espiral
@B Spiralramme

® Base das Espirais
@D Spiraalikehys

@ Spiralramme

& Spiralram

MAaicio

Spiral Wheel
@ Roue dentée
@ Spirographrad

@® Spiralhjul
® Roda Dentada
&P Spiraalikiekko

@ Spiraalwieltie @ Spiralhjul
@D Spirale & Spiralsnurra
@& Rueda espiral Tpoxog

» Use the spiral wheel and frame to make spiral designs, funny faces,

a moon, cloud or a palm tree!

» To make spiral designs, place the spiral frame over the
drawing surface.

* Fit the teeth on the spiral wheel into the grooves on the spiral frame.

* To create two different spiral designs, insert the magnetic pencil into
one of the two holes in the spiral wheel.

* Grasp the pencil and use a circular motion to create spiral designs.

—p—

(B » Utiliser le cadre avec cercle denté et la roue dentée pour dessiner

des spirales, des visages amusants, une lune, un nuage ou
un palmier !

* Pour dessiner des spirales, placer le cadre avec cercle denté
sur I'écran.

* Insérer les dents de la roue dans celles du cercle.

* Pour dessiner deux spirales différentes, insérer le crayon
magnétique dans un des deux trous de la roue dentée.

* Tenir fermement le crayon et décrire des mouvements circulaires
pour dessiner des spirales.

(@ ¢ Den Spirograph-Einsatz mit dem —rad kannst du benutzen, um
Spiralmuster, lustige Gesichter, einen Mond, eine Wolke oder eine
Palme zu zeichnen!

* Um Spiraldesigns zu zeichnen, setzt du den Spirograph-Einsatz auf
die Maloberflache.

* Die Zacken des Spirographrades in die Zacken im Spirograph-
Einsatz einsetzen.

* Um verschiedene Spiralmuster zu zeichnen, steckst du den
Magnetstift in eines der beiden Lécher im Spirographrad.

¢ Den Stift in die Hand nehmen und Kreisbewegungen machen,
um Spiralmuster zu zeichnen.

Q@D « Gebruik het spiraalwieltje en -frame om spiraaltekeningen, grappige

gezichtjes, een maan, wolk of een palmboom te maken.

* Leg het spiraalframe op het tekenopperviak.

* Steek de tandjes van het spiraalwiel in de gleuven van
het spiraalframe.

* Om twee verschillende spiraaltekeningen te maken stop je het
magnetische potlood in een van de twee gaten in het spiraalwieltje.

* Pak het potlood vast en draai rond; zo maak je je spiraaltekeningen.

D » Usare la spirale e il suo telaio per creare disegni a spirale, facce

buffe, una luna, una nuvola o una palma!

* Per creare disegni a spirale, posizionare il telaio sulla superficie
da disegno.

* Inserire i dentelli della spirale nelle apposite canaline del telaio.

* Per creare disegni a spirale diversi, inserire la matita magnetica in
uno dei due fori della spirale.

* Impugnare la matita e con moto circolare creare dei disegni
a spirale.

(B « Con la plantilla y la rueda espiral, el nifio puede crear divertidos
dibujos geométricos, graciosas caritas, una luna, una nube o
una palmera.

¢ Para hacer disefios en espiral, colocar la plantilla con la espiral
sobre la superficie de dibujo.

* Encajar los dientes de la rueda espiral con los de la espiral de
la plantilla.

* Para crear dos disefos de espiral distintos, introducir el lapiz
magnético en uno de los dos agujeros de la rueda.

* Sujetar el lapiz magnético introducido en el agujero de la espiral
y moverlo en direccién circular para crear disefios en espiral.

@K « Brug spiralhjulet og -rammen til at lave spiralmgnstre, sjove ansigter,

maner, skyer eller palmetraeer!

* Hvis man vil lave spiralmgnstre, lsegges spiralrammen
pa tegnetavlen.

* Spiralhjulets teender skal placeres i rillerne pa spiralrammen.

* Man kan lave to forskellige spiralmgnstre ved at saette den
magnetiske pen i et af de to huller i spiralhjulet.

* Brug cirkulaere bevaegelser med pennen for at tegne spiralmgnstre.

(P> » Usar a roda dentada para fazer espirais ou caras engragadas.
Pode-se ainda desenhar uma lua, uma nuvem ou uma palmeira!
* Para desenhar uma espiral, colocar a base das espirais sobre
o ecra.
* Encaixar as saliéncias da roda dentada nos sulcos da base
das espirais.

S
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* Para fazer duas espirais diferentes, inserir a ponta da caneta
magnética num dos dois orificios da roda dentada.

» Segurar a caneta e fazer movimentos circulares para criar
as espirais.

&P « Spiraalikehyksella ja -kiekolla voit tehda erilaisia spiraalikuvia, kuten
hauskoja kasvoja, kuun, pilven tai palmun!
* Spiraalikuvioita tehdaén laittamalla spiraalikehys piirustuslevyn péaalle.
* Sovita spiraalikiekon hammastus spiraalikehyksen uriin.
* Jos haluat tehda kaksi erilaista spiraalikuviota, laita magneettikyna
toiseen spiraalikiekon rei’ista.
* Ota kiinni kynasta ja tee spiraalikuvioita pyorivin liikkein.
QD e Bruk spiralhjulet og spiralrammen til & lage spiralmgnstre, morsomme
ansikter, en mane, skyer eller en palme!
* For & lage spiralmgnster legger du spiralrammen péa tegneflaten.
* Tilpass tennene pa spiralhjulet til spiralrammen.
* For & lage to ulike spiralmgnstre, plasserer du den magnetiske
pennen i det ene av de to hullene i spiralhjulet.
 Grip fatt i pennen og gjer en sirkelbevegelse for & lage spiralmgnstre.

(8> » Anvand spiralsnurra och -ramen for att gbra spiralménster, roliga
ansikten, méne, moln eller palm!
* Om du vill géra de har spiralménstren, l1agg spiralramen &ver ritytan.
 Passa in tdnderna i spiralsnurran i sparen i spiralramen.
» For att skapa tva olika spiralmdnster satter du i den magnetiska
pennan i det ena eller andra halet i spiralhjulet.
* Fatta tag i pennan och rér handen i cirkel for att skapa spiralméonster.

* XPNOLUOTIOMOTE TOV TPOXO KAl TO TAQIOLO YA VA KAVETE EAIKOELON

ox€01a, aoTeia TPOCWMAKLA, PEYYAPL, CUVVEDO 1) Poivika!

¢ [l0 va KAvETe TETOLA OXEDLA, TOTIOBETAOTE TO MAQICLO AvVw arnod
ToV TTivaka {wYPaPIKAG.

¢ [1pocapUOOTE TA DOVTIA TOU TPOXOU UECA OTIG E00XEG TOU MAQICLOU.

* [0 va dnuoupyroete SUO JLaPOPETIKA 0XEDLQ, TOTIOBETAOTE TO
MayvNnTIkO JOAURL HEoa o€ pia arno TIG E00XEG OTOV TPOXO.

* KAVTE KUKALIKEG KLVTOELG UE TO LOAUPL YIa va SNULOUPYTNOETE
eAlkoeLdT) oxXEDLa.

Stencil
@ Pochoir
@ Schablone
@ Potlood
@ Stencil
@ Plantilla de dibujo
@® Skabelon
@ Molde
G® Malli

@ Sjablong
&S Mall
Zx£dIo

* To make a drawing from a stencil, remove the spiral frame and
place a stencil on the drawing screen.
* Use the magnetic pencil to trace the design.

(P> « Pour réaliser un dessin a partir d’'un pochoir, retirer le cadre avec
cercle denté et placer un pochoir sur I'écran.
« Utiliser le crayon magnétique pour en dessiner les contours.

(@ ¢ Um mit einer Schablone zu zeichnen, nimmst du den Spirograph-
Einsatz heraus und legst eine Schablone auf die Maloberflache.
* Benutze den Magnetstift, um die Formen nachzufahren.

@D ¢ Om een tekening vanaf een sjabloon te maken haal je het
spiraalframe weg en zet je een potlood op het tekenscherm.
* Gebruik het magnetische potlood om het ontwerp af te maken.

D e Per fare un disegno con uno stencil, rimuovere il telaio della spirale

e posizionare uno stencil sulla lavagnetta.
» Usare la matita magnetica per tracciare il disegno.

—p—

(B « Para hacer un dibujo con una plantilla, retirar la plantilla con espiral
de la superficie de dibujo y colocar en su lugar una plantilla
de dibujo.
* Dibujar con el lapiz magnético.
@K « Hvis man vil tegne efter en skabelon, fiernes spiralrammen, og
skabelonen laegges péa tegnetavlen.
* Brug den magnetiske pen til at tegne efter skabelonen.

(P> o Para fazer o desenho de um dos moldes, retirar a base de espirais
e colocar um molde sobre o ecra.
* Contornar o desenho do molde com a caneta magnética.

&P ¢ Kun haluat piirtda mallin avulla, poista spiraalikehys ja laita malli
piirustuslevylle.
* Kayta kuvion jéljentdmiseen magneettikynaa.
QD ¢ Du kan ogsa lage tegninger ved hjelp av sjablonger. Ta da av
spiralrammen og legg en sjablong pa tavlen.
* Bruk den magnetiske pennen til & trekke opp strekene.

(&> « For att rita av en mall avlagsnar du spiralramen och placerar en
mall pa ritskérmen.
* Rita ménstret med den magnetiska pennan.

@GR ¢ [Na va kaveTe pia wypald Ye To oxEdL0, BYAATE TO MAAIOIO Kat
TOTOBETNOTE TO OXEDLO TIAVW OTOV TTHVAKA.
* XpnouoromoTe To HOAURL KAl AKOAOUBNOTE TIG YPAUMES
Tou oxediou.

* To copy a drawing from a piece of paper onto the drawing screen,
place the paper on the drawing screen and trace over the lines of
the drawing with the magnetic pencil.

( e Pour reproduire sur I'écran un dessin a partir d’'une feuille de
papier, placer celle-ci sur I'écran et en tracer le contour avec le
crayon magnétique.

(@ » Méchtest du ein Bild von einem Papier auf die Oberflache
"abmalen”, dann leg das Papier auf die Maloberflache und zeichne
die Linien mit dem Magnetstift nach.

@D « Om een tekening vanaf een stukje papier op het tekenscherm te
kopiéren leg je het papier op het tekenscherm en overtrek je de
lijnen van de tekening met het magnetische potlood.

D  Per copiare un disegno sulla lavagnetta da un pezzo di carta,
posizionare il foglio sulla lavagnetta e ripassare le linee del disegno
con la matita magnetica.

(B » Para calcar un dibujo en la pantalla, situar sobre la pantalla el papel
donde esta el dibujo y con el Iapiz magnético, copiar el dibujo.

@K « Tegninger pa papir kan kopieres over pa tegnetavlen ved at leegge
papiret pa tavlen og folge stregerne med den magnetiske pen.

(P> » Para copiar o desenho de uma folha de papel para o ecr3, colocar a
folha sobre o ecra. Com a caneta magnética, passar por cima das
linhas do desenho.

S



73945pr-0728 12/13/00 2:06 PM Page 5

&P ¢ Kun haluat jaljentaa piirroksen paperilta piirustuslevylle, laita paperi
piirustuslevylle ja jaljenna piirroksen &ériviivat magneettikynalla.

QD e For & kopiere en tegning fra et ark til tavlen, legger du papiret pa
tavlen og bruker den magnetiske pennen til & overfgre tegningen.

S « For att kopiera en teckning fran en bit papper till ritskarmen,
lagg pappret pa ritskdrmen och ritningens linjer med den
magnetiska pennan!

* [la va aviypayete pia {uypadpla evog XapTlou MAvw OToV Tiivaka,
TOTOBETNOTE TO XAPTI AV OTOV TTiVAKA KAl AKOAOUBAROTE TIQ
YPAUUESG TNG CWYPAPLAG HE TO HAYVNTIKO LOAURL.

* To erase the drawing screen, slide the eraser lever slowly from side
to side.
Helpful Hint: Hang the toy on a wall and use it as a message board!
IMPORTANT! To avoid damage to the drawing screen:
* Do not leave the magnetic stampers on the drawing screen for
extended periods of time.
* Use only the fine line pen or markers included.
* Do not use regular pencils, pens, crayons, or markers.
* To avoid damaging the drawing screen, keep the toy away from
extreme heat sources such as ovens, heaters and radiators.
® » Pour effacer I'écran, faire glisser lentement la manette d’un coté
a lautre.
Remarque : I'écran peut aussi étre accroché a un mur pour servir de
tableau a messages.
IMPORTANT ! Pour éviter d’endommager I’écran :
* Ne pas laisser les tampons magnétiques sur I'écran pendant des
périodes prolongées.
o Utiliser uniquement le crayon a pointe fine ou les feutres fournis.
* Ne pas utiliser des crayons, des stylos, des pastels ou des feutres
classiques.
* Tenir le jouet éloigné de toutes sources de chaleur excessives telles
que les cuisinieres, les appareils de chauffage ou les radiateurs.
@ « Um die Maloberflache zu I6schen, schiebst du das Schiebe-Lineal
langsam hin und her.
Tipp: Die Maltafel kann auch aufgehédngt und als Tafel fiir deine
Notizen benutzt werden.

WICHTIG! Um Beschéadigungen der Maloberflache zu vermeiden:

* Die Magnet-Stempel nicht fur langere Zeit auf der Maloberflache
liegen lassen.

* Nur den enthaltenen Magnetstift und die enthaltenen
Folienstifte benutzen.

» Keine normalen Blei- oder Buntstifte, Kugelschreiber, Wachsmal-
oder Filzstifte verwenden.

* Um eine Beschadigung der Maloberflache zu vermeiden, das
Spielzeug von extremen Hitzequellen wie Ofen, Heizungen oder
anderen Heizquellen fernhalten.

—p—

@D ¢ Om het tekenscherm te wissen veeg je de wisser langzaam van de

ene naar de andere kant.
Tip: Hang het speelgoed aan de muur en gebruik het als
een berichtenbord.

BELANGRIJK! Om beschadiging van het tekenscherm

te voorkomen:

* Laat de magnetische stempels niet te lang op het tekenscherm liggen.

» Gebruik uitsluitend de bijgesloten dunne pen of de stiften.

* Gebruik geen gewone potloden, pennen, krijtjes of stiften.

* Om beschadiging van het tekenscherm te voorkomen het speelgoed
uit de buurt houden van warmtebronnen als fornuizen en ovens,
kachels en radiatoren.

@ e Per cancellare la lavagnetta, far scorrere lentamente la leva del

cancellino da un lato all’altro.

Suggerimento: Appendere il giocattolo ad una parete e usarla come

lavagnetta per scrivere messaggi!

IMPORTANTE! Per evitare di danneggiare la lavagnetta:

* Non lasciare i timbrini magnetici sulla lavagnetta per periodi di
tempo prolungati.

e Usare solo la penna a tratto fine o i pennarelli forniti con il giocattolo.

* Non usare matite, penne, pastelli o pennarelli regolari.

¢ Per evitare di danneggiare la lavagnetta, tenere il giocattolo lontano
da fonti di calore intense come forni, caloriferi e radiatori.

(® ¢ Para borrar la pantalla, deslizar la barra de borrado lentamente de un

lado a otro.

Atencion: la pizarra también puede colgarse en la pared y utilizarse

como tablon de mensajes.

{ATENCION! Para evitar que la pantalla se dafie:

* No dejar los imanes sobre la pantalla durante un largo periodo
de tiempo.

e Utilizar exclusivamente el lapiz magnético o los rotuladores incluidos
con este juguete.

* No utilizar boligrafos, lapices, rotuladores normales u otras
herramientas de dibujo con esta pizarra.

* Mantenerla alejada de fuentes de calor, por ejemplo: hornos,
radiadores o aparatos de calefaccion.

* Tegnetavlen renses ved at skubbe sletteknappen fra side til side.
Tip: Heeng legetojet op pa vaeggen, og brug det som opslagstavie.
VIGTIGT! For ikke at beskadige tegnetavien bor man:

« Ikke lade de magnetiske stempler sta pa tegnetavlen i leengere tid
ad gangen.

* Kun bruge den tynde pen eller de tuscher, der falger med legetojet.

* Ikke bruge almindelige blyanter, kuglepenne, farveblyanter
eller tuscher.

* Ikke udseette legetojet for kraftig varme (f.eks. ovne, varmeapparater
eller radiatorer).

(® ¢ Para apagar o ecr3, fazer deslizar a pequena alavanca do apagador

para ambos os lados.

Sugestao: Pode-se pendurar o brinquedo numa parede e usa-lo como

um quadro para deixar recados!

ATENGAO! Para evitar danificar o ecra:

* N&o deixar os carimbos magnéticos sobre o ecra por um periodo de
tempo prolongado.

* Desenhar apenas com a caneta de ponta fina ou com os
marcadores incluidos.

* Nao desenhar com lapis (de carvao ou cera), canetas ou
marcadores convencionais.

* Para evitar danificar o ecra, manter o brinquedo afastado de fontes
de calor intenso, tal como fornos e aquecedores.

S
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&P « Pyyhi piirustuslevy puhtaaksi siirtdmalla pyyhinvipua hitaasti
puolelta toiselle.

Vinkki: Voit ripustaa levyn seinélle ja kdyttdd sitéd viestitauluna!

TARKEAA! Varo vahingoittamasta piirustuslevyi:

« Ala jata magneettileimasimia piirustuslevylle pitkaksi aikaa.

» Kayta ainoastaan pakkauksen mukana tulleita ohuita ja
paksuja huopakynia.

* Ala kayté tavalllisia lyijy-, muste- tai varikynia tai huopakynia.

* Al laita lelua kuumaan paikkaan, kuten uunien, [Ammityslaitteiden
tai patterin l&heisyyteen, ettei piirustuslevy vahingoittuisi.

QD « For & viske ut det du har tegnet, drar du den magiske rullen sakte

over tavlen.
Tips: Heng tavlen pa veggen og bruk den som oppslagstavle!
VIKTIG! Unngéa skade pa tegnebrettet:
* La ikke de magnetiske stemplene blir liggende pé tavlen i
lengre perioder.
* Bruk bare medfalgende penn og spesialtusjer.
* Bruk ikke vanlige blyanter, penner, fargeblyanter eller spesialtusjer.
* For & unngé skade pé tavlen er det viktig at tavlen ikke kommer for
naer varmekilder som steikeovner, varmeapparater og radiatorer.

(& o For att radera ritskarmen, for raderspaken langsamt fran sida

till sida.

Tips: Hang leksaken pa vdggen och anvédnd den som

anteckningstavia!

VIKTIGT: Fér att undvika skador pa ritskdrmen:

¢ Lamna inte de magnetiska stdmplarna pa ritskarmen lang tid
i strack.

* Anvénd bara de medféljande pennorna.

* Anvéand inga vanliga blyertspennor, kulspetspennor, kritor
tusch- eller méarkpennor.

 For att undvika skador pa ritskarmen far inte leksaken utsattas for
stark vérme frén t.ex. ugnar och vérmeelement.

@B ¢ [a va oPr|oeTe TOV Mivaka, CUPETE TNV UIapa apyd ano tn pia

TAEUPA OTNV AAAN.
2upBouAn: KpeuaoTte To raiyvidl 0ToV TOIXO Kal XPnolUorionoTe TO
oav rivaka unvupatwv!
ZHMANTIKO! lNa va amo@UyeTe ThV KATAGTPOPN TOU TTiVAKA:
* Mnv apnveTe TIG 0Ppayideg MAvw OTOV THivVaKa yia HEYAAN
XPOVIKN Tiepiodo.
* XpnouoroumoTe POVOo TO HOAURL KAl TOUG HApKadopoug
Tou epAauBavovTal.
¢ [l0 va armopuUYEeTe TNV KATACTPOPN TOU TivaKa, KPATHOTE TO

—p—

Dry Marker Drawing
(® Dessin avec les feutres a essuyage a sec
(@ Malen mit Folienstiften
QD Viltstifttekening
D Disegni con Pennarello a Secco
& Dibujo normal

Tuschtegninger
(P Para Desenhar com os Marcadores
&P Piirustus kuivahuopakyndlla
QD Tegning med Fisher-Prices spesialtusjer
(S Ritning med torraderingspennor
Zwypapikn pe Mapkadopoug

IMPORTANT! Use only Fisher-Price® dry-erase markers included.

Not all dry-erase markers are made especially for children.
To purchase Fisher-Price dry-erase markers, please call Fisher-Price
Consumer Relations.
* Remove the spiral frame or any stencil from the drawing surface.
* Use Fisher-Price dry-erase markers to create images on the
drawing surface.
Hint: Be sure to let markings dry for at least 15 seconds
before touching.

raXviol Hakpld ano uPnAeqg Bepokpacieq OMwg KovTa oe

(@ IMPORTANT ! Utiliser uniquement les feutres a essuyage a
POUPVOUG, KAAOPLPEP Kal BEPUACTPEG.

sec Fisher-Price fournis. Tous les feutres a essuyage a sec ne
conviennent pas nécessairement aux enfants. Pour se procurer des
feutres a essuyage a sec Fisher-Price, veuillez contacter le Service
Client de Fisher-Price.
* Retirer le cadre avec cercle denté ou les pochoirs de I'écran.
* Utiliser les feutres a essuyage a sec Fisher-Price pour dessiner

sur I'écran.
Conseil : laisser sécher les dessins pendant au moins 15 secondes
avant de toucher 'écran.

(@ WICHTIG! Nur die enthaltenen Folienstifte von Fisher-Price benutzen,
die sich trocken abwischen lassen. Nicht alle Folienstifte sind fur
Kinder geeignet. Den Spirograph-Einsatz oder Schablonen von der
Maloberflache abnehmen.

* Mit den Fisher-Price Folienstiften kannst du Bilder direkt auf die
Maloberflache malen.

Tipp: Achte darauf, dass du deine Bilder mindestens 15 Sekunden
trocknen ldsst, bevor du sie ber(ihrst.

S
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Dry Marker Drawing (® Dessin avec les feutres a essuyage a sec
(@ Malen mit Folienstiften @D Viltstifttekening D Disegni con Pennarello a Secco
& Dibujo normal Tuschtegninger (® Para Desenhar com os Marcadores

&P Piirustus kuivahuopakyndlla > Tegning med Fisher-Prices spesialtusjer

(S Ritning med torraderingspennor Zwypapikn pe Mapkadopoug

@D BELANGRIJK! Gebruik uitsluitend de bijgesloten Fisher-Price
viltstiften. Niet alle viltstiften zijn speciaal voor kinderen gemaakt.
Voor de aanschaf van Fisher-Price viltstiften kunt u contact opnemen
met de consumentenservice.

* Verwijder het spiraalframe of de sjablonen van het tekenopperviak.

* Gebruik de Fisher-Price viltstiften om afbeeldingen te maken op
het tekenopperviak.

Tip: Laat de getekende lijnen e.d. ten minste 15 seconden drogen

voor je ze aanraakt.

(D IMPORTANTE! Usare solo i pennarelli a secco Fisher-Price forniti
con il giocattolo. Non tutti i pennarelli a secco sono adatti ai bambini.
Per acquistare i pennarelli a secco Fisher-Price, contattare il Servizio
Clienti Fisher-Price.

* Rimuovere il telaio della spirale o lo stencil dalla lavagnetta.

* Usare i pennarelli a secco Fisher-Price per creare immagini sulla
lavagnetta.

Suggerimento: Lasciare asciugare i tratti di pennarello per almeno

15 secondi prima di toccare la lavagnetta.

@ ;ATENCION! Utilizar exclusivamente los rotuladores especiales
Fisher-Price incluidos. No todos los rotuladores son compatibles
con esta pizarra ni estan disefiados para uso infantil.

* Retirar las plantillas de la superficie de dibujo y dibujar con los
rotuladores incluidos.

Atencion: dejar secar el dibujo unos 15 segundos como minimo
antes de tocarlo.

@B VIGTIGT! Brug kun de medfalgende ikke-permanente Fisher-Price
tuscher. lkke alle tuscher af denne type er fremstillet specielt til barn.
Man kan kebe de seerlige Fisher-Price tuscher ved henvendelse til
Fisher-Prices forbrugerservice
 Hvis spiralrammen eller en af skabelonerne ligger pa tegnetavlen,

tages de af.
* Brug de seerlige Fisher-Price tuscher til at lave tegninger
pa tegnetavlen.

Tip: Lad tuschtegninger torre i mindst 15 sekunder, for der rores
ved dem.

@ ATENGAO! Deve-se desenhar apenas com os marcadores incluidos.

Nem todos os marcadores sao adequados para ser usados

por criangas.

* Retirar a base das espirais ou qualquer outro molde que esteja
sobre o ecra.

» Usar marcadores de tinta lavavel da Fisher-Price para fazer
desenhos sobre o ecra.

Sugestao: Deixar a tinta secar durante, pelo menos, 15 segundos

antes de lhe tocar.

@ TARKEAA! Kayta ainoastaan pakkauksen mukana tulleita Fisher-Price
-kuivapyyhintéhuopakynié. Kaikkia kuivapyyhintdhuopakynia ei ole
tarkoitettu lapsille. Jos haluat ostaa Fisher-Price
-kuivapyyhintéhuopakynid, soita Fisher-Price -asiakaspalveluun.

* Poista piirtolevylta spiraalikehys ja leimasimet.

* Fisher-Price - kuivapyyhintdhuopakynilla voit piirtdé
piirtolevylle kuvia.

Vihje: Anna kuvien kuivua ainakin 15 sekunnin ajan ennen kuin

kosket niihin.

@D VIKTIG! Bruk bare medfelgende spesialtusjer fra Fisher-Price. Ikke
alle spesialtusjer som kan tarkes av, er for barn. Ta kontakt med
Fisher-Prices kundeservice for bestilling av spesialtusjer.
 Fjern spiralrammen og eventuelle sjablonger fra tegneflaten.
 Bruk Fisher-Prices spesialtusijer for & tegne pa tavlen.

Tips: Tegningene bor torke i minst 15 sekunder for du tar p4 dem.

(3 VIKTIGT: Anvand endast Fisher-Price torraderingspennor (medfoljer).
Alla torraderingspennor &r inte avsedda fér barn. For att kdpa
Fisher-Price torraderingspennor, kontakta Fisher-Price
Consumer Relations.

* Lossa spiralramen och eventuell mall fran ritytan.
¢ Anvand Fisher-Price torraderingspennor for att skapa bilder pa ritytan.
Tips: L&t bilden torka minst 15 sekunder innan du rér vid den.

@B THMANTIKO! XpnotloronoTte puovo Toug papkaddpoug Fisher-Price
mou TepAapavovtat. Aev givat OAoL Ol HapKadOPoL KATAAANAOL
yia adid.
* ByaATe 1O MAQiclo ) Ta ox€dLa anod Tov Tiivaka.
¢ Xpnouomnowmnote Toug papkaddpougq Fisher-Price yia va

ONMIOUPYAOETE EIKOVEG TIAVW OTOV TTIVAKA.

SUpBoUAN: Z1YOUPEUTEITE OTI APNVETE VA OTEYVWOOUV TA OXELA
oag 15 deutepoAerra nptv ta ayyiéete
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Eraser
@ Effaceur
@ Wischer
@D Wisser
D Cancellino
& Borrador
@ Viskelceder
& Apagador
&P Pyyhin
@ Viskelcer
& Raderare
@® lopa

* To remove markings from the drawing surface, simply wipe the

surface with the eraser. The eraser stores in the spiral frame.

IMPORTANT! To completely remove any marker residue from the

drawing surface, wipe it with a damp cloth after each use. Marker

images left on the drawing surface for extended periods of time
should also be removed this way.

Hint: To remove markings from skin, simply use soap and water.

» Use only Fisher-Price dry-erase markers with this product. Never
use regular or permanent markers because they cannot be erased
and will damage the drawing surface.

* Never use Fisher-Price dry-erase markers on any other surfaces.
Markings from Fisher-Price dry-erase markers may not erase from
porous surfaces such as cloth, unfinished wood, matte finish paint,
wallpaper, vinyl, etc.

* Be sure to replace the cap tightly on Fisher-Price dry-erase markers
to prevent them from drying out when not in use.

(@ « Pour effacer I'écran, il suffit d'utiliser 'effaceur, qui se range dans le

cadre cercle denté.
IMPORTANT ! Pour effacer toute trace de feutre de I’écran,
essuyer I’écran avec un chiffon humide aprés chaque utilisation.
Les dessins aux feutres laissés sur I’écran pendant des périodes
prolongées doivent aussi étre effacés de cette facon.

Conseil : pour enlever des traces d’encre sur la peau, utiliser

simplement de I'eau et du savon.

» Utiliser uniquement les feutres a essuyage a sec Fisher-Price avec
ce produit. Ne jamais utiliser des feutres classiques, car leur encre
n’est pas effagable et endommagerait I'écran.

* Ne jamais utiliser les feutres a essuyage a sec Fisher-Price sur
d’autres surfaces. Leur encre pourrait tacher les surfaces poreuses
telles que le tissu, le bois non traité, la peinture mate, le papier peint,
le vinyle, etc.

¢ Bien replacer les capuchons sur les feutres a essuyage a sec
Fisher-Price apres utilisation pour éviter qu’ils ne séchent.

@ « Um die Bilder von der Maloberflache zu entfernen, die Oberflache

einfach mit dem Wischer abwischen. Der Wischer lasst sich im
Spirograph-Einsatz verstauen.

WICHTIG! Um Folienstiftreste ganz von der Maloberflache zu

entferenen, die Oberflache nach jedem Gebrauch mit einem

feuchten Lappen abwischen. Folienstiftbilder, die langere Zeit
auf der Maloberflache bleiben, sollten genauso entfernt werden.

Tipp: Malspuren auf der Haut lassen sich mit Wasser und

Seife entfernen.

* Nur die Folienstifte von Fisher-Price flr dieses Produkt benutzen.
Niemals normale oder wasserfeste Filzstifte benutzen, weil diese
nicht entfernt werden kénnen und die Maloberfladche beschadigen.

¢ Die Folienstifte von Fisher-Price nicht auf anderen Oberflachen
benutzen. Malereien mit den Folienstiften von Fisher-Price lassen
sich von saugfahigen Materialien wie Stoffen, unbehandeltem
Holz, matten Farben und Lacken, Tapete, Vinyl, etc. eventuell
nicht entfernen.

—p—

* Die Kappe immer fest auf die Folienstifte von Fisher-Price stecken,
damit sie nicht austrocknen, wenn sie nicht benutzt werden.

@D « Om de lijnen van het tekenopperviak te verwijderen veeg je gewoon

met de wisser over het opperviak. De wisser kan in het spiraalframe
worden opgeborgen.

BELANGRIJK! Om alle viltstiftresten na gebruik volledig van

het tekenopperviak te verwijderen neem je een vochtig doekje.

Viltstiftafbeeldingen die na een tijdje nog steeds op het

tekenoppervlak achterblijven, moeten ook op deze manier

verwijderd worden.

Tip: Gewoon zeep en water gebruiken om viltstift van de huid

te verwijderen.

» Gebruik uitsluitend de Fisher-Price viltstiften die bij dit product zijn
geleverd. Gebruik nooit andere viltstiften omdat zij niet gewist
kunnen worden en het tekenopperviak kunnen beschadigen.

*» Gebruik nooit de Fisher-Price viltstiften op een andere ondergrond.
Lijnen e.d. van de Fisher-Price viltstiften kunnen mogelijk niet gewist
worden van poreuze materialen zoals kleding, ongelakt hout, lak,
behang, vinyl enz.

* Zorg ervoor dat je de dop stevig op de Fisher-Price viltstiften doet
om te voorkomen dat ze uitdrogen.

D « Per rimuovere i tratti di pennarello dalla lavagnetta, passare la

superficie con il cancellino. Il cancellino pud essere riposto nel telaio
della spirale.

IMPORTANTE! Per rimuovere completamente ogni tratto residuo

dalla lavagnetta, passarla con un panno umido dopo ogni uso. Le

immagini rimaste sulla lavagnetta per periodi di tempo prolungati
devono essere rimosse in questo modo.

Suggerimento: Per rimuovere le macchie di pennarello dalla pelle &

sufficiente acqua e sapone.

» Usare solo i pennarelli a secco Fisher-Price con questo prodotto.
Non usare mai pennarelli normali o indelebili poiché non possono
essere cancellati e danneggerebbero la lavagnetta.

* Non usare i pennarelli a secco Fisher-Price su altre superfici.
Potrebbe non essere possibile rimuovere le macchie provocate dai
pennarelli a secco Fisher-Price dalle superfici porose, come ad
esempio indumenti, superfici in legno non trattato, superfici
verniciate opache, carta da parati, vinile, ecc.

* Assicurarsi di richiudere bene il cappuccio dei pennarelli a secco
Fisher-Price per evitare che si asciughino quando non
vengono utilizzati.

@ e Para borrar la superficie de dibujo, simplemente pasarle el borrador.

El borrador se guarda en la plantilla con espiral.

{ATENCION! Para eliminar por completo cualquier resto de

tinta de rotulador que pueda quedar en la superficie de dibujo,

limpiarla con un pafo humedo después de cada utilizacion.

Para eliminar dibujos que hace tiempo que estan en la super-

ficie de dibujo y que no se han borrado, utilizar también un

paino humedo.

Atencion: para eliminar las manchas de tinta de rotulador de la piel,

limpiarla con agua y jabon.

* Utilizar exclusivamente los rotuladores especiales de Fisher-Price
incluidos con este juguete. No utilizar boligrafos, lapices, rotuladores
normales u otras herramientas de dibujo con esta pizarra, ya que
los dibujos hechos con estos productos pueden no borrarse de la
superficie de dibujo, estropeandola.

* Del mismo modo, no utilizar los rotuladores especiales de
Fisher-Price sobre otras superficies, ya que su tinta puede no
borrarse de materiales porosos, como tejidos, madera no barnizada,
acabado de pintura mate, papel de empapelar, vinilo, etc.

» Tapar siempre los rotuladores Fisher-Price al terminar de dibujar
para que no se sequen.

S



73945pr-0728 12/13/00 2:06 PM Page 9

@K « Det er let at slette tuschtegninger fra tavlen med viskeleederet.

Viskeleederet anbringes i spiralrammen, nar det ikke bruges.

VIGTIGT! Efter brug fjernes eventuelle tuschrester pa tegnetavien
med en fugtig klud. Tuschtegninger, der har siddet lzenge pa
tegnetavlen, bor fijernes pa samme made.

Tip: Hvis man far tuschpletter pa huden, fiernes de let med vand
og sabe.

* Brug kun de medfelgende Fisher-Price tuscher til dette legetgj.
Brug aldrig almindelige eller permanente tuscher, da tegningerne
ikke kan viskes ud igen og tuscherne vil beskadige tegnetavien.

* Brug aldrig de medfalgende Fisher-Price tuscher pa andre
overflader end tegnetavlen. Tuschpletter fra Fisher-Price tuscherne
vil muligvis ikke kunne fiernes fra poragse overflader som tgj,
ubehandlet trae, maling med mat overflade, tapet, vinyl osv.

* Seet heetten godt fast pa Fisher-Price tuscherne efter brug, sa de
ikke torrer ud.

(® « Para apagar os desenhos, basta passar o apagador pelo ecra. Para

guardar o apagador, coloca-lo no seu encaixe na base das espirais.

ATENCAO! Para retirar por completo quaisquer residuos de
tinta do ecra, limpa-lo com um pano humido depois de cada
utilizacao. Os tracos de marcador deixados por muito tempo no
ecra deverao também ser retirados desta forma.

Sugestao: Para retirar as marcas de tinta da pele, basta limpar com
dgua e sabéo.

* Usar apenas marcadores de tinta lavavel com este produto. Nao
usar marcadores convencionais ou de tinta permanente - a tinta
pode néo sair e danificara o ecra.

* Nao usar os marcadores de tinta lavavel da Fisher-Price sobre
outras superficies. A tinta dos marcadores de tinta lavavel da
Fisher-Price podera néo ser retirada de superficies porosas, tal
como tecido, madeira sem acabamentos, pintura sem verniz,
papel de parede, vinil, etc.

* Certifique-se de que, quando nao estio a ser usados, 0s
marcadores da Fisher-Price estao bem fechados.

&P « Kun haluat poistaa merkinnét piirustuslevylta, pyyhi levyn

pinta pyyhkimella. Pyyhinta séilytetdan spiraalikehyksessé.
TARKEAA! Kun haluat poistaa kaikki huopakynin jaljet
piirustuslevylté, pyyhi se kostealla liinalla kdyton jalkeen.
Jos piirustuslevylle on jaanyt kuvia pitkéksi aikaa, myés ne
voi poistaa samalla tavoin.
Vihje: Jéljet poistuvat iholta vedelld ja saippualla.

* Kayta ainoastaan pakkauksen mukana tulleita Fisher-Price -
kuivapyyhintdhuopakynia. Ala kayta tavallisia huopakynié, koska
niiden jélkia ei voi pyyhki& pois ja ne vahingoittavat piirustuslevya.

* Al piirra Fisher-Price - kuivapyyhintdhuopakynilla muille pinnoille.
Fisher-Price - kuivapyyhintéhuopakynien jaljet eivat valttamatta
irtoa huokoisilta pinnoilta, kuten vaatteista, kasittelemattémastéa
puusta, mattapintaisesta maalista, tapetista, vinyylista tms.

* Sulje Fisher-Price - kuivapyyhintdhuopakynien tulpat tiukasti,
etteivat ne kuivuisi, kun niité ei kayteta.

—p—

QD ¢ For & fierne tegninger fra tavien, tarker du av overflaten med

viskeleeret. Viskelaeret oppbevares i spiralrammen.

VIKTIG! For a fjerne eventuelle fargerester fra overflaten, kan du
hver gang etter bruk torke av med fuktig klut. Tegninger som er
har sittet i lengre tid uten a bli visket av, kan ogsa fijernes pa
denne maten.

Greit & vite: Flekker pa huden fiernes lett med sépe og vann.

* Bruk bare Fisher-Prices spesialtusjer til dette produktet. Bruk aldri
vanlige eller permanente penner ettersom disse ikke kan viskes bort
og vil skade tegneflaten.

* Bruk aldri Fisher-Prices spesialtusjer pa andre flater. Tegninger laget
med Fisher-Prices spesialtusjer kan vaere vanskelige a fierne fra
porgse overflater som f.eks. stoff, ubehandlet tre, maling, tapet,
vinyl osv.

* Pass pa at hetten pa Fisher-Prices spesialtusjer sitter godt slik at de
ikke tarker ut nar de ikke er i bruk.

(& « Torka bara med raderaren for att ta bort bilden fran ritytan.

Raderaren forvaras i spiralramen.

VIKTIGT: Torka ritytan med en fuktig trasa efter anvandning, fér
att helt avldgsna eventuella rester av penstreck. Pennstreck som
blir kvar pa ritytan under ldngre tid skall ocksa avldgsnas pa
detta sétt.

Tips: Mérken pa huden tas bort med tval och vatten.

* Anvand endast Fisher-Price torraderingspennor med produkten.
Anvéand aldrig vanliga eller permanenta pennor, eftersom de inte kan
raderas utan skadar ritytan.

* Anvand aldrig Fisher-Price torraderingspennor pa andra ytor.
Maérken fran Fisher-Price torraderingspennor gar inte bort fran
pordsa ytor som obehandlat tré, matt férg, tapeter, vinyl, etc.

« Sétt tillbaka hatten ordentligt pa Fisher-Price torraderingspennor sa
att de inte torkar nér de inte anvénds.

¢ Na va ByaAete TIg {wypapleg oag and Tov mivaka, anAd kabapiote

ME TN YOua. H youa arobnkeuetal 0To TIAQIOLO.

ZHMANTIKO! lNa va pynv umdpxel kavéva onuadi and papkadopo,

HETA amd KAbe Xpon GKOUTOTE HE £va EAAPPWG BpeYHEVO TTavi.

01 ZwypagIEG TTOU HEVOUV OTOV TVAKA Yia HEYAAO SiaoTnpa TIpEMEl

Kal autég va Byaivouv pe autov Tov Tpomo.

ZupBouAn: Na va Byalete ta onuadia Twv LapkadopwyV amno 1o

O€pua 0ag kabapioTe Ta ue oarmouvi Kat VePo.

* XpNOLUOTIOOTE HOVO TOUG papkadopoug Tou TiepthapBavovtal
Ue auTd To TIpoldv. Ot dAAoL papkaddpol Ba kaTacTpEYouv
TOV TTivaka.

¢ Mnv xpnotJoroteite Toug papkadopoug Fisher-Price mavw oe
AAAEQ eTIPAVELEG OTIWG XAALd, updopata, EUAQ, Toixoug,
TarneToapieq KA.

® J1YOUPEUTEITE OTL TOTIOBETEITE OPIXTA TO KATAKL TWV HAPKASOPWV
6tav dev TOUG XPNOLUOTIOLEITE YA VA PNV OTEYVMOOUV.
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Storage & Rangement (@ Aufbewahrung @D Opbergen

D Come Riporre il Giocattolo E> Como guardar el juguete Opbevaring
C® Para Guardar &P Sailytys D Oppbevaring < Forvaring Anofnkeuon

Markers

Magnetic Pencil
@ Crayon magnétique

@ Feutres (@ Magnetisch
% 5::;:;::“9 @ Magnetisch potiood
. @ Matita Magnetica
@ Pennarell @ Lapiz magnético
@ Rotuladores @ Magnetisk pen
@ Tuscher @ Caneta Magnética
& Marcadores @® Magneettikyndlla
@ Huopakynét @D Magnetiske pennen
@ Penner G Magnetiska pennan
G Pennor ) @ MayvnTikR
@B Mapkaddpol .
Magnetic Stampers
. I\ A @& Tampons magnétiques
pruwnqg Scwt?en . @ Magnetische Formenstempel
@ Ecran @ de"ssm i @ Magnetische stempels
% .Il\_llla<lobe;ﬂache & @ Timbrini Magnetici
ekenscherm @® Imanes
D Lavugngﬂa - l @ Magnetiske stempler
@ Superficie de dibujo Stencils | @ Carimbos Magnéticos
™® Teg_netovle @ Pochoirs @B Magneettileimasimet
% liti:i::ﬂuslevy @ Schablonen @ Magnetiske stempler
@D Siablonen & Magnetstamplar
@ Tegneflate @ S:encil MayvnTikég Zppayideg
& Ritskdrm . ® Plantillas de dibujo
@ Emeaveid ZwypdeikiS g skabeloner Eraser Soiral F
piral Frame
g xz:ﬁfes % Evfifsac(:lz:r Spiral Wheel @ Cadre avec cercle denté
@ Penner @ Wisser @ Roue dentée @ Spirograph-Einsatz
S Mmallar @ Cancellino <> Spirographrad @ Spiraatframe
@® Zxedia & Borrador @ Spiraalwiettie CD Telaio Spirale
@ Viskeleder @ spirale @ Plantilla con espiral
> Apagador @® Rueda espiral @ Spiralramme
@ Pyyhin @ spiralhjul @ Base das Espirais
@ Viskeleer ® Roda Dentada @ Spiradlikehys
(S Raderare @D Spiraalikiekko @ Spiralramme
Fépa @ spiralhjul & Spiralram
& Spiralsnurra @ MAaioio
@B Tpoxo6g

* Replace the magnetic pencil in the slot on the right side of the toy.
* Fit the Fisher-Price dry-erase markers into the left side of the toy.
* Fit the magnetic stampers into the right side of the toy.
* Place both large stencils on the drawing screen.
* Snap the spiral frame into the drawing screen.
« Fit the eraser and spiral wheel into the spiral frame.

( « Ranger le crayon magnétique dans la fente prévue a cet effet a

droite de I'écran.

* Ranger les feutres a essuyage a sec Fisher-Price a gauche
de I'écran.

 Placer les tampons magnétiques a droite de I'écran.

* Placer les deux grands pochoirs sur I'écran.

* Emboiter le cadre avec cercle denté dans I'écran.

* Ranger l'effaceur et la roue dentée dans le cadre avec cercle denté.

(@ » Den Magnetstift in die Aussparung auf der rechten Seite des

Spielzeugs legen.

* Die Folienstifte von Fisher-Price auf der linken Seite des
Spielzeugs verstauen.

* Die magnetischen Formenstempel in der rechten Seite des
Spielzeugs aufbewahren.

* Beide groBBen Schablonen auf die Maloberflache legen.

* Den Spirograph-Einsatz auf der Maloberflache einrasten lassen.

* Den Radierer und das Spirographrad in den Spirograph-
Einsatz einsetzen.

Q@D e Zet het magnetische potlood terug in de gleuf aan de rechterkant

van het speelgoed.

* Stop de Fisher-Price viltstiften in de linkerkant van het speelgoed.

* Plaats de magnetische stempels aan de rechterkant van
het speelgoed.

* Leg beide grote sjablonen op het tekenscherm.

* Klik het spiraalframe vast op het tekenscherm.

* Stop de wisser en het spiraalwieltje in het spiraalframe.

10
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destro del giocattolo.

* Inserire i pennarelli a secco Fisher-Price nella parte sinistra
del giocattolo.

* Inserire i timbrini magnetici nel lato destro del giocattolo.

* Posizionare entrambi gli stencil grandi sulla lavagnetta.

* Agganciare il telaio della spirale alla lavagnetta.

¢ Inserire il cancellino e la spirale nel telaio della spirale.

(B » Guardar el lapiz magnético en la ranura del lado derecho

del juguete.

* Guardar los rotuladores especiales Fisher-Price en el lado
izquierdo del juguete.

* Encajar los imanes en el lado derecho del juguete.

¢ Colocar las dos plantillas de dibujo grandes sobre la superficie
de dibujo.

* Encajar la plantilla con espiral en la superficie de dibujo.

* Encajar el borrador y la rueda espiral en la plantilla con espiral.

@K » Sget den magnetiske pen pa plads til hgjre for tegnetavien.
» Seet Fisher-Price tuscherne pa plads til venstre for tegnetavien.
* Anbring de magnetiske stempler til hgjre for tegnetavlen.
* Laeg de to store skabeloner pa tegnetavien.
¢ Laeg ogsa spiralrammen pa tegnetavlen.
* Anbring viskelaederet og spiralhjulet i spiralrammen.

(P> « Colocar a caneta magnética na base das espirais, no lado direito
do brinquedo.

¢ Colocar os marcadores Fisher-Price no lado esquerdo do brinquedo.

* Encaixar os carimbos magnéticos no lado direito do brinquedo.
* Colocar os dois moldes grandes sobre o ecra.
¢ Encaixar a base das espirais no ecra.

* Colocar o apagador e a roda dentada nos seus encaixes na base

das espirais.
&P  Laita magneettikyna oikealla puolella sijaitsevaan koloon.

* Laita Fisher-Price -kuivapyyhintdhuopakynét vasemmalle puolelle.

* Laita magneettileimasimet oikealle puolelle.

* Laita molemmat suuret mallit piirustuslevyn péaalle.

* Napsauta spiraalikehys kiinni piirustuslevyyn.

* Laita pyyhin ja spiraalikiekko spiraalikehyksen sis&én.

QD « Legg den magnetiske pennen i utsparingen til hayre pa tegneleken.

* Legg Fisher-Prices spesialtusjer til venstre pa tegneleken.
* Legg de magnetiske stemplene til hayre pa tegneleken.

* Legg begge de store sjablongene oppa tavien.

« Klikk spiralrammen pa plass pa tegneleken.

* Legg viskeleeret og spiralhjulet i spiralrammen.

(& » Satt tillbaka magnetpennan i sparet pa leksakens hogra sida.
* Satt i Fisher-Price torraderingspennor pa leksakens vénstra sida.
* Placera magnetstdmplarna pa leksakens hogra sida.
¢ Placera de bada stora mallarna pa ritskdrmen.
* Knapp fast spiralramen pa ritskarmen.
» Passa in raderaren och spiralsnurran i spiralrmen.

¢ ToroBetnote Eava ToO HayvnTikO JOAURL LECA OTNV €00XT OTA

Se€la Tou rayvidlou.

* [1p0COPUOCTE TOUG HAPKASOPOUG PECA OTNV ApLOTEPN TIAEUPA.

¢ [pooapudoTe TIG oPpayideg otn SeEla AeUpa.

* ToroBeTroTe Kal Ta SUO PHEYAAQ OXEDLA TIAVW OTNV
empavela (wypaplkng.

® JUVOECTE TO TAQICLO HECA OTNV ETIPAVELD (WYPAPLKAG.

¢ [1p0CaPUOOTE N YOUA KAl TOV TPOXO HEOA OTO TAQICLO.

11

—p—

D « Rimettere la matita magnetica nell’apposita fessura situata sul lato

Do not apply heavy pressure or force to the drawing screen.
Heavy pressure is not necessary and could damage the
drawing screen. A light touch makes a black line.

@ Ne pas exercer de pression trop forte sur I’écran. Cela n’est
pas nécessaire et pourrait endommager I’écran. Une simple
pression suffit pour tracer une ligne noire.

(@ Der Magnetstift darf nicht mit zu viel Druck auf der
Maloberflache benutzt werden, da die Oberflache sonst
beschédigt werden konnte. Ein leichter Druck geniigt, um
schwarze Linien zu zeichnen.

@D Geen kracht op het tekenscherm uitoefenen. Dat is niet
nodig en kan het tekenscherm beschadigen. Met een lichte
aanraking maak je al een zwarte lijn.

D Non esercitare forti pressioni sulla lavagnetta. Non occorre
esercitare una pressione eccessiva e potrebbe danneggiare
la lavagnetta. E’ sufficiente un leggero tocco per tracciare
una linea nera.

& No someter la pantalla a ningun tipo de presién o fuerza,
ya que esto podria danarla. Para dibujar, basta con un
ligero trazo.

@B Tryk ikke hardt pa tegnetavlen, da det er ungdvendigt og
kan beskadige den. Et let tryk er nok til at tegne en tydelig
sort streg.

@ Nio pressionar nem forcar o ecra. E desnecessario exercer
demasiada pressao sobre o ecra - isso apenas o danificara.
O mais leve toque dos marcadores ou da caneta magnética
produz uma linha preta.

@ Al paina piirustuslevya voimakkaasti. Se on tarpeetonta ja
saattaa vahingoittaa piirustuslevya. Kevyella kosketuksella
saa mustia viivoja.

@D Bruk ikke kraft nar du tegner pa tavlen. Det er unodvendig
og kan odelegge tavlen. En forsiktig beroring lager en
sort linje.

C Tryck inte pa ritskdrmen och belasta den inte. Du behdver
inte trycka hart — det kan skada ritskarmen. En latt berdring
ger en svart linje.

Mnv 8aleTe Bapld QVvTIKEIPEVA KAl UNV ACKEITE TEC TTAVW
oTov mivaka. H yeydAn mieon pmopei va KataoTpEYPel TNV
em@aveia. Apkei yia armaAn kivnon yia va Kavete pia ypaupn.
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Use only the special, fine line pen and Fisher-Price® dry
eraser markers included. Do not use any other object on the
drawing screen.

® Utiliser uniquement le crayon magnétique et les feutres a
essuyage a sec Fisher-Price fournis. Ne pas utiliser d’autre
objet sur I'écran.

@ Nur den speziellen beigefligten Magnetstift und die
Folienstifte von Fisher-Price benutzen. Keinen anderen
Gegenstand zum Malen verwenden.

@D Gebruik uitsluitend de bijgeleverde dunne pen en de
Fisher-Price viltstiften. Gebruik geen andere voorwerpen
op het tekenscherm.

(D Usare solo la speciale penna a tratto fine e i pennarelli a
secco Fisher-Price forniti con il giocattolo. Non usare altri
oggetti sulla lavagnetta.

@ Utilizar exclusivamente el lapiz magnético y los rotuladores
especiales Fisher-Price incluidos. No utilizar ningun otro
objeto sobre la pantalla.

@ Brug kun den szerlige tynde pen eller Fisher-Pricer
tuscherne, der folger med legetojet. Brug aldrig andre
skriveredskaber eller genstande pa tegnetavien.

(® Desenhar apenas com a caneta especial de ponta fina e os
marcadores de tinta lavavel da Fisher-Price. Nao desenhar
no ecra com outros objectos.

@D Kéyta ainoastaan pakkauksen mukana tullutta erityista _
huopakynéa ja Fisher-Price kuivapyyhintdhuopakynaa. Ala
piirra piirustuslevylle milldan muulla vélineella.

@ Bruk bare medfelgende penn og spesialtusjer fra Fisher-
Price(. Bruk ikke annet tegnemateriell pa tavien.

C® Anvand bara den speciella tunna pennan och Fisher-Price
torraderingspennor (medféljer). Anvénd inga andra
foremal pa ritskdarmen.

XpnoipomoIneTe H6VO TO MOAUBI Kal TOUG HaPKadopoug
Fisher-Price mou nmepiAap8avovral. Mnv xpnoigomnoligite
omo103RmoTE AAAO AVTIKEIKEVO MAVW OTNV EMPAveIa
CwypagIkng.

—p—

CANADA

Questions? 1-800-567-7724. Mattel Canada Inc., 6155 Freemont Blvd., Mississauga,
Ontario L5R 3W2.

GREAT BRITAIN

Mattel U.K., Ltd., Vanwall Business Park, Maidenhead SL6 4UB.

Helpline: 01628 500303.

FRANCE

Mattel France, S.A., 27/33 rue d'Antony, Silic 145, 94523 Rungis Cedex.
DEUTSCHLAND

Mattel GmbH, An der Trift 75, D-63303 Dreieich.

OSTERREICH

Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. 14, A-2355 Wiener Neudorf.

SCHWEIZ

Mattel AG, Monbijoustrasse 68, CH-3000 Bern 23.

NEDERLAND

Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN Amstelveen, Nederland telefoon (020) 5030555.
BELGIE/BELGIQUE

Mattel Belgium, Consumentenservice, Trade Mart Atomiumsquare,

Bogota 202 - B 275, 1020 Brussel, Belgi€, telefoon (02) 4785941.

ITALIA

Mattel Srl., Via Vittorio Veneto 119, 28040 Oleggio Castello, Italy.

ESPANA

Mattel Espafia, S.A., Aribau 200, 08036 BARCELONA. N.I.F. A08+842809.
SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C, 2. sal, DK-2605 Brandby.

PORTUGAL

Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica No. 90-96, 1° - Frac¢do 5, 1600 Lisboa,
(1) 7951729 ou 30.

SVERIGE

Mattel Sweden, Warfinges Vag 16, S-11251 Stockholm.

EAAAAA

Mattel AEBE, EAAnvikoU 2, EAANVikS 16777, EAAAAA.

AUSTRALIA

Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church Street, Locked Bag #870, Richmond,
Victoria 3121 Australia. Consumer Advisory Service 1-800-800-812

(valid only in Australia).

ASIA

Mattel East Asia Limited, 930 Ocean Centre, Harbour City, HK, China.

MEXICO

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR Mattel de México, S.A. de C.V., Camino a Santa
Teresa No. 1040, 70. Piso, Col. Jardines en la Montafa, Delegacién Tlalpan,
14210 México, D.F. R.F.C. MME-920701-NB3. TEL. 54-49-41-00.

CHILE

Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio 501-B, Quilicura, Santiago, Chile.
VENEZUELA

Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C. Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8,
Colinas de la California, Caracas 1071.

ARGENTINA

Mattel Argentina, S.A., Avenida Libertador 1515 C.P. (1638), Buenos Aires, Argentina.
COLOMBIA

Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07 P.5, Bogota.

BRASIL

Mattel do Brasil Ltda., Rua Jaceru, 151 CEP: 04705-000 Sao Paulo. Atendimento ao
Consumidor: 0800 550780.
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