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® Please keep these instructions for future reference.
o Adult assembly is required.
¢ No tools needed for assembly.
e Pirate Ship is not designed for use in water.

(> o Conservez ce mode d’emploi pour pouvoir y référer en cas de besoin.

e Assemblage par un adulte requis.

e Aucun outil n’est nécessaire pour I'assemblage.

o Le Coffret Bateau pirates n’est pas congu pour aller sur I'eau.
(@ e Diese Anleitung bitte fir mégliche Rickfragen aufbewahren.

e Zusammenbau durch einen Erwachsenen erforderlich.

e Fir den Zusammenbau wird kein Werkzeug benétigt.

® Das Piratenschiff ist nicht fir den Gebrauch im Wasser geeignet.
@D o Bewaar deze gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.

® Moet door volwassene in elkaar worden gezet.

e Geen gereedschap nodig.

e Piratenschip is niet bedoeld voor gebruik in water.
(D e Conservare queste istruzioni per eventuale riferimento.

o E’ richiesto il montaggio da parte di un adulto.

® Non occorrono attrezzi per eseguire il montaggio.

¢ La Nave Pirata non & stata progettata per essere utilizzata in acqua.
(B> & Recomendamos guardar estas instrucciones para futura referencia.

® Requiere montaje por parte de un adulto.

¢ No se necesitan herramientas para el montaje.

e Juguete no disefiado para utilizar en el agua.

@©K> e Gem venligst denne vejledning til senere brug.
e Skal samles af en voksen.
® Kan samles uden brug af vaerktgj.
o Piratskibet er ikke beregnet fil brug i vand.
(@ e Guardar estas instrugdes para referéncia futura.
® Requer montagem por parte de um adulto.
* A montagem ndo requer a utilizagdo de ferramentas.
¢ O Barco Pirata 2 em 1 ndo foi concebido para ser usado na édgua.
@B o Sailyta ohjeet; saatat tarvita niitd mydhemmin.
o Kokoamiseen tarvitaan aikuinen.
® Kokoamiseen ei tarvita tydkaluja.
¢ Merirosvolaivaa ei ole farkoitus kéyttad vedessa.
D e Vennligst ta vare pd denne bruksanvisningen for senere bruk.
® Montering skal foretas av en voksen.
® Verktey er ikke nedvendig for montering.
o Sjeraverskipet skal ikke brukes i vann.
(S e Spara de hér anvisningarna fér framtida anvéndning.
® Kraver vuxenhjélp vid montering.
® Monteringen krdver inga verktyg.
e Pirate Ship &r inte avsedd att anvéndas i vatten.
@R o KpaTrOTE AUTEG TIG 0BNYIES YIA MEANOVTIKY| XProN.
® Anatteitat cuvapuoAoynon arod evnAlka.
® Agv anaitouvtal EPYAAEia yla Tn CUVAPPOASGYN oM.
® Agv OUVIOTATAL N XPT)ON TOU OTO VEPO.



@B Attaching the Masts (P Assemblage des méts (@ Anbringen der Masten
QD Het bevestigen van de masten (> Come Montare gli Alberi

& Colocacion de los mastiles ©®Fastgerelse af masterne
(@ Para Encaixar os Mastros & Mastojen kiinnitiéiminen D Slik festes mastene
CFast masterna  G®MpooappdéoTte Ta Karaptia

Crow’s Nest Mast

(® Mét avec nid-de-pie

(® Mast mit Mastkorb ((( >J / (

@D Mast met kraaiennest ) (
D Albero con Nido di Corvo =

(B> Méstil con puesto de vigia

©K Mast med udkigspost

C® Mastro com o Ninho do Corvo

&P Mesaanimasto

@ Utkikksmast

(8 Mast med utkikskorg )
@GR KartapTi e dwAia

Slot
> Fente
@ Schlitz
@D Gleuf
D Fessura
C Ranura
@B Rille
(® Ranhura
&P Aukko
@D Spalte
& Spaér
Eooxn

Tall Mast

(P Grand mat
(@ Hoher Mast
QD Hoge mast
D Albero Maestro
@ Méstil alto

©K Hej mast

@ Mastro Alto
&P Isomasto

@D Stormast

S Stormast
WnAo Karapm

Slot
> Fente

@ Schlitz
@D Gleuf
D Fessura
& Ranura
@B Rille

C® Ranhura
&P Aukko
@ Spalte
& Spar
Eooxn

* Identify the crow’s nest mast from the tall mast. (The crow’s nest
mast has a steering wheel.)

* Insert and snap the crow’s nest mast into the slot in the Pirate
ship deck, as shown.

® |nsert and snap the tall mast into the slot in the Royal Navy ship
deck, as shown.

@ e Différenciez le mét avec le nid-de-pie du grand mat. (Le mét avec

le nid-de-pie a une roue de gouvernail.)

¢ Emboitez le mét avec le nid-de-pie dans la fente du pont du
bateau pirates, comme indiqué.

 Emboitez le grand mat dans la fente du pont du bateau royal,
comme indiqué.

(@ @ Den Mast mit dem Mastkorb von dem hohen Mast unterscheiden.

(Der Mast mit dem Mastkorb hat ein Steuerrad.)

® Den Mast mit dem Mastkorb wie dargestellt in den Schlitz im
Deck des Piraten Schiffs stecken und einrasten lassen.

® Den hohen Mast wie dargestellt in den Schlitz im Deck des
Marine Schiffs stecken und einrasten lassen.

Q@D e Er zijn een mast met een kraaiennest en een hoge mast. (Aan de
mast met het kraaiennest zit een stuurwiel.)
e Steek de mast met het kraaiennest in de gleuf in het dek van het
Piratenschip zoals afgebeeld.
e Steek de hoge mast in de gleuf in het dek van het Marineschip
zoals afgebeeld.

(D e |dentificare I'albero con il nido di corvo e I'albero maestro
('albero con il nido di corvo & quello con il timone).
* Inserire e agganciare |'albero con il nido di corvo alla fessura
del ponte della Nave Pirata, come illustrato.
* Inserire e agganciare |'albero maestro alla fessura del ponte
della nave della Marina Reale, come illustrato.

@ o |dentificar el mastil con puesto de vigia y el méstil alto (el de la
torre de vigia lleva incorporado el timén).

* Encajar el méstil con puesto de vigia en la ranura de la cubierta
del barco pirata, tal como muestra el dibujo.

® Encajar el mdéstil alto en la ranura de la cubierta del barco real,

tal como muestra el dibujo.
o

F

@ o Find masten med udkigsposten og den hgje mast (masten med
udkigsposten har et ror).

e Seet masten med udkigsposten ind i rillen i piratskibets daek, som
vist, og klik den fast.
e Szt den hgje mast ind i rillen pa fladeskibet, som vist, og klik
den fast.
(@ e Diferenciar o mastro com o ninho de corvos do mastro alto
(o mastro com o ninho de corvos tem um leme).

® Inserir e encaixar o mastro com o ninho de corvos na ranhura
no convés do Navio Pirata, como ilustrado.

e Inserir e encaixar o mastro alto na ranhura do convés do Navio
Real, como ilustrado.
&P o Mesaanimaston erottaa isomastosta se, ettd siind on ruori.
¢ Napsauta mesaanimasto kiinni merirosvolaivan kannella olevaan
aukkoon kuten kuvassa.
® Napsauta isomasto kiinni kuninkaallisen laivan kannella olevaan
aukkoon kuten kuvassa.
Q@D e Finn frem utkikksmasten (den har et ror — stormasten er uten ror).
o Sett utkikksmasten i spalten i dekket og knepp den pé plass
som vist.
o Seft stormasten i spalten i dekket p& skipet fra Den kongelige
marine og knepp den pa plass som vist.
S e Skilj pé masten med utkikskorg och stormasten. (P& masten med
utkikskorg sitter ratten.)
e Satt i och knépp fast masten med utkikskorg i sparet pa dacket
p& piratskepppet, s& som visas.
e Satt i och knépp fast stormasten i sparet pa décket p& kungliga
flottans skepp, s& som visas.
@GR e ZgxwpioTe TO KATAPTL UE TN GWALA a6 TO YNAd KaTdpTL (To
KATAPTL HE TN QWALA EXEL TIUOVL).
® [TepdoTe KAl CUVOEOTE TO KATAPTL PE TN PWALA HECA OTNV
£00X1 OTO KataoTpwpa tou lMepatikou KapaBlou, omwg
arekovigeTal.
® [TepdoTe kAl OUVOEOTE TO YNAO KATAPTL LECA OTNV €00XT OTO
kataotpwua Tou BaolAikou KapaBiou, omwg aretkovigeTat.



@B Attaching the Ladders ( Assemblage des échelles (@ Anbringen der Leitern

QD Het bevestigen van de touwladders D Come Agganciare le Scalette
@ Colocacién de las escaleras @ Fastgerelse of stiger

(™ Para Encaixar as Escadas de Cordas

& Tikkaiden kiinnittéiminen @ Slik festes stigene
CSFast stegarna G TMpoocappo0TE TIG ZKAAEG

Tall Mast
Crow’s Nest Mast Tabs (® Grand mét
@ Mét avec nid-de-pie ® Attaches (@ Hoher Mast
@ Mast mit Mastkorb @ Stifte @D Hoge mast
@D Mast met kraaiennest @D Palletjes D Albero Maestro
D Albero con Nido di Corvo D Linguette ® Mastil alto
(> Mastil con puesto de vigia ® Lengiietas @0 Hoj mast
©® Mast med udkigspost @ Tapper ® Mastro Alto
(P> Mastro com o Ninho de Corvos (® Linguetas &P Isomasto @®Tab
(P> Mesaanimasto &P Koukku @ Stormast @ Attache
@ Utkikksmast @ Kroker ® Stormast @ stift
C® Mast med utkikskorg & Flikar @® WnA6 Karapri W0 Palletie Front Ladder
@ KardpTi pe GwAId MpoeEoxég D Linguetta ® Echelle avant
B Lenggeta @ Vordere Leiter
@® T?P @D Voorste touwladder
r{ %kriﬁ:a (D Scaletta Anteriore
0 Beor oo il ik Bl deproo
B Ec'helle arriere d S Fléins @ Escada da grente
@ Hintere Leiter ‘' @® MpoeEoxn & Etufikk
@D Achterste touwladder futiickaat
(D Scaletta Posteriore g ::g::: i:i%ilre
(> Escalera de po,
© Bageste stigs pa GB MmpooTivh) ZkaAka
® Escada de Tras
&P Takatikkaat
@D Akterstige . Bow
(8> Bakre lejdare 7 CE> Proue
G® Miow Zkaka \\ ﬁl @ Bug
\I >_— \ QD Boeg
® T D Prua
- (B> Proa
Railing H ] /
® Garde-fou — f Q@<% =< % IIiov
> Reling o — =K o Keula
@D Reling W s = s D Bau
(D Corrimano ° o = °[° S Fér 9
> Barandilla ° 0\ o ;
©K Raekvaerk O © > S . 30 A Tab ©0 Tap MAden
@ Amurada B o NC @ Attache P Lingueta
&P Reelinki olo i © D@ Stift &PKoukku
@D Rekke 5 © @ Palletie ™ Krok
G Reling 2lg 2 515 linguetta & Fléns
KaykeAa ole @ lengiieta C® MpoeEoxn

* |dentify the front ladder from the rear ladder. (The rear ladder is

smaller than the front ladder.)

* Hook the top of the rear ladder over the hooked tab at the top
of the crow’s nest mast.

* Fit the bottom of the rear ladder underneath the hooked tab on
the Pirate ship railing.

® Hook the top of the front ladder over the hooked tab at the top
of the tall mast.

® Fit the bottom of the front ladder underneath the hooked tab in
the bow of the Royal Navy ship.

@ e Différenciez I'échelle avant de I'échelle arriére. (L'échelle arriére

est plus courte.)

e Accrochez le haut de I'échelle arriére sur I'attache en haut du
mét avec le nid-de-pie.

¢ Glissez le bas de I'échelle arriére sous I'attache du garde-fou
du bateau pirates.

¢ Accrochez le haut de I'échelle avant sur I'attache en haut du
grand mét.

¢ Glissez le bas de I'échelle avant sous I'attache de la proue du
bateau royal.

(@ e Die vordere von der hinteren Leiter unterscheiden. (Die hintere

Leiter ist kleiner als die vordere Leiter.)

® Das obere Ende der hinteren Leiter iiber den Hakenstift oben am
Mast mit dem Mastkorb einhéngen.

* Das untere Ende der hinteren Leiter unter den Hakenstift an der
Reling des Piraten Schiffs stecken.

¢ Das obere Ende der vorderen Leiter iber den Hakenstift oben am
hohen Mast einhéngen.

¢ Das untere Ende der vorderen Leiter unter den Hakenstift im Bug
des Marine Schiffs stecken.

Q@D e Er zijn een voorste en een achterste touwladder. (De achterste

touwladder is kleiner dan de voorste touwladder.)

® Haak de bovenkant van de achterste touwladder over het
gehaakte palletie aan de bovenkant van de mast met
het kraaiennest.

o Steek de onderkant van de achterste touwladder onder het
gehaakte palletie op de reling van het Piratenschip.

® Haak de bovenkant van de voorste touwladder over het
gehaakte palletie aan de bovenkant van de hoge mast.

o Steek de onderkant van de voorste touwladder onder het
gehaakte palletie bij de boeg van het Marineschip.



D o |dentificare la scalefta frontale e quella posteriore (la scaletta
posteriore & pi piccola di quella anteriore).

e Agganciare la parte superiore della scaletta posteriore sopra la
linguetta a gancio situata in cima all’albero con il nido di corvo.

® Posizionare il fondo della scaletta posteriore sotto la linguetta
a gancio situata sul corrimano della nave Pirata.

* Agganciare la parte superiore della scaletta frontale sopra la
linguetta a gancio situata in cima all’albero maestro.

® Posizionare il fondo della scaletta frontale sotto la linguetta
a gancio della prua della nave della Marina Reale.
@ o Identificar la escalera de proa y la de popa (ésta es més pequefia).

® Enganchar el extremo superior de la escalera de popa en la
lengiieta situada en el puesto de vigia.

® Enganchar el extremo inferior de la escalera de popa por debajo
de la lengieta situada en la barandilla del barco pirata.

* Enganchar el extremo superior de la escalera de proa en la
lengieta situada en el mastil alto.
® Enganchar el extremo inferior de la escalera de proa por debajo
de la lengiieta situada en la proa del barco real.
@K o Find den forreste stige og den bageste stige (den bageste stige er
mindre end den forreste stige).

* Seet tfoppen af den bageste stige hen over den krogede tap gverst
p& masten med udkigsposten.

e Szt den nederste del of den bageste stige ind under den krogede
tap pd piratskibets raekvaerk.

e Szt den overste del af den forreste stige hen over den krogede
tap everst pd den hgje mast.
® Szt den nederste del of den forreste stige ind under den krogede
tap i boven pd fladeskibet.
(P o Diferenciar a escada da frente da escada de tras (a escada de
trés € mais pequena que a escada da frente).

* Encaixar a parte superior da escada de trés na lingueta do topo
do mastro com o ninho de corvos.

® Encaixar a parte inferior da escada de trés por debaixo da
lingueta da amurada do Navio Pirata.

® Encaixar a parte superior da escada da frente na lingueta do
topo do mastro alto.

® Encaixar a parte inferior da escada da frente por debaixo da
lingueta da proa do Navio Real.
@B o Etutikkaat erottaa takatikkaista se, ettd takatikkaat ovat pienemmat.

* Ripusta takatikkaat yldosastaan mesaanimaston yléosassa
sijaitsevaan koukkuun.

* Pujota takatikkaiden alaosa merirosvolaivan reelingin alla
sijaitsevaan koukkuun.

* Ripusta etutikkaat yldosastaan isomaston yldosassa sijaitsevaan
koukkuun.

® Pujota etutikkaiden alaosa kuninkaallisen laivan keulassa

sijaitsevaan koukkuun.
Q@D o Finn frem fremre stige (den sterste).

* Hekt toppen pa akferstigen over kroken pd toppen av
utkikksmasten.

® Fest bunnen av akterstigen inn under kroken pa Sjereverskipets
rekke.

* Hekt toppen av fremre stige over kroken pd toppen
av stormasten.

® Fest bunnen av fremre stige inn under kroken i baugen pd skipet
fra Den kongelige marine.

S e Skilj den bakre lejdaren frén den frémre. (Den bakre lejdaren ar

mindre &n den framre.)

® Fast dvre delen av den bakre lejdaren éver flénsen med krokar
léngst upp pa masten med utkikskorg.

e Satt underdelen av den bakre lejdaren under flansarna med
krokar pa piratskeppets reling.

® Fast Svre delen av den framre lejdaren Sver flansen med krokar
langst upp pa stormasten.

e Satt underdelen av den framre lejdaren under flénsarna med
krokar pé féren pé kungliga flottans skepp.

® exwpioTe TNV UMPOOoTLVY) OKAAa ard tnv miow okdAa. (H rnicw

OKAAQ gival HIkpOTEPN AMO TNV UMPOCTLVT.)

® [avT{®woTe TO MAVW PEPOG TNG oW OKAAAG TTAVW OTNV
POEEOYXN OTNV KOPUPH TOU KATAPTIOU e TN PWALA.

® [TpooappodoTE TN BAON NG MicWw OKAAAG KATW ard Tnv
poe&oxn oTo kAykeAo Tou lMelpatikou KapaBiou.

® [avT{WOTE TO MAVW PEPOG TNG UMPOCTIVIG OKAAQG TIAVW artod
Vv Poe&oxr oTnV KOPUPT) ToU YnAou KatapTiou.

® [pooapudoTe T BACN TNG MIMPOOTIVAG OKAAQG KATW amnod Tnv
npoe&oxn otnv MAwPnN Tou BaoiAikou Kapapiou.

YA

CAUTION (®ATTENTION

(®VORSICHT
@ WAARSCHUWING (D AVVERTENZA
(®PRECAUCION ©OADVARSEL ® CUIDADO
@VAROITUS (®OBS VIKTIGT @ Mpoooxh

* Only use the projectiles supplied with this toy.
¢ Do not fire at people or animals.
* Do not fire the barrel at point blank range.
(B« Ne pas utiliser d’autres projectiles que ceux
fournis avec ce jouet.

* Ne pas tirer en direction de personnes ou
d’animaux.

* Ne pas tirer le le canon a bout portant.
(@ « Nur die zu dem Spielzeug gehdrenden Projektile
verwenden.
* Nicht auf Menschen oder Tiere zielen.
* Das Geschoss nicht aus unmittelbarer Nahe zum
Ziel abfeuern.
@D e Uitsluitend de bijgeleverde projectielen gebruiken.
* Niet op mensen of dieren schieten.
¢ Het vat niet van te dichtbij afvuren.
> e Usare solo i proiettili forniti con il giocattolo.
* Non sparare contro persone o animali.
* Non sparare il barile verso un bersaglio casuale.
(B « Utilizar exclusivamente los proyectiles suministra-
dos con este juguete.
* No disparar a personas o animales.
* No lanzar el barril a quemarropa.
* Brug kun de projektiler, der falger med dette legetg;j.
 Skyd ikke pa mennesker og dyr.
* Affyr ikke tanden direkte pa nogen.
(P>« Usar apenas os projécteis fornecidos com
o brinquedo.
* Nao atirar a pessoas ou animais.
* N&o disparar o barril demasiado perto do “alvo”.
&P « Kayta ainoastaan lelun mukana tulleita ammuksia.
» Al tahtaa ihmisid tai elaimia kohti.
* Ald ammu lahietaisyydelta.
QD « Bruk bare medfglgende kanonkuler.
* Skyt ikke mot mennesker eller dyr.
* Avfyr ikke kanonlgpet pa kort hold.
(S ¢ Anvand bara projektilerna som medfoljer leksaken.
* Skjut aldrig p& méanniskor eller djur.
* Fyra aldrig av tunnan pa mycket nara hall.
* XpnoluoronoTe Ta BAfuaTa 1ou mpounBeuovTal
pEe autd TO TIPOLOV.
¢ Mnv oTtoxeueTe POG avOpwTIoug Kat {wa.
e Mnv otoxeueTe 10 BapeAl Xwpig va £xete
OUYKEKPLUEVO OTOXO.




@B Firing the Cannons > Tir du canon

@ Abfeuern der Kanonen

@D Het afvuren van de kanonnen 1 Come Azionare i Cannoni
& Cémo disparar los cafiones ©® Affyring af kanonerne

C® Para Fazer Disparar os Canhées &P Tykkien laukaiseminen
Q@D Slik fyrer du av kanonene & Avfyra kanonerna

@GR EkTo&cUovTag pe Ta Kavovia

Cannon
Button % E::::e
> Bouton @D Kanon
D> Knopf D Cannone
@D Knop & Caiidn
@D Tasl'o ©K Kanon
CE>Botén (® Canhéo
©© Knap @ Tykki
& B°'°°, . D Kanon
&P Laukaisin & Kanon
@ Knapp Kavovi
S Knapp

@R Koupmi

Keyed Slot '?:r:;i,luu
> Fente D Fass

@ Miindungséffnung @D Vat

@D Gleuf met inkeping D Barile
(DFessura Guida @ Barril
CE> Ranura ©® Tonde
@B Specialformet rille ® Barril
(® Boca do Canhdo &P Tynnyri
&P Uritettu aukko @ K):mg’nh
@ Nokkelspalte & Tunna P
& Spar GR BaptAl

Eooxn pue oxnua KAeidiou

® Insert the straight end of a barrel into the keyed slot in a cannon
until you hear a click.

® Push the button on the cannon to send the barrel flying!
@ o Insérez la tige d’un tonneau dans la fente d’un canon jusqu’a
entendre un déclic.
® Appuyez sur le bouton du canon pour lancer le tonneau !
(@ e Das gerade Ende eines Fasses in die Mindungséffnung einer
Kanone stecken, bis ein Klicken zu héren ist.
® Den Knopf auf der Kanone driicken, um das Fass abzufevern.
Q@D o Steek het rechte viteinde van een vat in de ingekeepte gleuf van
het kanon totdat je een klik hoort.
* Druk op de knop op het kanon om het vat af te vuren!
D o Inserire |'estremita diritta del barile nella fessura guida di uno
dei cannoni fino ad agganciarlo..
* Premere il tasto del cannone per far volare in aria il barile!
@ e Introducir el extremo recto del barril en la ranura del cafién
hasta oir un “clic”.
® iPulsar el botén del caién para disparar el barril!

@K o Szt den lige del af en tende ind i den specialformede rille i en
kanon, indtil der lyder et klik.

e Tryk p& knappen pd kanonen for at sende tenden afsted!
(@ e Inserir o barril na boca do canhéo, pelo lado plano, até se ouvir
um “click”.
® Pressionar o botdo do canh&o para disparar o barrill

@B o Laita tynnyrin suora pdd tykin uritetuttuun aukkoon niin, eftd kuulet
sen napsahtavan paikalleen.
® Paina laukaisinta, kun haluat ampua tynnyrin!
Q@D e Trykk den refte enden av kanonlapet inn i ngkkelspalten pé
kanonen til du herer et knepp.
(S e Fér in den raka énden av kanonen i sparet p& kanonen tills du
har ett klick.
® Tryck p& knappen pé kanonen fér att avfyra tunnan!
® [epaote Vv {0l Akpn Tou BapeAlou PEoa OTNV €00XT
(oe oxNUa KAELOLOU) PHEXPL VA AKOUCETE €va KAIK.

® [MiEOTE TO KOUTT TTAVW OTO KAVOVL Yla VA EKTOEEUOETE
TO KavVovL!



@B Ahoy, Mate! (P Ohé, matelot !

@ Ahoi, Matrose! @D Schip ahoy!

D Ahoy, Compagni! & iTodos a bordo! ©® Ohgj der! ™ Ola, Companheiro!

@DE, pile!

&P Ohoi, perdmies! ™ Ohoi, matros! & Ohoj dér!

Brig
( Cachot
@ Zelle
@D Scheepsgevangenis
D Brigantino
(® Celda para prisioneros
©K Kachot
(P Prisdo
@D Tyrmé
@O Brigg
(8> Fangbur
Plank @ KeM
@ Planche
@ Planke \
@D Plank
D Plancia
> Tablén | 0'_0\” \
©® Planke [\ )
( Prancha - g
&P Lankku J
Q¥ Planke Royal Navy Ship
& Planka S (® Bateau royal
Zavida f (@ Marine Schiff
| @D Marineschip
q \_’ ‘ D Nave della Marina Reale
/] (B Barco real
@ @K Fladeskib
—— = V" P Navio Real
; / / ) \ &P Kuninkaallinen laiva
/ \\ QD Skip fra Den kongelige marine
Pirate Ship < A (S Kungliga flottans skepp
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e Pull the two ship halves apart to separate the Pirate ship and the
Royal Navy ship.
* Snap the two ship halves together to create one large ship!
® Plank pulls out from the side of the Pirate ship.
® Builtin “brig” keeps the enemy out of trouble!
® When playtime is over, store all accessories inside the ship and
snap the ship halves together.
@ o Séparez le navire en deux pour avoir d'un cété le bateau pirates
et de I'autre, le bateau royal.

¢ Emboitez les deux moitiés ensemble pour créer un seul
grand navire |

® La planche est rétractable.
® Le cachot sert & emprisonner les ennemis |
* lorsque le jeu est fini, rangez tous les accessoires dans le bateau
et emboitez les deux moitiés du bateau ensemble.
(@ e Die beiden Schiffshalften auseinander ziehen, um das Piraten
Schiff und das Marine Schiff zu trennen.

* Die beiden Schiffshélften zusammendriicken, um ein grof3es
Schiff zu erhalten.

® Die Planke lasst sich aus der Seite des Piraten Schiffs her-
ausziehen.

¢ Die eingebaute Geféingniszelle hélt den Feind in Schach!

® Nach dem Spielen das gesamte Zubehér im Schiff verstauen und
die beiden Schiffshalften zusammendriicken.

@D o Trek de twee helften van het schip uit elkaar om het Piratenschip
te scheiden van het Marineschip.

¢ Klik de twee helften aan elkaar vast; zo krijg je één groot schip!

e Plank kan aan de zijkant uit het Piratenschip worden getrokken.

¢ Ingebouwde “gevangenis” houdt de vijand uit de problemen!

® Wanneer je niet meer wilt spelen, kun je alle onderdelen in het
schip opbergen en de twee scheepshelften aan elkaar vastklikken.

(D e Tirare le due metd per separare la nave Pirata dalla nave della

Marina Reale.

¢ Agganciare le due metd per creare un'unica grande navel!

* Si pud estrarre la plancia dal lato della nave Pirata.

¢ || “brigantino” interno tiene i nemici fuori dai guai!

* Una volta finito di giocare, riporre tutti gli accessori all’interno
della nave e agganciare le due meta.

B o Separar las dos mitades del barco para jugar con 2 barcos (un

barco pirata y un barco real).

e Encajar las dos mitades entre si para crear un gran barco.

o El tablén se desplega del casco del barco pirata.

e Celda para prisioneros incorporada para encerrar en ella a los
enemigos que se capturen.

e Al terminar de jugar, guardar todos los accesorios dentro del
barco y encajar las dos mitades.



@K o Traek de fo skibshalvdele fra hinanden for at adskille piratskibet
og fladeskibet.

¢ Klik de to halvdele sammen for at danne et stort, samlet skib.
® Planken kan traekkes ud fra siden of piratskibet.
* Den indbyggede “kachot” holder fienden i ave!
® Nér legen er forbi, puttes alt tilbeheret ind i skibet, hvorefter de
to skibshalvdele klikkes sammen.
@ o Afastar as duas metades do barco para separar o Navio Pirata
do Navio Real.
e Para formar um grande navio, juntar e encaixar as duas metades!
* A prancha sai para fora de um dos lados do Navio Pirata.
¢ Com “pris@o” incorporadal
® Quando a brincadeira terminar, guardar todos os acessérios no
interior e encaixar as duas metades do navio.
&P @ Kun vedat erilleen laivan kaksi puoliskoa, saat merirosvolaivan
ja kuninkaallisen laivan.
* Kun napsautat puoliskot takaisin yhteen, saat yhden suuren laivan!
® Merirosvolaivan kyljestd voit vetad esiin lankun.
e Sisaanrakennettu tyrmd pitaa viholliset tallessal
® Kun olet leikkinyt tarpeeksi, laita kaikki varusteet laivan siséén
ja napsauta laivan puoliskot yhteen.
Q@D o Trekk fra hverandre de to halvdelene av skipene for & skille
Sjereverskipet og skipet fra Den kongelige marine.
* Knepp de to halvdelene sammen for & lage ett stort skip.
* Planken kan trekkes ut fra Sjereverskipets side.
* En innebygget "brigg” holder fienden unna trebbel!
® Naér leken er over, kan alt tilbeharet oppbevares inne i skipet
og halvdelene kneppes sammen.
S o Dela pa de tvé fartygsdelarna fér att separera piratskeppet och
kungliga flottans skepp.
* Kndpp ihop de tv& fartygshalvorna sé fér du ett stort skepp!
® Plankan kan dras ut frén sidan pa piratskeppet.
* Inbyggd “fangbur” héller fienden pa plats!
* Nar leken ar dver kan du lagga alla delarna inne i skeppet och
stéinga fartygshalvorna.
® Tpapn&te kat Eexwpiote To MelpaTikd amd 1o BaoiAikd Kapdpt.
® >uvdeoTe Ta dUO Kapapla padi yia va dnploupynoeTe éva
ueYaAUTEPO KapaBl!
* H oavida Byaivel £Ew amd To MAALvO YEPOG Tou lMepaTikou
KapaBiou.
® Evowuatwuévo KeAl kpatdel Tov exBpo pakpld and pacapieg!
® ‘Otav teAelwoel To natyVvidl, anobnkeuote OAa Ta ageooudp
OTO E0WTEPIKO Kal OUVSEDTE Ta 2 kKapapla padi.

Care (P Eniretien @ Pflege
QD Onderhoud D Manutenzione

(B Limpieza y mantenimiento

Vedligeholdelse
P Cuidados e manutencdo
@D Kunnossapito T Stell
& Skotsel ®povTida

® Wipe this toy with a clean cloth dampened with a mild soap and
water solution.

® Pirate Ship is not designed for use in water.
( o Lavez le jouet avec un chiffon propre et un peu d’eau savonneuse.
¢ Le Coffret Bateau Pirates n’est pas congu pour aller sur I'eau.

@ ¢ Dieses Spielzeug mit einem sauberen, in milder Seifenlésung
angefeuchteten Lappen abwischen.

® Das Piraten Schiff ist nicht zum Gebrauch im Wasser geeignet.

@D o Maak dit speelgoed schoon met een doekje dat een beetje
vochtig is gemaakt met een sopje.

® Piratenschip is niet om mee in het water te spelen.

(D e Passare il giocattolo con un panno umido pulito e sapone neutro.
¢ La Nave Pirata non & adatta all'uso in acqua.

(> o Limpiar el juguete con un pafio mojado con agua y jabén neutro.
® Juguete no disefiado para utilizar en el agua.

@ © Tor legetojet med en ren klud opvredet i en mild saebeoplasning.
o Piratskibet er ikke beregnet til brug i vand.

(@ e Limpar este brinquedo com um pano limpo humedecido em 4gua
com um sabdo ndo agressivo.

¢ O Barco Pirata 2 em 1 ndo foi concebido para ser usado
na dgua.

@B @ Pyyhi lelu puhtaalla, miedossa saippuavedessa kostutetulla rievulla.
® Merirosvolaivaa ei ole tarkoitus kéyttad vedessd.

@D o Tark av med en ren klut oppvridd i mildt sapevann.
o Sjereverskipet skal ikke brukes i vann.

& e Torka av leksaken med en trasa som fuktats i vatten och ett milt
tvattmedel.

o Piratskeppet &r inte avsett att anvéndas i vatten.
@GR e SkourtioTe auTd TO TPOLOV HE Eva Tavi BPEYUEVO e vEPO
Kal oarnouvl.
® To KapdaPL dev xpnoluoroleital u€oa oTo VePo.
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