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® Please keep this instruction sheet

for future reference, as it contains

important information.
® No assembly is required.

(> e Conserver ce mode d'emploi
afin de pouvoir sy référer
ultérieurement, car il contient
des informations importantes.

® Aucun assemblage n'est requis.

(D e Diese Anleitung bitte fiir
mogliche Riickfragen aufbe-
wahren. Sie enthalt wichtige
Informationen.

® Kein Zusammenbau erforderlich.

QD e Bewaar deze gebruiksaanwijzing.
Kan later nog van pas komen.
® Hoeft niet in elkaar te
worden gezet.

> e Conservare queste istruzioni per
futuro riferimento. Contengono
importanti informazioni.
® Non é richiesto alcun montaggio.

(B> e Sirvanse guardar estas instruc-
ciones para futura referencia,
ya que contienen informacion
de importancia acerca de
este juguete.

* No requiere montaje.

@©K> e Denne brugsanvisning indeholder

vigtige oplysninger og bar gemmes

til senere brug.
® Legetpjet skal ikke samles.

(P> e Guardar estas instruces para
referéncia futura, pois contém
informacdo importante.

® N3o é necessaria montagem.

D o Siilytd timd ohje vastaisen

varalle. Siind on tarkeda tietoa.
e Lelu on valmiiksi koottu.

QD e Ta vare pa denne bruksanvisn-
ingen. Den inneholder viktig
informasjon som kan komme
til nytte senere.

® Ingen montering kreves.

(8> e Spara dessa anvisningar for
framtiden, de innehaller viktig
information.

® Kraver ingen montering.

® Kpatnote Tig 0dnyieq ya
MEANOVTIKN XPrion KaBwGg
TIEPLEXOUV ONUAVTIKES
TANPOPOPIEG.

® Agv XpeladeTal GUVAPHOAOYNO.



\Tll THE RESGUE!

C® A LA RESCOUSSE !
(@ AUF 2UM RETTUNGSEINSAT2!
QD TE HULP!

D AL SALUATAGGIO!
(ED ;LISTO PARA EL RESCATE!

TIL UNDSATNING! _
C® UAMOS ENTRAR EM ACGRO!
CED PELASTUSTOIHIN!
QD TIL UNNSETNING!
CS TILL UNDSATTNING!
Aueon Enép6éaon!

® Push the button on the tank so
it’s in the up position.

(B> e Appuie sur le bouton du réservoir
pour qu‘il soit sorti.

(@ e Driick den Knopf auf dem Behiilter,

sodass er sich in der oberen
Position befindet.

@D e Druk op de knop op de tank zodat

hij rechtop staat.

D e Premere il tasto del serbatoio
per metterlo in posizione diritta.
(B> e Pulsar el boton del deposito
de modo que se encuentre en
posicion vertical.
©K> o Tryk knappen pé dykkeruds
tyret ud.
(P> e Pressionar o botdo no tanque de
modo a ficar virado para cima.
(D e Paina siilion pohjassa oleva
nappi yldasentoon.
QD o Trykk pa knappen pa tanken slik
at den er oppe.
(8> e Tryck pa knappen pa tanken s&
att den ar i det upprétta ldget.
GR e [aTOTE TO KOUW OTO VTEMOLITO
£T0L OTE va eival oe 6pbla Beom.



o Wind the dial on the tank.

(> e Tourne le cadran situé sur
le réservoir.

(@ e Ziehe den Drehknopf am
Behilter auf.

@D e Draai de schijf op de tank.
D e Caricare la rotella del serbatoio.
B o Girar el dial del depésito.

@K o Trek dykkerudstyret op med
drejeknappen.

(P> e Rodar o botdo do tanque.

D e Kierrd siilion pyoredd nappulaa.

QD e Vri bryteren pa tanken.

(&> e Vrid pé vredet pa tanken.

GR e [1eplOTPEYTE TO KOUWTTE TIAVW OTO
VTEMNOLITO.

® Place the figure in water and
push the button again.

(> o Mets la figurine dans l'eau et
appuie de nouveau sur le bouton.

(@ e Lege die Figur in Wasser, und
driicke den Knopf noch einmal.

@D o Zet het figuur in het water en
druk nogmaals op de knop.

D e Posizionare il personaggio in
acqua e premere di nuovo il tasto.

(B> e Situar la figura en el agua y volver
a pulsar el boton.

@©K> e Anbring figuren i vandet, og tryk
igen pa knappen.

(P> e Colocar a figura na &gua
e pressionar o botdo novamente.

(D e Laita lelu veteen ja paina nappia
uudemman kerran.

QD> e Plasser figuren i vann og trykk
ned knappen.

(8> e Placera figuren i vatten och tryck
pa knappen igen.

© BdAte TO dUTN OTO VEPO KAl
TATAOTE TO Koupri Eava.



Gil “swims” to the rescue!
@ Gil « nage » a la rescousse !

@D Gil “schwimmt” zum
Rettungseinsatz!

@D Gil “zwemt” te hulp!
D Gil “nuota” al salvataggio!
(B ;Gil acude al rescate raudo y veloz!
@K Gil “svgmmer” til undsztning!
(P> Gil “nada” para entrar em accio!
D Pelastaja-Gil alkaa uida!
QD Gil “svemmer” til unnsetning!
& Gil kommer “simmande”
till raddning!
GR AgiTe TOV VA «KOAUUMAEL |

Notes:
® Water toys sometimes get messy.
Do not play with this toy on
surfaces that can be damaged
by water. Protect play surfaces
before use.

> Remarque :
 Les jouets a eau peuvent causer
des dégats. Ne pas utiliser sur
des surfaces que l'eau pourrait
endommager. Protéger la surface
de jeu avant utilisation.

(@ Amerkung:
® Wasserspielzeuge konnen spritzen!
Nicht auf Oberflachen spielen, die
durch Wasser beschadigt werden
konnen. Die Spielfldche vor dem
Spielen abdecken.

QD N.B.:
® Bij het spelen met water kan
er nogal eens wat nat worden.
Niet gebruiken op een ondergrond
die kan worden beschadigd door
water. Dek het speelgedeelte voor
het spelen goed af.

> Nota:

I giochi d’acqua a volte creano
disordine. Non giocare con il
prodotto su superfici che possono
essere danneggiate dall'acqua.
Proteggere le superfici di gioco
prima dell'uso.

& Atencién:

e Este juguete ha sido disefiado
para jugar con agua. No utilizar
sobre superficies que puedan
resultar dafadas por el agua.

Los juguetes que requieren agua
pueden ensuciar la superficie de
juego. Protegerla adecuadamente.



@K Bemark:
® Legetgj, der bruges i forbindelse
med vand, bliver sommetider
snavset. Legetgjet ma ikke bruges
pa overflader, der kan tage skade
af vand. Beskyt legeoverflader
fer brug.
P Atencio:
® Os brinquedos que requerem a
utilizacao de agua podem manchar
a superficie de brincadeira. Nao
brincar sobre superficies que pos-
sam ficar danificadas com a agua.
Proteger as superficies de brin-
cadeira antes de usar.
D Huom!

o Vesilelut saattavat roiskia. Lelua
ei saa kdyttda alustalla, joka voi
vahingoittua vedesta. Suojaa
leikkialue ennen lelun kayttoa.

QD NB:
® Vannleker kan medfgre mye sol.
Ikke bruk denne leken pa flater
som ikke taler vann. Beskytt leke-
flater far bruk.
(& 0bs:
® Det kan bli spill fran vattenlek-
saker. Anvand inte leksaken pa
underlag som kan skadas av vat-
ten. Skydda underlaget fore lek.
@B Znueinon:
* Ta rnatyvidla pe vepo uropei
Va TIPOKAAECOUV NULEG. Mnv
rnai¢etal ge autd Ta ravidla
O€ ETPAVELEG TIOU UMOpEl
va KAtaotpagouv ard 1o
vepod.MpootatéPte v
EMPAVELA TTALXVIOLOU TPV
anod T xpnon.

CARE (P ENTRETIEN (> PFLEGE
(D ONDERHOUD 1> MANUTENZIONE
(B> INSTRUCCIONES DE LIMPIEZA ©% VEDLIGEHOLDELSE
CB> MANUTENGAO CFD HOITO-OHJEET 2D VEDLIKEHOLD
(S SKOTSEL dpovTida

® Wipe the toy with a clean cloth
dampened with a mild soap and
water solution. Rinse it clean with
water to remove any soap residue.
® Drain, rinse, clean and dry this toy
thoroughly before storing.
(B> e Essuyer le jouet avec un chiffon
propre et de l'eau savonneuse.
Bien le rincer pour enlever toute
trace de savon.
® \lider, rincer, laver et sécher
parfaitement le jouet avant de
le ranger.

(@ e Das Spielzeug zum Reinigen mit
einem sauberen, mit milder
Seifenlosung angefeuchteten Tuch
abwischen. Mit Wasser abspiilen,
um Seifenreste zu entfernen.

o Alle Spielteile vor dem Weglegen
griindlich sdubern und trocknen.

QD e Maak dit speelgoed schoon met
een doekje dat een beetje vochtig
is gemaakt met een sopje. Met
water schoonspoelen om zeep-
resten te verwijderen.

 \loor het opbergen alle onderdelen
leeg laten lopen, afspoelen,
schoonmaken en drogen.



D e Passare il giocattolo con un
panno pulito inumidito con acqua
e sapone. Sciacquare con acqua per
rimuovere le tracce di sapone.

® Scolare, sciacquare e pulire bene
il giocattolo prima di riporlo.

(> o Limpiar el juguete pasandole un
pafio mojado con agua y jabon
neutro. Aclararlo bien.

e Limpiar, aclarar y secar todas las
piezas antes de guardar el juguete.

® Legetgjet kan ggres rent med

en ren klud, der er fugtet i mildt
sebevand. Skyl efter med vand for
at fjerne evt. seberester.

® | egetgjet tgmmes, skylles,
rengeres og terres grundigt,
for det legges vaek.

(P> e Limpar o brinquedo com um pano
limpo humedecido em agua e sabao
neutro. Enxaguar com agua para
retirar residuos de sabdo.

® Passar por agua, enxaguar, limpar
e secar bem este brinquedo antes
de o guardar.

(D e Puhdista lelu puhtaalla liinalla,
joka on kostutettu miedolla saip-
puavedelld. Huuhtele mahdolliset
saippuajaamat puhtaalla vedella.

® Tyhjenna vesisdilio, huuhtele ja
puhdista lelu ja kuivaa se huolellis-
esti ennen kuin panet sen sdiloon.

QD o Tgrk av leketoyet med en ren
klut oppvridd i mildt sapevann.
Skyll med rent vann for &
fjerne saperester.
e Tom, skyll, rengjer og tark
leketgyet grundig fer lagring.
(8 e Anvind milt rengéringsmedel
och torka av leksaken med en ren,
fuktig trasa. Skélj bort tvalrester
med vatten.
® T6m, skolj, tvétta och torka
leksaken innan du ldgger undan
den for forvaring.
® 3KOUTIOTE TO TPOLOV e Eva
KaBapo Kat BPEYUEVO e
oartouvt tavi. ZeBydAte
TO e KaBapd vepod yla va
APAPECETE TUXOV UTIOAEpaTa
oarouviou.
® STeYv(OoTe Kal kaBapioTe
OAa Ta avTIKEipueva mpwv Ta
anoBnkeUoETE.



CANADA

Questions? 1-800-567-7724. Mattel Canada
Inc., 6155 Freemont Blvd., Mississauga,
Ontario L5R 3W2.

GREAT BRITAIN

Mattel UK Ltd, Vanwall Business Park,
Maidenhead SL6 4UB.

Helpline: 01628 500302.

FRANCE

Mattel France, S.A., 27/33 rue d'Antony,
Silic 145, 94523 Rungis Cedex

N° Indigo 0 825 00 00 25 ou
www.allomattel.com.

DEUTSCHLAND

Mattel GmbH, An der Trift 75,

D-63303 Dreieich.

OSTERREICH

Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. 14,

A-2355 Wiener Neudorf.

SCHWEIZ

Mattel AG, Monbijoustrasse 68,

CH-3000 Bern 23.

NEDERLAND

Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN
Amstelveen, Nederland, telefoon (020)
5030555.

BELGIE/BELGIQUE

Mattel Belgium, Consumentenservice, Trade
Mart Atomiumsquare, Bogota 202 - B 275,
1020 Brussels, telefoon (02) 4785941.
ITALIA

Mattel Srl., Via Vittorio Veneto 119, 28040
Oleggio Castello, ltaly.

ESPANA

Mattel Espafia, S.A., Aribau 200, 08036
BARCELONA. N.I.F. A08842809.
SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C, 2. sal,
DK-2605 Brandby.

Mattel Northern Europe A/S., Sinikalliontie 3,
02630 ESPOO, Puh. 0303 9060
PORTUGAL

Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica No.
90-96, 1° - Fracgao 5,1600 Lisboa,
21-7995750.

SVERIGE

Mattel Sweden, Warfinges Vag 16, S-11251
Stockholm.

EAAAAA

Mattel AEBE, EAAnvikoU 2, EAAnVIkS 16777,
EAANAAA.

AUSTRALIA

Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church Street,
Locked Bag #870, Richmond,

Victoria 3121 Australia. Consumer Advisory
Service 1300 135 312.

NEW ZEALAND

16-18 William Pickering Drive, Albany 1331,
Auckland.

ASIA

Mattel East Asia Ltd, Room 1106, South Tower,
World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui,
HK, China.

MEXICO

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR Mattel

de México, S.A. de C.V., Camino a Santa Teresa
No. 1040, 70. Piso, Col. Jardines en la Montafa,
Delegacion Tlalpan, 14210 México, D.F. R.F.C.
MME-920701-NB3. TEL. 54-49-41-00.

CHILE

Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio
501-B, Quilicura, Santiago, Chile.
VENEZUELA

Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C.
Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8,

Colinas de la California, Caracas 1071.
ARGENTINA

Mattel Argentina, S.A., Curupayti 1186,

(1607) — Villa Adelina, Buenos Aires.
COLOMBIA

Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07 P.5,
Bogota.

BRASIL

Mattel do Brasil Ltda., Rua Jaceru,

151 CEP: 04705-000 S&o Paulo.

Atendimento ao Consumidor: 0800 550780.
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