@& Assembly EN® Battery Replacement
ER> Assemblage Remplacement des piles

@G Battery Safety Information
Conseils de séeurité concernant les piles

Fisher-Price’

@G e This toy is English speaking.

r @B Quick Hint ‘

www.ﬁsher-price.com * Please keep these instructions for future reference, as they The legs can
contain important information. be easily removed. Simply
e Adult assembly is required. T oo e
¢ Tool needed for battery installation: Phillips screwdriver B Es
(not included). E® Remarque

Les pattes s'enlévent
facilement. Il suffit d'appuyer
sur la cheville et de tirer sur

la patte. Ranger les pattes
pour utilisation ultérieure.

e Jouet d’expression anglaise

e Conserver ces instructions car elles contiennent des
renseignements importants.

e Outil requis pour l'installation des piles : tournevis
cruciforme (non fourni).

¢ Doit &tre assemblé par un adulte.

@B e Turn the tabletop upside down on a soft surface.

e Insert and “snap” the legs into the slots in the tabletop.
e Mettre la table & I'envers sur une surface lisse.

¢ Emboiter les pattes dans les fentes de la table.

@O Press tab to
remove leg.
Appuyer sur la
cheville pour

enlever la patte.

@G Product features and decorations may vary from picture above. —
@R Les caractéristiques du produit et les décorations peuvent varier par rapport a lillustration ci-dessus.
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@G Note: We recommend replacing the
batteries that came with this toy with
new, alkaline batteries.

Remarque : Pour de meilleurs résultats,

il est recommandé de remplacer les

piles fournies avec ce produit par des

piles alcalines neuves.

@& Quick Hint

We recommend the use of
alkaline batteries for longer

Remarque
Il est recommandé
d'utiliser des piles
alcalines, car elles durent
plus longtemps.

des piles

@& Battery Compartment Door
iz st Couvercle du compartiment

@G e This toy requires three “C” alkaline
batteries (included).

o Turn the toy upside down on a soft
surface. Loosen the screw in the battery
compartment door with a Phillips
screwdriver. Remove the battery
compartment door.

e Insert three “C” (LR14) alkaline batteries.

e Remove the batteries and throw
them away.

o Replace the battery compartment door
and tighten the screw with a Phillips
screwdriver.

e Fonctionne avec 3 piles alcalines C (LR14),

non fournies.

o Mettre le produit a I'envers sur une
surface douce. Dévisser la vis du
couvercle du compartiment avec un

tournevis cruciforme. Retirer le couvercle.

e Insérer 3 piles alcalines C (LR14).
o Retirer les piles et les jeter.

o Remettre le couvercle en place et serrer
la vis @ l'aide d’un fournevis cruciforme.

@& Quick Hint

When sounds, lights, or move-
ment from/in this toy become
faint or stop, it's time for an
adult to change the batteries!

Remarque
Lorsque les sons, les lumiéres
ou les mouvements du produit
s'affaiblissent ou cessent, un

. adulte doit remplacer les piles. '

@B Batteries may leak fluids that can cause
a chemical burn injury or ruin your toy.
To avoid battery leakage:
¢ Do not mix old and new batteries or

batteries of different types: alkaline,
standard (carbon-zinc) or
rechargeable (nickel-cadmium).

¢ Insert batteries as indicated inside the
battery compartment.

e Remove batteries during long periods
of non-use. Always remove exhausted
batteries from the toy. Dispose of
batteries safely. Do not dispose of
batteries in a fire. The batteries may
explode or leak.

e Never short-circuit the battery terminals.

¢ Use only batteries of the same or
equivalent type, as recommended.

¢ Do not charge non-rechargeable
batteries.

¢ Remove rechargeable batteries from
the toy before charging.

e |f removable, rechargeable batteries
are used, they are only to be charged
under adult supervision.

Les piles pourraient couler et causer des
brolures chimiques ou endommager
irréemédiablement le jouet. Pour éviter
que les piles coulent :
¢ Ne pas combiner des piles usées avec

des piles neuves ou différents types de
piles : alcalines, standard (carbone-zinc)
ou rechargeables (nickel-cadmium).

e Insérer les piles dans le sens indiqué
a l'intérieur du compartiment.

o Retirer les piles si le jouet n'est pas
utilisé pendant une longue période.
Toujours retirer les piles usées du
produit. Jeter les piles usées dans un
confeneur réservé a cet usage. Ne
pas jeter les piles au feu : elles
pourraient exploser ou couler.

¢ Ne jamais court-circuiter les bornes
des piles.

e N'utiliser que des piles du méme type
que celles recommandées, ou des
piles équivalentes.

* Ne pas recharger des piles non
rechargeables.

* Toujours retirer les piles rechargeables
du jouet avant de les charger.

e Des piles rechargeables ne doivent
étre rechargées que sous la
surveillance d'un adulte.

@@ Product features and decorations may vary from picture above.
@R Les caractéristiques du produit et les décorations peuvent varier par rapport @ lillustration ci-dessus.



&G Welcome to Photo Fun Learning
Bienvenue au jeu Photo Fun Learning
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‘| @® Ice Cream
| @® Créme glacée Fait le bruit d’un liquide qu’on avale

@B Push or pull the throttle to move to a different object. Now,
spin, press and turn to learn the letter, name, colour and
sound of each object shown on the Smart Screen!

Pousser ou tirer le bouton pour le déplacer sur un objet
différent. Puis, faire tourner le cadran, appuyer sur le
klaxon ou faire tourner la palette pour connaitre la lettre, le
nom, la couleur et le son de chaque obijet illustré a I'écran !

@O Spin the Dial
&R Faire tourner le cadran

Turn the Palette
Tourner la palette

Press the Horn
Appuyer sur le klaxon

@G Apple “crunch" a-apple red apple

&R Pomme Fait un bruit de dents qui croquent a-apple Pomme rouge
@G Ball "boing" b-ball green ball
Ballon Fait le bruit de quelque chose qui bondit b-ball Ballon vert

@& Car "beep-beep” c-car red car

Voiture Fait un bruit de sonnette (bip-bip) c-car Voiture rouge
@& Dog “woof-woof* d-dog yellow dog
Chien Emet un joppement d-dog Chien jaune
@O Elephant “trumpeting" e-elephant grey elephant
Eléphant Fait un bruit de trompette e-elephant  Eléphant gris
@O Frog "ribbit" f-frog green frog

&R Grenoville Emet un coassement f-frog Grenouille verte
@&© Grapes "chomp, chomp" g-grapes  purple grapes
@R Raisins Fait un bruit de mastication g-grapes  Raisins mauves
@G Horse "neigh” h-horse brown horse
& Cheval Emet un hennissement h-horse Cheval brun

"slurp, slurp” i-ice cream  pink ice cream

i-ice cream Créme glacée rose

@O Juice "gulp” j-juice orange juice
Jus Fait le bruit d’'un aliment qu’on avale j-jvice Jus d'orange
@O Kitten "meow" k-kitten white kitten
Chaton Emet un miaulement k-kitten Chaton blanc

@& Phone @G Musical Keys
Press the keypad once for one Touch to play notes.
ring; twice for two rings; three Touches de musique shape buttons. Press to
times for three rings, etc. Appuyer sur ces touches hear the shape identified.
Téléphone pour entendre des notes. Boutons de formes
Appuyer une fois sur le clavier 2 Tourner les pages pour
numeérique pour entendre une découvrir d'autres boutons
sonnerie, deux fois pour de formes. Appuyer sur
entendre deux sonneries, la forme pour entendre
trois fois pour entendre son nom.
frois sonneries, etc. -, @B Radio

Spin the dial to
hear the sound of
the object and a
fun tune.

&R Radio
Faire tourner le

@G Shape Buttons
Turn the pages for different

@G Palette
Turn the artist's
palette to hear
the colour of the
object identified.

Palette . cadran pour
Faire tourner la *  entendre le son
palette d'artiste associé a l'objet et
pour entendre la une chanson
couleur de amusante.

I'objet identifié. 2 &5 Smart Screen
’ The object is illuminated
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@O Slide the Power/Volume - Ic:mr;elli?TiCI;?:n
Switch to € on with low 2 b S
. ith high ©© Steering Wheel *.,  Lobjet estilluminé a
volume; @) on with high 9 Fecran.

Press the horn - "beep — beep”! ..

Then, hear the letter and object :

on the screen idenfified. Turn the & Throttle

steering wheel to hear a fun tune. Push or pull to change
Volant the object on the screen.

Appuyer sur le klaxon : bip, bip! Bouton

Puis, le produit dit la premiére Pousser ou hrelr le bouton

letire de I'objet apparaissant & pour changer l'objet

I'écran et l'identifie. Faire tourner apparaissant a I'écran.

le volant pour entendre une

chanson amusante.

volume; or O to turn
power off.

Faire glisser l'interrupteur
alimentation/volume a la
position €) pour un
volume faible, a la
position 1»))) pour un
volume élevé ou d la
position O pour éteindre
le produit.

@O Important Note: Push the throftle to move images forward in the alphabet; pull the throttle to move images
backward in the alphabet. When you are on A, you will not be able to push the throttle, you'll simply hear a
“beep”. When you reach Z, you will not be able to pull the throftle backward, you'll simply hear a “beep”.

&R Remarques importantes : Pousser le bouton pour voir les images correspondant aux leftres de I'alphabet
qui suivent et tirer sur le bouton pour voir celles qui correspondent aux lettres qui précédent. Quand
l'image apparaissant @ I'écran est l'image correspondant & la lettre «A», il est impossible de pousser le
bouton, et le produit émet un «bip». Quand l'image apparaissant d I'écran est I'image correspondant d la
leftre «Z», il est impossible de reculer le bouton, et le produit émet un «bip».

@& Product features and decorations may vary from picture above.
@B Les caractéristiques du produit et les décorations peuvent varier par rapport a lillustration ci-dessus.

Mm@ mouse
= | @ Souris
@® Nest

@& Nid

@6 Owl
&R Chouette

@0 Pig
Cochon

@G Quilt
Couverture

@G Rattle
Hochet

@O Seal
@&® Phoque

@G Turtle
&R Tortue

@& Umbrella
| @ Parapluie

@O Vacuum
@R Aspirateur

Q @B Whale
&R Baleine
Erlaahand]

o

@0 Xylophone
Xylophone

@0 Yo-Yo
Yoyo

@6 Zipper

@O Spin the Dial

&R Faire tourner le cadran

“roar”
Emet un rugissement

"squeak-squeak”
Emet le cri d’'une souris

“chirp-chirp"
Emet des pépiements

"who-who"
Emet un hululement

"oink-oink"
Emet un grognement

"giggle-giggle”
Emet un gloussement

"shake-shake"

Press the Hor

Appuyer sur le klaxon

|-lion
|-lion

m-mouse
m-mouse

n-nest
n-nest

o-owl
o-owl

p-pig
p-pig

g-quilt
g-quilt

r-ratle

Fait le bruit de quelque chose quon agite r-rattle

“ar-ar"

“ar-ar"
"dum-di-dum-di dum"
"dum-di-dum-di dum"
“rain"

Fait le bruit de la pluie

“whirrrrr*
"whirrrrr*

"splash"

Fait le bruit de I'eau qui éclabousse

"do-ray-mi-fo-so-la-ti-do”
"do-ray-mi-fo-so-la-ti-do”

"slide whistle"
Emet un sifflement

"zzziiip"

Fermeture éclair Fait le bruit d’'une fermeture éclair

s-seal
s-seal

t-turtle
t-turtle

u-umbrella
u-umbrella

v-vacuum
v-vacuum

w-whale
w-whale

x-xylophone
x-xylophone

y-yo-yo
y-yo-yo

z-zZipper
z-zZipper

Turn the Palette
Tourner la palette

yellow lion
Lion jaune

white mouse
Souris blanche

brown nest
Nid brun

white owl
Chouette blanche

pink pig
Cochon rose

yellow quilt
Couverture jaune

blue rattle
Hochet bleu

white seal
Phoque blanc

green turtle
Tortue verte

red umbrella
Parapluie rouge

green vaccum
Aspirateur vert

black whale
Baleine noire

yellow xylophone
Xylophone jaune

purple yo-yo
Yoyo mauve

blue-zipper

Fermeture éclair bleue

@G Consumer Information
Renseignements pour les consommateurs

@&® Care

¢ Wipe the toy with a clean damp cloth.

¢ Do not immerse this toy.

e This toy has no consumer serviceable
parts. Please do not take this toy apart.

¢ Do not drop this toy on a hard surface.

e Keep this toy away from direct sunlight
and excessive heat.

* Keep water, sand and dirt off this toy.

@B One (1) Year Limited Warranty
Mattel Canada Inc., warrants to the original
consumer purchaser that this product will
be free of defects in material or
workmanship for one year (unless
otherwise specified in alternate warranties)
from the date of purchase. If defective,
return the product along with proof of the
date of purchase, postage prepaid to

Entretien Mattel Canada Inc., Consumer Service,
° Essuyer la surface du produif avec un 6155 Freemont B|Vd., N\iSSiSSOUgG, Ontario
linge humide. L5R 3W2 for replacement with an identical

product or a similar product of equal or
greater value according to availability. This
warranty gives you specific legal rights and
you may also have other rights which vary
from province to province.

This warranty does not cover damage
resulting from accident, misuse, or abuse.
Valid for products sold in Canada.
Garantie limitée de un (1) an
Mattel Canada garantit a I'acheteur initial
que le produit est couvert contre les vices
de matériaux ou de fabrication pour une
période de deux ans (d moins d'indication
contraire dans d’autres garanties) &
compter de la date d’achat. Tout produit
défectueux doit étre retourné, accompagné
d’'une preuve de la date d'achat et dOment
affranchi, au Service a la clientéle de Mattel
Canada Inc., 6155, Freemont Blvd.,
Mississauga (Ontario) L5R 3W2, oU il sera
remplacé par un produit identique ou un
produit semblable de valeur égale ou
supérieure, selon la disponibilité. La
présente garantie procure certains droits
|égaux a l'acheteur, qui peut également
bénéficier de droits supplémentaires qui
varient d’une province a I'autre.
La présente garantie ne couvre pas les
dommages occasionnés par un accident
ou un usage abusif ou inapproprié.
Valable pour les produits vendus au
Canada seulement.

¢ Ne pas le plonger dans I'eau.

o || nexiste pas de piéces de rechange
pour ce produit. Ne pas le démonter.

¢ Ne pas laisser tomber ce produit sur
une surface dure.

e Garder le produit loin des rayons
directs du soleil et de la chaleur
excessive.

e Garder le produit éloigné de I'eau,
du sable et des saletés.

@0 ICES-003
This Class B digital apparatus complies
with Canadian ICES-003.

NMB-003
Cet appareil numérique de la classe B est
conforme @ la norme NMB-003 du
Canada.

Questions? 1-800-567-7724. Mattel
Canada Inc., 6155 Freemont Blvd.,
Mississauga, Ontario L5R 3W2.
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