ZAAWANSOWANA PUNKTACJA (opcjonalnie)

Gdy gracze sg gotowi na wieksze wyzwanie, moga sprobowac zaawansowanej
punktacji — teraz gracze rywalizujg o najwyzszy wynik.

GRA (4 graczy)

Wskazowka: Jesli w grze bierze udziat tylko dwdch lub trzech graczy, zobacz rozdziat
Odmiany Gry w dalszej czesci instrukcji.

ZWYCIEZCA

Na koniec gry gracze zliczaja liczbe pél w elementach, ktére nie zostaty uzyte w grze.
Wygrywa gracz, ktéremu zostato najmniej pdl!

Kazdy gracz zlicza liczbe pdl w elementach, ktére nie zostaty uzyte w grze:

1 pole = -1 punkt. Gracz otrzymuje +15 punktow, jesli wytozyt wszystkie swoje
elementy na planszg, oraz 5 dodatkowych punktéw, jesli ostatnim elementem
wytozonym na plansze byt element najmniejszy (o jednym polu).
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Gracze po kolei umieszczajg po q
jednym elemencie na planszy.
W pierwszym ruchu kazdy gracz

Jedna zasada,

musi potozyc¢ swoéj element
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Plansza do gry
84 elementy w 4 kolorach (po 21 elementéw w kazdym kolorze — czerwonym,
niebieskim, zéttym, zielonym).

PRZYGOTOWANIE

Kazdy z graczy wybiera kolor i bierze zestaw 21 elementéw.
Najpierw wybiera sie gracza, ktéry zaczyna jako pierwszy, a nastepnie gra
kontynuowana jest wokoét planszy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

SZYBKIE ROZ

Zaczynajac od pola w rogu, kazdy z graczy po kolei umieszcza elementy w swoim
kolorze na planszy.

Nalezy pamietac tylko o jednej zasadzie — kazdy element musi dotykac innego
elementu w danym kolorze, lecz jedynie naroznikiem!

Aby wygrac, zakryj jak najwiecej pdl na planszy!

Nie ma ograniczen co do
tego, w jaki sposéb
elementy jednego koloru
moga dotykac elementéw
w innych kolorach.

Na przyktad: niebieskie
elementy moga sie dotykac
tylko naroznikami, ale nie ma
znaczenia to, w jaki sposob
niebieskie elementy dotykaja
zielonych elementow.

Jedli gracz nie moze umiesci¢ elementu na planszy, opuszcza swoja kolejke.

Gra konczy sie, gdy zaden z graczy nie moze umiesci¢ zadnego swojego elementu
na planszy.

+ Na koniec gry gracze obliczaja swéj wynik, dodajac pola z obu koloréw, ktérymi graja.

+ Kolejnos¢ gry jest nastepujaca: elementy niebieskie, z6tte, czerwone, zielone.

+ Kazdy z graczy wybiera jeden kolor.

+ Kolor, ktéry nie zostat wybrany, jest wspdlny — elementy tego koloru sa wyktadane
na zmiane przez kazdego z graczy.

+ Elementy nalezy uktadac tak, jak opisano w grze dla czterech oséb.

+ Gracze obliczajg swdj wynik, zliczajac liczbe pdl w elementach, ktdre nie zostaty
uzyte w grze. Punktacja koloru wspdlnego jest pomijana.

Gracz niebieski
umiescit na planszy
wszystkie swoje
elementy, a jako ostatni

element wytozyt ten
najmniejszy.

Wynik: +20 punktow
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Graczowi zerwonemu
nie udato sie umiesci¢ na
planszy jednego
elementu o trzech
polach, czterech

elementdéw po cztery
pola oraz jednego
elementu o pieciu polach.

Wynik: -24 punktow

GAMES" Gra Blokus™ bazuje na oryginalnym pomysle Bernarda Tavitiana.
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Graczowi zielonemu
nie udato sie umiescic¢
na planszy jednego
elementu o trzech
polach, trzech

elementoéw po cztery
pola oraz jednego
elementu o pieciu polach.

Wynik: -20 punktow




