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Mini Pixter (™ Mini Pixter
CED Mini Pixter
@K Start/stopknap

( Interruptor de Ligagao
(D Virtakytkin

@K Holder
@ Gancho
@D Vyélenkki

@K Actionknap
( Botao de Acgao
D Toimintonappi

@K Actionknap
(P Botao de Acgao
@ Toimintonappi

@K Navigationsknap
® Painel de Controlo
(@ Ristiohjain

@K Menuknap

(P Botéao do Menu Principal
@ @ @ (@ Paavalikkonappi
@K 3 ekstra LR44-knapbatterier
(@ 3 Pilhas-Botao Extra
D 3 ylimaaraista LR44-nappiparistoa
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Sadan kommer du i gang
(P Para Comecar (D Aloitus

@K - Denne brugervejledning indeholder vigtige oplysninger og bar
gemmes til senere brug.
+ Udskiftning af batterier skal foretages af en voksen.
+ Der skal bruges en lille stjerneskruetraekker (medfelger ikke) ved
udskiftning af batterier.
+ Der skal bruges tre alkaliske LR44-knapbatterier (medfglger)
i legetgjet.
+ Vi har vedlagt tre ekstra alkaliske LR44-knapbatterier. Disse batterier
ma kun handteres af voksne.
+ Udskift batterierne, nar:
- Skaermen bliver vanskelig at aflaese.
- Legetgjet ikke fungerer, som det skal.
- Lydene bliver svage eller ikke fungerer.
« Ekstrem kulde eller varme kan gere skaermen sort eller hvid (du vil
ikke kunne se billeder). Hvis det sker, skal du vente, indtil legetgjet har
faet stuetemperatur. Derefter skulle skaermen fungere pa normal vis.



@ + Guardar este manual para referéncia futura pois contém informagao
importante.
* As pilhas devem ser substituidas por um adulto.
+ Ferramenta necesséria a instalacao das pilhas: chave de fendas de
estrela pequena (ndo incluida).
« Funciona com 3 pilhas-botao LR44 alcalinas (incluidas).
+ Esta embalagem inclui 3 pilhas-botéo LR44 alcalinas extra. Estas pilhas
devem ser manuseadas apenas por adultos.
+ Substitua as pilhas se:
- For dificil visualizar o que aparece no ecra.
- O brinquedo funcionar de forma errética.
- Os sons enfraquecerem ou nao forem emitidos sons.
+ O calor ou frio intensos podem fazer com que o ecré fique preto
e branco (ndo se conseguira ver imagens). Se isso acontecer, espere
até o brinquedo voltar & temperatura ambiente. Nessa altura, o ecra
devera funcionar correctamente.



@D - Silyta tdmd kasikirja vastaisen varalle. Siind on térkedd tietoa.
+ Paristojen vaihtoon tarvitaan aikuista.
+ Paristojen vaihtoon tarvitaan pieni ristipadmeisseli
(ei mukana pakkauksessa).
+ Leluun tarvitaan kolme LR44-alkalinappiparistoa
(mukana pakkauksessa).
+ Pakkauksessa on mukana kolme yliméaraistd alkalinappiparistoa.
Paristot on tarkoitettu vain aikuisten kasiteltavaksi.
+ Vaihda paristot, jos:
- ndyton kuvioita alkaa olla vaikea ndhda.
- lelu ei toimi oikein.
- danet hiljenevét tai lakkaavat kuulumasta.
+ Hyvin kylmdssé tai kuumassa ndyttd voi muuttua mustaksi tai
valkoiseksi (jolloin kuvia ei ndy). Jos niin kdy, odota kunnes lelu
on taas huoneenldmpginen. Silloin ndyton pitdisi taas toimia oikein.




Justering af kontrast
(P controlo de Contraste
(D Kontrastin saito

@ Actionknap @ Actionknap

(® Botéo de Acgio (P Botéo de Acgéo
@D Toimintonappi D Toimintonappi
@K Navigationsknap

® Painel de Controlo @K Menuknap

@D Ristiohjain (P Botéo do Ecra Principal

@D Paavalikkonappi

@K - Du kan forage eller formindske skarmens kontrast.

+ Tryk pa menuknappen og en actionknap samtidig, og hold knapperne
nede i ca.fem sekunder. Nar hunden Pix dukker op, kan du
slippe knapperne.

« Tryk derefter pa den gverste del af navigationsknappen for at forage
kontrasten, eller tryk pa den nederste del af navigationsknappen for
at formindske kontrasten.

+ Tryk pa menuknappen og en actionknap samtidig, og hold knapperne
nede i ca.fem sekunder. Pix forsvinder.



(@ + Podes aumentar ou diminuir o contraste no ecra.

+ Pressiona prolongadamente o bot&o do ecra principal e o botao de
acgdo ao mesmo tempo, durante 5 segundos. Quando Pix, o caozinho,
aparecer, podes soltar os botdes.

« Agora, pressiona o topo do painel de controlo para aumentar
0 contraste; pressiona a base do painel de controlo para diminuir
o0 contraste.

+ Pressiona prolongadamente o botéo do menu principal e o botédo de
accdo ao mesmo tempo durante cinco segundos. O Pix desaparece.

@D + Naytdn kontrastia voi listd ja vahentaa.

« Paina yhtd aikaa padvalikkonappia ja toimintonappia noin viisi
sekuntia. Kun Pix-koira tulee nakyviin, irrota otteesi napeista.

« Paina sitten ristiohjaimen yldreunaa, jos haluat lisatd kontrastia,
ja alareunaa, jos haluat véhentaa sita.

« Paina yhtd aikaa padvalikkonappia ja toimintonappia noin viisi
sekuntia. Pix katoaa.



Seje aktiviteter
® Actividades Espectaculares
(ED Monenlaista hauskaa

@K Huvis du vil vaelge en aktivitet, skal du bruge navigationsknappen
til at fremhaeve aktiviteten. Tryk derefter pa en af actionknapperne
for at vaelge!

( Para escolheres uma actividade, usa o painel de controlo para
iluminar uma actividade. Agora, pressiona ambos os botoes de
accdo para seleccionar!

@D Kun haluat valita toiminnon, korosta se ensin siirtymalla ristiohjaimella
sen kohdalle. Valitse sitten toiminto painamalla jompaakumpaa
toimintonappia!



@ Viskelaeder
P Apagar
D Pyyhkiminen

@ Frihandstegning
( Desenho Livre
@D Piirtdminen

@K Baggrunde
( Cenérios
@D Taustan valinta

@K Stempler
® Carimbos
@D Leimat

@ Tip: Du kan finde det skjulte spil i alle aktiviteterne. Hold udkig efter hunden
Pix &, og tryk pd en af actionknapperne.

(P Atengdo: Podes encontrar o jogo escondido em qualquer uma das
outras actividades. Procura o cdozinho Pix & e pressiona ambos os
botdes de acgdo.

@D Vihje: Kaikkien toimintojen takaa I6ytyy peli. Odota kunnes Pix & tulee
ndkyviin, ja paina jompaakumpaa toimintonappia.



Frihandstegning (P> Desenho Livre
CED Piirtaminen

@K Almindelig blyant
(@ Lapis Fino @K Tyk blyant
(D Tavallinen kyni @ L}a',pis é::sso
@D Paksu kyna

@K Malerbgtte
(P Balde de Tinta
D Maalidgmpéri

@ - Brug navigationsknappen til at fremhaeve almindelig blyant, tyk blyant
eller malerbgtte. Tryk pé en af actionknapperne.

(@ -+ Usa o painel de controlo para escolheres entre o lapis fino, o lapis
grosso ou o balde de tinta. Pressiona ambos os botdes de accao.

@D -+ Korosta ristiohjaimella joko tavallinen kyna, paksu kynd tai maalidmpéri.
Paina jompaakumpaa toimintonappia.
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@K% Almindelig blyant P Lapis Fino
(D Tavallinen kyna

©K Marker
P Cursor
@D Kohdistin

@K - Tryk pd en af actionknapperne, og hold den nede, mens du flytter
markeren ved hjeelp af navigationsknappen.
Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil begynde forfra, slette en del af din
tegning eller bruge stempler.
(@ -+ Pressiona e mantém pressionado um dos botées de ac¢do enquanto
moves o cursor com o painel de controlo.
Dica: Se quiseres comegar de novo, apagar parte do teu desenho, ou acres-
centar um carimbo ao desenho, pressiona o botdo do menu principal.
@D - Paina jompikumpi toimintonappi alas, ja pida se alas painettuna sen
aikaa, kun siirrat kohdistinta ristiohjaimella.
Vihje: Jos haluat aloittaa alusta, pyyhkid osan kuvasta tai liscitd siihen
leimoja, paina pddvalikkonappia.
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@K Tyk blyant P Lapis Grosso
D Paksu kyna

@K Marker
@ Cursor
@D Kohdistin

@K - Tryk pd en af actionknapperne, og hold den nede, mens du flytter
markeren ved hjaelp af navigationsknappen.
Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil begynde forfra, slette en del af din
tegning eller bruge stempler.
(@ -+ Pressiona e mantém pressionado um dos botées de ac¢do enquanto
moves o cursor com o painel de controlo.
Dica: Se quiseres comegar de novo, apagar parte do teu desenho, ou
acrescentar um carimbo ao desenho, pressiona o botdo do menu principal.
@D -+ Paina jompikumpi toimintonappi alas, ja pida se alas painettuna sen
aikaa, kun siirrat kohdistinta ristiohjaimella.
Vihje: Jos haluat aloittaa alusta, pyyhkid osan kuvasta tai lisctd siihen
leimoja, paina pddvalikkonappia.
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©K> Malerbgtte (P> Balde de Tinta
D Maaliampari

@K Marker
@ Cursor
@ Kohdistin

@ VIGTIGT! Brug dette veerktej til at "male" figurer.
+ Brug navigationsknappen til at flytte markeren hen til den figur,
du vil male.
« Tryk pd en af actionknapperne for at male!
Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil begynde forfra, slette en del af
din tegning eller bruge stempler.



(P ATENGAO! Usa esta ferramenta para preencher as formas.
+ Usa o painel de controlo para mover o cursor dentro da forma que
queres preencher.
+ Para preencher, pressiona um dos botdes de acgao!
Dica: Se quiseres comegar de novo, apagar parte do teu desenho, ou
acrescentar um carimbo ao desenho, pressiona o botédo do menu principal.
D TARKEAA! Till4 tydkalulla voi varittaa kuvioita.
+ Siirré kohdistin ristiohjaimella siihen kuvioon, jonka haluat vérittaa.
« Véritd se painamalla jompaakumpaa toimintonappia.
Vihje: Jos haluat aloittaa alusta, pyyhkid osan kuvasta tailisctd siihen
leimoja, paina pddvalikkonappia.
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Viskelseder (P> Apagacdor
D Pyyhekumi

@K Tykt viskelaeder
( Apagador Grosso

@ Almindeligt (D Paksu pyyhekumi
viskeleeder
(P Apagador Fino )
@D Tavallinen o Vllsk hele
hekumi skarmen ren
Y (@ Apagador Total
do Ecra
@D Koko néytén
tyhjennys

@K + Brug navigationsknappen til at fremhaeeve almindeligt viskeleeder, tykt
viskelaeder eller visk hele skaermen ren.Tryk pa en af actionknapperne.

(@ + Usa o painel de controlo para seleccionar o apagador fino, apagador
grosso ou apagador total do ecra. Pressiona um dos botdes de acgéo.

@D -+ Korosta tavallinen tai paksu pyyhekumi tai koko néytén tyhjennys
valitsemalla se ristiohjaimella. Paina jompaakumpaa toimintonappia.
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@K Almindeligt viskelaeder (P> Apagador Fino
(ED Tavallinen pyyhekumi

@K - Tryk pa en af actionknapperne, og hold den nede, mens du flytter
markeren ved hjeelp af navigationsknappen. Se, nu visker du tegningenud!
Tip: Tryk pa menuknappen, hvis du vil lave frihdndstegning eller bruge
stempler, ndr du har brugt viskelaederet.
(@ -+ Pressiona e mantém pressionado um dos botées de ac¢do enquanto
moves o cursor usando o painel de controlo. Olha s6: estds a apagar!
Dica: Depois de apagar, se quiseres acrescentar desenhos livres ou carimbos
atua criagdo, pressiona o botdo do menu principal.
@D + Paina jompikumpi toimintonappi alas, ja pida se alas painettuna sen
aikaa, kun siirrat kohdistinta ristiohjaimella. Hyvin pyyhkii!
Vihje: Jos haluat pyyhittydsi tdydentdd kuvaa piirtdmdlld tai leimoilla,
paina pddvalikkonappia.
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©K Tykt viskeleeder (P> Apagador Grosso
(ED Paksu pyyhekumi

@K - Tryk pd en af actionknapperne, og hold den nede, mens du flytter
markeren ved hjeelp af navigationsknappen. Se, nu visker du
tegningen ud!

Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil lave frihdndstegning eller bruge
stempler, ndr du har brugt viskelaederet.

(@ -+ Pressiona e mantém pressionado um dos botées de ac¢do enquanto
moves o cursor usando o painel de controlo. Olha s6: estds a apagar!

Dica: Depois de apagar, se quiseres acrescentar desenhos livres ou carimbos
atua criagdo, pressiona o botdo do menu principal.

@D - Paina jompikumpi toimintonappi alas, ja pida se alas painettuna sen
aikaa, kun siirrat kohdistinta ristiohjaimella. Hyvin pyyhkii!

Vihje: Jos haluat pyyhittydsi tdydentdd kuvaa piirtdmdlld tai leimoilla,
paina pddvalikkonappia.
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@K Visk hele skaermen ren
(P Apagador Total do Ecra
(D Koko nayton tyhjennys

@K - Se og her, hvordan din tegning forsvinder!

+ Nu er du tilbage ved frihandstegning.

Tip: Hvis du vil prave en anden aktivitet, skal du trykke pG menuknappen.
@ -« Ouve e vé o teu desenho a desaparecer ao ser apagado!

+ Estas de volta ao estilo de desenho livre.

Dica: se quiseres ir para outra actividade, pressiona o botdo do

menu principal.
@D -« Katso ja kuuntele, kuinka kuva haviaa!

* Nyt padset taas piirtdmaan.

Vihje: Jos haluat valita toisen toiminnon, paina pddvalikkonappia.



Baggrunde (P Cenarios
(ED Taustan valinta

@K -« Brug navigationsknappen til at bladre gennem forskellige baggrunde.
Nér du har fundet en baggrund, du kan lide, skal du trykke pa en af
actionknapperne.

Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil begynde forfra, slette en del af din
tegning, bruge stempler eller lave frihdndstegning.

@ - Usa o painel de controlo para visualizares os diferentes fundos. Quando
encontrares um que gostes, pressiona um dos botdes de acgéo.

Atengdo: Se quiseres comegar de novo, apagar parte do teu desenho, acres-
centar carimbos ou desenhos livres, pressiona o botédo do menu principal.

@D - Selaa taustoja ristiohjaimella. Kun 16ydt haluamasi, painaa
jompaakumpaa toimintonappia.

Vihje: Jos haluat aloittaa alusta, pyyhkid osan kuvasta, liscitd siihen
leimoja tai piirtdd liscid, paina pddvalikkonappia.
1



@K Stempler P Carimbos
@D Leimat

@ -« Brug navigationsknappen til at bladre gennem forskellige stempler.
Nar du har fundet et stempel, du kan lide, skal du trykke pa en
af actionknapperne.

( -+ Usa o painel de controlo para visualizar os diferentes carimbos.
Quando encontrares um que gostes, pressiona um dos botoes
de acgéo.

@D -+ Selaa leimoja ristiohjaimella. Kun |8ydat haluamasi, paina
jompaakumpaa toimintonappia.
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@ + Brug navigationsknappen til at flytte stemplet rundt p& skaermen.
Tryk derefter pa en af actionknapperne for at bekraefte placeringen.
Du kan veelge og indsaette flere stempler pd samme made!
Tip: Tryk pd menuknappen, hvis du vil begynde forfra, slette en del af din
tegning eller lave frihdndstegning.

(@ -+ Usa o painel de controlo para colocares o carimbo no ecrd.Em seguida,
pressiona um dos botdes de accao para colocar o carimbo no desenho.
Podes repetir este passo para seleccionar e colocar os carimbos
que quiseres!

Dica: Se quiseres comegar de novo, apagar parte do teu desenho ou
acrescentar um desenho livre, pressiona o botdo do menu principal.

@D -« Hae leimalle sopiva paikka ristiohjaimella. Aseta se sitten paikalleen
painamalla jompaakumpaa toimintonappia.Voit valita ja asettaa myos
liséd leimoja samalla lailla.

Vihje: Jos haluat aloittaa alusta, pyyhkid osan kuvasta tai piirtdd siihen
liséid, paina pddvalikkonappia. 21



@K Skateboard-lob
(P campeonato de Skate
D Rullalautakilpailu

@ Spillets formdl: Spillet gér ud pd at fé sé mange skateboardere som muligt
til at lobe hen over skaermen pd 1 minut!
(> Objectivo do Jogo: Mover o skater pelo ecrd o mais rdpido possivel em 1 minuto!
@D Pelin tavoite: Kuljeta rullalautailija ndyton poikki niin nopeasti kuin pystyt.
Aikaa on yksi minuutti.

@K - Se skateboarderen pa skaermen. Brug navigationsknappen til at flytte
skateboarderen til venstre, hgjre, frem eller tilbage.
(@ -+ Olha para o skater no ecra.Com o painel de controlo, move o skater
para a esquerda, para a direita, para a frente ou para trés.
@D - Naytossa nakyy rullalautailija. Voit siirtad hénta ristiohjaimella vasem-
malle, oikealle, eteen ja taakse.
22



@K + Hold gje med forhindringer, der bevaeger sig - undga at blive mast!
@ - Tem cuidado com os obstaculos méveis - ndo sejas esmagado!
@D - Varo liikkuvia esteitd - varo murskautumasta!
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@K + Nér skateboarderen er ndet sikkert over pd den anden side, har du scoret
et point.Prov at flytte en anden skateboarder hen over skaermen.

(@ -+ Se o skater chegar ao outro lado em seguranca, ganhas um ponto.
Tenta passar outro skater.

@D -+ Kun rullalautailija paésee turvallisesti toiselle puolelle, saat pisteen.
Yrité kuljettaa toinen rullalautailija nayton poikki.
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@K « Nér tiden er gaet, kan du se, hvor mange skateboardere du har flyttet!
+ Sa er det tid til et nyt spil!
+ Hvis du ikke vil spille igen, skal du trykke pa menuknappen.Velg en
ny aktivitet.
(@ + Quando o tempo terminar, vé quantos skaters atravessaste.
+ Agora, podes fazer outro jogo.
+ Se ndo quiseres jogar outro jogo, pressiona o botao do menu principal.
Escolhe uma nova actividade.
@D + Kun aika on loppu, tarkista montako rullalautailijaa onnistuit
kuljettamaan.
« Aloita sitten uusi peli!
+ Ellet halua aloittaa uutta pelig, paina paavalikkonappia. Valitse
toinen toiminto.
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Udskiftning af batterier
(P Substitvicdo das Pilhas
(ED Paristojen vaihto

@O Batterirum
(P> Tampa do Compartimento
de Pilhas

@ Paristokotelo
g

J

4 )

=

@K 1,5V x 3 LR44 eller
tilsvarende type

3 Pilhas de 1,5V LR44,
ou equivalentes

@ 3 x 1,5V, LR44 tai vastaavia

@B Vist i naturlig storrelse
(® Mostrado em Tamanho Real

@D Oikeassa koossa
J

L




@K - Find batterirummet bag pa legetgjet.
+ Losn skruen i daekslet til batterirummet med en stjerneskruetraekker.
+ Loft deekslet af.
« Fjern de flade knapbatterier, og kassér dem.

+ Laeg tre alkaliske LR44-knapbatterier i legetojet som vist
i batterirummet.

Tip: Vi anbefaler, at man bruger alkaliske batterier, der har

laengere levetid.

« Seet deekslet pa igen, og spaend skruen med en stjer-
neskruetraekker. Pas pé ikke at spaende den for hardt.

@ + O compartimento de pilhas encontra-se na parte traseira do brinquedo.

+ Desaparafusar a tampa do compartimento de pilhas com uma chave
de fendas.

+ Levantar e retirar a tampa.

+ Retirar e deitar fora as pilhas-botéo gastas.

« Inserir 3 pilhas-botao LR44 alcalinas, conforme indicado no interior do
compartimento.

Dica: Para um funcionamento mais duradouro, recomendamos a utilizagdo

de pilhas alcalinas.

+ Voltar a colocar a tampa do compartimento e aparafusar. Nao apertar
demasiado os parafusos.
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@D - Paristokotelo on lelun takana.
+ Avaa kannen ruuvi ristipaameisselilla.
+ Nosta kansi pois paikoiltaan.
« Irrota loppuun kuluneet nappiparistot, ja havita ne asianmukaisesti.
+ Aseta kolme LR44-alkalinappiparistoa kotelon merkkien mukaisesti.
Vihje: Suosittelemme pitkdkestoisia alkaliparistoja.
« Pane kansi takaisin paikalleen, ja kirista ruuvi. Ala kirista liikaa.
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Information om sikker brug af batterier
(P Informacao sobre Pilhas
(D Vieisia ohjeita paristojen ja akkujen
turvallisesta kaytosta

@K Batterier kan laekke veeske, som kan ztse huden eller gdeleegge legete-
jet.Sddan undgar du batterileekage:

+ Bland ikke nye og gamle batterier eller forskellige batterityper:
alkaliske batterier, almindelige batterier (kul-zink) og genopladelige
batterier (nikkel-cadmium).

+ Laeg batterierne i, som vist i batterirummet.

+ Tag batterierne ud, hvis legetgjet ikke skal bruges i laengere tid. Fjern
altid flade batterier fra legetgjet. Benyt en batteriindsamlingsordning,
nar batterierne skal kasseres. Batterier ma ikke braendes, da de kan
eksplodere eller laekke.

+ Batteriernes poler ma aldrig kortsluttes.

+ Brug kun batterier af samme eller tilsvarende type som dem,
der anbefales.

+ Ikke-genopladelige batterier ma ikke oplades.

+ Genopladelige batterier skal tages ud af legetgjet, for de oplades.

+ Hvis der bruges udtagelige, genopladelige batterier,ma de kun oplades
under opsyn af en voksen.
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@ As pilhas podem derramar fluidos que podem provocar queimaduras ou
danificar o brinquedo (produto). Para evitar o derrame de fluido:

+ Nao misturar pilhas gastas e pilhas novas, nem pilhas de tipos
diferentes: alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis
(niquel-cadmio).

« Instalar as pilhas respeitando a posicéo das polaridades mostradas
no interior do compartimento de pilhas.

+ Retirar as pilhas durante longos periodos de néo utilizacao. Retirar
sempre as pilhas gastas do brinquedo (produto). Depositar as pilhas
em contentor especial de pilhas. N&o eliminar as pilhas no fogo, pois
podem explodir ou derramar fluido.

+ Néo ligar os terminais em curto-circuito.

+ Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente,
conforme recomendado.

+ Néo carregar pilhas néo recarregéveis.

+ Retirar as pilhas recarregaveis do brinquedo (produto) antes de
proceder ao seu carregamento.

+ Se forem usadas pilhas recarregaveis, devem ser carregadas
apenas sob a supervisao de um adulto.
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@D Paristoista ja akuista voi vuotaa nesteitd, jotka saattavat aiheuttaa kemial-
lisen palovamman tai pilata tuotteen. Jotta ne eivét vuotaisi:

+ Ala kayta sekaisin eri-ikaisid 4l4ka erilaisia paristoja ja akkuja:
tavallisia ja alkaliparistoja ja ladattavia akkuja.

+ Aseta paristot paristokotelon ja akut akkutilan merkkien mukaisesti.

+ Irrota paristot ja akut, jos tuote on pitkaan kayttamatta. Irrota
loppuun kuluneet paristot ja akut. Havité ne asianmukaisesti.
Ald polta niitd. Ne saattavat rajahtda tai vuotaa.

+ Al koskaan aiheuta oikosulkua pariston tai akun napojen vilille.

+ Kédytd vain suositellun tyyppisid tai vastaavia paristoja ja akkuja.

+ Al3 lataa paristoja uudestaan.

+ Irrota ladattavat akut lelusta ennen lataamista.

+ Jos kaytat ladattavia akkuja, muista ettd ne saa ladata vain
aikuisen valvonnassa.
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©K Vedligeholdelse (P> Manutencdo
CED Hoito

@K - Beskyt legetajet mod vand, sand og snavs.
+ Legetojet ma ikke udsaettes for direkte sollys og hgje temperaturer.
+ Legetojet kan geres rent med en ren klud, der er fugtet i mildt saebe-
vand. Legetgjet mé ikke nedsaenkes i vand.
+ Legetgjet har ingen udskiftelige dele. Undlad at skille legetgjet ad.
+ Legetojet kan ikke tale at blive tabt pa en hard overflade.

(@ + Manter este brinquedo longe de agua, areia ou terra.
+ Manter este brinquedo afastado da luz solar directa e do calor excessivo.
+ Limpar este brinquedo com um pano limpo humedecido em dgua
e um sabdo nao agressivo.Nao mergulhar o brinquedo.
+ Este brinquedo ndo tem pegas de substituicao. Por favor ndo
o desmonte.
+ Néo deixar cair este brinquedo em superficies duras.

@D - Al paasta leluun vetts, hiekkaa alaka likaa.
+ Al4 pida sita suorassa auringonpaisteessa alak liian kuumassa.
* Pyyhi lelu kankaalla, joka on kostutettu miedolla pesuainevedelld.
Ald upota lelua veteen.
+ Lelussa ei ole sellaisia osia, jotka voisi itse kunnostaa. Ald pura sitd.
+ Ala pudota lelua kovalle alustalle.
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(D Mini Pixter (& Mini Pixter
Mivi Pixter

D Fester @D Pa/av-bryter
S Klimma (® Pé/av-knapp
Kpikog @GR AlakonTng AsiToupyiag
- @D Aktivitetsknapp
» Aktivitetsknapp \ (& Aktiveringsknapp
& Aktiveringsknapp @ Kouprii Apaong

@B Koupmi Apaong

@D Skjerm
& skarm
0086vn

@ Kontroll
S Kontrollknappar
@B Koupmia EAéyxou

D Hovedmenyknapp
S Knapp fér huvudmeny
@ @ @ @B Koupmi Baoikou
@ 3 ekstra LR44-batterier Mevou

(S 3 extra knappcellsbatterier (LR44)
@B 3 Mmarapieg Button Cell ‘EETpa LR44
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(D Forberedelser (5> Komma igang
Mpiv ZeKIVAOETE

D - Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder
viktig informasjon.
+ Nye batterier mé settes inn av en voksen.
« Verktoy til skifting av batterier: Lite stjerneskrujern (medfelger ikke).
« Bruker tre alkaliske LR44-batterier (medfglger).
+ Det folger med tre ekstra alkaliske LR44-batterier. Disse batteriene skal
bare handteres av voksne.
+ Batteriene bor skiftes nar:
- Bildet pa skjermen er vanskelig 4 se.
- Leken ikke virker som den skal.
- Lyden blir svak eller forsvinner helt.
« Ekstrem kulde eller varme kan fore til at skjermen blir svart eller hvit
(du kan ikke se bildene). Hvis dette skulle skje, vent il leken igjen nar
romtemperatur. Da skal skjermen fungere som den skal.
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(S -+ Spara de hér anvisningarna fér framtida anvéndning, de innehaller
viktig information.
+ Krdver monteringshjalp av en vuxen for att byta batterier.
« Verktyg som behdvs for att byta batterier: liten stjdrnskruvmejsel
(ingar €)).
+ Kréver tre alkaliska knappcellsbatterier (LR44, medféljer).
« Tre extra alkaliska knappcellsbatterier (LR44) medféljer. Dessa far
endast bytas av vuxna.
+ Byt batterierna nér:
- Skarmbilden &r otydlig.
- Leksaken inte langre fungerar felfritt.
- Ljudet blir svagt eller forsvinner helt.
+ Extrem vérme eller kyla kan leda till att skarmen blir svart eller vit,
och att du inte kan se nagra bilder.Vénta i sé fall till leksaken blir
rumstempererad igen. Skarmen bor da fungera normalt igen.
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@GR + KpatnoTe QuTég TIG 0dNYieg yia LEANOVTIKI XPnom, Kabmg

TIEPLEXOUV ONUAVTIKEG TIANPOPOPIES.

+ H avTIkataoTaon Twv Unataplov MpENeL va Yivetat povo

a6 eVNAIKEG.

+ EpyaAeio yia v avtikatdotaon unatapwv: Mikpd
2Taupokatodpdo (dev rmephapBaverat).
+ Anawtouvtal Tpelq aAkaAikég uratapieg button cell LR44

(mep\appavovtay).

+ To mpolov MeplExel TPelG aAKaAIKEG priatapieg button cell, £Etpa

LR44. H xprjon Twv Unatapiav va yivetat povo and eviAlkes.

+ AVTIKATaoTAOTE TIG patapieg otav:

- H 0B6vn dev gaivetat évrova.

- To mpolov dev Aettoupyei owoTa.

- OLrxot apxigouv va eEacBevouv 1y dev akouyovTal KaBoAou.

« To urepPoAikd KpUo Kat n {€otn propei va aAAGEouv To Xpmua
NG 086vng o€ paupo i dorpo (dev Ba propeite va Eexwpioete
TIG elKOVEQ). EGv auTod oupBel, mepluéveTe MOTIOU TO Matyvidt va
emoTpéPel otn Beppokpacia dwpatiou. H 0B6vn Ba mpérmet va
AELTOUPYNOEL KAVOVIKA.
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QD Kontrastkontroll
(S Kontrastinstallning
PuBuion dwrevoTnTag

QD Aktivitetsknapp
(S Aktiveringsknapp
Koupmid EAéyxou

@ Aktivitetsknapp
(® Aktiveringsknapp
@B Koupmi Apaong

@ Kontroll
(S Kontrollknappar
@GR Koupmid EA£yxou

D Hovedmenyknapp
& Knapp fér huvudmeny
Koupri Bacikol Mevou

@D - Du kan gke eller redusere kontrastene pé skjermen.

+ Trykk pa og hold nede hovedmenyknappen og en aktivitetsknapp
samtidig, i omtrent fem sekunder. Nar hunden Pix vises, kan du
slippe knappene.

+ Ved a trykke gverst pa kontrollen kan du gke kontrastene og ved a
trykke nederst kan du redusere kontrastene.

« Trykk pa og hold nede hovedmenyknappen og en aktivitetsknapp
samtidig, i omtrent fem sekunder. Pix forsvinner.
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(S + Du kan 6ka eller minska kontrasten pa skarmen.

+ Hall ner huvudmenyknappen och en aktiveringsknapp samtidigt
i ungefdr fem sekunder.Nar Pix-hunden visas kan du slappa
upp knapparna.

« Tryck nu pa den 6versta kontrollknappen for att 6ka kontrasten
och pa den nedersta for att minska den.

+ Hall ner huvudmenyknappen och en aktiveringsknapp samtidigt
i ungefar fem sekunder. Pix forsvinner.

» Mropeite va au€AoeTe 1) va XauUNAWOETE TN TEVOTNTA
g 086vng.

« MatoTe Kal KPATAOTE TAUTOXPOVA TO KOUWTT ToU Bacikou
Hevou Kat éva koupri dpaong yia riepinou révte deutepdAeTTa.
‘Otav eugaviotei o MiE, To okUAL Tou Pixter, apnote Ta Koupmia.

+ 2Tn OUVEXELQ, TIATHAOTE TO TAVM KOUUT EAEYXOU Yia va augnoeTe
™ QWTEIVOTNTA, TATAOTE TO KATW KOUUME EAEYXOU Yla va
MV XaUNAQOETE.

« MatoTe Kal KpATroTE TAUTOXPOVA TO KOUWT TOU Bactkou pevou
Kal éva kKoupri dpdong yia mepimou névte deutepodAera. O MiE
Ba eEapavioTei.

38



(D Heftige aktiviteter (5> Roliga aktiviteter
GR Amifaveg ApaoTnpldTNTEG
D Huvis du skal velge en aktivitet, bruker du kontrollen til & merke den.
Deretter trykker du pa en av aktivitetsknappene for a velge den!

(& Om du vill vélja en aktivitet markerar du den med kontrollknapparna.
Vélj den sedan genom att trycka pa en av aktiveringsknapparna!

Ma va emAEEETE Wia SpacTtneLdTNTa, XPNOLOTOMOTE TA KOUMTIA
eAéyxou. Twpa, MATHOTE OMOLOdNMOTE KoUK dpAong yia va
ouvexioeTe.
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D Frihandstegning @ Viske ut
(® Rita pa fri hand & Sudda
EAc0Bepo Moua
ZxedIo
@ Bakgrunn @ Stempler
& Miljoer S stamplar
@B ZKnvIKa Zppayideg

QD Tips! Du kan finne det skjulte spillet i en av aktivitetene. Se etter hunden
Pix & og trykk pd en av aktivitetsknappene.

(S Tips: Du hittar det dolda spelet i ndgon av aktiviteterna. Leta efter
Pix-hunden & och tryck pa nagon av aktiveringsknapparna.

@GR Enueiwon: Mropeite va Bpeite T0 KUPO Malyvidl o KABe

dpaotnpiotnta. Aegite T0 OKUAL TOU Pixter & kat nammote
orolodNroTe Kouuri 6pdong.
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QD Frihandstegning CSRita pa fri hand
EAeuOepo IxEBI0

D Vanlig blyant

& Vanlig penna

@GR Kavoviko
MoAu6i

@D Tykk blyant
 Tjock penna
GB XovTp6 MoAuBI

@D Malingsspann
® Firgpyts
KouBag

QD -« Bruk kontrollen til 8 merke vanlig blyant, tykk blyant eller malingsspann.
Trykk pa en av aktivitetsknappene.

(® + Anvind kontrollknapparna fér att markera den vanliga
eller den tjocka pennan, eller fargpytsen.Tryck pa nagon
av aktiveringsknapparna.

+ XpnoLOTomMaTE TA KOUUTIA EAEYXOU YIa Va ETIAEEETE TO
KAVOVIKO LOAUBL, TOV KOUBA 1y TO XOVTPO HOAUBL. MathoTe
OMOLOSATOTE KOUWTTE 5pAaong.
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D vanlig blyant & Vanlig penna
Kavovik6é MoAuU6i

D Marker
& Markér
Képoopag

@D - Trykk pé og hold nede en av aktivitetsknappene mens du beveger
markgren med kontrollen.
Tips! Hvis du vil begynne pa nytt igjen, viske ut deler av tegningen eller legge
til noe i tegningen med stemplene, trykker du pd hovedmenyknappen.

(& -« Hall ner nagon av aktiveringsknappara samtidigt som du flyttar
omkring markéren med hjélp av kontrollknapparna.
Tips: Om du vill bérja om, radera en del av din bild eller ldgga till ndgot
i bilden med stamplarna trycker du pd knappen for huvudmenyn.

« MatoTe Kal KPATAOTE OMOLOJNMOTE KOUMT dpAong KaBwg
UETAKIVEITE TOV KEPOOPA HE TA KOUMTTIO EAEYXOU.
Snueiwon: Eav BAeTe va EekiviioeTe ano v apxn, va opnoete
LEPOG TNG dntoupyiag oag 1 va MpoobEoeTe oppayides, natnotre
T0 Kouuri Tou Bactkou /.zsvou.“z



QD Tykk blyant S Tjock penna
Xovtp6 MoAU6i

@ Marker
(S Markér
@R Képoopag

@D - Trykk pé og hold nede en av aktivitetsknappene mens du beveger
markeren med kontrollen.
Tips! Hvis du vil begynne pa nytt igjen, viske ut deler av tegningen eller legge
til noe i tegningen med stemplene, trykker du pd hovedmenyknappen.
(S + Hall ner ndgon av aktiveringsknapparna samtidigt som du flyttar
omkring markdren med hjalp av kontrollknapparna.
Tips: Om du vill bérja om, radera en del av din bild eller ldgga till ndgot
i bilden med stamplarna trycker du pd knappen for huvudmenyn.
« MatoTe Kal KPATOTE OMOLOJNMOTE KOUMT dpAong Kabwg
UETAKIVEITE TOV KEPOOPA HE TA KOUMTTA EAEYXOU.
Znueiwon: EQv BéAete va EekiviioeTe anod mv apxr), va opnoete
LEPOG TNG dnutoupyiag oag 1 va MpoobEoeTe oppayides, natnote
TO Kouuri Tou Bactkou Uevou.
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D Malingsspann (S Féargpuyts
Kou6ag

D Marker
S Markér
@R Képoopag

D VIKTIG! Bruk dette verktayet til & "fylle" former.
+ Bruk kontrollen til  flytte markgren inne i formen du vil fylle.
+ Trykk pa en av aktivitetsknappene for 4 fylle den!
Tips! Hvis du vil begynne pd nytt igjen, viske ut deler av tegningen eller legge
til noe i tegningen med stemplene, trykker du pd hovedmenyknappen.
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(S VIKTIGT! Anvand den har funktionen for att “fylla i figurer.
+ Anvénd kontrollknapparna for att flytta markéren in i den figur
duvill fyllai.
« Tryck pa négon av aktiveringsknapparna for att fylla i!
Tips: Om du vill bérja om, radera en del av din bild eller lgga till ndgot
i bilden med stdmplarna trycker du pd knappen for huvudmenyn.

@GR ZHMANTIKO! Xpnotuomomote autd To epYaeio yia va

«YEUOETE» TA OXNUATA.

+ XpNOOTIOWOTE TA KOUUMIA EAEYXOU YIO VO UETAKIVIOETE TOV
KEPOOPA MECA OTO OXNUA ToU BEAeTE va yepioeTe. Mamote
OTIOLOSATIOTE KOUWTT 5pA0NG YIA VA TO «YEUIOETE.

+ Press either action button to fill!

Znueiwon: EQv BéAete va Eekiviioete anod v apxr), va opnoete

LEPOG TNG dntoupyiag oag 1 va MpoobEoeTe oppayides, natnote

TO Kouuri Tou factkou LEVoU.
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I
QD Viskelaer S Suddgummi Fopa

@ Tykt viskelaer
& Tjockt suddgummi

D Vanlig viskeleer @ Xovrpn Mopa

(® Vanligt suddgummi

Kavoviki Mopa @ Visk ut alt

(S Radera hela
skdrmen

@GR OAIkA Alaypagn
066vng

@ - Bruk kontrollen til & merke vanlig viskelzer, tykt viskeleer eller visk ut alt.
Trykk pa en av aktivitetsknappene.

(& « Markera suddgummit (vanligt, tjockt eller fullskdrm) med kontrollknap-
parna.Tryck pa nagon av aktiveringsknapparna.

GB + XPNOWWOMOMOTE TA KOUUMIA EAEYXOU YA va EMAEEETE TV
KAVOVIKN YOUQ, TN XOVTPR YOUQ i TNV OAKN Slaypagn 086vng.
Matrote orolodrnote Koupri dpdong.
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QD Vanlig viskeleer S Vanligt suddgummi
@GR Kavovikp Fopa

@D - Trykk pé og hold nede en av aktivitetsknappene mens du beveger
markeren med kontrollen. Se, na visker du!
Tips! Hvis du vil legge til noe i tegningen med frihdndstegning eller
stemplene ndr du er ferdig med a viske, trykker du pa hovedmenyknappen.

-« Hall ner ndgon av aktiveringsknapparna samtidigt som du flyttar
omkring markoren med hjélp av kontrollknapparna. Nu suddar du!

Tips: Om du vill fortsditta att rita pa fri hand eller ldgga till stamplar i
bilden efter att du har raderat, trycker du pd knappen fér huvudmenyn.

@GP - MaTnoTe Kal KPATHOTE OTOLOdITIOTE KOUWT Spaong Kabwg
UETAKIVEITE TOV KEPOOPA HE TA KOUMMIA EAEYXOU. Tmpa ofrveTe!
Znueiwon: Metd to oBriowo, edv BEAETe va MPooBEoETe 0N
dnutoupyia oag xpnoiuonolwvTag To EAeUBePO OXEDIO N TIG
oppayideg, maToTe To Ko Tou Bactkou evou.
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QD Tykt viskeleer S Tjockt suddgummi
XovTpn Mopa

@ -« Trykk pd og hold nede en av aktivitetsknappene mens du beveger
markeren med kontrollen. Se, na visker du!
Tips! His du vil legge til noe i tegningen med frihdndstegning eller stemp-
lene ndr du er ferdig med a viske, trykker du pa hovedmenyknappen.
S -« Hall ner ndgon av aktiveringsknapparna samtidigt som du flyttar
omkring markdren med hjélp av kontrollknapparna. Nu suddar du!
Tips: Om du vill fortscitta att rita pa fri hand eller ldgga till
stamplar i bilden efter att du har raderat, trycker du pa knappen
for huvudmenyn.
@B - [NatnoTe KAl KPATNOTE OMOLOdNMOTE Kouuri Spdong Kabmg
LETAKIVEITE TOV KEPOOPQ LIE TA KOUULA EAEYXOU. Tpa oprveTe!
Znueiwon: Metd to oBrowo, edv BEAeTe va MPooBEETe 0N
dnuioupyia oag xpnoomnolwvTag 1o EAeUBePo OxENIO N TIG
oppayideg, natmoTe 10 Kouunli‘ ;ou Baoikou uevou.



QD Visk ut alt S Radera hela skidrmen
@R OAIkA Alaypagpn 006vng

@D - Se og her mens tegningen forsvinner!
+ Du kommer tilbake til frihandstegningen.
Tips! Hvis du vil g til en annen aktivitet, trykker du pd hovedmenyknappen.
(S -+ Se och lyssna medan din teckning férsvinner!
+ Nu kan du rita pa fri hand igen.
Tips: Tryck pd knappen fér huvudmenyn for att vdlja en annan aktivitet.
+ Aeite kAL akouoeTe kaBWG To OXEd6 oag eEapavicetal!
+ Topa, xpnowloronote Eava 1o eAelBepo OxESLO.
Znueiwon: Na va nare oe GAAn dpaotnpiétnTa, naTmorte
TO Kouurti Tou Bactkou LEVOU.

4q



QD Bakgrunn (5 Miljoer
ZKNnvIKa

@ - Bruk kontrollen til & bla gjennom de ulike bakgrunnene. Nar du finner
en du liker, trykker du pé en av aktivitetsknappene.
Tips! Hvis du vil begynne pd nytt igjen, legge til noe i tegningen med
stemplene eller frihdndstegning, trykker du pd hovedmenyknappen.
(S -+ Bladdra genom de olika bakgrunderna med kontrollknapparna. Tryck
pa négon av aktiveringsknapparna nar du hittar en du tycker om.
Tips: Om du vill bérja om, radera en del av din bild eller Idgga till ndgot
i bilden med stdmplarna eller genom att rita pa fri hand trycker du pa
knappen for huvudmenyn.
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GR + XPNOWWOMOINOTE TA KOUKMIA EAEYXOU YA va SETE Ta SIAPOPETIKA
@ovTa. MOAG Bpeite TO POVTO MOU 0AG APETEL, TIATHOTE
orolodNoTe Koupri dpaong.

Znueiwan: EQv BéAete va Eekiviioete anod mv apxr), va opnoete
UEPOG TNG dnuioupyiag oag 1y va npooBéceTe ot dnuioupyia oag
XPNOoWoTolwvTag 1o eEAEUBEPO OXEDIO N TIG OPPAYIOES, MATHOTE
TO Kouuri Tou factkou UevoU.
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D .

®

D Stempler S Stamplar
Zppayideg

Bruk kontrollen til & bla gjennom de ulike stemplene. Nér du finner et
du liker, trykker du pa en av aktivitetsknappene.

+ Bladdra genom de olika stamplarna med kontrollknapparna.Tryck pa

nagon av aktiveringsknapparna nér du hittar en du tycker om.

+ XpNOLUOTIONOTE TA KOUUTIA EAEYXOU Yla va Seite TIg

SlapopeTikEG oppayideq. MOALQ Bpeite T oppayida mou cag
apEoel, TATNOTE OTOLOdNTOTE KoUWMi Spaong.

52



D -« Bruk kontrollen til  plassere stempelet pé skjermen. Deretter kan du
trykke pa en av aktivitetsknappene for a sette det inn.Du kan gjenta
dette for & velge plassering for og sette inn flere stempler hvis du vil!

Tips! Hvis du vil begynne pd nytt igjen, viske ut deler av tegningen eller legge

til noe i tegningen med frihdndstegning, trykker du pa hovedmenyknappen.

(S -+ Placera stampeln med hjélp av kontrollknapparna. Placera den genom
att trycka pa en av aktiveringsknapparna. Upprepa stegen for att
placera fler stamplar!

Tips: Om du vill béria om, radera en del av din bild, eller ldgga till
ndgot i bilden genom att rita pa fri hand trycker du pa knappen for
huvudmenyn.
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GR + XPNOWOMOMOTE TA KOUKMIA EAEYXOU YA VA TOTIOBETNOETE T
oppayida oag otnv 086vn. Twpa, MATAHOTE OMOLOJNTIOTE KOUWTT
SpAaong yla va peivel ekel.

Znueiwon: Eav OéAeTe va EekivrioeTe and v apxn, va oproeTe
EPOG TNG dnuioupyiag oag ny va MpooBeceTe ot dnuloupyia oag
XPNOWWOTOIWVTAG TO EAEUBEPO OXEDI0,MATHOTE TO KOUMI TOU
Baoikou pevou.
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QD skateboard-spill
(S Skateboardsracing
Avyavag pe Narivi

D Formdlet med spillet: Fé skateren over skjermen sd raskt du kan i 1 minutt.

(S Det hiir gdr spelet ut pd: Flytta skateboarddkaren sG ménga génger du
kan over skdrmen pd 1 minut!

@ Zkomé¢ Tou Maixvidiou: Na nepdoete To naidi Le To nativi ano
mv uia akpn g 08ovng otnv dAAn péoa oe éva Aemto!

QD - Se pa skateren pé skjermen. Bruk kontrollen til & bevege skateren til
venstre, til hayre, fremover eller bakover.

(S - Titta pé skateboardakaren pa skirmen. Flytta akaren till héger, vénster,
framat eller bakat med kontrollknapparna.
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@GR - Acite 1o Madi pe TO MaTivL oV 086VN. XPNOWOomnomaoTe Ta
KOUMTTLIA EAEYXOU YLA VA KIVAOETE TO TaWdi e TO MATivL aploTepd,
Oekla, UrpooTa N Tiow.

@D - Pass opp for hindre som beveger seg - ikke bli knust!
S + Se upp for de rérliga hindren - kom inte i klam!
« Mpoooxr ota Kivoupeva eunodial
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@D « Nér skateren har nédd den andre siden, far du et poeng. Prov & fa en
skater til over.

(S + Nar skateboardékaren tryggt kommit till andra sidan far du en poang.
Forsok nu att flytta en annan akare.

@B - Otav 1o nawdi pe To NaTivt EXEL KATAPEPEL VA TEPATEL
anévavtl - kepdileTe éva névto. MpoomnabnoTe va repacete
KI'GAAO éva amévavtt.
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@D « Nér tiden er utlgpt, kan du se hvor mange skatere du har fatt over.
+ Na kan du spille det en gang til!
+ Hvis du ikke vil spille det en gang til, trykker du pa hovedmeny-
knappen. Deretter kan du velge en ny aktivitet.
(S + Nr tiden har gétt ut kan du se hur manga skateboardékare du
har flyttat!
* Nu &r det dags att spela igen!
+ Om du inte vill spela igen, trycker du pa knappen for huvudmenyn.
Valj en annan aktivitet.
@B - 'Otav TeAelwoEL 0 Xpdvog 0ag, deite NOoa MAdLA EXETE MEPATEL
anod ™y Hia akpn G 086vng oty GAAn!
+ Qpa yia kawvoUpyto matyvidt!
+ Eav dev B¢AeTe va naifete Eavd, mathoTe To Koupri Tou Bacikou
uevou. AlAEETE a Kavoupyla dpactnpdnra.

58



QD SKifting av batterier
(S Batteribyte
AvTtikaraotaocn Mmarapiov

4 )

@D 1,5V x 3 LR44 eller
tilsvarende

(5 1,5V x 3 LR44 eller
motsvarande

@GR 1.5V x 3LR44 iy
mapoéyoiou TUMOU

QD Batterirom @D Vist i naturlig sterrelse
(S Batterifack & Verklig storlek
@B Onkn Mmarapiv ) \_ GR duaiko MeyeBog )

\-
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D -+ Batterirommet er p& baksiden.
+ Bruk et stjerneskrujern til 8 lasne skruen i batteriromdekselet.
+ Loft dekselet og ta det av.
+ Ta av og kast de oppbrukte batteriene.

+ Sett inn tre nye alkaliske LR44-batterier i henhold til merkingen
i batterirommet.

Tips! Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.

+ Sett dekselet pa plass og stram til skruen med stjerneskrujernet.
Ikke stram det for hardt.

(S - Batterifacket sitter pa leksakens baksida.

+ Lossa skruven i luckan med en stjarnskruvmejsel.

+ Lyft av luckan for att 6ppna facket.

+ Ta bort de gamla batterierna och avfallshantera dem enligt
géllande regler.

+ Ldgg i tre alkaliska knappcellsbatterier (LR44) at det hall som visas
i batterifacket.

Tips: Alkaliska batterier hdller Iingre.

« Satt tillbaka luckan och dra at skruven med en stjarnskruvmejsel.
Dra inte at for hart.
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@GR + Bpeite ™ BKN TWV UMATAPLOV OTO TOW PEPOG TOU TAXVISLOU.

+ ZeBdwoTte N Bida and o MopTAkL ™G BrKNG He Eva
otaupokatodpido.

*+ SNKWOOTE KAl ArOUAKPUVETE TO TIOPTAKL.

+ Apaipéate Kal TETAETE TIG MAALEG Unatapieg.

+ TonoBeToTe T€00EPIG aAKAAIKEG unatapieq peyeboug LR44,
Onwg anelkovi¢etal uéoa otn Brkn.

Zup6ouAn: Zuviotaral n xprjon aAKaAIK@V LraTaplwV yia

ueyaAutepn diapketa {wing e UnaTapiag.

« ToroBetnoTe Eavd 1O MOPTAKL TNG Uratapiag kat oei€te ) Bida
e éva otaupokatodaplso. Mn opiEete MOAU duvata.
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D sikkerhetsinformasjon om batteriene
(S Batteriinformation
MAnpogopicg yia Tnv Mmatapia
@D Batteriene kan lekke vasker som kan fore til kiemiske brannsér eller

odelegge leken. Du unngar batterilekkasje pa folgende méte:

« Ikke bruk gamle og nye batterier eller ulike typer batterier samtidig:
alkaliske, standard (karbon/sink) eller oppladbare (nikkel/kadmium).

+ Sett inn batteriene i henhold til merkingen i batterirommet.

+ Ta ut batteriene hvis produktet blir staende lenge ubrukt.Ta alltid ut

flate batterier. Kast batteriene pa en forsvarlig mate. Batterier ma ikke
brennes. Da kan de eksplodere eller lekke.

+ Batteripolene ma aldri kortsluttes.

+ Bruk bare batterier av samme eller tilsvarende type som anbefalt.

+ Forsgk aldri & lade ikke-oppladbare batterier.

+ Ta ut oppladbare batterier fra leken for du lader dem.

+ Dersom det brukes oppladbare batterier, ma en voksen veere med nér
batteriene skal lades.
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(S Batterierna kan licka vétska som kan orsaka kemiska brannskador eller

forstora leksaken. Undvik batterildckage:

+ Blanda inte gamla och nya batterier eller olika slags batterier: alkaliska
med vanliga eller uppladdningsbara.

« Satt i batterierna pa det sétt som visas i batterifacket.

« Ta ut batterierna om du inte ska anvanda produkten under
en lédngre tid.Ta alltid ut uttjanta batterier ur leksaken. Avfallshantera
batterierna pa ett miljovanligt satt. Kasta inte batterierna i eld.
Batterierna kan explodera eller lacka.

+ Batteripolerna far inte kortslutas.

+ Anvand bara batterier av den rekommenderade typen
(eller motsvarande).

+ Forsok aldrig ladda icke uppladdningsbara batterier.

+ Ta ut uppladdningsbara batterier ur leksaken fore laddning.

+ Om uttagbara uppladdningsbara batterier anvénds ska de
endast laddas under 6verinseende av en vuxen.
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@GR MMiBavn Slappor| aro TG UNATAPIES UMOPEL va KATAOTPEWEL

TO TIPOLOV N KAl VA TIPOKAAEDEL £yKaupa. a va anopuyete

Slappor) pnatapiag:

+ Mnv xpnotuornoteite MapdAAnAa MaALEQ Kat KAVoUpYLEG Iy
SLAPOPETIKOU TUTIOU UNATapieq: AAKAAIKES, CUMBATIKEG 1)
enavagopTiiopeves (Vikehiou-kadpiou) unatapieg.

+ ToroBeTOTE TIG MMATAPIEG OMWG arewoviCeTal péoa ot Brkn.

+ OL MaAEG uratapieq MPEMEL va agaipolvTal arod To matxVviol.
MNeTdETe TIQ punatapieq pe mpoooxr). Mnv MeTdre Tig pratapieq
oTn PWTIA KBS propel va TIPokANBei Slappon 1 EkpnEn.

* Mnv BpaxUKUKAQVETE TOUG TIOAOUG TV UMATAPLOV.

+ XpnowororoTe unartapieq (dlou 1 MapdpoLou TUMOU e auTOV
TIOU OUVIOTOUHE.

* Mnv enavapopTiCeTe Un-enavapopTI(OUEVES UNMATAPIES.

+ OL emavapopTilopeveq Unatapieg mpémnet va Byaivouv ano to
TayvidL T TV GopTIoN.

+ OL eravapopTilopeveq unatapieg npéret va eoptitovral uovo
aro eVNAIKEG.
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I
D Vedlikehold (S Skotsel dpovTida

QD + Hold leken fri for vann, sand og smuss.
+ Md ikke utsettes for direkte sollys og sterk varme.
« Tark av leken med en ren klut oppvridd i mildt sapevann. Leken méa
ikke dyppes i vann.
+ Denne leken har ingen deler som forbrukeren kan reparere selv.
Ikke ta leken fra hverandre.
+ Md ikke falle ned pé hard flate.

(& - Akta leksaken fér vatten, sand och smuts.
+ Hall leksaken borta fran direkt solljus och stark varme.
« Torka av leksaken med en fuktig trasa och mild tvallésning. Doppa inte
leksaken i vatten.
+ Kunden kan inte reparera nagra delar av leksaken. Ta inte isér leksaken.
« Var forsiktig sa att du inte tappar leksaken pa hart underlag.
@B + KpatnoTe TO TPOLOV HAKPLA amd TO VEPO, TV AP0 KAl TN OKOVI).
+ Kpatmte 10 Mpolov pakpld anod To ¢wg Tou RALOU Kal Ty
urepPOAKY| (Eotn.
+ 2KOUMMOTE TO TIPOLOV XPNOLMOTIOIOVTAG éva UYPO Mavi Je Aiyo
oarouvt kat vepo. Mnv BubiCete To mpoldv oTo vepo.
+ AUTO TO TIPOLOV eV Exel QVTAAAAKTIKA. Mnv TO
QMOCUVOPHOAOYEITE.
* Mn metate 10 MPOLOV MAVW 0 OKANPES ETILPAVELEG.
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GREAT BRITAIN

Mattel UK Ltd, Vanwall Business Park,
Maidenhead SL6 4UB.

Helpline: 01628 500302.

BRASIL

Mattel do Brasil Ltda.- CNPJ :
54.558.002/0004-72 Av.Tamboré,
1400/1440 Quadra Ade 02 a

03 - 06460-000 - Barueri - SP.
Atendimento ao Consumidor:

0800 550780.

SKANDINAVIEN

Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C,
2.sal, DK-2605 Brendby.

Mattel Northern Europe A/S, Sinikalliontie 3
02630 ESPOO, Puh. 0303 9060.

PORTUGAL

Mattel Portugal, Lda., Av.da Republica
No.90-96, 1° - Fracgdo 5,1600 Lisboa.
SVERIGE

Mattel Sweden, Warfinges Vag 16,
$-11251 Stockholm.

EAAAAA

Mattel AEBE, EAAnvIkoU 2,
EMnvik6 16777, EAAAAA.
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