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SpongeBob opens a bubblestand; bubbles & lessons — 25¢ each!
SpongeBob shows Patrick how it’s done. "It’s all in the technique."
Squidward gives it a try, but without "the technique" — his bubble flops.
Squidward gives in to SpongeBob’s technique. It’s BIG bubble-art!
Uh-oh, Squidward’s big bubble "swallows" his house!

Squidward’s floating up, up and awaaaay...

POP! Squidward’s house floats back down to Bikini Bottom.

It’s that time of the week again — bathtime for Gary!

SpongeBob resorts to all kinds of antics to coax Gary into the tub.
"Hey...how ‘bout leap frog? Whoops! Too hard...

"THAT’S IT, GARY! GET IN THE TUB!"

SpongeBob chases Gary outside — he’s stranded in a tree!
Whoaaaaa...SpongeBob falls into a mud puddle. "I’'m a dirty boy!"
It’s bathtime — for SpongeBob!

SpongeBob finds a pencil from the surface and doodles the ultimate prank.
SpongeDoodle comes to life. SpongeBob’s created a monster.

"Hold it right there, SpongeDoodle. Any last words?"

SpongeBob missed an arm — and here it comes!

The doodle redraws itself and turns the eraser on SpongeBob!

It’s a doodle duel. Draw!

Phew! SpongeDoodle was a 2-dimensional guy stuck in a 3-D world.
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A2 Bob I’éponge montre a Patrick comment s’y prendre. « Tout est dans
la technique. »
A3 Carlo le calamar essaie lui aussi, mais comme il n’a pas « la technique »,
sa bulle atterrit au sol.
Carlo le calamar renonce. La technique de Bob 1’éponge est trop compliquée !
Ah non ! La bulle de Carlo le calamar « engloutit » sa maison !
Carlo le calamar s’envole haut, haut !
POUF ! La maison de Carlo le calamar revient au sol a Bikini Bottom.

Al Bob I’éponge ouvre un kiosque de bulles. Bulles et lecons : 25 ¢ chacune !

C’est I’heure du bain hebdomadaire de Gary !

Bob I’éponge a recours a toutes sortes de trucs pour inciter Gary a entrer
dans la baignoire.

B3  «Jouons a saute-mouton ! » Oups ! C’est trop difficile...

B4 «ALLEZ, GARY ! ENTRE DANS LA BAIGNOIRE ! »

B5 Bob I’éponge poursuit Gary a I’extérieur, mais il reste coincé dans un arbre !
B6 Ouaaaaa... Bob I’éponge tombe dans une flaque de boue. « Je suis sale ! »
B7 C’estI’heure du bain... pour Bob 1’éponge !

C1 Bob I’éponge trouve un crayon et décide de faire la blague supréme...
C2 C’estainsi que SpongeDoodle prend vie. Bob I’éponge a créé un monstre !
"~ C3 «Ne bouge pas, SpongeDoodle. As-tu une derniére volonté ? »

C4 Bob I’éponge a raté un bras... voila !

C5 Le personnage se dessine lui-méme et pointe la gomme a effacer vers
Bob I’éponge !

C6 C’estun véritable duel ! Dessine !

C7 Ouf ! SpongeDoodle était un personnage en deux dimensions coincé dans
un monde 3D !
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