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Snap! ASSEMBLE BATCAVE™ — @
This toy requires a large, clear area to assemble and play. Snap! Se ajusta aqui EggémgthELSEBf;T\lg:\JTE(‘:’RVE i O F - ‘ ; IN%LE%%TE?ANH%“%ET
Para ensamblar y jugar con este juguete se necesita un area libre grande. Se ajusta aqui ® : ' % H BM BATCAVE
q q q = Toy:
Pour I'assemblage et le jeu, s’installer sur une grande surface libre. Clac! ﬂ ] 0 0 OF= 0 0) T yN C7551
- I oy No.:
. . . . . . LOWER LEVEL ii .Snap! , 4j o = -Igztstphiceuaudullesion of the playset on an area that is not Part No.: 0720
ASSEMBLY SUGGESTIONS: Build against wall (no clamp required). Build against door edge using SUPPORT Se ajusta aqui I « Remove the adhesion prt o the playset offof the vill Trim Size: _____ 38.5"Wx12'H
clamp (included). See assembly step 6A. Clac! vl — S after each use, do not llow it to be atiached to the wall Folded Size: 55" W x12'H
SUGERENCIAS DE MONTAJE: Montar contra la pared (sin sujetador). Montar contra el borde de la SOPORTE DEL NIVEL = for extended periods of time. _ See Dummy
puerta usando el sujetador (incluido). Ver el paso de montaje 6A. INFERIOR +Prustaa adhesin e coruno defegoen undea e Type of Fold: -~
SUGGESTIONS D’ASSEMBLAGE: Installer contre un mur (pince non nécessaire). A aide de la ——— =1 Dt el e ahesiadelconiro e S ———
pince (fournie), installer sur le bord de la porte. Se référer a I'étape 6A de 'assemblage. SOUTIEN DU NIVEAU % AR iego desputs e cada uso. No dear lcojunt pegado Colors: e Ottt
r ~ ala pared por periodos prolongados. Paper Stock:
INFERIEUR 4 « S'assurer que le coffret adhére bien sur une surface peu Paper Weight: . 70Ib
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A Use Sh Tub N ) * Décoller la partie adhésive du mur aprés chaque EDMNo: — =
se Shorter Tubes. N/ - utilisation; ne pas la laisser fixée au mur pendant de
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ATTACH CLAMP (OPTIONAL). ToP VIEW ;
AJUSTA EL SUJETADOR EN LA PUERTA (OPCIONAL). VISTO DESDE ARRIBA —
FIXER LA PINCE A LA PORTE (FACULTATIF). . VUE DU HAUT RN
= o DOUBLESIOED TAPE O BACK STCKS TOWALL EASLY STICAS
—— AND RESTICKS.
>\ AGREGA CINTA CON ADHESIVO EN AMBAS CARAS EN EL DORSO Y PEGA EN LA PARED.
" — 7 SE PEGA FACILMENTE UNA Y OTRA VEZ. DESPEGA EL PAPEL PROTECTOR DE LA CINTA.
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. INSERER LA PINCE A L'ARRIERE DU JOUET. FIXER AU BORD DE LA PORTE. | TS / Se ajusta aqui
=2\ DOUBLE-SIDED TAPE ON BACK, STICKS TO WALL. EASILY STICKS AND Q ] 1 : J A —T
RESTICKS. REMOVE PROTECTIVE BACKING FROM TAPE. \ ‘ ' i
AGREGA CINTA CON ADHESIVO EN AVBAS CARAS EN EL.DORSO Y PEGA EN \H O = [ I”
LA PARED. SE PEGA FACILMENTE UNA Y OTRA VEZ SE AJUSTA FACILMENTE 00 Of 0Ol
UNAY OTRA VEZ. DESPEGA EL PAPEL PROTECTOR DE LA CINTA. ‘ ‘
O F POUR COLLER LE JOUET AU MUR, Y APPOSER A LARRIERE LE RUBAN : I
‘ ADHESIF A DOUBLE FACE. IL SE COLLE ET SE DECOLLE FACILEMENT. LA /
‘ ‘ PLATEFORME SE FIXE ET SE DETACHE FACILEMENT. : = i
\} Use longer tubes. ﬂ @ ~—\ RETIRER LA PELLICLE PROTECTRICE DU AUBAY \ ‘
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I lliser Igigg es plus Se ajusta aqui ANADIR NIVELES ) =/ Nlote: Seetpafcklagt? for optional wall
. H ' P =g placement of platforms.
Labels @ and @ are extras, option(s): AJOUTER DES ETAGES o PR Nota: ver el empague para colocacion
@ can be used instead of @ or @ = S s opcional de plataformas en la pared.
can be used instead of @ or et INSERT P . g itarar 3 | ¢
4] ®ord | N == ausan \ Remarque: Se référer & l'emballage pour
Labels Under Level 2 Las etiquetas @ y @ son adicionales; Op§i0ﬂeSi Se asunsiz.a ui /) % voir les dispositions optionnelles des
Etiquetas debajo del nivel 2 Lan® @ se puede usar en lugar de la @ 0 @. ) q i plateformes sur le mur.
Autocollants sous le niveau 2 La n° @ se puede usar en lugar de la @ 0 @®. .
i Les autocollants no @ et no @ sont des autocollants IS
==y JJgo | L@L AVl supplémentaires. =N ] 4 ==
‘\/ = Le no @ peut remplacer le no @ ou le no @. % < CONFORMS TO THE SAFETY REQUIREMENTS OF

c € @ASTM F963. CONFORME AUX NORMES DE SECURITE.

= Le no @ peut remplacer le no @ ou le no @. CUMPLE CON TODAS LAS NORMAS DE SEGURIDAD.
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