
2 – 16.5 cm (6 ½”) Plastic Robots          2 – Robot Platforms
1 – 25 cm X 25 cm (10” X 10”) Ring      1 – Pole and Rope Assembly
2 – Controllers                                        Instructions

GAME ASSEMBLY

1. Slide the controllers into the 
 slots on the side of the ring. 
 Controllers should be inserted 
 at an angle with the knob on 
 the end of the controller going 
 through the opening first.

Step 2
Step 1
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Step 1

C B

A

C B

A

CBL
UE

 B
OM

BE
R

RE
D 

RO
CK

ER

©2009 Mattel, Inc. All Rights Reserved. Tous droits réservés. 
PRINTED IN CHINA. IMPRIMÉ EN CHINE. 68896-0300

B

A

CBL
UE

 B
OM

BE
R

RE
D 

RO
CK

ER

©2009 Mattel, Inc. All Rights Reserved. Tous droits réservés. 
PRINTED IN CHINA. IMPRIMÉ EN CHINE. 68896-0300

B

A

2 robots en plastique de 16,5 cm 2 socles pour les robots
1 arène de 25 cm x 25 cm    1 ensemble de poteaux et cordes
2 manettes  Règles du jeu

FENG

(FRONT)

(BACK)

GAME CONTROLS

OBJECT OF THE GAME

To knock your opponent’s robot out by punching it in the jaw and making 
its head pop up.

Left Button – 
throws a left punch

Right Button – 
throws a right punch

HOW TO PLAY

1. Grasp the controls and rapidly 
 press the control buttons 
 to throw punches. 

2. Move the control pad side to side 
 or back and forth to control the 
 movement of the robot.

3. Target the head of your opponent’s robot. 
 When the robot’s head pops up the 
 game is over.

68896-0820

Bouton de gauche – 
donne un coup à gauche

Bouton de droite – 
donne un coup à droite

MANETTES

BUT DU JEU

Faire tomber la tête de l'adversaire en lui frappant sur la mâchoire!

JEU

1. Tenir les manettes et appuyer 
 rapidement sur les boutons pour 
 donner des coups de poing.

2. Faire bouger la base de 
 gauche à droite et d'avant en 
 arrière pour contrôler les 
 mouvements du robot.

3. Viser la tête de l'adversaire. 
 Lorsque la tête du robot sort, 
 le jeu est terminé.

4. Appuyer sur la tête du robot pour 
 commencer une autre ronde. 

INSTRUCTION SHEET
SPECIFICATIONS

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Rock'em Sock'em Game
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8.5"W x11" H

3.66" W x8.5" H
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Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des informations 
importantes.

Please keep this instruction sheet for future reference, as it contains important information.

CONTENU:CONTENTS:

Please remove all contents from the package and compare them to the 
above list. If any of the items re missing, please contact your local          
Mattel office.

Retirer tous les éléments de l'emballage et les comparer à la liste du 
contenu. S'il manque un élément, merci de communiquer avec le 
Service à la clientèle de Mattel.

ASSEMBLAGE

1. Glisser les manettes dans les fentes situées 
 sur le côté de l'arène. Les manettes 
 doivent être insérées de biais 
 et le bouton à l'extrémité de 
 la manette doit être inséré 
 en premier.

6+

2

6+

2

2. Insert the robot platforms into 
 the holes on the large platform and 
 snap the robot holders into the 
 controllers.

3. Insert the robots into the 
 grooves on the robot platforms.

4. Insert the ring poles into each 
 corner of the main platform.

5. Apply labels on the back of 
 the robots and on the side of 
 the ring.

2. Insérer les socles des robots 
 dans les trous sur le plancher 
 de l'arène et les emboîter sur 
 les manettes.

3. Insérer les robots dans les 
 rainures des socles.

4. Insérer les poteaux dans 
 chaque coin de l'arène.

5. Apposer les autocollants sur 
 le dos des robots et sur le 
 côté de l'arène.

4. Press down the robot’s head to start the next round.
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OBJECT OF THE GAME

To knock your opponent’s robot out by punching it in the jaw and making 
its head pop up.

Left Button – 
throws a left punch

Right Button – 
throws a right punch

HOW TO PLAY

1. Grasp the controls and rapidly 
 press the control buttons 
 to throw punches. 

2. Move the control pad side to side 
 or back and forth to control the 
 movement of the robot.

3. Target the head of your opponent’s robot. 
 When the robot’s head pops up the 
 game is over.
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BUT DU JEU

Faire tomber la tête de l'adversaire en lui frappant sur la mâchoire!

JEU

1. Tenir les manettes et appuyer 
 rapidement sur les boutons pour 
 donner des coups de poing.

2. Faire bouger la base de 
 gauche à droite et d'avant en 
 arrière pour contrôler les 
 mouvements du robot.

3. Viser la tête de l'adversaire. 
 Lorsque la tête du robot sort, 
 le jeu est terminé.

4. Appuyer sur la tête du robot pour 
 commencer une autre ronde. 
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Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des informations 
importantes.

Please keep this instruction sheet for future reference, as it contains important information.

CONTENU:CONTENTS:

Please remove all contents from the package and compare them to the 
above list. If any of the items re missing, please contact your local          
Mattel office.

Retirer tous les éléments de l'emballage et les comparer à la liste du 
contenu. S'il manque un élément, merci de communiquer avec le 
Service à la clientèle de Mattel.

ASSEMBLAGE

1. Glisser les manettes dans les fentes situées 
 sur le côté de l'arène. Les manettes 
 doivent être insérées de biais 
 et le bouton à l'extrémité de 
 la manette doit être inséré 
 en premier.
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2. Insert the robot platforms into 
 the holes on the large platform and 
 snap the robot holders into the 
 controllers.

3. Insert the robots into the 
 grooves on the robot platforms.

4. Insert the ring poles into each 
 corner of the main platform.

5. Apply labels on the back of 
 the robots and on the side of 
 the ring.

2. Insérer les socles des robots 
 dans les trous sur le plancher 
 de l'arène et les emboîter sur 
 les manettes.

3. Insérer les robots dans les 
 rainures des socles.

4. Insérer les poteaux dans 
 chaque coin de l'arène.

5. Apposer les autocollants sur 
 le dos des robots et sur le 
 côté de l'arène.

4. Press down the robot’s head to start the next round.
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