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CONTENU:

2 robots en plastique de 16,5cm 2 socles pour les robots

1 aréne de 25 cm x 25 cm 1 ensemble de poteaux et cordes
2 manettes Régles du jeu

Retirer tous les éléments de I'emballage et les comparer alaliste du
contenu. 5"l manque un élément, mera de communiquer avec le
Service a la chentéle de Mattel.

Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des informations
importantes.

ASSEMBLAGE

1. Glisser les manettes dans les fentes situées
sur le coté de I'aréne. Les manettes )
doivent &tre insérées de biais
et le bouton a I'extrémité de
la manette doit étre inséré
en premier.

2. Insérer les socles des robots
dans les trous sur le plancher
de |'aréne et les emboiter sur
les manettes.

3. Insérer les robots dans les
rainures des socles.

4. Insérer les poteaux dans
chaque coin de I'aréne.

5. Apposer les autocollants sur
le dos des robots et sur le
cOté de l'aréne.

BLUE BOMBER:
RED ROCKER.
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donne un coup a droite
donne un coup a gauche

Bouton de droite -
Bouton de gauche -

Faire tomber la téte de I'adversaire en lui frappant sur la machoire!
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