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ADULT ASSEMBLY 
REQUIRED
REQUIERE MONTAJE POR 
UN ADULTO.
ASSEMBLAGE PAR UN 
ADULTE REQUIS.

Colors and decorations may vary. • Los colores y decoración pueden variar a los que aparecen aquí.
Les couleurs et les motifs peuvent varier.
Includes 1 figure. Other figures sold separately, subject to availability.
Incluye 1 figura. Las otras figuras se venden por separado y están sujetas a disponibilidad.
Comprend 1 figurine. Autres figurines vendues séparément, selon la disponibilité.
Please keep these instructions for future reference as they contain important information.
Leer y guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen información importante acerca de este producto.
Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des informations importantes.
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Q: The escape chamber is not falling to the floor below when I push the button. • P: Al presionar el botón, la cámara de escape no cae al 
piso de abajo. • Question : La chambre d'évasion ne descend pas au niveau inférieur en appuyant sur le bouton. Pourquoi?
A: Ensure the armor wall is fully closed before pushing the button. • R: Antes de presionar el botón, asegúrate de que la pared blindada 
esté bien cerrada. • Réponse : S'assurer que le mur blindé est bien fermé avant d'appuyer sur le bouton.

Q: The figure sometimes does not drop directly into the cell. • P: A veces, la figura no cae directamente en la celda. • Question : Parfois la 
figurine ne tombe pas directement dans la cellule. Pourquoi?
A: Your hand might be in the way during the drop. Try accessing the wall from the back of the playset. Hold the tab on the back to slide wall 
open. • R: Quizá tu mano esté obstruyendo el paso. Mete tu mano de la parte trasera del set de juego. Sujeta la lengüeta de la parte trasera 
para abrir la pared. • Réponse : Ne pas placer la main à cet endroit lorsque la figure tombe. Essayer d'accéder au mur de l'arrière du coffret 
de jeu. Tenir la languette située à l'arrière pour ouvrir le mur.

BATMAN V SUPERMAN: DAWN OF JUSTICE and all related 
characters and elements © & ™ DC Comics & Warner Bros. 
Entertainment Inc. The DC LOGO: TM & © DC. (s16)

BATMAN V SUPERMAN : DAWN OF JUSTICE et tous les 
personnages et les éléments y afférents © & ™ DC Comics et 
Warner Bros. Entertainment Inc. Le logo DC : TM & © DC. (s16)

DANGER D'ÉTOUFFEMENT -
Petits éléments. Ne convient pas 
aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

PELIGRO DE ASFIXIA.  Juguete no recomendado para 
menores de 3 años. Contiene piezas pequeñas que podrían 
provocar asfixia en caso de ser ingeridas por el niño/a.

ADVERTENCIA:
CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:
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Download.

Baja la aplicación.

Téléchargez. Start Building.

Empieza a construir.

Commencez à constuire.

Enjoy your product.

Disfruta el producto.

Profitez de votre produit.

BUILD FAST

CONSTRUYE RÁPIDO

CONSTRUCTION RAPIDE
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2 LEAN LADDER ON PLAYSET.
APOYA LA ESCALERA CONTRA 
EL SET DE JUEGO.
APPUYER L'ÉCHELLE CONTRE LE JOUET.
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ACCESSORIES IN THE BOX BELOW CAN BE ATTACHED TO ANY 
PARTS WITH THESE TYPES OF SLOTS.
LOS ACCESORIOS DE ABAJO SE PUEDEN CONECTAR A CUALQUIER 
PIEZA CON ESTE TIPO DE RANURA.
LES ACCESSOIRES DANS CET ENCADRÉ PEUVENT ÊTRE FIXÉS À 
N'IMPORTE QUELLE PIÈCE MUNIE DE CE TYPE DE FENTES.
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ACCESSORIES IN THE BOX BELOW CAN BE ATTACHED TO ANY 
PARTS WITH THESE TYPES OF SLOTS.
LOS ACCESORIOS DE ABAJO SE PUEDEN CONECTAR A CUALQUIER 
PIEZA CON ESTE TIPO DE RANURA.
LES ACCESSOIRES DANS CET ENCADRÉ PEUVENT ÊTRE FIXÉS À 
N'IMPORTE QUELLE PIÈCE MUNIE DE CE TYPE DE FENTES.
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TRAP DOOR & KRYPTONITE CELL • TRAMPILLA Y CELDA DE CRIPTONITA
TRAPPE ET CELLULE DE KRYPTONITE

2320

ZIPLINE • TIROLESA • TYROLIENNE

21

TO PLAY • PARA JUGAR • POUR JOUER TO PLAY • PARA JUGAR • POUR JOUER

ATTACH FIGURE TO ZIPLINE.
CONECTA LA FIGURA A LA TIROLESA.
FIXER LA FIGURINE À LA TYROLIENNE.

RACE DOWN!
¡BAJA VOLANDO!
DESCENTE SUR LA TYROLIENNE!

4. 3. 1. 

5. 

2. 

6. 

SUPERMAN™ sold separately, subject to availability.
La figura de SUPERMAN se vende por separado y está sujeta a disponibilidad.
SUPERMAN est vendu séparément, selon la disponibilité.

1. 2. 3. 4.

HOOK OTHER END TO TURRET.
ENGANCHA EL OTRO EXTREMO 
EN LA TORRECILLA.
ACCROCHER L'AUTRE BOUT À 
LA TOUR.

1. 2. SLIDE WALL OPEN TO ACTIVATE TRAP DOOR 
AND CAPTURE FIGURE IN KRYPTONITE CELL.
ABRE LA PARED PARA ACTIVAR LA TRAMPILLA 
Y CAPTURAR A LA FIGURA EN LA CELDA DE 
CRIPTONITA.
OUVRIR LE MUR POUR ACTIVER LA TRAPPE ET 
ENFERMER LA FIGURE DANS LA CELLULE DE 
KRYPTONITE.

PRESS BUTTON TO RELEASE FIGURE.
PRESIONA EL BOTÓN PARA SOLTAR LA FIGURA.
APPUYER SUR LE BOUTON POUR LIBÉRER LA 
FIGURINE.

WRAP ZIPLINE AROUND HOOK TO 
ADJUST LENGTH.
ENROLLA LA TIROLESA ALREDEDOR DEL 
GANCHO PARA AJUSTAR LA LONGITUD.
ENROULER LA TYROLIENNE SUR LE 
CROCHET POUR EN AJUSTER LA 
LONGUEUR.

HOOK TO PLAYSET.
ENGÁNCHALA AL SET.
L'ACCROCHER AU COFFRET 
DE JEU.

ATTACH ZIPLINE TO HANDLE.
CONECTA LA TIROLESA AL 
ASA.
FIXER LA TYROLIENNE À LA 
POIGNÉE.

RESET • RESTABLECER • RÉENCLENCHER
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ESCAPE CHAMBER • CÁMARA DE ESCAPE • CHAMBRE D'ÉVASION

2724

ELEVATOR & BATMOBILE™ GARAGE • ELEVADOR Y COCHERA DE BATIMÓVIL
ASCENSEUR ET GARAGE DE LA BATMOBILE

25

1.

ELEVATOR • ELEVADOR
ASCENSEUR

TO PLAY • PARA JUGAR •POUR JOUER TO PLAY • PARA JUGAR •POUR JOUER

BATMOBILE™  GARAGE • COCHERA DE BATIMÓVIL • GARAGE DE LA BATMOBILE

2.1.

BACK VIEW
VISTA TRASERA
VUE ARRIÈRE

ATTACH FIGURE TO STAND.
CONECTA LA FIGURA EN LA BASE.
FIXER LA FIGURINE AU SUPPORT.

1. SPLIT LADDER INTO TWO.
SEPARA LA ESCALERA EN DOS.
SÉPARER L'ÉCHELLE EN DEUX.

2. ATTACH LADDERS AS RAMPS.
CONECTA LAS ESCALERAS COMO RAMPAS.
LES ÉCHELLES SERVENT DE RAMPES.

3. PLACE BATMOBILE™   (SOLD SEPARATELY) 
ON RAMPS AND ROLL   OUT!
¡PON EL BATIMÓVIL    (SE VENDE POR 
SEPARDO) EN LAS     RAMPAS Y SAL 
RODANDO!
PLACER LA BATMOBILE    (VENDUE SÉPARÉMENT) 
SUR LES RAMPES ET   SORTIR DU GARAGE!

2. PLACE STAND ON ELEVATOR.
COLOCA LA BASE EN EL ELEVADOR.
PLACER LE SUPPORT SUR 
L'ASCENSEUR.

3. PRESS AND RELEASE PLATFORM TO   MOVE BETWEEN ALL 4 LEVELS!
¡PRESIONA Y SUELTA LA PLATAFORMA    PARA MOVERTE ENTRE LOS 4 PISOS!
APPUYER ET RELÂCHER LA PLATEFORME    POUR SE DÉPLACER SUR LES 4 NIVEAUX!

BATMOBILE™ not included, sold separately, subject to availability.
BATIMÓVIL no incluido. Se vende por separado y está sujeto a 
disponibilidad.
BATMOBILE non incluse. Vendue séparément, selon la disponibilité.

RESET • RESTABLECER •RÉENCLENCHER

 1. PLACE FIGURE INSIDE ESCAPE CHAMBER 
AND CLOSE DOORS.
METE LA FIGURA EN LA CÁMARA DE 
ESCAPE Y CIERRA LAS PUERTAS.
PLACER LA FIGURINE DANS LA CHAMBRE 
D'ÉVASION ET FERMER LES PORTES.

2. PUSH BUTTON AND ESCAPE!
¡PRESIONA EL BOTÓN PARA 
ESCAPARTE!
APPUYER SUR LE BOUTON 
POUR S'ÉVADER!

3. SLIDE ARMOR WALL OPEN TO 
REVEAL FIGURE.
ABRE LA PARED BLINDADA PARA 
VER LA FIGURA.
OUVRIR LE MUR BLINDÉ POUR 
FAIRE APPARAÎTRE LA FIGURINE.
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ARMORY & WEAPONS • ARSENAL Y ARMAS • ARMURE ET ARMES

29

TO PLAY • PARA JUGAR • POUR JOUER

30

MORE WAYS TO PLAY • MÁS MANERAS DE JUGAR
AUTRES FAÇONS DE JOUER

31

SWAP PARTS TO CUSTOMIZE YOUR BATCAVE™! • ¡INTERCAMBIA PIEZAS   PARA PERSONALIZAR LA BATICUEVA!
INTERCHANGER LES PIÈCES POUR PERSONNALISER LA BATCAVE!

INTERCHANGEABLE PARTS • PIEZAS INTERCAMBIABLES • PIÈCES INTERCHANGEABLES

ARMOR UP! • ¡PONLE LA ARMADURA! • METTRE L'ARMURE!

HIDE OR REVEAL WEAPONS! • ¡ESCONDE O DESCUBRE ARMAS!
CACHER OU FAIRE APPARAÎTRE LES ARMES!

LOAD CANNONS!
¡CARGA LOS CAÑONES!
CHARGER LES CANONS!

FIRE! • ¡FUEGO! • TIRER!

WARNING: DO NOT AIM AT EYES OR FACE. ONLY USE PROJECTILES SUPPLIED WITH THIS TOY. DO NOT FIRE AT 
POINT BLANK RANGE. • ADVERTENCIA: SI ADQUIRIÓ UN MODELO CON PROYECTIL(ES) INCLUIDO(S): UTILIZAR 
ÚNICAMENTE EL(LOS) PROYECTIL(ES) INCLUIDO(S) EN ESTE JUGUETE. NO APUNTAR A LOS OJOS NI A LA CARA. 
NO DISPARAR A PERSONAS NI ANIMALES. NO DISPARAR A QUEMARROPA. • ATTENTION : NE PAS VISER LES YEUX 
OU LE VISAGE. N'UTILISER QUE LES PROJECTILES FOURNIS AVEC CE JOUET. NE PAS TIRER À BOUT PORTANT.
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