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This is important:
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©Disney/Pixar
Visit the Cars website at Disney.com/Cars

REV it up,

but don’t CRASH!
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4 Sec. BATTERY INSTALLATION
1. Open battery cover with Phillips head screwdriver 

(not included).

2. Install 2 new ‘AA’ alkaline (LR6) batteries in the 
orientation (+/-) shown.

3. Replace battery cover and tighten the screw.

For best performance, use only alkaline 
batteries.

Replace batteries when sounds become 
distorted.
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Keep these instructions for future reference as they contain important information.
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batteries included are for demonstration 
purposes only.

If product malfunctions, turn power OFF for a few seconds, then ON again.

Si le produit ne fonctionne pas correctement, l'éteindre quelques secondes puis le 
remettre en marche.
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Attention :

 

Bouton de mise en marche

Haut-parleur
(à l'avant)

Rangement des cartes 

Compartiment
des piles
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FAIS RUGIR LE

MOTEUR mais attention,

PAS D'ACCIDENT!

Poser Flash McQueen au centre de la table 
pour que tout le monde puisse le voir et 

l'entendre. Une table est conseillée pour bien 
entendre le son du moteur.

Mélange les cartes et distribue 3 cartes à chaque joueur. À la fin de son tour, chaque joueur pige autant de cartes que nécessaire pour en avoir 3 en main.

Tourner

Jeu
 dans le sens des aiguilles d'une montre Lorsque c'est à son tour de jouer, 

le joueur pose n'importe quelle 
carte de sa main sur le talon. 
L'étape suivante dépend de la 

carte jouée :

S'il s'agit d'une CARTE 
NUMÉROTÉE, le joueur appuie sur 
Flash McQueen autant de fois que 

le chiffre indiqué.
Si le joueur entend le moteur 
RUGIR, tout va bien. Mais s'il 

entend un son de COLLISION,
il est éliminé!

SI FLASH McQUEEN A  
UN ACCIDENT, LE 

JOUEUR EST ÉLIMINÉ!

Si le joueur joue une 

carte PASSER, il passe 

SON tour et n'appuie 

pas sur Flash McQueen.

S'il joue une carte INVERSION, 

le jeu change de sens.

Note : si un joueur joue une carte Inversion lors d'une 

partie à 2 joueurs, cela signifie qu'il joue deux fois.

Si un joueur joue une carte 

DÉCALER, chaque joueur doit 

passer toutes les cartes de sa main 

au joueur à sa gauche.

Après un accident, les joueurs toujours en 
course poursuivent le jeu. Les joueurs 

continuent de poser des cartes, d'appuyer sur Flash McQueen, de jouer des cartes Passer ou 
Inversion.

Contient :
• Unité de jeu Flash McQueen
• Règles de jeu
• 56 cartes

NOTE:  BEFORE YOU PLAY, MAKE
SURE THE UNIT IS SWITCHED FROM 
THE “TRY ME” POSITION TO
THE “ON” POSITION.   

Place the rest of the cards face 

down for a draw pile. You’ll form 

a discard pile as you play right 

next to the draw pile.

To decide who goes first, each player presses 
down on Lightning McQueen and holds for 4 seconds.  

You will hear Lightning McQueen TRYING to start.  
If he STARTS, that player goes first.  

If he DOES NOT START, pass him to the next player.  
Continue with each player until you hear the 

sound of Lightning STARTING and that player 
goes first.  Then, continue clockwise from that player.

Play Clockwise

Over

On your turn, place any card from 
your hand down on the discard pile. 
What you do next is determined by 

which card you’ve played:

If you play a NUMBER CARD,
press Lightning McQueen

as many times as the number shown.
If you hear the sound of him 

REVVING his engine, you are okay. 
But if you hear the sound of
him CRASHING, you’re out!

IF LIGHTNING McQUEEN 
CRASHES, YOU’RE OUT!

If you play a REVERSE card, play changes 

to move in the opposite direction.

Note: in a 2-player game, if you play a Reverse card, 

it means you go again right away!

If you play a SHIFT card, each player 

must pass all the cards in their

 hand to the player on their left.

If you play a LAP card, beginning with

the player that played the card, each

player must press Lighting McQueen one time. 

If he REVS, you’re safe. Keep going until

you hear the sound of a CRASH.

Whoever presses the button and causes

the crash is out of the game.

Once Lightning McQueen has crashed, 
keep playing with the remaining players. 

Again, place cards down and push 
Lightning McQueen, skip a player or 

reverse directions!

Last player
in wins!

Remember, if YOU make 
Lightning McQueen 

crash, you’re out!
You’ll hear the engine REV as you push, but there’s no doubt when he’s CRASHED!

Le dernier 

joueur en lice 

remporte
la partie!

How to Set Up the Game:

START 
HERE!

Put Lightning McQueen in the middle
of the table where everyone can see 
and hear him! To get the full sound

benefit of his roaring engine, a table is best.

Shuffle the cards and deal 3 to each player. Always draw back up to 3 at the end of your turn.

Contains:
• Lightning McQueen unit
• Rules
• 56 Gas Out™ Cards

If you play a 

SKIP card, the 

next player is 

skipped.

Avant de commencer à jouer :

REMARQUE : AVANT DE JOUER, 
S'ASSURER DE GLISSER LE BOUTON 
DE LA POSITION «ESSAI» À LA 
POSITION «MARCHE».

Afin de déterminer quel joueur jouera en premier, chaque 

participant appuie sur Flash McQueen pendant 4 secondes 

environ. Les joueurs entendent le son de Flash McQueen 

essayant de démarrer. Le joueur qui déclenche le son de 

DÉMARRAGE jouera en premier. S'il NE DÉMARRE PAS, le 

joueur passe Flash McQueen au joueur suivant. Les joueurs 

continuent jusqu'à entendre le son de Flash McQueen 

DÉMARRER, et le joueur qui déclenche le son joue en 

premier. Le jeu se poursuit ensuite dans le sens horaire.

Place le reste des cartes face cachée 

pour former une pioche (la pile où 

l'on pige les cartes). Les cartes 

jouées sont empilées pour former le 

talon, à côté de la pioche.

Si un joueur joue une carte TOUR DE PISTE, 

chaque joueur doit appuyer sur Flash McQueen 

une fois, à commencer par le joueur qui a joué la 

carte. Si Flash McQueen RUGIT, tout va bien. 

Les joueurs continuent jusqu'à entendre le son 

d'une COLLISION. Le joueur qui appuie sur le 

bouton et provoque la collision est éliminé.

Et il n'y a aucun doute à avoir : le rugissement du moteur est bien distinct du son produit par une COLLISION!

INSTALLATION DES PILES
1. Dévisser le couvercle du compartiment des piles avec 

un tournevis cruciforme (non fourni).

2. Insérer 2 piles alcalines AA (LR6) neuves dans le 
sens (+/-) indiqué.

3. Remettre le couvercle des piles et serrer la vis.

Pour un rendement optimal, utiliser 
uniquement des piles alcalines.

Remplacer les piles lorsque les sons se 
déforment.

Les piles incluses servent uniquement à la 
démonstration du produit.

©Disney/Pixar
Visitez le site web de Cars à Disney.com/Cars

Conserver ce mode d'emploi pour vous y référer en cas de besoin car il contient des
informations importantes.

Et n'oublie pas : si TU 
causes un accident, 

TU es éliminé!

8/17/2017 remarked: Per PIE request, we need to revise instruction to meet requirement, 1, to removed BATTERY SAFETY INFORMATION in instruction, 
add the Battery 27L Flyer; 2, To add reset statement (For example: If product malfunctions, turn power OFF for a few seconds, then ON again.)

Please add the Battery 
safety information Flyer

(Battery Flyer_27L-00001-2908G15) 

Jeu


