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Don’t let the Raptors fall!

OBJECT

ASSEMBLY

SET UP

CONTENTS

To carefully pull colored sticks from the Dinosaur Habitat without 
letting the Raptors tumble out. The Player who lets the lowest number 
of Raptors fall by the end of the game is the winner!

1 Dinosaur Habitat
30 Raptors (29 Green, 1 Blue)
30 Sticks in 3 colors
1 Die

There are two ways to play KerPlunk™ 
Jurassic World™:  “Standard” and 
“Rescue Blue.”

STANDARD
1. Randomly place two sticks of each color through the holes on each level of 

the Dinosaur Habitat. 
2. Drop all the Raptors EXCEPT THE BLUE RAPTOR in the top. If any fall out, 

put them in again.

RESCUE BLUE
1. Randomly place two sticks of each color through the holes on each level of 

the Dinosaur Habitat. 
2. Drop all the Raptors in the top. Put Blue in last, leaving her on top.  If any fall 

out, put them in again.

LET’S PLAY!
1. The youngest player goes first.
2. On your turn, roll the die and carefully pull out one stick of the 

matching color from the Dinosaur Habitat – always taking sticks from 
the highest level first.

3. If any Raptors fall from the Dinosaur Habitat, you must keep them.
4. If all the sticks of one color have been removed and you roll that 

color, you are lucky and miss that turn.
5. Continue in turn (clockwise) until all the Raptors have fallen out of the 

Dinosaur Habitat.
6. The player with the LEAST Raptors wins the game!

RESCUE BLUE
Same as steps 1, 2 and 4 above, except the objective is to get Blue to 
drop when you pull out a stick. If you are successful, you WIN!

Please remove all contents from the package and 
compare them to the above list. If any of the items are 
missing, please consult your telephone directory for a 
listing of your local Mattel office.

Colors and decorations may vary from those shown.
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1. Snap the two sides of the Dinosaur 
Habitat together.

2. Snap the connected two sides into 
the base.

3. Snap the safety rails into the top of 
the Dinosaur Habitat.

4. Cut the plastic sticks off of their 
frame.  Use safety 
scissors.

TM

GAME

Jurassic World is a trademark and copyright of Universal Studios and Amblin Entertainment, Inc.
Licensed by Universal Studios. All Rights Reserved.
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Ne faites pas tomber les Raptors!

BUT DU JEU

ASSEMBLAGE

PRÉPARATION

CONTENU

Retirer les bâtonnets de la tour sans faire tomber les raptors. 
Le joueur qui fait tomber le moins de raptors gagne la partie!

1 tour
30 raptors (29 verts, 1 bleu)
30 bâtonnets de 3 couleurs
1 dé

Il y a deux façons de jouer à KerPlunk 
Jurassic World : «Jeu standard» et   
«À la rescousse de Blue».

JEU STANDARD
1. Placer au hasard deux bâtonnets de chaque couleur dans les trous à chaque 

niveau de la tour.
2. Insérer tous les raptors SAUF LE RAPTOR BLEU dans le haut de la tour. Si 

certains tombent, les remettre à l'intérieur.

À LA RESCOUSSE DE BLUE
1. Placer au hasard deux bâtonnets de chaque couleur dans les trous à chaque 

niveau de la tour.
2. Insérer tous les raptors dans le haut de la tour. Mettre Blue en dernier, en la 

laissant sur le dessus. Si certains tombent, les remettre à l'intérieur.

PLACE AU JEU!
1. Le joueur le plus jeune joue en premier.
2. Chacun son tour, lancer le dé puis retirer délicatement un bâtonnet de la 

couleur correspondante, en commençant toujours par le bâtonnet le plus 
haut.

3. Si des raptors tombent, le joueur doit les garder.
4. Si tous les bâtonnets d'une même couleur ont été retirés et qu'un joueur 

obtient cette couleur au dé, il a la chance de pouvoir passer son tour.
5. Continuer de jouer chacun son tour (dans le sens des aiguilles d'une 

montre) jusqu'à ce que tous les raptors soient tombés de la tour.
6. Le joueur ayant ramassé le moins de raptors gagne la partie!

À LA RESCOUSSE DE BLUE
Les étapes 1, 2 et 4 ci-dessus restent les mêmes sauf que l'objectif est 
désormais de faire tomber Blue en retirant un bâtonnet. Le joueur qui 
réussit GAGNE la partie!

Retirer tous les éléments de l'emballage et les comparer 
à la liste du contenu. S’il manque un élément, prière de 
communiquer avec le Service à la clientèle de Mattel.

Les couleurs et les motifs peuvent varier par rapport aux 
illustrations.

1. Emboîter les deux éléments de la 
tour.

2. Emboîter les deux éléments 
assemblés dans la base.

3. Enclencher les barres de sécurité au 
haut de la tour.

4. Découper les bâtonnets en plastique 
du cadre. Utiliser 
des ciseaux de 
sécurité.

TM

Jeu

Jurassic World est une marque de commerce protégée par les droits d'auteur de Universal Studios et Amblin 
Entertainment, Inc. Sous licence de Universal Studios. Tous droits réservés. Back

(Canadian Fench)

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – 
Petits éléments. Ne convient pas 
aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.
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lieric01
Highlight

lieric01
Highlight



FLK74-2B70-G1
1101522870-2LB

5+2–4

Don’t let the Raptors fall!

OBJECT

ASSEMBLY

SET UP

CONTENTS

To carefully pull colored sticks from the Dinosaur Habitat without 
letting the Raptors tumble out. The Player who lets the lowest number 
of Raptors fall by the end of the game is the winner!

1 Dinosaur Habitat
30 Raptors (29 Green, 1 Blue)
30 Sticks in 3 colors
1 Die

There are two ways to play KerPlunk™ 
Jurassic World™:  “Standard” and 
“Rescue Blue.”

STANDARD
1. Randomly place two sticks of each color through the holes on each level of 

the Dinosaur Habitat. 
2. Drop all the Raptors EXCEPT THE BLUE RAPTOR in the top. If any fall out, 

put them in again.

RESCUE BLUE
1. Randomly place two sticks of each color through the holes on each level of 

the Dinosaur Habitat. 
2. Drop all the Raptors in the top. Put Blue in last, leaving her on top.  If any fall 

out, put them in again.

LET’S PLAY!
1. The youngest player goes first.
2. On your turn, roll the die and carefully pull out one stick of the 

matching color from the Dinosaur Habitat – always taking sticks from 
the highest level first.

3. If any Raptors fall from the Dinosaur Habitat, you must keep them.
4. If all the sticks of one color have been removed and you roll that 

color, you are lucky and miss that turn.
5. Continue in turn (clockwise) until all the Raptors have fallen out of the 

Dinosaur Habitat.
6. The player with the LEAST Raptors wins the game!

RESCUE BLUE
Same as steps 1, 2 and 4 above, except the objective is to get Blue to 
drop when you pull out a stick. If you are successful, you WIN!

Please remove all contents from the package and 
compare them to the above list. If any of the items are 
missing, please consult your telephone directory for a 
listing of your local Mattel office.

Colors and decorations may vary from those shown.

INSTRUCTION SHEET
SPECIFICATIONS

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Kerplunk! Raptors Jurassic World

FLK74

-2B70-G1

13.4” W x 11” H

6.7” W x 5.5” H

Fold into half (W & H)

One

BLACK

White Offset

Ref. to PC

001

©2017 Mattel.  ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire. Mattel, Inc. 636 Girard 
Avenue, East Aurora, NY 14052,  U.S.A. Mattel Canada Inc. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel France, Parc de la 
Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94263 Fresnes Cedex. Mattel South Africa (PTY) LTD, Office 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel East Asia Ltd., Room 503-09, North 
Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Southeast Asia Pte. Ltd. , No 19-1, Tower 3 Avenue 7, 
Bangsar South City, No 8, Jalan Kerinchi, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Tel: 03-33419052. Mattel Australia Pty. Ltd., Richmond, Victoria. 3121. Consumer Advisory Service - 1300 135 
312. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non surtaxé)  ou www.lesjouetsmattel.fr Mattel Belgium, Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 – B 275, 1020 Brussels. Tel.: 0800 – 16 936. 
Luxemburg: 800 - 22 784. Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland.

©2017 Mattel.  ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

1. Snap the two sides of the Dinosaur 
Habitat together.

2. Snap the connected two sides into 
the base.

3. Snap the safety rails into the top of 
the Dinosaur Habitat.

4. Cut the plastic sticks off of their 
frame.  Use safety 
scissors.

TM

GAME

Jurassic World is a trademark and copyright of Universal Studios and Amblin Entertainment, Inc.
Licensed by Universal Studios. All Rights Reserved.

Front (English)

5+2–4

Ne faites pas tomber les Raptors!

BUT DU JEU

ASSEMBLAGE

PRÉPARATION

CONTENU

Retirer les bâtonnets de la tour sans faire tomber les raptors. 
Le joueur qui fait tomber le moins de raptors gagne la partie!

1 tour
30 raptors (29 verts, 1 bleu)
30 bâtonnets de 3 couleurs
1 dé

Il y a deux façons de jouer à KerPlunk 
Jurassic World : «Jeu standard» et   
«À la rescousse de Blue».

JEU STANDARD
1. Placer au hasard deux bâtonnets de chaque couleur dans les trous à chaque 

niveau de la tour.
2. Insérer tous les raptors SAUF LE RAPTOR BLEU dans le haut de la tour. Si 

certains tombent, les remettre à l'intérieur.

À LA RESCOUSSE DE BLUE
1. Placer au hasard deux bâtonnets de chaque couleur dans les trous à chaque 

niveau de la tour.
2. Insérer tous les raptors dans le haut de la tour. Mettre Blue en dernier, en la 

laissant sur le dessus. Si certains tombent, les remettre à l'intérieur.

PLACE AU JEU!
1. Le joueur le plus jeune joue en premier.
2. Chacun son tour, lancer le dé puis retirer délicatement un bâtonnet de la 

couleur correspondante, en commençant toujours par le bâtonnet le plus 
haut.

3. Si des raptors tombent, le joueur doit les garder.
4. Si tous les bâtonnets d'une même couleur ont été retirés et qu'un joueur 

obtient cette couleur au dé, il a la chance de pouvoir passer son tour.
5. Continuer de jouer chacun son tour (dans le sens des aiguilles d'une 

montre) jusqu'à ce que tous les raptors soient tombés de la tour.
6. Le joueur ayant ramassé le moins de raptors gagne la partie!

À LA RESCOUSSE DE BLUE
Les étapes 1, 2 et 4 ci-dessus restent les mêmes sauf que l'objectif est 
désormais de faire tomber Blue en retirant un bâtonnet. Le joueur qui 
réussit GAGNE la partie!

Retirer tous les éléments de l'emballage et les comparer 
à la liste du contenu. S’il manque un élément, prière de 
communiquer avec le Service à la clientèle de Mattel.

Les couleurs et les motifs peuvent varier par rapport aux 
illustrations.

1. Emboîter les deux éléments de la 
tour.

2. Emboîter les deux éléments 
assemblés dans la base.

3. Enclencher les barres de sécurité au 
haut de la tour.

4. Découper les bâtonnets en plastique 
du cadre. Utiliser 
des ciseaux de 
sécurité.

TM

Jeu

Jurassic World est une marque de commerce protégée par les droits d'auteur de Universal Studios et Amblin 
Entertainment, Inc. Sous licence de Universal Studios. Tous droits réservés. Back

(Canadian Fench)

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – 
Petits éléments. Ne convient pas 
aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:

lieric01
Highlight

lieric01
Highlight


	FLK74-FRp1
	FLK74-FRp2

