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Please keep these instructions for future reference as they contain important information. « Veuillez conserver ce mode
d’emploi pour vous y référer en cas de besoin car il contient des informations importantes. « Diese Anleitung bitte fiir
Riickfragen und weitere spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen. « Conservare queste
istruzioni per riferimento futuro. Contengono informazioni importanti. « Bewaar deze gebruiksaanwijzing; kan later nog van pas
komen. « Guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacion de importancia acerca del juguete.
« Guarde estas instrugdes para referéncia futura, pois contém informagdes importantes. « Zachowaj te instrukcje, poniewaz

zawiera wazne informacje. « CoxpaHuTe MHCTPYKLMIO, Tak Kak OHa COREPXMT BaxHyto MHopmaLmto. « KpatioTe auTég TG odnyieg
yia JEANOVTIKR XPrion, KABWG TIEPIEXOUV GNUAVTIKEG TIANPOPOPIEG. * alaaiu¥) 43 sk (e dals e glae Ll siaY Clladall odgy Laliial) Cany
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APPLY LABELS » APPOSEZ LES AUTOCOLLANTS » AUFKLEBER ANBRINGEN

1 APPLICA GLI ADESIVI »« PLAK DE STICKERS OP » COLOCACION DE LOS ADHESIVOS
APLICAR AUTOCOLANTES  PRZYKLEJ NAKLEJKI * [TPUKPEITUTE HAKJIEUKN
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TO PLAY: TRAINING MODE ¢ POUR JOUER : MODE ENTRAINEMENT » SPIELEN: TRAININGSMODUS,
3 * PER GIOCARE: MODALITA ALLENAMENTO » Z0 SPEEL JE: TRAININGSSTAND « ;A JUGAR!: OPCION

ENTRENAMIENTO » COMO BRINCAR: MODO DE TREINO « ZABAWA: TRYB TRENINGU ¢ UT'PA: PEXKUM
TPEHUPOBKU  ['IA NA ITAIZETE: AEITOYPIIA MPOMTONHEHE o < )il dpuda g rall

/ Load a vehicle on the launcher for training. « Placez un véhicule dans le lanceur pour I'entrainement. « Das Fahrzeug zum
@ Training auf den Starter stellen. « Posiziona un veicolo nel lanciatore e inizia I'allenamento. « Zet het voertuig op de lanceerder
om te oefenen. « Pon un coche en el lanzador para que empiece el entrenamiento. « Posiciona um veiculo no langador para
treinar. « Wi6z pojazd do wyrzutni, aby rozpoczg¢ trening. « 3arpyaute aBToMo61nb B MyCKOBYHO YCTAHOBKY A TPEHUPOBKU.
» PopTWOTE £Va OXNUA OTOV EKTOEEUTH YIO TIPOTTOVNOT. *. il 33y daia e A€ jall Jaa
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Not for use with some Cars vehicles.
Non compatible avec certains véhicules Cars.

Nicht zum Gebrauch mit allen Cars-Fahrzeugen geeignet.
Non compatibile con alcuni veicoli Cars.

Niet te gebruiken met sommige Cars voertuigen.

No compatible con algunos vehiculos de Cars.

Nao compativel com alguns veiculos "Carros".

Nie wszystkie pojazdy z serii ,Auta” pasujg do tego zestawu.
He coBmMecTUM C HEKOTOPbIMU aBTOMOGUNSIMU cepum "Taukn".
Ag xpnoiyoTtrolgital pe opiopéva autokivntdkia CARS.
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Press to launch and race along the track! « Appuyez pour lancer et faire la course sur la piste ! « Zum Starten driicken und tber
@ die Strecke rasen! « Schiaccia per lanciare e e far correre il veicolo sulla pista! « Druk om te lanceren en over de baan te racen!
« Aprieta el lanzador para que el coche salga a toda velocidad por el circuito. « Pressiona para langar e correr pela pista!
 Nacisnij, aby wystartowac i rozpoczg¢ ped po torze! « Haxxmute, 4tobbl 3anyctuthb, 1 roHsiiiTe no Tpeky! « MNarioTe yia
va eKTOEEUOETE Kal va TPEEETE péoa oTnV TioTa! » | laadll e Gl 5 (33Ua Lasial
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Easy to connect! « Facile a connecter ! « Einfach zusammenzustecken!
Facile da connettere! - Makkelijk aan elkaar te koppelen! « jFacil de conectar!
Facil de unir! - Latwe taczenie! « Jlerko coeanHAaTb! « AMAR oUVSEON! « | Jsa il Algus




TO PLAY: RACE MODE » POUR JOUER : MODE COURSE » SPIELEN: RENNMODUS < PER GIOCARE:
MODALITA CORSA » ZO SPEEL JE: RACESTAND ;A JUGAR!: OPCION CARRERA » COMO BRINCAR:
MODO DE CORRIDA « ZABAWA: TRYB WYSCIGU » UI'PA: PEXXUM FOHKU
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Get ready for the beach duel! Load two vehicles on the launcher. « Préparez vous pour un duel sur la plage ! Placez deux
véhicules dans le lanceur. « Bereitmachen zum Strandduelll Zwei Fahrzeuge auf den Starter stellen. « Preparati per la sfida
sulla spiaggia! Posiziona due veicoli nel lanciatore. « Maak je klaar voor een wedstrijd op het strand! Zet twee voertuigen
op de lanceerder. « jPreparate para un duelo en la playa! Pon dos coches en el lanzador. « Prepara-te para um duelo na
praia! Posiciona dois veiculos no langador. « Przygotuj sie na rajd na plazy! Wt6z dwa pojazdy do wyrzutni.

« MpuroTtoBbTech k Ayanu! 3arpyauTe 2 aBTOMOGUNSA B NMYCKOBYHO YCTaHOBKY. * ETOINAOTEITE yia KOVTPA 0TV
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Press to launch! Race on the beach and hit your top speed! « Appuyez pour lancer ! Faites la course sur la plage et atteignez votre vitesse
maximale ! » Zum Starten driicken! Uber den Strand rasen und die Hochstgeschwindigkeit erreichen! « Premi per lanciare! Sfreccia sulla
spiaggia e batti il tuo record! « Druk om te lanceren! Race op topsnelheid over het strand! « jAprieta el lanzador para lanzarlos! jCorren por
la playa a toda velocidad! « Pressiona para lancar! Corre pela praia e atinge a tua velocidade maxima! « Naciénij, aby wystartowac! Scigaj
sie po plazy i badz najszybszy! « HaxmuTe, 4Tobbl 3anycTuTh! ToHANTE MO NASXKY C MaKCMMarnbHOM ckopocTbio! « MaTAaTe yia extégeuon!
TpéEre otnv Tapadia kai TAoTe TEAKA TaxuTnTal « lebal de yu el dans hlall e Gile 133D axcal

BREAK-AWAY WALLS! - MURS MOBILES !
AUSEINANDERBRECHENDE WANDE! - MURI DA SFONDARE!
STUNTMUREN! « LOS MUROS SE "ROMPEN".

PAREDES QUE ABREM! - OTWIERANE SCIANKI!

BOPTUKW OTKPbIBAIOTCA! - TOIXOI MOY ANOITOYN! « 1o sasdl (354
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