INSTRUCTIONS « MODE D'EMPLOI » ANLEITUNG b6+
ISTRUZIONI « GEBRUIKSAANWIJZING « INSTRUCCIONES
INSTRUCOES * ANVISNINGAR ¢ KAYTTOOHJE
VEJLEDNING « BRUKSANVISNING « INSTRUKCJA
NAVOD ¢ HASZNALATI UTMUTATO « MHCTPYKLUS
OAHTIEZ » KULLANIM TALIMATLARI iloxLe ]l g

Please keep these instructions for future reference as they contain important information. e Conserver ce mode d’emploi pour s’y
référer en cas de besoin car il contient des informations importantes. ¢ Diese Anleitung bitte fiir Rickfragen und weitere spatere
Verwendung aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen. ¢ Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono
informazioni importanti. ® Bewaar deze gebruiksaanwijzing; kan later nog van pas komen. ¢ Guardar estas instrucciones para futura
referencia, ya que contienen informacién de importancia acerca de este juguete. » Guarde estas instrucoes para referéncia futura, pois
contém informacdes importantes. ® Spara de har anvisningarna, de innehaller viktig information. ¢ Sailytd kayttohje vastaisen varalle,
silld siind on tarkeaa tietoa. » Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bgr gemmes til senere brug. ¢ Ta vare pa denne
bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon. ¢ Zachowaj te instrukcje, poniewaz zawiera wazne informacje.
Uschovejte tento navod pro budouci pouziti, protoZe obsahuje dulezité informace. ¢ Tento navod si uchovajte do buddcna, pretoze
obsahuje délezité informacie. e Orizze meg az Utmutatét, mert a késébbiekben is felhasznalhaté, fontos informéaciékat tartalmaz! e
CoxpaHuTe MHCTPYKLMIO, TaK Kak OHa COAEPXMUT BaxHyio nHpopmauumio. ® Kpatiote autég Tig odnyieg yia HEANNOVTIKY xprion, Kabwg mepiéxouv
onpavTikéc mnpogopiec. « Onemli bilgiler iceren bu talimatlari daha sonra tekrar kullanabilmek icin litfen saklayin.
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APPLY LABELS ¢ APPOSER LES AUTOCOLLANTS « AUFKLEBER ANBRINGEN ¢ APPLICA GLI ADESIVI
PLAK DE STICKERS OP « PEGAR LOS ADHESIVOS  APLICAR AUTOCOLANTES ¢ SATTA FAST ETIKETTER
TARROJEN KIINNITYS « FASTGOR MZERKATER » SETT PA KLISTREMERKER  PRZYKLEJ NAKLEJKI
PRILEPENi NALEPEK ¢ NALEP NALEPKY. » A MATRICAK FELRAGASZTASA « MPUKPEMWUTE HAKJIENKU
KOAAHZTE TA AYTOKOAAHTA ¢ CIKARTMALARI YAPISTIR el L conds

All. WWE programming, talent names, images,
likenesses, slogans, wrestling moves, trademarks,
logos and copyrights are the exclusive property of
WWE and its subsidiaries. All other trademarks,
logos and copyrights are the property of their
respective owners. © 2018 WWE. All Rights

NI )
RN, 0 Reserved. e La programmation, le nom des

: artistes, les images, les représentations, les

x3 ) slogans, les mouvements de lutte, les marques,

les logos et les droits d'auteur de WWE sont la
propriété exclusive de WWE et de ses filiales.
Toutes les autres marques, logos et droits d'auteur
appartiennent a leurs titulaires respectifs. © 2018
WWE. Tous droits réservés.

©2018 Mattel. ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. ® et ™ désignent des marques de Mattel aux
Etats-Unis, sauf indication contraire. Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland. Mattel U.K. Ltd., Vanwall
Business Park, Maidenhead SL6 4UB. Helpline 01628 500303. Mattel France, Parc de la Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94260
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BATTERY INSTALLATION e INSTALLATION DES PILES « BATTERIEN EINLEGEN < INSTALLAZIONE PILE
BATTERIJEN PLAATSEN « COLOCACION DE LAS PILAS ¢ INSTALACAO DAS PILHAS « BATTERIINSTALLATION

PARISTOJEN ASENNUS « ISETNING AF BATTERIER * SETT INN BATTERIENE « WKLADANIE BATERII ¢ VLOZENi
BATERII « INSTALACIA BATERIl « AZ ELEMEK BEHELYEZESE  YCTAHOBKA BATAPEEK e« TOMOGETHIH
MMATAPIQON ¢ PILLERIN TAKILMASI obyladl o S,5

* REQUIRES 3 AA (LR6) ALKALINE BATTERIES (NOT INCLUDED). ¢ Locate the battery box under the
ring and unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included). ¢ Install 3 new AA
[LR6) batteries in the orientation (+/-] shown. ¢ Replace battery cover and tighten screw. ¢ Replace the
batteries if sounds distort. ¢ For longer life, use alkaline batteries. « When exposed to an electrostatic
source, the product may malfunction. To resume normal operation, remove and re-install the
batteries. NOTE: This product is equipped with an automatic shut-off feature that helps preserve
battery life.

« FONCTIONNE AVEC 3 PILES ALCALINES AA (LRé), NON INCLUSES. ¢ Repérez le compartiment a
piles sous le ring et desserrez les vis du couvercle a l'aide d'un tournevis cruciforme (non inclus).
Installez 3 piles alcalines AA (LR6) neuves dans le sens indiqué. ¢ Replacez le couvercle du comparti-
ment 3 piles et serrez la vis. ¢ Remplacez les piles si les sons se déforment. e Utilisez des piles
alcalines pour une plus grande autonomie. ® Le produit peut ne pas fonctionner correctement s'il est
exposé a une source électrostatique. Retirez et réinstallez les piles pour que le produit fonctionne a
nouveau correctement. REMARQUE : Ce produit est équipé d'une fonction d'arrét automatique afin de
préserver les piles.

© 3ALKALI-BATTERIEN AA (LR6) ERFORDERLICH (NICHT ENTHALTEN). ¢ Das Batteriefach befindet
sich unter dem Ring. Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht
enthalten) aufschrauben. ¢ 3 neue Alkali-Batterien AA (LRé) in die angegebene Polrichtung (+/-)
einlegen. ¢ Die Abdeckung wieder einsetzen und die Schraube festziehen. e Die Batterien ersetzen,
wenn die Gerdusche verzerrt klingen. ¢ Fiir optimale Leistung und langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. ¢ Das Produkt funktioniert
moglicherweise nicht richtig, wenn es einer elektrostatischen Quelle ausgesetzt ist. Die Batterien herausnehmen und wieder einlegen, damit das Produkt
wieder normal funktioniert. HINWEIS: Zum Schonen der Batterien ist das Produkt mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet

« RICHIEDE 3 PILE ALCALINE FORMATO STILO AA (LRé) (NON INCLUSE). ¢ Accedere al vano pile posto sotto il ring e svitare lo sportello utilizzando un
cacciavite a stella [non incluso). ¢ Inserire 3 pile formato stilo nuove nella direzione indicata (+/-) come illustrato. « Rimettere lo sportello e stringere la vite.
« Sostituire le pile se i suoni risultano distorti. ® Usare pile alcaline per una maggiore durata. ¢ Il prodotto potrebbe non funzionare correttamente se
esposto a fonti elettrostatiche. Per riprendere il funzionamento regolare, estrarre e reinserire le pile. NOTA: il prodotto & dotato di un dispositivo di
spegnimento automatico per prolungare la durata delle pile.

o WERKT OP 3 AA (LR6) ALKALINEBATTERIJEN (NIET INBEGREPEN). ¢ Vind het batterijvak onder de bel en schroef het batterijklepje los met een
kruiskopschroevendraaier [niet meegeleverd). ¢ Plaats 3 nieuwe AA (LRé) batterijen met de plus- en minpolen zoals afgebeeld. ¢ Plaats het batterijklepje
weer terug en draai de schroef vast. ¢ Vervang de batterijen als het geluid vervormd gaat klinken.  Gebruik alkalinebatterijen; deze gaan langer mee. ¢ In
een elektrostatische omgeving werkt dit product mogelijk niet goed. Om te resetten, moet je de batterijen er even uit halen en er weer in zetten. LET OP:
Dit product schakelt vanzelf uit. Zo worden de batterijen gespaard.

* FUNCIONA CON 3 PILAS ALCALINAS AA/LRé, NO INCLUIDAS. ¢ EL compartimento de las pilas se encuentra debajo del ring. Desatornillar la tapa del
compartimento con un destornillador de estrella, no incluido. ¢ Colocar 3 nuevas pilas AA/LR6 segin la polaridad (+/-] indicada. * Volver a tapar el
compartimento y atornillar la tapa. ¢ Sustituir las pilas del juguete cuando suene distorsionado. * Se recomienda utilizar exclusivamente pilas alcalinas.
Las pilas no alcalinas pueden afectar el funcionamiento de este juguete. ¢ Si el juguete esta expuesto a una fuente electrostatica, es posible que no funcione
correctamente. Para que vuelva a funcionar bien, sacarle las pilas y volverlas a colocar. ATENCION: este juguete esta equipado con un sistema de apagado
automatico para ahorrar pilas. )

« FUNCIONA COM 3 PILHAS AA (LR6) ALCALINAS (NAO INCLUIDAS).  Localizar o compartimento das pilhas debaixo do ringue e desaparafusar a tampa
do compartimento de pithas com uma chave de fendas Phillips (ndo incluida). ¢ Instalar 3 pilhas novas AA (LRé) respeitando a posicao das polaridades
mostrada (+/-). ¢ Voltar a colocar a tampa no compartimento e aparafusar. ¢ Substituir as pilhas se os sons sairem distorcidos. ¢ Para um funcionamento
mais duradouro, usar pilhas alcalinas. * 0 produto pode nao funcionar corretamente se exposto a fontes de eletrostatica. Para reiniciar o funcionamento
normal, retirar e reinstalar as pilhas. NOTA: Este produto estd equipado com um mecanismo de desligar automatico que ajuda a economizar as pilhas.

« 3 ALKALISKA AA-BATTERIER (LR6) BEHOVS (INGAR EJ). * Anvénd en stjarnskruvmejsel [ing3r ej) och skruva loss locket i batterifacket som sitter under
wrestlingringen. e Satt i 3 nya AA-batterier (LR6) &t det hall som visas [+/-). « Sétt tillbaka batterilocket och dra &t skruven. ¢ Byt ut batterierna om ljudet
férvrangs. ¢ Anvand alkaliska batterier, de haller langre. ¢ Produkten kan sluta fungera om den utsétts for elektrostatiska kallor. Aterstall genom att ta ur
batterierna och satta i dem igen. 0BS: Produkten &r utrustad med en automatisk avstangningsfunktion som sparar batteriets livslangd.

« KAYTTOON TARVITAAN 3 AA (LRé) -ALKALIPARISTOA (EI MUKANA PAKKAUKSESSAY. « Avaa kehan pohjassa oleva paristokotelon kansi ristipaaruuvi-
meisselilld (ei mukana pakkauksessa). o Aseta 3 uutta AA(LRé)-alkaliparistoa kuvan mukaisesti [+/-). ¢ Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja
kirista ruuvi. e Jos aanet vaaristyvat, vaihda paristot. e Suosittelemme pitkakestoisia alkaliparistoja. ¢ Jos tuote joutuu alttiiksi sahkdstaattiselle kentélle,
sen toiminta saattaa hairiintya. Irrota paristot ja aseta ne takaisin, niin tuote alkaa jalleen toimia normaalisti. HUOMAA: Tuotteen virta katkeaa automaattis-
esti, mika sadstaa paristoja.

* DER SKAL BRUGES 3 ALKALISKE AA-BATTERIER (LR6) (MEDF@LGER IKKE). * Find batterirummet under ringen, og skru deaekslet af med en
stjerneskruetrakker (medfalger ikke). ¢ Szt 3 nye alkaliske AA-batterier (LR6) i batterirummet som vist (+/-). » Seet daekslet pd igen, og spaend skruen.

o Udskift batterierne, hvis lyden ikke fungerer korrekt. ¢ Brug alkaliske batterier, der har laeengere levetid. ¢ Hvis produktet bliver udsat for en
elektrostatisk kilde, fungerer det muligvis ikke. Produktet fungerer normalt igen, nar du tager batterierne ud og seetter dem i igen. BEMARK: Produktet
slukker automatisk, hvilket forleenger batterilevetiden.

* BRUKER 3 ALKALISKE AA-BATTERIER (LR6 - FOLGER IKKE MED). « Finn batteriboksen pa undersiden av bokseringen, og skru av batteridekselet med
en stjerneskrutrekker (fglger ikke med). ® Sett i tre nye AA-batterier (LR i vist retning (+/-). ® Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen. o
Bytt ut batteriene hvis lydene blir darligere. » Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.  Hvis leken utsettes for en elektrostatisk kilde, kan det
hende at produktet ikke fungerer som det skal. Ta ut og sett inn igjen batteriene for & ga tilbake til vanlig bruk. MERK: Dette produktet slar seg av
automatisk for at batteriene skal vare lenger.

* WYMAGA 3 BATERII ALKALICZNYCH TYPU AA (LRé; NIE ZNAJDUJA SIE W ZESTAWIE). » Znajdz przedziat na baterie umieszczony pod ringiem i odkre¢
pokrywe $rubokretem krzyzakowym [nie znajduje sie w zestawie). * Wtdz 3 nowe baterie typu AA (LR6) zgodnie z oznaczeniami biegunéw (+/-). » Zatéz
pokrywe przedziatu na baterie i przykrec srube. « Wymien baterie, jesli stwierdzisz, ze wystepuja zaktocenia dzwieku. » Aby méc dtuzej korzystac z tego
produktu, uzywaj baterii alkalicznych. ¢ Pod wptywem oddziatywan elektrostatycznych produkt moze dziata¢ wadliwie. Aby przywrdci¢ poprawne dziatanie,
wyjmij i ponownie wtoz baterie. UWAGA: Produkt wyposazono w funkqg automatycznego wytaczania, ktéra pomaga wydtuzy¢ zywotnosc baterii.

« VYZADUJE 3 ALKALICKE BATERIE TYPU ,,AA” (LR6) NEJSOU SOUCASTi BALENI). « Vyhledejte prostor pro baterie pod ringem a kfizovym Sroubovakem
[neni sou¢asti baleni) vySroubuijte kryt prostoru pro baterie. ¢ Vlozte 3 nové baterie typu ,AA" (LRé) v nazna¢eném sméru (+/-). ¢ Kryt prostoru pro baterie
znovu nasadte a utdhnéte Sroubek. » Pokud je zvuk zkresleny, baterie vyménte. ¢ Pouzitim alkalickych baterii dosahnete delsi Zivotnosti. * Pokud bude
vyrobek vystaven plsobent elektrostatické energie, nemusi fungovat spravné. Pro opétovné fungovani je potfeba baterie vyjmout a opét vloZit do vyrobku.
POZNAMKA: Tento vyrobek je vybaven automatickym vypinacim mechanismem, ktery pomaha Setfit baterie.

« SU POTREBNE 3 ALKALICKE BATERIE TYPU AA (LR6) (NIE SU SUCASTOU BALENIA). « Priehradka na batérie sa nachadza pod ringom. Kryt priehradky
na batérie odskrutkujte pomocou krizového skrutkovaca (nie je su¢astou balenia). ¢ Vlozte 3 nové alkalické batérie typu AA (LR6) nasmerované tak, ako je
znazornené na obrazku [+/-). ¢ Znova zalozte kryt a utiahnite skrutku. * Ak zvuky zaénii zniet nejasne, vymenite batérie. ¢ Pre dlh3iu Zivotnost pouzivajte
alkalické batérie. Ak je produkt vystaveny pdsobeniu elektrostatického zdroja, nemusi fungovat spravne. Ak chcete obnovit normalnu ¢innost, vyberte a
znova vlozte batérie. PQZNAMKA: Tento produkt je vybaveny funkciou automatického vypnutia, ktora pomaha Setrit bateriu.

« 3 DB AA (LR6) ALKALI ELEMMEL MUKODIK (NEM TARTOZEK). « Keresse meg a ring aljan lévé elemtartét, majd csavarozza le az elemtarté rekesz
fedelét egy csillagcsavarhtzoval nem tartozék). » Helyezzen be 3 db j AA [LRé) elemet, ligyelve a jelzett (+/-) polaritasra. ¢ Helyezze vissza az elemtarté
rekesz fedelét, és csavarozza be. * Ha a jaték rossz minéségben jatssza le a hangokat, cserélje ki az elemeket. ¢ A hosszabb élettartam érdekében
hasznaljon alkali elemeket. ¢ Elektrosztatikus forras kézelében zavar allhat be a termék miikodésében. A normal mikodés visszaallitasahoz vegye ki, majd
helyezze vissza az elemeket. MEGJEGYZES: A jaték adott id6 elteltével automatikusan kikapcsol, hogy az elemek hosszabb ideig makadjenek.

« TPEBYIOTCA 3 LENOYHBIE BATAPEAKM AA (LR6) (HE BXOAAT B KOMIJIEKT). ¢ HaitguTe 6aTtapeiiHblit OTCEK MOA PUHTOM 1 CHUMMUTE KpbiLuKy 6aTapeitHoro
oTCeKa npy NOMOLLM KPecToo6pa3Hoil 0TBepTKIA (He BXOANT B KOMMAEKT). ¢ BerasbTe 3 HOBbIe WwenouHbie Gatapeiikin AA (LR6), cobniogast ykasaHHoe Hanpasnene
[+/-). » YcTaHoBITE Ha MECTO KpbiLLKy 6aTapeiiHOro oTceka 1 3aKpyTUTe BUHT. ® 3aMeHuTe 6aTapeiiku, eCii 3BYKIM UCKaXaloTCA. © [1ns IPOANeHus BpemeHn paboTbl
1Cronb3yiiTe wwenoyHble Garaperiku.  Mof BO3AeiCTBMEM NPUBOPOB, CO3AAIWMX MEKTPOCTATIYECKOE NONe, GYHKLIMOHNPOBaHIe N3AENNA MOXET HapyLaTbCA.
[inA BO306GHOBNEHNA HOPManbHOTO GYHKLMOHUPOBaHWA BblHbTe U nepeycTaHosute GaTapeiku. MPUMEYAHUE: V3fenve umeet GyHKUMIO aBTOMATUYECKOrO
BbIK/IIOUYEHNS, NOMOraloLLLylo SKOHOMHO MCMOsb30BaTh 3apAf GaTapeek.

 AMAITOYNTAI 3 ANKANIKEZ MMATAPIEZ "AA" (LRé) (AEN NMEPINAMBANONTAI). ¢ ZeB1800Te T0 MOpTAKI TG BfiKNG pratapiav mou Bpioketal KATw ano 1o
PIVYK pe éva otaupokatodBido (Sev mephapBavetal). « TomoBetiote 3 kavoupleg ahkahikég pmatapieg "AA”, omiwg umoSetkvoeTal. © TomoBeTioTe avd To MopTaKL
™Me OAKNG Twv pmatapiwv kat BISwote. © AVTIKATAOTAOTE TIG pmatapieq otav ot ol apxioouv va efaobevolv e TMa peyaAutepn SidpKela Asitoupyiag
Xpnotpomorate aAKaAIkéG pratapiec. ® To mpoiov pmopei va pn Aeltoupyei owoTd 6tav ekTieTal o€ NA\eKTPOOTATIKK TNYH. AQaipéoTe Kai EavaBalTe Ti¢ pmatapied.
ZHMEIQZH: To mpoidv amevepyoroleital auTopaTa yia E0IKOVOUNGN HTTATAPIWY.

3 ADET AA (LR6) ALKALI PiLLE CALISIR (DAHIL DEGILDIR). * Ringin altindaki pil kutusunu bulun ve pil yuvasinin kapagini yildiz tornavidayla (dahil
degildir) acin. » 3 adet yeni AA (LRé) pili gosterilen (+/-] yonde yerlestirin. ¢ Pil bolmesinin kapagini takip vidayi sikin. ¢ Sesler bozulmaya basladiginda, pilleri
yenileriyle degistirin. « Uriiniin uzun émiirli olmasi icin alkali pil kullanin. ¢ Uriin bir elektrostatik kaynaga maruz kalirsa arizalanabilir. Uriiniin normal
calismasina dénmesi icin pilleri cikar ve yeniden tak. NOT: Bu irtinde pil dmriini miimkiin oldugunca uzun kalmasina yardimci olan otomatik kapanma
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3' ASSEMBLY ¢ ASSEMBLAGE » AUFBAUANLEITUNG « MONTAGGIO * IN ELKAAR ZETTEN « MONTAJE « MONTAGEM

MONTERING « KOKOAMISOHJE ¢ SAMLING « MONTERING « MONTAZ « MONTAZ « MONTAZ « 0SSZESZERELES
CBEOPKA « ZYNAPMOAOTHEH « MONTAJ Sl

B. To attach the ropes, start from the bottom up. ®
Attachez les cordes en commencant par le bas et
| en remontant. ¢ Die Seile von unten nach oben
anbringen. ¢ Per agganciare le corde, inizia con
quelle piu basse e procedi verso l'alto. » Begin met
het onderste touw als je de touwen bevestigt. o
Colocar las cuerdas de abajo arriba. ¢ Para
prenderes as cordas, comeca de baixo para cima. ¢
Satt fast repen nedifrdn och upp. ¢ Kiinnitd kéydet
jarjestyksessa aloittaen alimmaisesta. ¢ Tovene
fastgeres nedefra og op. ¢ Start fra bunnen og
oppover nar du fester tauene. ¢ Przymocuyj liny,
zaczynajac od dotu. e Lana pfipojujte smérem
odspoda nahoru. ¢ Lana pripajajte smerom zdola
nahor. » A koteleket alulrdl felfelé haladva kell
rogziteni. ¢ TpuKpenuTe KaHaTbl, HauMHaA CHU3Y
BBepX. * Ma va BANETE Tal oX0WIA, EEKIVAOTE OO KATW
Kal TpoxweNoTe TPog Ta endvw. © Ipleri takmak icin
asagidan baslayin.
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BACK VIEW e« VUE ARRIERE
ANSICHT RUCKSEITE « VISTA DAL
RETRO ¢ ACHTERAANZICHT ¢ PARTE
POSTERIOR ¢ VISTO POR TRAS o
BAKIFRAN ¢ KUVA TAKAA e SET
BAGFRA ¢ SETT BAKFRA » WIDOK Z TYLU « POHLED ZEZADU ¢ POHI'AD ZOZADU
 HATULNEZET « BUJ, C3AZM « MIZQ OWH « ARKADAN GORUNUM  4L3 y1aslf

F. Attach connector to any side of the ring. * Fixez l'embout

| connecteur a n'importe quel c6té du ring. Das

. To detach, tilt up the ring and pull downward. e Pour le retirer, |

penchez le ring et tirez 'embout connecteur vers le bas. ¢« Zum

Verbindungsstiick an einer beliebigen Ringseite anbringen. ¢
Collega il connettore a ogni lato del ring. ¢ Bevestig de
connector aan een zijde van ring. * Encajar el conector en uno
de los lados del ring. ® Encaixa o conector em qualquer lado
do ringue. o Satt fast anslutningsdelen pd valfri sida av
wrestlingringen. e Kiinnita kiinnike kehdan mihin tahansa
reunaan. ¢ Fastger forbindelsesleddet til siderne pa ringen. o
Fest tilkoblingsdelen til en av sidene pa bryteringen.  Podtacz
tacznik do dowolnej strony ringu. ¢ Pfipevnéte spojovaci dil k
libovolné strané ringu. ¢ Pripojte konektor ku ktorejkolvek
strane ringu. * Rogzitsd a csatlakozéelemet a ring egyik
oldalra. e MpukpenuTe coeguHUTENb K NGO CTOPOHE PUHTa.
* [pocappdoTe Tov oUVSECHO O dTTola TTAEUPA TOU PIVYK BENETE.
» Konnektord ringin herhangi bir tarafina takin.

A3 alg> o s eMagll conds oo

Abnehmen den Ring anheben und das Verbindungsstiick nach
unten ziehen. * Per staccare, inclina il ring verso l'alto e tira in
basso. ¢ Kantel de ring naar boven en trek omlaag om los te
maken. ¢ Para desmontar el conector, levantar el ring y tirar del
conector hacia abajo. » Para desencaixar, inclina o ringue e puxa
para baixo. ¢ Lossa genom att vinkla ringen uppét och dra delen
nedat. « Irrota kallistamalla keh&3 ylés ja vetamall4 sité alaspéin.
¢ Vip ringen op, og trek den nedad for at lgsne. ¢ Du fjerner
tilkoblingsdelen ved & vippe opp bryteringen og dra tilkoblings-
delen nedover. » Aby odtaczy¢, odchyl ring i pociagnij tacznik w
dét. » Odpojte zvednutim okraje ringu a zatazenim smérem dold.
¢ Na odpojenie nakloiite ring a potiahnite ho smerom nadol. » A
levalasztashoz dontsd felfelé a ringet, és hizd lefelé a
csatlakozoelemet. ¢ YTo6bl CHATb, NOBEPHUTE PUHT U MOTAHUTE €r0
BHM3. * [0 VA aQAPECETE, ONKWOTE TO PIVYK Kal TIECTE TIPOG TA
Katw. * Cikarmak icin ringi yukari dogru egin ve yukari cekin.
i cosdlg ald s ooy Juaald
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\‘w,-\k ) CLIC ! « KLICK!
AGGANCIA! « KLIK!
iCLIC! « CLIQUE!
KLICK! » NAPS!
KLIK! » KLIKK!
KLIK!  CVAK!
KLIK! « KATT!
LWENK! » KAIK!
TIKLA! il




3. ASSEMBLY » ASSEMBLAGE « AUFBAUANLEITUNG  MONTAGGIO * IN ELKAAR ZETTEN ¢ MONTAJE « MONTAGEM
MONTERING ¢ KOKOAMISOHJE ¢« SAMLING « MONTERING « MONTAZ « MONTAZ « MONTAZ » O0SSZESZERELES
CBOPKA « ZYNAPMOAOIHZH « MONTAJ
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CLIC ! « KLICK! \ > CLIC !« KLICK!
AGGANCIA! » KLIK! ) ¢ AGGANCIA! » KLIK!
iCLIC! « CLIQUE! > iCLIC! « CLIQUE!
KLICK! » NAPS! _ KLICK! « NAPS!
KLIK! « KLIKK! 4

/A TO PLAY « POUR JOUER ¢ SPIELEN * PER GIOCARE ¢ SPELEN ¢ jA JUGAR! « COMO BRINCAR * SA HAR ANVANDS
" LEKSAKEN « KAYTTO * SADAN LEGER DU ¢ SLIK GJOR DU » ZABAWA  HRA ¢ HRA ¢ JATSSZUNK! « UT'PA « TIA NA
MAIZETE « OYNAMAK ICIN zl ]

A. Switch power on. The match will automatically start with a BELL sound.  Mettez en marche. Le combat commencera
automatiquement accompagné d'un son de CLOCHE. ¢ Das Produkt einschalten. Der Wettkampf beginnt automatisch,
sobald die GLOCKE ertont. e Accendi l'interruttore. L'incontro inizia automaticamente con il suono di una CAMPANA.
Inschakelen. De wedstrijd start automatisch met een BEL.  Enciende el juguete. El combate empieza automaticamente
conun TIMBRE. ¢ Liga o interruptor de ligacao. O combate vai comecar automaticamente com o som de uma CAMPAINHA.
* Sitt pd strémbrytaren. Matchen startar automatiskt och klockan ringer. ® Kytke virta. Ottelu alkaa automaattisesti ja
KELLO kilahtaa. ® Teend. Kampen starter automatisk med lyden af en KLOKKE. e Sla av/pa-bryteren pa. Kampen starter
automatisk med en bjellelyd.  Wtacz zasilanie. Po dzwieku dzwonka pojedynek rozpocznie sie automatycznie. ® Zapnéte
vypina¢. Zapas automaticky za¢ne zvukem GONGU. ¢ Zapni hru pomocou vypinaca. Zapas automaticky za¢ne po zazneni
ZVONCA. » Kapcsold be a jatékot. Megszélal a CSENGO, és a mérkdzés automatikusan kezdetét veszi. o Bkaiouute
nutaHue. MposseHnt KOJTOKOJ1, 1 601 HauHeTcs aBTOMaTUYecKn. ® ZUPETE TO SIAKOTTN oTo avolxtd. O aywvag Ba apxioel
autépata 6tav akouoTel o rxog and to KAMIMANAKI e Giicii agik konuma getir. Karsilasma ZIL sesiyle birlikte otomatik

olarak baslar. -y 5 cigus g0 LiLals afLlf fasisw ON Jus &l droing ) Judsdusll rlido clyy® cam

BOTTOM VIEW « VUE DE DESSOUS « ANSICHT UNTERSEITE « VISTA DAL
BASSO + ONDERAANZICHT « PARTE INFERIOR « VISTO PELA BASE
UNDERIFRAN « KUVA ALTA « SET NEDEFRA « SETT NEDENFRA « WIDOK Z
DOLU » POHLED ZESPODU « POHLAD ZDOLA « ALULNEZET « BUJ CHU3Y «
KATQ OWH « ALTTAN GORUNUM il ;g lall
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I = ON  ON (MARCHE) « EIN « ON « AAN « ENCENDIDO  LIGADO « PA «
VIRTA KYTKETTY « TZENDT « PA « WL. « ZAPNUTO « ZAPNUTE « BE « BKJI »
ANOIXTO * ACIK 2l
0 = OFF  OFF (ARRET) ¢ AUS ¢ OFF ¢ UIT » APAGADO * DESLIGADO ¢ AV «
VIRTA KATKAISTU o SLUKKET ¢ AV ¢« WYL. « VYPNUTO ¢ VYPNUTE o Kl
BbIKI * KAEIZTO » KAPALI slals)

NOTE: The RING will automatically turn off 2 minutes after the last IMPACT SOUND trigger. To activate the RING again,
press the BUTTON or trigger any IMPACT SOUND AREA. « REMARQUE : Le RING s'éteindra automatiquement 2 minutes
apres que le dernier BRUIT DE CHOCS a été déclenché. Pour activer le RING de nouveau, appuyez sur le BOUTON ou
déclenchez n'importe laquelle des ZONES DE BRUITS DE CHOCS. ¢ HINWEIS: Der RING schaltet sich automatisch 2
Minuten nach dem letzten AUFPRALLGERAUSCH ab. Zum erneuten Aktivieren des RINGS den KNOPF driicken oder ein
AUFPRALLGERAUSCH in einem der entsprechenden Bereiche auslosen. « NOTA: il RING si spegne automaticamente
dopo 2 minuti dall'ultimo SUONO DI IMPATTO. Per accendere nuovamente il RING, premi il TASTO oppure attiva un’AREA
CON SUONI DI IMPATTO. e LET OP: De BELTOON wordt automatisch uitgeschakeld 2 minuten na het laatste IMPACTGE-
LUID. Voor het activeren van de BELTOON druk je nogmaals op de KNOP of trigger je een IMPACTGELUIDSZONE. e
ATENCION: el ring se apaga automaticamente dos minutos después del Gltimo SONIDO DE IMPACTO. Para volver a
encenderlo, hay que pulsar el BOTON o activar una de las ZONAS DE SONIDO DE IMPACTO. « NOTA: O RINGUE
desliga-se automaticamente 2 minutos depois de acionado o Ultimo SOM DE IMPACTO. Para ativar novamente o
RINGUE, pressiona o BOTAQ ou aciona qualquer AREA COM SOM DE IMPACTO. « OBS: WRESTLINGRINGEN stangs av
automatiskt 2 minuter efter att det sista SLAGLJUDET har utlosts. Aktivera WRESTLINGRINGEN igen genom att trycka
pa KNAPPEN eller aktivera OMRADET MED SLAGLJUD. » HUOM: Keh siirtyy automaattisesti lepotilaan, kun edellisesta
AANITEHOSTEESTA on kulunut 2 minuuttia. Ota keha taas kayttoon painamalla PAINIKETTA tai kdynnistamalla AANITE-
HOSTE. « BEMARK: RINGEN slukker automatisk 2 minutter efter den sidste IMPACT SOUND. For at aktivere RINGEN
igen skal du trykke pd KNAPPEN eller udlgse et IMPACT SOUND AREA. » MERK: Bokseringen slas av automatisk to
minutter etter siste sammenstgt. Trykk pa knappen eller utlgs en sammenstgtlyd for & aktivere bokseringen igjen. ©
UWAGA: Ring wytaczy sie automatycznie po 2 minutach od ostatniego aktywowania DZWIEKU UDERZENIA. Aby ponownie
aktywowac ring, naci$nij PRZYCISK lub aktywuj STREFE DZWIEKU UDERZENIA. e POZNAMKA: RING se automaticky
vypne po 2 minutach po poslednim spusténi ZVUKU CINNOSTI. Chcete-li RING znovu aktivovat, stisknéte TLACITKO, nebo
spustte libovolnou OBLAST ZVUKU CINNOSTI. « POZNAMKA: RING sa automaticky vypne po 2 mindtach od spustenia
posledného ZVUKU UDERU. Ak chce RING znova aktivovat, stla¢ TLACIDLO alebo aktivuj lubovolnd OBLAST ZVUKU
UDERU. » MEGJEGYZES: A RING 2 perccel az utolsé HANGHATAS aktivalasa utan automatikusan kikapcsol. A RING
ismételt aktivalasahoz nyomd meg a GOMBOT, vagy aktivalj egy HANGHATAS-TERULETET.  NPUMEYAHME: PUHT
BbIK/IOUUTCA aBTOMATUYECKU Yepes 2 MyHYTbl nocne nocneaHero 3BYKA. Ytobbl cHoa Bktountb PUHT, Haxmute KHOMKY vnun
aKTuBMpyiiTe nobyto 3BYKOBYIO 30HY. « THMANTIKO: To PINTK Ba amevepyomoinBei autopata 2 Aemtd PETA TOV TEAEUTAIO
HXO MAXHE mou akoUoTnke. MNa va evepyomoirjoete to PINTK Eavd, matriote To KOYMII 1y evepyomoinote pia MEPIOXH HXOY
MAXHZ. e NOT: Son DARBE SESI tetiklemesinden 2 dakika sonra RING otomatik olarak kapanir. RING'i yeniden
etkinlestirmek icin DUGMEYE bas veya DARBE SESI ALANLARINDAN herhangi birini tetikle. dol3/ ca8guitw :dla>Ma
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4 TO PLAY » POUR JOUER « SPIELEN « PER GIOCARE * SPELEN ¢ ;A JUGAR! « COMO BRINCAR * SA HAR ANVANDS

LEKSAKEN ¢ KAYTTO « SADAN LEGER DU  SLIK GJ@R DU » ZABAWA s HRA « HRA * JATSSZUNK! « UT'PA « FIA NA
MAIZETE « OYNAMAK iCIN o1t

B1. 3 AREAS WITH IMPACT SOUNDS! « 3 ZONES AVEC BRUITS DE CHOCS ! « 3 BEREICHE MIT
AUFPRALLGERAUSCHEN! « 3 AREE CON SUONI DI IMPATTO! « 3 ZONES MET IMPACTGELUIDEN! « {3 ZONAS CON
SONIDOS DE IMPACTO! « 3 AREAS COM SONS DE IMPACTO! « 3 OMRADEN MED SLAGLJUD! « 3
AANITEHOSTEALUETTA! « 3 OMRADER MED IMPACT SOUNDS! « 3 OMRADER MED IMPACT SOUNDS! « 3 STREFY
DZWIEKOW UDERZENIA « 3 OBLASTI SE ZVUKY CINNOSTI! « 3 OBLASTI SO ZVUKOM UDERU! « 3 HANGHATASOKAT
AKTIVALG TERULET! « 3 3BYKOBBIE 30HbI! « 3 MEPIOXES ME HXOYS MAXHS! « DARBE SESi iCEREN 3 ALAN!

g Jelis o §lolia 3
Bounce off the springing ropes. ¢ Rebondissez contre les cordes élastiques. ® Abprallen von den Seilen. ¢ Rimbalza sulle
corde elastiche. ¢ Veer terug uit de touwen. e jLos luchadores rebotan contra las cuerdas!  As cordas elasticas dao
impulso! e Studsa mot de fjddrande repen. * Ota vauhtia joustavista koysista.  Bliv kastet tilbage fra de gyngende reb. ¢

Sprett i repene. * Odbijaj sie od elastycznych lin. ® Odrazeni od lan. » Odraz od pruznych lan.  Visszapattanas a kétélrél.
¢ OTTanKmBanTechb OT YNPYrix KaHaToB. ® XoUmep avammdnon mavw ota oxowid. ¢ Yayli iplerden zipla.

Lgie 33l JLAL olas,|

B2. Crash into the cage. * Percutez le mur d'impact.
Gegen den Kéfig krachen. e Schiantati contro la gabbia. ®
Crash tegen het hek. ¢ jChocan contra la jaula! ® Lanca o
teu adversario contra a jaula. ® Krascha in i buren.
Tormaa hakkia vasten. e Bliv smidt i ringen. ¢ Krasj inn i
buret. ¢ Rozbijaj sie o klatke. « NaraZeni do klece. » Naraz
do klietky. e Beleiitkozés a ketrecbe. * Ypapsiitecb o

B3. Slam the mat. * Frappez le tapis. » Auf die Matte
knallen. e Colpisci il tappeto. ¢ Plof op de mat. ¢ jFuerte
golpe en el tatami del ring! ® Manda o teu adverséario ao
tapete. » Sl& i mattan. ® Rojahda matolle. « Ram matten
hardt. » Bank i matten. » Whijaj sie w mate. « Dopad na
Zinénku. * Pad na Zinenku. * Becsapddas a talajba. e
Maparite Ha maT. ® ZKioTe To mam\wpa. ® Mati devir.

KneTky. ® AloAvoTe To kKhouPi. ® Kafese dogru vur.

Ao ¥ puial
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FIGURES NOT INCLUDED, SOLD SEPARATELY, SUBJECT TO AVAILABILITY. « FIGURINES NON INCLUSES. VENDUES
SEPAREMENT. CERTAINS PRODUITS PEUVENT NE PAS ETRE COMMERCIALISES. ¢ FIGUREN NICHT ENTHALTEN.
SEPARAT ERHALTLICH. EINIGE ARTIKEL WERDEN NICHT IN ALLEN LANDERN VERTRIEBEN. ¢+ PERSONAGGI NON
INCLUSI, IN VENDITA SEPARATAMENTE SECONDO DISPONIBILITA.  FIGUREN NIET INBEGREPEN. FIGUREN APART
VERKRIJGBAAR EN NIET OVERAL LEVERBAAR. « MUNECOS NO INCLUIDOS. SE VENDEN POR SEPARADO Y ESTAN
SUJETOS A DISPONIBILIDAD. » FIGURAS NAO INCLUIDAS, VENDIDAS EM SEPARADO E SUJEITAS A DISPONIBILIDADE.
* FIGURER INGAR INTE. DE SALJS SEPARAT SA LANGE LAGRET RACKER. « HAHMOT EIVAT SISALLY PAKKAUKSEEN,
VAAN NE MYYDAAN ERIKSEEN. SAATAVUUS VOI VAIHDELLA.  FIGURER MEDF@LGER IKKE. SA£LGES SEPARAT, SA
L/ZNGE LAGER HAVES. « FIGURER FOLGER IKKE MED. SELGES SEPARAT SA LANGT LAGERET REKKER. * FIGURKI NIE
ZNAJDUJA SIE W ZESTAWIE, SPRZEDAWANE ODDZIELNIE W ZALEZNOSCI 0D DOSTEPNOSCI. ¢ FIGURKY NEJSOU
SOUCASTi BALENI, PRODAVAJi SE SAMOSTATNE DLE AKTUALNi NABIDKY. ¢ FIGURKY NIE SU SUCASTOU BALENIA,
PREDAVAJU SA SAMOSTATNE PODI'A AKTUALNEJ PONUKY. » A CSOMAG A JATEKFIGURAKAT NEM TARTALMAZZA; A
FIGURAK KULON KAPHATOK, ELERHETOSEGUK VALTOZHAT. « OUIYPKU HE BXOAAT B HABOP, MPOMAIOTCA OTLENBHO,
B 3ABMCMMOCTM OT HANMYMA. « Ol OIFOYPES AEN MEPINAMBANONTAI KAI TOAOYNTAI SEXOPISTA ANAAOTA ME TH
AIAGEZIMOTHTA. « FIGURLER SETE DAHIL DEGILDIR, AYRI AYRI SATILIR VE STOKLARLA SINIRLIDIR.
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4 TO PLAY « POUR JOUER ¢ SPIELEN ¢ PER GIOCARE ¢ SPELEN ¢ ;A JUGAR! « COMO BRINCAR * SA HAR ANVANDS

LEKSAKEN ¢ KAYTTO » SADAN LEGER DU « SLIK GJOR DU « ZABAWA « HRA « HRA  JATSSZUNK! « UTPA « TAN

MAIZETE « OYNAMAK iCiN <L

C. Crank the crane and claim the title! « Faites tourner la grue et revendiquez le titre | » Wer den Kran ..erklimmt”, holt
sich den Titel!  Metti in moto la gru e rivendica il titolo! ® Draai aan de kraan en claim de titel! » jGira la manivela de la
grua vy recoge el titulo! » Roda a manivela do guindaste e obtém o titulo! e Veva med kranen och vinn titeln! » K&&nna
nosturia ja nappaa mestaruus! ¢ Drej kranen, og vind titlen! ® Tipp kranen og ta tittelen! ® Obré¢ dzwig i zdobadz pas! e
Zatocte jefabem a ziskejte titul! e Nato¢ klukou Zeriav a ziskaj svoj titul! » Tekerd el a darukart, és szerezd meg a bajnoki
Gvet!  MogHUMKTE KpaH 1 nonyunte TMTyn! ® MupioTe To yepavd kat SiekdikroTe Tov Titho! © Vinci kir ve unvani kazan!

ol Sle o>ty pardll pgasy @b

D. Press button to start three count and end the match. Restart the match by pressing the BUTTON again. * Appuyez sur
le bouton pour commencer le décompte jusqu'a 3 et terminer le combat. Recommencez le combat en appuyant de
nouveau sur le BOUTON. ¢ Der Wettkampf wird per Knopfdruck gestartet und beendet. Fir einen erneuten Wettkampf
den KNOPF erneut driicken. ® Premi il tasto per iniziare il conteggio fino a tre e terminare lincontro. Inizia un altro
incontro premendo nuovamente il TASTO. ¢ Druk op de knop om tot drie te tellen en de wedstrijd te beé€indigen. Voor een
nieuwe wedstrijd druk je nogmaals op de KNOP. ¢ Pulsa el botdn para que empiece la cuenta atrés y finalice el combate.
Para hacer otro combate, vuelve a pulsar el BOTON. ¢ Pressiona o botdo para comecar a contagem até trés e terminar o
combate. Reinicia o combate pressionando o BOTAO novamente.
 Tryck pd knappen fér att starta nedrakning till tre och avsluta
matchen. Starta &nnu en match genom att trycka pd KNAPPEN
igen. ¢ Paata ottelu painamalla painiketta ja aloita luvunlasku.
Aloita uusi ottelu painamalla uudelleen PAINIKETTA. ¢ Tryk pd
knappen for at starte taellingen til tre og afslutte kampen. Start
kampen igen ved at trykke pd KNAPPEN igen. » Trykk pa knappen
for & starte tellingen til tre og avslutte kampen. Start kampen p&
nytt ved & trykke p& KNAPPEN igjen. ¢ Naciénij przycisk, aby
rozpocza¢ odliczanie do trzech i zakonczy¢ walke. Rozpocznij
walke ponownie, naciskajac ponownie PRZYCISK. e Stisknutim
tlacitka spustite odpocet a konec zapasu. Stisknutim TLACITKA
spustite novy zapas. ® Stla¢enim tlacidla spusti$ odpo¢itavanie do
troch a ukon¢id zapas. Dalsi zapas spustis opatovnym stlac¢enim 1
TLACIDLA. « Nyomd meg a gombot a rdszamolas megkezdéséhez ™
és a mérkézés befejezéséhez. A mérkézés Ujrakezdéséhez
nyomd meg Ujra a GOMBOT. e HaxmuTte KHOMKy, 4To6bl HauaTb
oTcyeT A0 Tpex U 3aBepwuTb 6oil. HauHwuTe 6GoI CHOBa, HaxaB
KHOMKY ewe pa3. ¢ TMatAote To KOUpmi yia va EeKIVAOCEL n
avtioTpo@n PETPNON Kal va TEAEWwOeL o aywvag. Maite emopevo
aywva matwvtac avd o koupri. » Uce kadar sayimi baslatmak ve
karsilasmayi sonlandirmak icin diigmeye bas. DUGMEYE yeniden
basarak karsilasmayi tekrar baslat.
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E. MORE WAYS TO PLAY! « AUTRES POSSIBILITES DE JEU « ZUSATZLICHE SPIELMOGLICHKEITEN! « PIU MODI PER
GIOCARE! « NOG MEER MANIEREN OM TE SPELEN! « ;MAS OPCIONES DE JUEGO! « MAIS FORMAS DE BRINCAR! ¢
FLER SATT ATT LEKA! « MUITA TAPOJA LEIKKIA « FLERE MADER AT LEGE PA! « ANDRE MATER A SPILLE PA! «
WIECEJ POMYSEOW NA ZABAWE! « DALSI ZPUSOBY HRY! « DALSIE SPOSOBY HRY « TOBBFELE JATEKMOD! « PYTVIE
CNOCOBbI UPbI! « AAAOI TPOMOI MAIXNIAIOY! « DAHA FAZLA OYNAMA SECENEG! leel) Bace §,b
Activate battle motion on SOUND SLAMMERS figures (not included)
for more match sounds! e Activez un des modes de jeu des figurines
SOUND SLAMMERS (non incluses) pour encore plus de sons de
combat ! ¢ Die Battle-Bewegung an den SOUND SLAMMER-FIGUREN
[nicht enthalten) fiir weitere Wettkampfgerdusche aktivieren! o Attiva
la modalita lotta sui personaggi SOUND SLAMMERS (non inclusi) per
scoprire nuovi suoni di battaglia! e Activeer vechtbeweging op
SOUND SLAMMERS figuren [niet meegeleverd) voor meer
wedstrijdgeluiden! e Activa el movimiento de lucha de los mufecos
SOUND SLAMMERS [no incluidos) y sonaran mas sonidos. ¢ Ativa os
movimentos de luta nas figuras SOUND SLAMMERS (nao incluidas)
para ouvires mais sons de luta! ¢ Aktivera slagrérelser hos SOUND
SLAMMERS-figurer (ingar ej) fér fler matchljud!  Kaytd SOUND
SLAMMERS -hahmojen (myyd&an erikseen) painiliikkeitd, niin kuulet
lisd3 A&anitehosteita! o Aktiver kampbeveegelser pd SOUND
SLAMMERS-figurer (medfglger ikke) for flere kamplyde! o Aktiver
kampbevegelser pd SOUND SLAMMERS-figurer (fglger ikke med) for
flere kamplyder! o Aktywuj ruchy walki w figurkach SOUNDS
SLAMMERS (nie znajduja sie w zestawie), aby odkry¢ wiecej
dzwiekow! e Aktivujte bojovy chvat figurek SOUND SLAMMERS
[nejsou soucasti baleni), abyste odemknuli dalsi zvuky zapasu! e
Aktivuj bojovy pohyb na figiirkach ZAPASNIKOV VYDAVAJUCICH
ZVUKY (nie su sté¢astou balenia) a po¢as zapasu budl vydavat dalsie zvuky! ¢ Aktivald a SOUND SLAMMERS figurak (nem
tartozék) harci mozdulatait a tovabbi kiizdelmi hangok aktivalasahoz! ¢ Aktueupyite 60esble fBIXeHUs Ha purypkax SOUND
SLAMMERS (He BXOpAT B KOMMNEKT), uTo6bl ycnblwath ewje 6onblwe 38yKos! ¢ Evepyomolfote T Aertoupyia battle motion otig
@tyovpec SOUND SLAMMERS (6ev mepi\apBdvovtal yia mepioodtepoug fixoug! o Daha fazla kargilasma sesi icin SOUND
SLAMMERS figiirlerindeki (dahil degildir) doviis hareketlerini etkinlestir!

1oilgua¥ o aupald (Aiauais yoi) SOUND SLAMMERS luasid ,le dS,ell 4S,> Josty < 6
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