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IMPORTANT! Before first-time use, completely
darken the drawing screen with a magnetic
stamper. Slide the eraser lever from side to side
to clear the drawing screen. Repeat this procedure
several times to enable clearest, darkest images.

CE> IMPORTANT ! Avant la premiére utilisation, noircir

complétement I'écran avec un tampon magnétique.

Faire glisser la barre d’effacement d’'un cété a
l'autre pour effacer I'écran. Répéter ce procédé
plusieurs fois pour que I'écran reproduise par la
suite des images suffisamment claires et foncées.

(D WICHTIG! Vor erstmaligem Gebrauch die
Maloberflache vollstandig mit dem Magnetstift
schwaérzen. AnschlieBend das Schiebe-Lineal
einige Male hin- und herschieben, um die
Oberflache zu “reinigen”. Durch diese kleine
Vorbereitung werden die Bilder klar und kréaftig
auf der Maloberflache erscheinen.

@D BELANGRIJK! Voor het eerste gebruik het teken-
scherm volledig donker maken met een magnetis-
che stempel. Veeg met de wisser het scherm
schoon. Herhaal een paar keer; dan krijg je de
mooiste afbeeldingen op je tekenscherm.

D IMPORTANTE! Prima di usare la lavagnetta
per la prima volta, oscurare completamente lo
schermo da disegno con un timbrino magnetico.
Far scorrere la leva del cancellino da un lato
all’altro per schiarire lo schermo da disegno.
Ripetere I'operazione piu volte per ottenere
le immagini piu chiare e piu scure.
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@& iATENCIO'N! Antes de utilizar la pizarra por
primera vez, oscurecer por completo la pantalla
de dibujo, pasando uno de los sellitos magnéticos
por ella. Seguidamente, deslizar la barra de
borrado de lado a lado para que la pantalla quede
"limpia" y repetir esta operacion varias veces.

De este modo, las imagenes dibujadas tendran
una mejor resolucion.

©K VIGTIGT! Inden legetgjet tages i brug, skal tegne-
tavlen geres helt merk med et magnetisk stempel.
Skub sletteknappen fra side til side for at viske
tegnetavlen ren. Gentag denne procedure flere
gange, sa du far de mest tydelige, marke billeder.

(P ATENCAO! Antes da primeira utilizagao,
escureca completamente o ecra com um carimbo
magnético. Mova o apagador de um lado para o
outro para apagar o ecra. Repita este procedi-
mento varias vezes para que a caneta produza
tragos escuros e bem definidos sobre o ecra.

@D TARKEAA! Ennen kuin otat laitteen kayttoon,
tummenna piirrosruutu kokonaan magneet-
tileimasimella. Veda sitten pyyhkimen nuppia
laidasta laitaan, kunnes ruutu tyhjenee. Tee tdma
monta kertaa, niin piirroksista tulee mahdollisim-
man kirkkaita ja tummia.

QD VIKTIG! Fer forste gangs bruk ma du gjere
tegneskjermen helt merk med et magnetisk
stempel. Skyv viskespaken fra side til side for
a tamme tegneskjermen. Gjenta flere ganger,
slik at du kan lage tydelige, marke bilder.

C VIKTIGT! Innan du anvénder ritskarmen for forsta
gangen suddar ut den helt med en magnetisk
stampel. For raderspaken fran sida till sida for
att radera allt pa ritskdrmen. Upprepa detta flera
ganger for att kunna aterge sa skarpa och mérka
bilder som méjligt.

ZHMANTIKO! lMpwv Tn mp@Tn Xpron, paupiote
OAN TNV 086vnN Ue pia anod TIG HAYVNTIKEG
oppayideg. Meta oupete TV Pnapa onoipatoq
and ™ pia dkpn otnv AAAN yla va kabapioete
mv 0Bovn. EnavaAdBete auth ) dadikacia
APKETEG POPEG MOTE TA OXEDIA TNG 0866VNG
va Byaivouv Tid KaBapd kat o Evrova.
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* Use the magnetic stampers to add fun shapes
to your drawing!
* Use the fine line pen to create your own
drawings, play games or write messages.

(B> o Utiliser les tampons magnétiques pour ajouter
des formes amusantes au dessin.
« Utiliser le crayon a pointe fine pour dessiner,
jouer a des jeux ou écrire des messages.

(@ « Mit den magnetischen Stempeln kénnen lustige
Formen in das Gemalte eingefligt werden!
* Den Magnetstift verwenden, um eigene
Zeichnungen zu kreieren, Spiele zu spielen
oder Nachrichten zu verfassen.

Q@D « Gebruik de magnetische stempels om grappige
vormen aan je tekening toe te voegen!
* Gebruik de fijne pen om je eigen tekeningen
te maken, spelletjes te spelen of berichtjes
te schrijven.
D « Usare i timbrini magnetici per aggiungere
allegre forme al disegno!
¢ Usare la penna a tratto fine per creare
disegni personalizzati, fare dei giochi o
scrivere messaggi
(B « {Con los sellitos magnéticos, el nifio podra
afadir a su “obra de arte” divertidos dibujos
de diferentes formas!
* Con el lapiz magnético de punta fina, podra
dibujar, jugar y escribir.
@K « Brug de magnetiske stempler til at lave sjove
figurer pa din tegning!
* Brug den tynde pen til at lave dine egne teg-
ninger, spille spil eller skrive beskeder.
(P> « Usar os carimbos magnéticos para acrescentar
formas giras ao desenho!
* Usar a caneta de ponta fina para fazer
desenhos, jogar jogos ou escrever mensagens.
D o Lisdd magneettileimasimilla hauskoja kuvioita
piirrokseesi!
* Ohutkarkiselld kynalla voi piirtada, pelata
peleja tai kirjoittaa.

- Q——

QW « Bruk de magnetiske stemplene for a lage
morsomme figurer pa tegningen.
¢ Bruk den tynne pennen til & lage tegninger,
spille spill eller skrive meldinger.

(S « Anvand magnetstamplarna for att lagga till

roliga former till det du ritar!

¢ Anvand den tunna pennan for att rita,
skapa egna bilder, spela spel och skriva
meddelanden.

* XPNOLUOTIOINOTE TIG HAYVNTIKEG OPpayideg
yla va npoobeoete aniBava oxnuata oTo
Ox€d16 oag!

* Xpnoluorouote To OTUAO yia: va
CwypapioeTe Ta dlkA 0ag oxEdLa, va
nai&ete nayvidla f va ypawete unvupata.
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* To erase the drawing screen, slide the eraser
lever slowly from side to side.

(B « Pour effacer I’écran, faire glisser lentement
la barre d’effacement d’un c6té a l'autre.

(@ e Das Schiebe-Lineal hin und her schieben,
um die Zeichnungen zu I6schen.

@D « Om het tekenscherm te wissen, veeg je
met de wisser langzaam heen en weer.

D e« Per cancellare lo schermo da disegno, far
scorrere lentamente la leva del cancellino da un
lato all’altro.

(B> » Para borrar la pantalla, deslizar la barra
de borrado lentamente de un lado a otro.

@K « Tegnetavlen viskes ren, ved at skubbe
sletteknappen langsomt fra side til side.

(P> « Para apagar o ecra, basta mover a alavanca
do apagador de um lado para o outro.

(D ¢ Kun haluat tyhjentéa ruudun, veda
pyyhkimen nuppia hitaasti laidasta laitaan.

QD e Du fjerner alt som star pa tegneskjermen,
ved & dra viskespaken sakte fra side til side.

(S « For att radera ritskarmen, for raderspaken
langsamt fran sida till sida.

¢ Na va 66RoeTe TRV 000VN, oUPeTE TNV Prdpa
opnoipatog apya anod tn pia peptd otnv aAAn.
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* To copy a drawing from a piece of paper onto
the drawing screen, place the paper on the
drawing screen and trace over the lines of the
drawing with the fine line pen.

Hint: Hang Doodle Pro™ on a wall and use it
as a message board!

(E> e Pour recopier un dessin sur I'écran a partir
d’une feuille de papier, placer le papier sur
I’écran et passer sur les lignes du dessin avec
le crayon a pointe fine.

Idée pratique : Accrocher Doodle Pro sur un
mur pour y écrire des messages !

Méchtest du ein Bild von einem Papier auf die
Oberflache “abmalen®, dann leg das Papier auf
die Maloberflache und zeichne die Linien mit
dem Magnetstift nach.

Tipp: Die Maltafel kann auch aufgehdngt und
als Tafel fir deine Notizen benutzt werden.

Om een tekening van een stukje papier op het
scherm te kopiéren, het papier op het scherm
leggen en de dunne pen over de lijnen van de
tekening trekken.

Tip: Hang de Doodle Pro aan de wand en
gebruik het als memobord!

D e Per copiare un disegno da un foglio di carta
sullo schermo da disegno, posizionare il foglio
sullo schermo e ripassare le linee del disegno
con la penna a tratto fine.

Suggerimento: Appendere Doodle Pro alla
parete e usarlo come bacheca per i messaggi!

(B> e Para calcar un dibujo en la pantalla, situar
sobre la pantalla el papel donde esta el dibujo y
con el lapiz magnético de punta fina, copiar
el dibujo.

Atencion: la pizarra también puede
colgarse en la pared y utilizarse como
tablon de mensajes.

:

:

@K « Tegninger pa papir kan kopieres over pa
tegnetavlen ved at leegge papiret pa tavlen
og folge stregerne med den tynde pen.
Tip: Haeng Doodle Pro op pa vaeggen,
og brug den som opslagstavie!

Para copiar um desenho de uma folha de
papel para o ecra, colocar o papel sobre o
ecra e tracar sobre as linhas com a caneta
de ponta fina.

Dica: Pode-se pendurar o Doodle Pro na
parede e usa-lo como quadro de recados!

Jos haluat kopioida piirroksen paperilta
ruudulle, aseta paperi ruudun péélle ja kuljeta
magneettikynaa piirustuksen viivoja pitkin.
Vihje: Ripusta Doodle Pro seinélle, ja kdyté
sitéd ilmoitustauluna!

Hvis du vil kopiere en tegning fra et ark til
tegneskjermen, legger du arket pa tegneskjer-
men og trekker den tynne pennen over
strekene pa tegningen.

Tips! Doodle Pro-tavlen kan henges pa
veggen og brukes til beskjeder.

For att kopiera en teckning fran en bit papper
till ritskarmen, lagg papperet pa ritskdrmen och
félj ritningens linjer med den tunna pennan!
Tips: Héng Doodle Pro pa vdggen och anvédnd
den som en anteckningstavia!

e [la va avtlypayete €va oX€DL0 anod éva Xapti
oTtnVv 086vn oxediaong, BAATE TO XapTi AV
0Tnv 086vn Kal «MaTroTe» OTIG YPAUMES TOU
oxediou e TO OTUAO.
lMpoéraon: Kpsuaote tov riivaka Doodle Pro
OTOV TOIXO Kal XpnolUOorioinoTe TO oavV rivaka
ONUEIWOEWV Kal Unvupuatwv!

:

:

:

:

IMPORTANT! To avoid damage to the
drawing screen:
* Do not leave the magnetic stampers on the
drawing screen for extended periods of time.
* Use only the fine line pen included.
* Do not use regular pencils, pens, crayons,
or markers.
» Keep this toy away from extreme heat sources
such as ovens, heaters and radiators.
(B IMPORTANT ! Pour éviter d'endommager I'écran :
* Ne pas laisser les tampons sur I'écran pendant
des périodes prolongées.
* Utiliser uniquement le crayon a pointe fine inclus.
* Ne pas utiliser des crayons, des stylos ou des
feutres ordinaires.
* Tenir le jouet éloigné de toutes sources de
chaleur excessive telles que les fours et les
appareils de chauffage.



(D WICHTIG! Um Beschadigungen der

Maloberfldche zu vermeiden:

* Die Magnet-Stempel nicht fur langere Zeit auf
der Maloberflache liegen lassen.

* Nur den enthaltenen Magnetstift benutzen.

¢ Keine normalen Blei- oder Buntstifte,
Kugelschreiber, Wachsmal- oder Filzstifte
verwenden.

* Das Produkt nicht groBBer Hitze aussetzen und von
Heizungen, Ofen und Heizkérpern fern halten.

QD BELANGRIJK! Om beschadiging van het
scherm te voorkomen:

» Laat de magnetische stempels niet te lang op
het tekenscherm liggen.

* Gebruik uitsluitend de bijgeleverde dunne pen.

* Gebruik geen gewone potloden, pennen, krijties
of viltstiften.

* Dit product uit de buurt houden van sterke
warmtebronnen als fornuizen en ovens, kachels
en radiatoren.

D IMPORTANTE! Per evitare di danneggiare lo
schermo da disegno:

* Non lasciare i timbrini magnetici sullo schermo
da disegno per periodi di tempo prolungati.

¢ Usare solo la penna a tratto fine fornita con
il giocattolo.

* Non usare matite, penne, pastelli o pennarelli
normali sullo schermo da disegno.

 Tenere il giocattolo lontano dalle fonti di calore
eccessive come forni, caloriferi e radiatori.

(B {PRECAUCION! Para evitar que la pantalla
se dane:

* No dejar los sellitos magnéticos sobre la pantalla
durante un largo periodo de tiempo.

 Utilizar exclusivamente el lapiz magnético de
punta fina incluido con este juguete.

* No utilizar boligrafos, lapices, rotuladores
u otras herramientas de dibujo con esta pizarra.

* Mantenerla alejada de fuentes de calor,
por ejemplo: hornos, radiadores o aparatos
de calefaccion.

©K VIGTIGT! For ikke at beskadige tegnetavien

bor man:

* ikke lade de magnetiske stempler sta pa
tegnetavlen i laengere tid ad gangen,

* kun bruge den medfelgende tynde pen,

* ikke bruge almindelige blyanter, kuglepenne,
farveblyanter eller tuscher,

* ikke udseette legetojet for kraftig varme, f.eks.
ovne, varmeapparater eller radiatorer.

(P> ATENGAO! Para evitar danos no ecra:

* Nao deixar os carimbos magnéticos sobre a
superficie de desenho durante longos periodos
de tempo.

¢ Usar apenas a caneta de ponta fina incluida.

* Nao usar lapis, canetas ou marcadores
convencionais.

¢ Manter o brinquedo afastado de fontes de
calor extremo tais como fornos, aquecedores
e radiadores.

D TARKEAA! Jottei piirrosruutu vahingoittuisi:

* 43 jat4 magneettileimasimia pitk&ksi
aikaa ruudulle

* kéyté vain pakkauksessa mukana olevaa
ohutkarkista kynaa

 ala kayta tavallista lyijy-, muste-, véri- alaka
huopakynéa

» 4la pida lelua kuumassa paikassa, kuten uunin,
patterin tai muun lammityslaitteen lahella.

QD VIKTIG! Slik unngar du skader pa
tegneskjermen:
¢ |kke la de magnetiske stemplene ligge pa teg-
neskjermen over lengre tid.
* Bruk bare den tynne pennen som falger med.
* |kke bruk vanlige blyanter, penner, fargestifter
eller merkepenner.
¢ |kke utsett leken for sterke varmekilder som
ovner, varmeovner og radiatorer.
(S VIKTIGT! For att undvika skador pa ritskdarmen:
* Lamna inte de magnetiska stdémplarna pa
ritskdrmen lang tid i strack.
¢ Anvand bara den medféljande tunna pennan.
* Anvand inga vanliga blyertspennor, kulspetspen-
nor, kritor, tusch- eller markpennor.
¢ For att undvika skador pa ritskarmen far inte
leksaken utsattas for stark varme fran t.ex.
ugnar och varmeelement.
ZHMANTIKO! lMNa va amopuyeTe TUXOV nuia
oTOoV mivaka oxediaong:
e Mnv aprveTte TIG oppayideq Mavw oTnv 08ovn
oxediaong yla peydAo XPOoVIKO dlaoTnua.
* Na XpnOLUOTIOLEITE HOVO TO OTUAS ToU
neplAapBaveTalt.
e Mnv xpnoluoreite Kavovikd LOAUBLa, OTUAO,
KPAyLoV 1) Hapkadopoug.
¢ Kpatriote auto To matXvidl Jakpla anod
TNY£EQ BepUOTNTAG OTIWG POUPVOUG, OOUTIEG
KAl KAAOPLPED.



Do not apply heavy pressure or force to the draw-
ing screen. Heavy pressure is not necessary and
could damage the drawing screen. A light touch
makes a dark line.

(@ Ne pas exercer de pression trop forte sur 'écran.
Cela n’est pas nécessaire et pourrait endom-
mager I'écran. Une simple pression suffit pour
tracer une ligne noire.

(@ Die Maltafel kann durch starken Druck oder
UbermaBige Krafteinwirkung beschadigt
werden. Durch leichten Druck entsteht eine
schwarze Linie.

@D Geen kracht op het tekenscherm uitoefenen.

Dat is niet nodig en kan het tekenscherm
beschadigen. Als je het scherm lichtjes aanraakt,
krijg je al een zwarte lijn.

D Non esercitare pressioni o forze eccessive sullo
schermo da disegno. Non occorre una pressione
eccessiva per disegnare e potrebbe danneggiare
lo schermo. E’ sufficiente un lieve tocco per
tracciare una linea scura.

& No someter la pantalla a ninguin tipo de presion
o fuerza, ya que esto podria danarla. Para dibujar,
basta con un ligero trazo.

@K Tryk ikke for hardt pa tegnetavien. Det er ikke ned-
vendigt at trykke hardt, og et for hardt tryk
kan beskadige tegnetavlen. Et let tryk er nok til at
tegne en meark streg.

(P> Nao aplicar pressao nem forgar o ecra. Exercer
pressao é desnecessario e pode danificar
o ecrd. Um toque leve da caneta ja produz
uma linha escura.

D Ala paina ruutua. PiirtAmiseen ja kirjoittamiseen
ei tarvita paljon voimaa. Painvastoin, liika painami-
nen voi vahingoittaa ruutua. Tumman viivan saa
aikaan kevyella kosketuksella.

QD |kke trykk hardt pa tegneskjermen. Det er ikke
nedvendig a trykke hardt. Dette kan skade
tegneskjermen. Med lett berering lager du en
mork strek.

(& Tryck inte pa ritskarmen och belasta den inte.

Du behéver inte trycka hart — det kan skada
ritskarmen. En latt beréring ger en mork linje.

Mnv ackeite uttepBOALKT Tiieon MAvw oTnv
0Bovn oxediaong. H urtepBoAikr Tiieon propei
va TNV KaTaoTpEYEL.

Use only the special, fine line pen or stamper
included. Do not use any other object on the
drawing screen.

(@ Utiliser uniquement le crayon a pointe fine ou
e tampon inclus. Ne pas utiliser d’autres objets
sur I'écran.

@ Nur den enthaltenen Stift oder Stempel
benutzen. Keine anderen Gegenstande auf
der Maltafel verwenden.

@D Gebruik uitsluitend de bijgeleverde speciale
dunne pen of de stempel. Gebruik geen andere
voorwerpen op het tekenscherm.

D Usare solo la speciale penna a tratto fine o il
timbrino forniti con il giocattolo. Non usare altri
oggetti sullo schermo da disegno.

@ Utilizar exclusivamente el lapiz magnético de
punta fina o los sellitos magnéticos incluidos. No
utilizar ningun otro objeto sobre la pantalla.

@K Brug kun den tynde pen eller de stempler, der
falger med legetojet. Brug aldrig andre gen-
stande pa tegnetavien.

(P> Usar apenas a caneta ou os carimbos incluidos.
Nao usar outros objectos sobre a superficie
de desenho.

(D Kéayta vain pakkauksessa mukana olevaa
ohutkarkista kynaa tai leimasinta. Ala piirra
ruutuun milladn muulla.

QD Bruk bare den spesielle tynne pennen eller
stemplene som felger med. Ikke bruk andre
objekter pa tegneskjermen.

S Anvand bara den medféljande tunna special-
pennan eller stimplarna. Anvand inga andra
foremal pa ritskdrmen.

Na xpnoluoroLeite HOVo ToV EOIKO LAPKABSOPO
N TIG oppayideq mou neptAapBavovrtat. Mnv
Xpnotuoroleite AAAa avTikeipeva mavw otnv
0Bovn oxediaong.
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