Do not apply heavy pressure or force to the drawing
screen. Heavy pressure is not necessary and could damage
the drawing screen. A light touch makes a dark line.

Ne pas exercer de pression trop forte sur I'écran. Cela
n'est pas nécessaire et pourrait endommager I'écran.
Une simple pression suffit pour tracer une ligne noire.

Die Maltafel kann durch starken Druck oder
Ubermagige Krafteinwirkung beschadigt werden.
Durch leichten Druck entsteht eine schwarze Linie.
Rysujac, nie uzywaj sity i nie naciskaj zbyt mocno.
Duzy nacisk nie jest konieczny i moze zniszczy¢ ekran.
Aby uzyskac ciemna linig, wystarczy niewielki nacisk.

Ne gyakorolj erés nyomast a rajzoléfeliiletre
Nem sziikséges erésen nyomni, ez karosithatja a
rajzoléfelliletet. Finom érintéssel s6tét vonalat rajzolhatsz

Na kreslici tabulku netlacte. Vyrazny tlak neni
zapottebi, mohl by poskodit kreslici tabulku. Lehkym
dotykem nakreslite tmavou linku.

Na kresliacu obrazovku nevyvijajte silny tlak ani silu.
Silny tlak nie je potrebny a moéze sposobit poskodenie
kresliacej obrazovky. Na vytvorenie tmavej ciary staci
jemny dotyk.

He npumeHanTe cuny n He okasbiBaiTe AaBneHNa Ha
3KpaH. HeT Heo6X0[MMOCTU CUAIbHO AaBUTb Ha SKpPaH
Npu PUCOBaHUV, 3TO MOXET NOBPeAUTb SKpaH. Jlerkoe
NMPUKOCHOBEHVE NMO3BOJIAET NPOBECTN TEMHYIO NINHNIO.

Cizim ekranina agir basing veya gti¢c uygulamayin.

Cok fazla bastirmak gereksizdir ve ¢izim ekranina zarar
verebilir. Hafif bir dokunus koyu bir ¢izgi olusturur.

Use only the special, fine line pen or stamper included.
Do not use any other object on the drawing screen.

Utiliser uniquement le crayon a pointe fine ou e tampon
inclus. Ne pas utiliser d'autres objets sur I'écran.

Nur den enthaltenen Stift oder Stempel benutzen.
Keine anderen Gegenstande auf der Maltafel verwenden.

Uzywaj wyfacznie oryginalnego pisaka lub stempelka,
dofaczonych do zabawki. Nie uzywaj do rysowania
innych przedmiotow.

Csak a mellékelt specialis vékonyhegy( tollat vagy bélyegzét
hasznald. Ne hasznalj mas targyat a rajzolotablan.
Pouzivejte pouze pfilozenou specialni jemnou tuzku
nebo razitko. Na kreslici obrazovku nepouzivejte zadny
jiny pfedmét.

Pouzivajte len prilozené Specidlne tenké pero a
peciatku. Na kresliacej obrazovke nepouzivajte ziadne
iné predmety.

Monb3yiiTech TONLKO TOW PYYKOW C TOHKM Nepom

1 TeMU LITamnamMu, KOTOpble BK/IOUEHbI B KOMI/IEKT.
He ncnonb3yiite HMKakne gpyrve npegmeTbl Ana
PUCOBaHMA Ha SKpaHe.

Sadece beraberinde verilen 6zel ince ¢izgi kalemini
veya muhri kullanin. Cizim ekraninda baska bir cisim
kullanmayin.
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BHUMAHME! MNepen nepsbiM MCNONb30BaHNEM
NOJIHOCTbIO 3aTEMHIWTE 3KPaH 1A PUCOBAHMNA C MOMOLLbIO
MarH1THOrO WTamna. 118 Toro 4To6bl OUUCTUTD SKPaH,
NPOKPYTUTE pblyar pasmarH1yBaloLLero yCcTponcTea

13 CTOPOHbI B CTOPOHY. [1nA Toro Ytobbl caenatb
BO3MOXHbIM CO3AaHVe Hanbosiee YNCTbIX U TEMHBIX
n306pakeHuii, NOBTOpUTe 3Ty NpoLieaypy HECKONIbKO pas.

ONEMLI! Ik kullanimdan &nce cizim tahtasini manyetik
muhdrlerden biriyle tamamen karartin. Silgi cubugunu
bir uctan digerine kaydirarak ¢izim ekranini temizleyin.
En net ve koyu goriintiileri elde edebilmek icin bu islemi
birkag kez tekrarlayin.

IMPORTANT! Before first-time use, completely darken
the drawing screen with a magnetic stamper. Slide the
eraser lever from side to side to clear the drawing screen.
Repeat this procedure several times to enable clearest,
darkest images.

IMPORTANT ! Avant la premiére utilisation, noircir
complétement I'écran avec un tampon magnétique.

Faire glisser la barre d'effacement d’un coté a I'autre pour
effacer I'écran. Répéter ce procédé plusieurs fois pour que
I'"écran reproduise par la suite des images suffisamment
claires et foncées.

WICHTIG! Vor erstmaligem Gebrauch die Maloberflache
vollstandig mit dem Magnetstift schwarzen. AnschlieBend
das Schiebe-Lineal einige Male hin- und herschieben,

um die Oberflache zu “reinigen”. Durch diese kleine
Vorbereitung werden die Bilder klar und kréftig auf der
Maloberflache erscheinen.

WAZNE! Przed pierwszym uzyciem nalezy catkowicie
zamalowac¢ ekran magnetycznym stempelkiem. Nastepnie
przesunac listwe do zmazywania na boki, aby wyczysci¢
ekran. Czynnosci nalezy powtdrzy¢ kilka razy, aby rysunki
staly sie wyrazniejsze i ciemniejsze.

FONTOS! Az elsé hasznalat el6tt teljesen sotétitsd el

a rajzoldfelliletet a magneses bélyegzd segitségével.
Csusztasd végig a torl6t egyik oldalrdl a masikra, igy
megtisztitva a rajzoldfellletet. Ismételd meg néhanyszor,
ezzel a legtisztabb, legsotétebb képet teszed lehetdvé.

DULEZITE! Pred prvnim pouzitim kreslici tabulku
pomoci magnetického razitka UpIné zacernéte.
Kreslicitabulku vymazte posouvanim packy gumy ze
strany na stranu. Toto zopakujte nékolikrat pro nejcistsi
a nejtmavsi obrazky.

DOLEZITE! Pred prvym pouzitim Uplne zatmavte
kresliacu obrazovku magnetickou peciatkou. Posunutim
packy gumy z jednej strany na druhu kresliacu obrazovku
vycistite. Tento postup viackrat zopakujte, aby ste dosiahli
¢o najsvetlejsie a najtmavsie obrazky.
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« Use the magnetic stampers to add fun shapes to
your drawing!

« Use the fine line pen to create your own drawings, play
games or write messages.

« Utiliser les tampons magnétiques pour ajouter des
formes amusantes au dessin.

« Utiliser le crayon a pointe fine pour dessiner, jouer a des
jeux ou écrire des messages.

« Mit den magnetischen Stempeln kdnnen lustige Formen
in das Gemalte eingefligt werden!

+ Den Magnetstift verwenden, um eigene Zeichnungen zu
kreieren, Spiele zu spielen oder Nachrichten zu verfassen.

+ Wzbogac rysunki o rézne ksztatty, uzywajac
magnetycznych stempelkow!

- Uzyj pisaka do tworzenia wtasnych kompozycji, gier lub
pisania wiadomosci.

« A magneses bélyegzével mdkas formakatat adhatsz
a rajzokhoz!

« A vékony hegyu toll segit sajat rajzokat alkotni, jatékokat
jatszani, vagy lizeneteket irni.

« Pouzijte magnetickd razitka pro zébavné tvary!
« Pro vase vlastni kresleni,hrani her nebo psani zprav
pouZzijte jemnou tuzku.



« Pomocou magnetickych peciatok mozete kresbam
dodat veselé tvary!

« Tenkym perom vytvarajte vlastné kresby, hrajte hry
alebo piste odkazy.

+ Bbl MOXeTe ncnonb3oBaTb MarHUTHbIE /18 TOTO, YTOObI
BKJTI0UaTb Becesible GopMbl B CBOV PUCYHKU!

+ Bbl MOXeTe ncnonb3osaTb PyUKy C TOHKMM Nepom
AN co3faHuAa Balwmx nHAVBMAYaNbHBIX PUCYHKOB,
PasINYHBIX NP UAW HaNMCaHUA COOBLLEHUIA.

- Ciziminize eglenceli sekiller eklemek icin manyetik
muhirleri kulanin!

« ince uclu kalemi kullanarak kendi cizimlerinizi yaratin,
oyunlar oynayin veya mesajlar yazin.
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« To erase the drawing screen, slide the eraser lever
slowly from side to side.

« Pour effacer I'écran, faire glisser lentement la barre
d'effacement d’'un c6té a l'autre.

« Das Schiebe-Lineal hin und her schieben, um die
Zeichnungen zu l6schen.

+ Aby wyczyscic ekran, przesun listwe powoli z boku na bok.

« A rajzoldfeliilet a torlé lassu jobbra-balra
mozgatasaval torolhetd.

« Kreslici tabulku vymazete pomalym pousouvanim packy
gumy ze strany na stranu.

+ Ked'chcete kresliacu obrazovku vymazat, packu gumy
pomaly posunite z jednej strany na druhu.

« ins TOro 4yTo6bl OUNCTUTDL SKPaH ANA PUCOBAHUA,
MPOKPYTUTE pasMarHnymBaloLLee yCTPOMNCTBO 13
CTOPOHbI B CTOPOHY.

« Cizim ekranini silmek igin silgi kolunu yavasca bir
uctan digerine kaydirin.
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- To copy a drawing from a piece of paper onto the drawing
screen, place the paper on the drawing screen and trace
over the lines of the drawing with the fine line pen.

Hint: Hang Doodle Pro™ on a wall and use it as a

message board!

« Pour recopier un dessin sur I'écran a partir d'une feuille
de papier, placer le papier sur I'écran et passer sur les
lignes du dessin avec le crayon a pointe fine.

Idée pratique : Accrocher Doodle Pro sur un mur pour y

écrire des messages !

+ Mochtest du ein Bild von einem Papier auf die Oberflache
“abmalen’, dann leg das Papier auf die Maloberfldache
und zeichne die Linien mit dem Magnetstift nach.

Tipp: Die Maltafel kann auch aufgehdngt und als Tafel fiir

deine Notizen benutzt werden.

« Aby skopiowac rysunek z papieru na ekran, umiesc¢

papier na ekranie i przeciagnij po konturach pisakiem.
Wskazéwka: Zawies tablice Doodle Pro™ na scianie, aby
wymienia¢ sie wiadomosciami.

« Ha egy papirlapon levé rajzot szeretnél atmasolni a
rajzoldfelliletre, helyezd a papirlapot a rajzolofeliiletre,
és a vékony hegyu tollat vezesd végig a rajz kdrvonalain.

Tipp: Akaszd a Firkamestert a falra, és haszndld

lizenétdblaként!

« Kresbu z papiru na kreslici tabulku zkopirujete tak,
Ze polozite papir na kreslici tabulku a jemnou tuzkou
obkreslite ¢ary kresby.

Tip: Zavéste Doodle Pro™ na zed'a pouZijte pro vzkazy!

« Ak chcete kresbu prekopirovat z papiera na kresliacu
obrazovku, poloZzte papier na obrazovku a tenkym
perom obkreslite Ciary kresby.

Tip: Zaveste Doodle Pro™ na stenu a pouZivajte ju ako

ndstenku na odkazy!

« [1nA Toro 4To6bHI CKOMMPOBATL PUCYHOK C Bymarn Ha
3KpaH AnA pUCcoBaHNA, pasMecTuTe IMCT bymaru
Ha 3KpaHe 1 06BeUTE NIMHNN PUCYHKA PYUKOI C
TOHKVIM NEepOM.

Modckaska: [losecome Doodle Pro™ Ha cmeHy, u Bei

CMOXeme ucnos1b308ams e20 Kak 00CKY 0711 coobweHul!

« Kagit Gzerindeki bir ¢izimi ekrana aktarmak igin kagidi
¢izim ekraninin tizerine yerlestirin ve ince ¢izgi kalemiyle
seklin cizgilerinin tGzerinden gegin.

Ipucu: Dilerseniz Doodle Pro™ yu duvara asin ve mesaj

panosu olarak kullanin!



IMPORTANT! To avoid damage to the drawing screen:

« Do not leave the magnetic stampers on the drawing
screen for extended periods of time.

« Use only the fine line pen included.

« Do not use regular pencils, pens, crayons, or markers.

- Keep this toy away from extreme heat sources such as
ovens, heaters and radiators.

IMPORTANT ! Pour éviter dendommager I'écran :

« Ne pas laisser les tampons sur |'écran pendant des
périodes prolongées.

- Utiliser uniquement le crayon a pointe fine inclus.

« Ne pas utiliser des crayons, des stylos ou des
feutres ordinaires.

« Tenir le jouet éloigné de toutes sources de chaleur
excessive telles que les fours et les appareils
de chauffage.

WICHTIG! Um Beschadigungen der Maloberflache

zu vermeiden:

« Die Magnet-Stempel nicht fur langere Zeit auf der
Maloberflache liegen lassen.

« Nur den enthaltenen Magnetstift benutzen.

« Keine normalen Blei- oder Buntstifte, Kugelschreiber,
Wachsmal- oder Filzstifte verwenden.

« Das Produkt nicht grof3er Hitze aussetzen und von
Heizungen, Ofen und Heizkdrpern fern halten.

WAZNE! Aby unikna¢ zniszczenia ekranu:

- Nie zostawiaj magnetycznych stempelkéw na ekranie
przez dtuzszy czas.

- Uzywaj wytacznie oryginalnego pisaka.

« Nie uzywaj zwyktych otéwkoéw, kredek ani pisakow.

« Unikaj kontaktu ze zrédtami wysokiej temperatury,
jak piecyki, grzejniki i kaloryfery.

FONTOS! Hogy elkeriild a rajzolofeliilet sériilését:

» Ne hagyd a magneses bélyegzét hosszu ideig a
rajzolofellileten

« Csak a mellékelt vékony hegyd tollat hasznald.

« Ne hasznalj kdzonséges ceruzat, tollat, krétat
vagy filctollat.

- Tartsd a jatékot tavol erds héforrasoktdl: sutétél,
tlzhelytdl és radidtortol.

DULEZITE! Abyste kreslici tabulku neposkodili:

« Magneticka razitka nenechavejte na kreslici tabulce
delsi dobu.

- Pouzivejte pouze prilozenou jemnou tuzku.

» Nepouzivejte bézna pera, tuzky, kiidy nebo znackovace.

« Tuto hracku uchovavejte mimo dosah zdrojl extrémniho
tepla (napt. trouby, ohfivace a radiatory).

DOLEZITE! Aby ste zabranili poskodeniu

kresliacej obrazovky:

« Magnetické peciatky nenechavajte na kresliacej
obrazovke dlhsi ¢as.

« Pouzivajte len priloZzené tenké pero.

» Nepouzivajte bezné perd, ceruzky, pastelky ani fixky.

« Hracku uchovavajte mimo dosahu zdrojov tepla, ako je
spordak, ohrievac alebo radiator.

BHUMAHME! Bo ns6exaHne noBpexaeHns SKpaHa

AN pUCOBaHMA:

« He octaBnanTe HapoNro MarHMTHbIE WTaMMbl Ha dKpaHe
NA pUcoBaHUA.

« Monb3ynTecb TONbKO TON PyYKON, KOTOPas BKOYEHA
B KOMMJ/IEKT.

+ He ncnonb3yiite o6biuHble NPOCTbIE 1 LiBETHbIE
KapaHgaLuu, pyyku uam mapKepbi.

+ He ocTtaBnainTe focky 611M3K0 K NCTOUHMKAM CUSIbHOTO
Tenna, Kak, Hanpumep, gyxoBkam, oborpesatenam
1 6atapesm.

ONEMLI! Cizim ekraninin zarar gérmemesi igin:

» Manyetik mihdrleri cok uzun sure ¢izim ekrani Gzerinde
birakmayin.

- Sadece beraberinde verilen ince ¢izgi kalemini kullanin.

« Normal kursun kalem, tiikenmez kalem, boya kalemi
veya marker kullanmayin.

« Bu oyuncagi firn, isitici veya radyator gibi asiri isi
kaynaklarindan uzak tutun.



