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Includes 3 AA alkaline batteries. For longer life use only alkaline batteries.
Gontient 3 piles alcalines AA. Pour une durée plus longue, utiliser
uniguement des piles alcalines.

3 Alkali-Batterien AA ﬁLHG) enthalten. Fiir optimale Leistung und |angere
Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden

Include 3 pile alcaline formata stilo. Usare solo pile alcaline per una
maggiore durata.

Colours and decorations may vary from those shown. Please remove everything
from the package and compare to the cantents shown hare. If any items are
missing, please contact your local Mattel office. Keep thesa instructions for
future reference as they contain important information.

Les coulaurs et les décors peUvent varier par rappart aux illustrations. Retirez
tous les 8léments de 'emballaga et comparez-les au contenu illustré ci-dessus.
Si'un élémant manque, merci de contacter le Servica consommateurs de Mattel.
Conservez ce mode d'emploi pour s'y référer au besoin car il contient des
informations importantes.

Abweichungen in Farbe und Gestaltung vorbehalten Bitte alle Teile aus der
Verpackung entnahmen und mit der Abbildung vergleichen. Sollten Teile fehlen,
wenden Sie sich bitte an die fur Sie zustandige Mattel-Filials zwecks Ersatz. Diese
Anleitung hitte fiir mogliche Rickfragen aufbewahran. Sie enthélt wichtige
Informationen.

Golori & decorazioni possono variare rispetto a quell illustrati. Togliers tutti
componenti dalla scatola & confrontarli con la lista inclusa. Se dovessero
mancare dei componanti, contattare gli uffici Mattel locali. Conservare queste
istruzioni par futuro riferimento. Contengono importanti informazioni.

Inhoud:
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Inclusief 3 AA alkalinebatterijen. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen;
deze gaan langer mee

Incluye 3 pilas alcalinas “AA". Utilizar exclusivamente pilas alcalinas.
Las pilas no alcalinas pueden afectar al funcionamiento de este
juguete.

Inclui 3 pilhas alcalinas AA. Para um funcionamento mais duradouro,
usar pilhas alcalinas.

Afwijkende kleuren en versieringen mogelijk. Haal alle onderdelen uit de
varpakking en controleer ze aan de hand van de hier afgebeelde inhoud. Als er
onderdelen ontbreken, kunt u contact opnemen met Mattel onder nummar
(0800-2628835 (Nedzrland), of 02-4785951 (Belgié). Bewaar deze
gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.

Los coloras y decoracion del producto pueden ser distintos de las

mostrados. Recomendamos sacar todas as piezas dz |a caja e idantificarlas con
ayuda de las llustraciones. Para producto adquirido en Espafia pongase en
contacta con el departamanto de atencién al consumidor de MATTEL ESPARA,
S.A: Aribau 200. 08036 Barcelona. Tel: 902.20.30.10
csarvice.spain@mattel.com. hitp:/Awsw. service mattal.com/es

Sirvanse guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen
informacién de importancia acerca de este juguete. As cores e g5 decoragdes
podem diferir das mostradas. Por favor retire o conteldo da embalagem e
compare com a ilustragdo. Guards estas instrucBes para referncia futura pois
contém informagdo importante.

3 alkaliska AA-batterier medidljer. For langre livslangd, anvand endast alkaliska
batterier

Pakkauksessa on kolme AA-alkaliparistoa. Suositielemme pitkakestoisia
alkaliparistoja.

MNephapBavel 3 aAkahikes prardpieg peyedoug AA. [Na peyaliTtapn
SidpKela XpnolLonomoTe Lovo akkaAkég pnatapiad

Farger och dekor kan skilja sig frin vad som visas pa bildema. Packa upp allting ur
farpackningen och jamfor med farteckningen nedan. Om ndgot saknas, kontakta din
|okala Mattel-representant. Spara de hér anvisningama far framtiden, de innehaller viktig
information.

Vrit ja kuviot voivat poiketa kuvassa nakyvistd. Tarkista ettd pakkauksessa on mukana
kaikki, mita kuvassa nakyy. Jos jotain puuttuu, ota yhteys sithen likkeeseen, josta lelun
ostit. SEilyta kayttiohja vastaisen varalle, silld siin on tirkedd tietoa.

Ta xpouata ko Ta oxéEdla unopei va SlagpEpouy and auTd Tou @aivovTal.
ByaAte 0Ad 10 avTike(peva and T ouokeuaoia Kai ouyKpiveTs Ta |is Ta
neplexdLeva Moy anelkoviZovial 65m. Eav kdmolo ané Ta KoppdTia Asmsl,
TAPAKAAOUE ETIKOIVGIVIIOTE e TV eTalpla Mattel. Kpatrjote autég Tic
00nyieg yia PeAAOVTLKY Xprion) KaBag e pIEXoUY ONUavVTIKEG TIATPOGOopIES.

Mattel Canada Inc.. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at 1-800-524-8697. » Mattel U.K. Ltd., Vanwall Business Park
Maidenhead §L6 4UB. Helpline 01628500303 » Mattel France, 27/33 rue d'Antony, Silic 145, 94523 Rungis Cedex N° Indigo 0 825 00 00
25 ou www allomattel.com. = Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN Amstelveen, Nederland. 0800 - 2628835, = Mattel Belgium, Trade Mart
Atomiumsquare, Bogota 202 — B 275, 1020 Brussels » Deutschland : Mattel GmbH, An der Trift 75 D-63303 Dreieich. « Schweiz: Mattel
AG, Monbijoustrasse 68, CH-3000 Bern 23. = Osterreich: Mattel Ges.m.b.H., Triester Str. A-2355 Wiener Neudorf. « Mattel Scandinavia
A/S, Ringager 4C, DK-2605 Brondby. = Mattel Northern Europe A/S., Sinikalliontie 3, 02630 ESPOQ, Puh. 0303 9060. « Mattel Srl., 28040
Oleggio Castello, Italy. = Mattel Espafia, 5.A., Aribau 200. 08036 Barcelona. cservice spain@mattel.com Tel: 902.20.3010 « Mattel
Portugal, Lda., Av. da Repiblica No. 90-96, Fracgdo 5, 1600-208 Lisboa. = Mattel AEBE, EAAnvikol 2, EANvikd 16777. EAAAAA. « Mattsl
Australia Pty., Ltd., Richmond, Victoria. 3121 .Consumer Advisory Service - 1300 135 312, « Mattel East Asia Ltd., Room 1106, South
Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. « Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel SEA Ptd Ltd (993532-F) Lot
13.5. 13th Floor, Menara Lien Hoe, Persiaran Tropicana Golf Country Resort, 47410 PJ. Tel:03-78803817, Fax:03-78803867. « Mattel, Inc

El Segundo, CA 90245 U.8.A. Consumer Affairs 1 (800) 524-TOYS, www service.mattel.com. = \mportadoa/ distribuido por Mattel de
México, 8.A. de C.V., Insurgentes Sur # 3579, Torre 3, Oficina 601, Col. Tlalpan, Delegacidn Tlalpan, C.P. 14020, México, DF. TEL: 59-
05-51-00 Ext. 5206 R.F.C. MME-920701-NE3. = Mattel Chile. S.A., Avenida Américo Vespucio 501-B, Quilicura, Santiago. Mattel de
Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C. Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8, Colinas de la California, Caracas 1071.  Mattel Argentina S.A

Gurupayti 1186, (1607) - Villa Adelina, Buenas Aires. = Mattel Colombia, 5 A, calle 123#7-07 P 5, Bogotd. « Mattel do Brasil Ltda. - CNPJ

54.558.002/0004-72 Av. Tamboré, 1400/1440 Quadra A de 02 a 03 - 06460-000 - Barueri - SP. Atendimento ao Consumidor: SAC

A\ WARNING: ADVERTENGIA: ~ ATTENTION:
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Not for children undar 3 years. No racomendable parz manores e de mains de 36 mols, Patls éléments
3afios. Contione piazas pequofias.  détachables suscaptibles d'Stre avales.

Contains small parts. « Petits éléments détachables susceptibles d'&tre avalés.
« Enthalt verschluckbare Kleinteile. « Contiene pezzi di piccole dimensioni che
possono essere aspirati 0 ingeriti. « Bevat kleipe onderdelen. = Contiene piezas
pequefias que pueden ser ingeridas. « ATENCAO: Nio recomendével para
menores de 3 anos por conter partes pequenas que podem ser engolidas. =
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1.TO TAKE OUT OF TRY ME MODE: Move the "ON" (1) “TRY-ME" (*) “OFF" (0)
SWITCH to "ON" (1)

2.TO HEAR A PRE-RECORDED TUNE: A. Move the SLIDE SWITCH to the “DOWN®
position. B. Press the SONG button. . Choosa one of the two tunes

3.0 HEAR THE RADIO: A. Move the SLIDE SWITCH to the “UP" posttion. B. Press the
RADIO SCAN button to tune the next station. C. Press the RADIO RESET button to return
to the first channel.

4.T0 INCREASE THE VOLUME: Tum the YOLUME knob

3.T0 REGORD/PLAYBACK: With Pre-recorded Tune: A. Plug the HEADSET into the
HEADSET JACK. B. Put on the HEADSET with the microphone near the child's mouth. C.
Move the SLIDE SWITCH to the “DOWN" position. D. Press the SONG hutton to start the
song. E Press the RECORD button 1X and then sing along. * F. Press the RECORD
button again to stop recording. Recording will automatically stop after approximately 10
seconds. G. When finished recording, press the PLAYBACK button to play back. With
Fadio: Follow steps A —B in“With Pre-recorded Tune:" C. Move the SLIDE SWITCH to
the "UP* position. D. Press the RADIO SCAN button to tune the next station. E. Press the
RADIO RESET button 1o return to the first channel. F. Press the RECORD button 1X and
sing. * . Press the RECORD button again to stop recording. Recording will
automatically stop after approximately 10 seconds. H. When finished recording, press
the PLAYBACK button to play back Without Music: Follow steps A—C in "With Pre-
recorded Tune:" D. Prass the RECORD button 1X and sing. * E. Press the RECORD
button again to stop recording. Recording will automatically stop after approximately 10
seconds. F. When finished recording, press the PLAYBACK button to play hack. * Red
fight wath music notes will hgitt up when recording.

When finished with play, move ON {I) OFF (0) switch to OFF (0). Replace batteries when
sounds become garbled or faint.

1. POUR SORTIR DU MODE DEMONSTRATION - Positionner le bouton MARCHE (1}
ESSAI (*) ARRET (0) sur MARCHE (1)

2. POUR ECOUTER UNE MELODIE PRE-ENREGISTREE - A. Positionner la MANETTE
vers le BAS. B. Appuyer sur le bouton CHANSON. C. Cheisir une des deux mélodies.
3.POUR ENTENDRE LA RADIO - A. Posttionner la MANETTE vers le HAUT. B. Appuyer
sur le bouton BALAYAGE pour capter la station la plus proche. C. Appuyer sur e bouton
REIMITIALISATION pour revenir  la premigre station

4.POUR REGLER LE VOLUME : Tourner le bouton du VOLUME.

5. POUR ENREGISTRER/ECOUTER L'ENREGISTREMENT - Avee une mélodie pré-
enregisires - A Brancher les ECOUTEURS dans la prise prévue A cet effet. B. Placer les
ECOUTEURS sur la téte de 'enfant avec le micro prés de sa bouche. C. Glisser la
MANETTE vers le BAS. D. Appuyer sur le bouton CHANSON pour démarrer [a chanson
E. Appuyer sur le bouton ENREGISTREMENT 1 fois, €t chanter en m&me temps.* F
Appuyer de nouveau sur le bouton ENREGISTREMENT pour arréter 'enregistrement.
L'enregistrement s'arrétera automatiqusment au bout de 10 secondes environ. G. Aprés
avoir fini lenregistrement, appuyer sur le bouton ECOUTER pour entendre
I'enregistrement. Avee la radio - Suivre les étapes A et B de la section « Avec une
mélodie pré-enregistrée ». C. Glisser la MANETTE vers le HAUT. D. Appuyer sur bouton
BALAYAGE pour capter [a station la plus proche E. Appuyer surle bouton
REIMITIALISATION pour revenir  la premigre station. F. Appuyer 1 fois sur Iz houton
ENREGISTREMENT et chanter.” G. Appuyer de nouveau sur e bouton
ENREGISTREMENT pour arréter l'enregistrement. L'enregistrement s'amétera
automatiqusment au hout de 10 secondes. H. Aprés avoir fini l'enregistrement, appuyer
sur le bouton ECOUTER pour écouter I'enregistrement. Sans la musique - Suivre les
étapes A-C de la section « Avec une mélodie pré-enregistrée ». D. Appuyer 1 fois sur le
bouton ENREGISTREMENT et chanter.” E. Appuyer de nouveau sur le bouton
ENREGISTREMENT pour arréter l'enregistrement. L'enregistrement s amétera
automatiquement au bout de 10 secondas environ. F. Lorsque I'snregistrement est fini,
appuyer sur le bouton ECOUTER pour écouter |'enregistrement. *La umiére rouge avee
dles notes de musique s allume lors de lenregistrement.

Lorsque I jeu est fini, postionner & bouton MARGHE {1} ARRET (0} sur ARRET (0).
Remplacer les piles lorsque les sons deviennent inaudibles

1. DIE PROBIERFUNKTION AUSSTELLEN: Den EIN- (1), PROBIERFUNKTION- (*), AUS-
(0) SCHALTER auf EIN (1) stellen

2. DIEIM PRODUKT ENHTALTENE MELODIE ABSPIELEN: A. Den SCHIEBESCHALTER
nach UNTEN stellen. B. Den MELODIE-Knapf drijcken. C. Eine der beiden Melodien
auswahlen.

3. DAS RADIO HOREN: A. Den SCHIEBESCHALTER nach OBEN stellen. B. Den
KANALWAHL-KNOPF drilcken, um zum néchsten Kanal zu schalten. . Den
RUCKSTELL-KNOPF driicken, um wieder zum srsten Kanal zu wechseln.

4 DIF LAUTSTARKE FRHOHEN- Den Lautstirkeregler drehen

5. AUFNAHME/WIEDERGABE: Mit der im Produki enthaltenen Melodie: A. Das
KOPFHORERKABEL in die KOPFHORER-BUGHSE stecken B. Den KOPFHORER
aufsetzen, wobei sich das Mikrofon nahe dem Mund befinden muss. C. Den
SCHIEBESCHALTER nach UNTEN stellen. D. Den MELODIE-KNOPF drucken, um die
Melodie abzuspielen. E. Den AUFNAHME-KNOPF einmal drucken und zur Melodie
singen*. F. Den AUFNAHME-KNOPF ein werteres Mal dricken, um die Aufnahme zu
stoppen. Die Aufnahme wird nach etwa 10 Sekunden automatisch gestoppt. G. Nach der
Aufnahme den WIEDERGABE-KNOPF driicken, um das Aufgenommene abzuspielen. Mit
Fadio: Schritte A-E des Abschnitts , Mit der im Produkt enthaltenen Melodie® ausfiihren
. Den SCHIEBESCHALTER nach OBEN stellen. D. Den KANALWAHL-KNOPF driicken
um zum naehsten Kanal zu schalten. £ Den RUCKSTELL-KMNOPF driicken, um wieder
zum ersten Kanal zu weehseln. F. Den AUFNARME-KNOPF einmal drilcken und singen*.
Die Aufnahme beginnt. G. Den AUFNAHME-KNOPF ein weiteres Mal driicken. um die
Aufnahme zu stoppen. Die Aufnahme wird nach etwa 10 Sekunden automatisch
gestoppt. H. Nach der Aufnahme den WIEDERGABE-KNOPF drilcken, um das
Aufgenommene abzuspiglen. Ohne Musik: Schrittz A-C des Abschnitts ,Mit der im
Produkt enthaltenen Melodie” ausfuhren. D. Den AUFNAHME-KNOPF einmal drucken
und singen”. Die Aufnahme beginnt. E. Den AUFNAHME-KNOPF ein weiteres Mal
driicken, um die Aufnahme zu stoppen. Die Aufnahme wird nach etwa 10 Sekunden
automatisch gestoppt. F. Nach der Aufnahme den WIEDERGABE-KNOPF driicken, um
das Aufgenommene abzuspielen. * Eint rotes Licht mit Musiknoten fsuchtet watrend
der Aufnahme auf.

Nach dem Spislen den EIN-(1)/AUS-(0)-SCHALTER auf AUS {0) stellen. Die Batterien
ersetzen, wenn die Tone zu undeutlich oder schwach abgespielt werden

1. PER USCIRE DALLA MODALITA’ PROVAMI: Sposta la LEVA "ON" (1) “PROVAMI” (*)
“OFF {0} su“ON" (1)

2. PER ASCOLTARE UNA GANZONE PRE-REGISTRATA: A. Sposta la LEVA
SCORREYOLE sulla posizione “DOWN”. B. Premi il tasto CANZONE. C. Scegli una delle
due canzoni.

3. PER ASCOLTARE LA RADIO: A. Sposta la LEVA SCORREVOLE sulla posizione “UP".
B. Premiil tasto RADIO SCAN per sintonizzarti sulla stazione successiva. . Premi il
tasto RADIO RESET per tornare al primo canale.

4. PER ALZARE IL VOLUME: Gira la manopola VOLUME

5. PER REGISTRARE/RIASCOLTARE: Con Canzone Pre-registrata: A. Collega le CUFFIE
alla PRESA DELLE CUFFIE. B. Indossa le CUFFIE con il microfano vicino alla bocea. C.
Sposta la LEVA SCORREVOLE sulla posizione *DOWN". D. Premiil tasto RECORD una

CONTROL PANELe CLAVIER DE COMMANDE « MISCHPULT « PANNELLO DI CONTROLLO » BEDIENINGSPANEEL
» PANEL DE CONTROL » PAINEL DE CONTROLO « KONTROLLPANEL » KAYTTOPAINIKKEET  NINAKAZ EAETXOY
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volta. * E. Premi di nuovo il tasto RECORD per interrompere la registrazionz. La registrazione si
interrompera automaticamente dopo circa 10 secondi. F. Quando hai finito di registrare, premi il
tasto PLAYBACK per riascoltare la registrazione. Con Radio: Segui i punti A—B di “Con
Canzone Pre-registrata” [ Sposta la | FVA SCORRFYOIF sulla posizione  RFSFT per fornare
sul primo canale. F. Premi il tasto RECORD una volta & canta. * G. Premi di nuovo il tasto
RECORD per interrompere |a registrazione. La registrazione si interromperd automaticamente
dopo circa 10 secondli. H. Quando hai fintto diregistrare, premi 1l tasto PLAYBACK per
riascoltare. $enza Musica: Sequii punti A—C di “Con Canzong Pre-registrata.” D. Premi il tasto
RECORD una volta e canta. * E. Premi di nuovo il tasto RECORD per interrompers la
registrazione. La registrazione si interrompera automaticamente dopo circa 10 secondi. F
Quando haifinito di registrare, premi il tasto PLAYBACK per riascoltare. * £a fuce rossa con fe
note musicali s accendera durante 1a registrazione.

Una volta finito di giocare, sposta la leva ON (1) OFF (0) su OFF (0). Sostituisci le pilz quando i
suoni risultano incomprensibili o si affievoliscono

1. DE PROBEERSTAND UITSCHAKELEN: Zat de SCHAKELAAR “AAN" {1} “PROBEER" () “UIT"
(0) op “AAN" {1).

2 EEN MELODIETJE BELUISTEREN: A Zet de SCHUIFSCHAKELAAR in de STAND “LAAG” B
Druk op de LIEDJE knop. Kizs een van de twee melodietjes

3 DERADIO AANZETTEN:- A Zet de SCHUIFSCHAKELAAR in de stand *HOOG" B. Druk op de
RADIO SCAR knop om af te stammen op het volgande radiostation. C. Druk op de RADIO RESET
knop om naar het eerste radiostation terug te keren.

4. VOLUME HOGER ZETTEN: Draai aan de VOLUME knop.

5. OPNEMEN/AFSPELEN: Met een melodietje: Plug het snoer van de HEADSET in de
HEADSETAANSLUITING. B. Zet de HEADSET op het hoofd van uw kind, en zorg ervoor dat de
micrafoon zich voor de mond bevindt. C. Zet de SCHUIFSCHAKELAAR in de stand “LAAG™. D.
Druk op de LIEDJE knop om het melodietje af te spelen. E. Druk één keer op de OPNAME knop
en laat uw kind meezingen. * F. Druk nogmaals op de OPNAME knop om het opnemen te
beéindigen. Na angeveer 10 seconden wordt de opnamafunctie automatisch uitgeschakeld. G
Druk na het opnernen op de AFSPELEN knop om de opname t2 beluisteren. Met de radio: Volg
stappen A - B onder “Met een melodietie.” C. Zet de SCHUIFSCHAKELAAR in de stand “HOOG”
D. Druk op dz RADIO SCAN knop om op het volgends radiostation af te stemmen. E. Druk op de
RADIO RESET knop om naar het eerste radiostation terug te keren. F. Druk één keer op de
OPNAME knop en laat tw kind meezingen. * G. Druk nogmaals op de OPNAME knop om het
opnemen te heéindigen. Na ongeveer 10 seconden wordt de opnamefunctie automatisch
uitgeschakeld. H. Druk na het opnemen op de AFSPELEN knop om de opname te beluistersn
ZTonder muziek: Volg stappen A - C onder “Met ean melodietje.” D. Druk én keer op de
OPNAME knop en laat w kind zingen. * E. Druk nogmaals op de OPNAME knop om het
opnemen te begindigen. Na ongeveer 10 seconden wordt de opnamefunctie automatisch
uitgeschakeld. F. Druk na het opnemen op de AFSPELEN knop om de opname tz beluisteren
Tijdlens het opnemen gaat het rode fichlje met de muzisimoten hranden.

Zet de AAN {1}/ UIT (0) schakelaar op UIT (0) als je klaar bent mat spelen. Vervang de batterijen
wanneer het geluid 7wakker wordt of vervormd gaat Kinken

1. COMO DESACTIVAR LA OPCION “DEMOSTRACION": poner el INTERRUPTOR de
“ENGENDIDO” (1), “DEMOSTRACION” (*)y “APAGADO" (0) en Iz posicion de *ENCENDIDO” {1).
2. COMO ESCUCHAR UNA CANCION PREVIAMENTE GRABADA: A. Poner el SELECTOR DE
QOPCION hacia ABAJO. B. Pulsar el hotdn de CANCION. C. Elegir una da las dos melodias.
3. FUNCIONAMIENTO DE LA RADIO: A Poner el SELECTOR DE ORCION hacia ARRIEA. B.
Pulsar &l boton de ESCANEADO para seleccionar la siguiente emisora. ©. Pulsar el boton de
REINICIO DE LA RADIO para volver a la emisora inicial
4 GOMO SUBIR FL VOLUMEN- girar el boton de VOLUMEN
5. COMO GRABAR / ESCUCHAR LA GRABACION. Con melodia pregrabada: A. Enchufar los
AURICULARES en la CLAVIJA correspondiente. B. Ponerle los AURICULARES a |a nifia, con el
micréfono jurto a su boca. C. Poner el SELECTOR DE OPCION hacia ABAJO. D. Pulsar el botdn
de GRABACION una vez . E Pulsar &l boton de CANCION para que empizce a sonar fa cancion, y
cantar al ritmo de la misma. F. Volver a pulsar el boton de GRABACION para finalizar la
grabacion. Esta se detendrd aulomaticaments en unos 10 sequndos. F. Al terminar de grabar,
pulsar el boton dz REPRODUGCION para escuchar la grabacion. Con radio: sequir los pasos Ay
B de la seccion “con melodia pregrabada’. C. Poner el SELECTOR DE OPCION hacia ARRIBA. D.
Pulsar &l boton de CANCION para que empiece a sonar. E. Pulsar el boton de GRABACION una

"
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vezy cantar al ritma de la misma.* E. Pulsar el boton de REINIZIO DELA RADIO para volver a
laemisora inicial. F. Pulsar el botdn de GRABAGION una vez y cantar. 6. Volver a pulsar el
hoton de GRABACION para finalizar la misma. La grabacidn se detzndrd automaticaments en
unes 10 segundos. H. Alterminar de grabar, pulsar el botan de REPRODUCCION para escuchar
la grabacion. Sin musica: seguir los pasos del A al C de I seccion “con melodia pregrabada”
D. Pulsar el boton de GRABACION una vez y cantar.* E. Volvera pulsarel boton de
GRABACION para finalizar la grabacidn. Esta se detendrd automdticamente en unos 10
segundos. F. Alterminar de grabar, pulsar el botdn de REPRODUCCION para escuchar la
qgrabacion. *La luz roja con nptas musicales se iluminard durante la grabavidn

Al terminar de jugar, poner el interruptor en fa posicion de *APAGADO” (0. Atencion: sustituir
las pilas del juguete cuando los sonidos del mismo suenen débilmente o da manera
distorsionada.

1. PARA SAIR DA OPGAO DE DEMONSTRAGAO: Mover o interruptor de ligagio ¢
demonstragdo para a posicio ‘LIGADO" (1).
2 PARA OUVIR UMA CANGAO PRE-GRAVADA- & Mover o interruptor deslzante para
“BAIXO” B Pressionar o hotio de MUSICAS © Fscolher entre uma de duas miisicas
3. PARA OUVIR RADIO: A. Mover o INTERRUPTOR DESLIZANTE para ‘CIMA” B. Pressionar o
hotéo de PROCURA DE ESTAGAO para a proxima estagio de radio. C. Pressionar o botio
REINICIAR RADIO para voltar & primeira estagdo
/. PARA AUMENTAR 0 VOLUME: Rodar o botdo do YOLUME.
5. PARA GRAVAR / REPRODUZIR: Com uma musica pre-gravada: A. Ligar os fones na
tomada. B. Colocar os fones na cabaga da crianga, com o microfons junto & boca. C. Mover o
INTERRUPTOR DESLIZANTE para “BAIXO”. D. Pressionar o botdo de CANGAQ para a cangio
comegar. * E. Pressionar uma vez o hotdo GRAVAR e cantar. F. Pressionar novaments o hotdo
de GRAVAGAD paraa gravagdo parar. A gravago pdra automaticamente apés 10 segundos G
Quando a gravagdo tarminar, pressionar o botéo de REPRODUGAD para ouvir a cangio
gravada. Gom Radio: Sequir as etapas A — B mencionadas em “Com uma misica pré-
gravada” G. Mover o INTERRUPTOR DESLIZANTE para “CIMA™ D Pressionar o botdo de
PROCURA DE RADIO para sintonizar a proxima estagéo de radio. E. Pressionar o hotdo
REINICIAR RADIO paa voltar  primeira estagho de radio. F. Pressionar uma vez o botdo de
GRAVAGAO & cantar. * G. Pressionar o botdo de GRAVAGAO outra vez para parar a gravagio. A
gravagio para automaticamente apds cerca de 1OSegundos H. Quando a gravagdo terminar,
pressionar o hotdo de REPRODUCAO para ouvir amisica. Sem misica: Sequir as etapas A —
( mencionadas em “Com uma misica pré-gravada:” D. Pressionar o botdo de GRAVAGRO uma
vez & cantar. * E. Pressionar o hoto de GRAVAGAD novamente para a gravagio parar. A
gravagdo para automaticamente apds cerca de 10 sequndos. F. Quando a gravagao terminar,
pressionar o hotdo de REPRODUCAQ para ouvir a cangdo gravada. * Uma luz vermeiha com
notas musicais ilumina-se quando a gravagdo estd em eurso
Quando a brincadeira terminar, mover o interruptor de ligagdo para a posigéo DESLIGADO {0)
Substituir as pilhas se 03 sons sairem distorcidos
Nar leken &r 6ver, satt PA (1) AV (O)-knappen pa AY (0). Byt batterierna nar fjudet forvrangs
eller forsvagas.

1.GAUR PROYA MIG-LAGE: Fytta *PA"- () “PROVA MIG™ (*) “AV- (0) KNAPPEN till “PA” (1

2. LYSSNA PAEN INSPELAD MELODI: A Fl,rnaSKJUTREGLAGEHlII“NED -laget. B Tryckpa
SANG-kmappen. C. Valj en av tvi melodiar.

3. LYSSNA PARADIO: A Fiytia SKJUTREGLAGET till *UPP"-Jaget. B. Tryek pa RADIO SCAN-
knappen for att stilla in nésta station. G. Tryck pi RADIO RESET-knappen for att g4 tillbaka till
den forsta kanalen

4. GOKAVOLYMEN: Vrrid pa YOLYM-knappen!

5. SPELA IN/SPELA UPP: Med farinstilld melodi: A. Satt i HEADSETET i HEADSETUTTAGET.
B. Stt HEADSETET pa barnet. Mikrofonen ska vara néra hamsts mun. G F\yrta
SKIUTREGLAGET till aget NEDAT. D. Tryck pa SANGKNAPPEN far att starta singen. E. Tryck
pa INSPELNINGSKNAPPEN &n gang och sjung med. * F. Tryck pa INSPELNINGSKNAPPEN
igen for att stoppa inspelningen. Inspelningen stoppas automatiskt efter ungefar 10 sekunder.
G, Nar du &r klar med inspelningen trycker du pa UPRSPELNINGSKNAPPEN f5r att lyssna. Med
radio: Folj stegen A-B under Med forinstalld melodi: C. Fiytta SKJUTREGLAGET till laget
UPPAT. D. Tryck pa RADIOSOKNINGSKNAPPEN for att soka efter nista station. E. Tryek pa
RADIOATERSTALLNINGSKHAPREN for att lyssna pa den forsta kanalen. F Tryck pa
INSPELNINGSKNAPPEN en gang och sjung. * G. Tryck pé INSPELNINGSKNAPPEN igen for att
stoppa inspelningen. Inspelningen stoppas automatiskt efter ungefar 10 sekunder. H. Nar du ar



Kar med inspelningen trycker du pa UPPSPELNINGSKMAPPEN for att lyssna. Utan musik: Folj
stegen A-C under Med forinstalld melodi D. Tryck pa INSPELMINGSKNAPPEN en géng och
sjung. * E. Tryck pa INSPELNINGSKNAPPEN igen fir att sluta spela in. Inspelningen stoppas
automatiskt efter ungefar 10 sekunder. F. Nar du ar klar med inspelningen trycker du pa
UPPSPELNINGSKNAPPEN for att lyssna. * Rétt [jus med musiknoter lyser nar inspelningen pagar.

1. SIRTYMINEN POIS KOKEILUTILASTA: Kéannd virtakytkin l-asentoon

2. LYSSNA PA EN INSPELAD MELODI: A. Fiytta SKIUTREGLAGET till ‘NED™-Figet. B. Tryek pa

SANG-knappen. C. Valj en av tva melodier.

3. RADION KUUNTELU: A. Tyonna hukukytkin ylos. B. Vinita radio seuraavalle asemalle
I hal ta. C. Voit palata en lle kanavalle Il

palautusnappaint.
4. AANENVOIMAKKUUDEN LISARMINEN: Kaanng aanenvoimakkuuden saadinta
5. AANITYS JA AANITTEEN SOITTO: Valmiiksi aaniteltya kappaletia kayttden: A. Kytke
kuulokkzet kuulokeliittimeen. B. Aseta kuulokkeet niin, etta mikrofoni on lahell2 suuta. G
Tyonna liukukytkin alas. D. Paina SONG-nappaintd. E. Paina danitysnippainta (RECORD] kerran
jalaula mukana. * F. Lopeta &&nitys painamalla uudestaan aanitysnappainta. Adnitys loppuu
automaattisesti noin kymmenen sekunnin kuluttua. G. Kun olet lopettanut aanityksen, voit
soittaa kappak Il kuuntel ta. Radliota kayttaen: Tee kohdat A-B kuten
edellisessa ohjeessa. C. Tyonna liukukytkin ylos. D. Vinta radio seuraavalle asemalle painamalla
hak ta. £. Voit palata Il kanavalle Ila palavt ta. F
Paina aanitysnappainta kerran ja laula. * G. Lopeta aanitys painamalla uudestaan
aanitysnappainta. Aanitys loppuu automaattisesti noin kymmenen sekunnin kuluttua. H. Kun
olet lopettanut anityksen, voit soittaa kappaleen painamalla kuuntelundppainta. llman

faustamusiikkia: Tes kohdat A-C kuten ensimmaisessé ohjgessa. D. Paina
afnitysnappaintd kerran ja laula. * E Lopeta énitys painamalla uudestaan
adnitysnappaintd. Adnitys loppuu automaattisesti noin kymmenen sekunnin kuluttua. F.
Kun olet lopettanut anityksen, voit soittaa laulun painamalla kuuntelundppaintd. * Kun
danitys on kiynnissd, faitteessa palaa punainen nuotiivalo,

Kun lapsi lakkaa leikkimésta, katkaise virta kaantamalld kytkin O-asentoon. Kun &anet
vadristyvat tai vaimenevat, vaihda paristot

1.TIA NA BFEITE ANO TH AEITOYPFIA AOKIMHE: Metarwiiote To
AIAKOMTH "ON" (1) "ACKIMH" (*) "OFF" (Q) o 8éan "ON" ()

2.TIA NA AKOYZETE MIA NPOMArNHTOGQNHMENH MEAQAIA: A
Metakwrote 10 AIAKONTH PYOMIZHEZ omv KATQ 6éan. B. Matiate 10
koupni TPAFOYAL T, EniAéEre pic and Tig dlo peAwdies.

3.TIA NA AKOYZETE PAAIO®QONO: A. MetakviioTe To AIAKOMTH
PYEMIZHZ atnv [TANQ 8eon. B. Mamate to kouuni ENIACTHZ 2TABMOY yia
va emeEeTe Tov enopevo otadpd. . Mamote To kouuni RESET yava
STUOTREYETE TTOV TPHTO OTABUG.

4.TIA NA AYNAMQEETE THN ENTAZH: I"upioTe o roupni ENTAZHZ HXOY.
5. T1A NA HXOTPASHZETE / AKOYZETE: Me mpouayvntoguvnusvn MehoBia: A. Bakre
T AKOYETIKA omv YNIOACKH A AKOYZTIKA. B. dopéote 1o AKOYETIKA,
pUBLiZovTac To pkpAeevo Kovid ato oTéua. I Metakwiote To AIAKOMTH PYEMIEHE
oty KATQ 8ean. A Tamare 1o koupmi HXOTPAGHEHE (X * E Mamjote 10 koupni
TPATOYAl yia v EeravAost To Tpayoldt K apyioTs va Tpayouddre ko sagic. 2T,
MNamiate Envd To koupni HXCTPAGHEHE via va otapamaste my syypagi. H eyypagn

fa Blakonel autopaTa petd and nepinou 10 deutepdhenta. 2T. Otav Ao Syete
Tehaihost pe my eyypagn ratiote To kouuni PLAYBACK via va akolgete kat ndh my
ayypagi. Me PaBiopave: AxohoudiioTe Ta friuara A-B nou nepiypdgovian gTo Tipa
"Mz npopayvmtoguvnpévn Mehodia": I Metakwiate to AIRKOMTH PYOMIEHE amy
MANQ B2am. A Tathote 1o koupni ENIADTHE TTABMOY via va auvtovaTaite ooy
endjievo atodpo. E. Mamjare 1o koupni RESET via va smoTpédiete oTov MpiTo

atafuo. 2T Mamate To kouyri HXOMPAGHEHE 1X kat apyioTe va Tpayoudite * Z
Mamare Eava 1o koupni HXOMPADHEHE yia va orapamaste my syypagn. H syypagn
B0 aTapais! auTouata wetd ana nepinou 10 deutepohenta. H. Crav fa gete
Tehaibast Ty syvpagn namiote 1o koupmi PLAYBACK via va akolaaTs kat ndh
ayypagi. Xnpig Mouond: AxokousnoTe T fipara AT mou nepypdgovial oo Tika
*Me npopaymToguwmpév Mehodia”: A. Mamiate To koupmi HXOTPAGHEHE 1X Kau
apiate va Toayouddre. * E. Mamote Eavd 1o koupn! HXOMPAGHEHE yia v
aTajamoste Ty syypagi. H syypagh 6 Slaxonsl autépaTa petd and nepinou 10
Beutspoenta. ET. ‘Crav B £yeTe Teha1thos |18 TV EYYPOGH MATAGTS TO Koupni
PLAYBACK 1o vo akouigeTs kot ma v eyyragi. * To KEKKIVO QooTaet e TIg Houdiksg
VOTEG TPCHEVS! AVTUEYO KATG MV SYYpaor

‘Otav Ba éxeTe TeA21O0EL Pe TO NayvidL, petakvioTe To diakorm ON (1) OFF
(0) otn Bean OFF (C). AvTiKaTaoTiaTe Tig pnaTapieg otav otfiyol apyioouv
va ahAowvovral,

Play Time! Amuse-toi ! Zeit zu spielen] Giochiamo! Tijd om te spelen! IA jugar!

Vamos brincarl Dags att lekal Leikitianl ‘Qpa yia Mauxvidt!

Nole: The radio-recording feafure works best with a strong radio station signal. If the station is not being recorded clearly or the radio tuner is jumping fo another station, tune the radio fo a station with stronger
receplion. » Remarque : En fonction radio, I'enregistrement sera meilleur si Ia station caplée est suffissmment puissante. 8i la musique n’est pas claire ou si Ia siation saute, régler Ja ratlio sur une station avec une
meilleure réceplion.  Hinweis: Die Aufnahme vom Radio funktioniert am hesten, wenn der Empfang der Radiostalion sehr gut ist. Ist die Aufnahme vom Radio undeutlich, oder springt der Sucher auf einen anderen
Kanal, muss das Radio auf einen Kanal gestellt werden, der einen bessern Empfang hat. » Nota: La registrazione funziona in modo oftimale con stazioni radio dal segnale pofente. Se la stazione non fosse registrata
in moto nitide o se il seletiore della frequenza delia radio dovesse saltare ad un’alfra stazione, sinfonizzare Ia radio sy una stazione dalla ricezione pill potente. « N.B.: Het opnemen van de radio werkt hel best
wanneer je afstemi op een radjostation mef een sterk signaal. Als je bij het opnemen van de radio sloring hoort of als de radio vanzelf overschakelt naar een ander station, moet je afslemmen op een stalion met een
sterker signaal. « Alencidn: el mecanismo de grabacion de Ia radio funciona mejor con una sefial de radio polente. Si no se puede grabar claramente una emisora o si el sintonizador de la radio salfa
automaticamente a olra, recomendamos sinfonizar una emisora que se escuche claramente, sin interferencias. » Alengéo: a gravagdo de radio funciona melhor com estagdes de radio que emifam um sinal forte. Se a
estagdo ndo estiver a ser gravada de forma clara ou se a emissdo salla de uma eslagdo de radjo para oufra, ligar o radio numa estagdo com recepgdo mais forfe. « Obs: Radioinspelningsfunktioner fungerar bast med
en stark signal frén radiostationen. Om stationen inte spelas in med kiart ljud eller om radiofunern hoppar Hill en annan station kan du stilla en station med bétire moftagning. « Huom.: Radiosta danittiminen
onnistue parhaiten, kun radioaseman signaali on voimakas. Ellei tietyltd asemalfa tehly ddnilys ole selked tai jos radion viritin hyppéd foistuvasti toiselle asemalle, viritd radio sellaiselle asemalle, jolla kuuluvius
on parempi. » Inuslwony: H nyoypdenon padiopdvau Asrroupys! kahitepa pe paSiopwvirols orabuotc nou éyauy Suvard offua. Edy o pad. otaluds Sev axatiyeta kabapd ff o pubjamic ouyvdmrag npoyupde! ge

dMo otabud, ouvtoviorelte e pla guyvémra pe kahdtepo orjud.

]

+ Dolls, sold separately and may not be availablz in all markets. Colours and
decorations may vary. [lolls cannot stand alone. » Les poupées sont vendues
séparément. Certaines références peuvent ne pas Btre commercialiséss. Les
couleurs et les décors peuvent varier. Les poupées ne peuvent pas tenir debout
toutes seules. » Puppen separat erhiltlich. Einige Puppen werden nicht in allen
Landern vertrieben. Abweichungen in Farbe und Gestaltung vorbehalten. Dig
Puppen konnen nicht ungestutzt stehen. « Bambole in vendita separatamente & non
disponibili su ogni mercato. Golon & decorazioni possono variare. Le bambole non
possono reggersi in piedi da sole. « Poppen per stuk varkrijghaar en niet overal
leverhaar. Afwijkende kleuren en versieringen mogelijk. Poppen kunnen niet los
staan. + Las mufiecas s venden por separado y estan sujetas a disponibilidad. Los
colores y decoracion del producto pueden ser distintos de los mostrados. Las
mufiecas no pueden tenerse en pie por sf solas. + Bonecas vendidas

Bt i
MIZEOFONE PLUG  SLAVI.A DE_ MIZROFONO
FREEDUNICRO  =ICHA DO MICROFONE
MIKEQFONSTECKER  IKRCFONKONTAKT
GPINA MICROZDNO  VIIKRCFONIN P 8TOKE
MICFOFOCNPLUG  YNDADXH MIKPORINGY

separadamente e sujeitas  disponibilidade de cada pais. As cores ¢ as decorag
podam diferir das mostradas. As bonecas ndo ficam de pé sozinhas. « Dockorn

siljs separat och finns eventuelltintz pd alla marknader. Farger och dekor kan variera. Dockoma kan inte st utan hjalp. « Nuket ovat
myytivand erikseen, elkd nitd ole valtrimétta kaikkialla saatavana. Vnt ja kuviot saattavat vaindella. Nuket aivit osaa seistd tuetta.
OLKOUKAES TIOAOUYTAL EEXWOLOTA KAl HTOPET Vel Uy Sival BLaBEOLIES 08 GAES TIG AYOPSES, Ta XPOUATE Kal TA OY43Ia

Unopsi va BlagEpouy. Ol KOOKASS 88 UMOpoGY v OTA80UY OPOIES ard HOVES TaLS.

interruptor en la posicidn de “ENC

V2

« Insert microphone plug. Turn ON (1) OFF (0} switch to ON (1) Position headset as shown abaove for optimal quality. « Insérer la prise
du micra. Pasitionner e houton MARCHE (1) ARRET (0) sur MARCHE (1). Placer les écouteurs comme illustré ci-dessus pour une
ualité optimale. = Den Mikrofonstecker einstecken. Den EIN-(1)/AUS-(0)-SCHALTER auf EIN (1) stellen. Den Kopfhorer fir optimale
Ualitét wie oben dargestellt positionieren. « Inseriscl [a apina del microfono. Sposta |2 leva ON (1) OFF (O
cuffie come illustrato sopra per un funzionamento ottimale. = Sluit de microfoon aan met de microfoonplug. Zet de AAN (1) 7 UIT (0)
schakelaar op AAN {I). Voor de beste prestaties, zet je de headset op zoals afgebeeld. « Introducir |a clavija del micrdfono y poner el
ENDIDO” (1). Colocate los auriculares tal como muestra el dibujo para escuchar el sonido con la
mayor calidad posible. « Inserir a ficha do microfone. Mover o botdo para LIGADO (1). Colocar os auscultadores conforme mostrado
para obter a melhr qualidade de som possivel. = Satt i mikroforkontakten. Satt PA (1) AV (C)-knappen pa PA (1) Placera headsetet
enligt bilden for optimal kvalitet. » Tyonna mikrofonin pistoke paikalleen. Kytke virta kiantdmalld kytkin l-asentoon. Kuuluvuus on
paras, kun asetat kuulokkest ylla olevan kuvan mukaisesti. » BaAte Tv unodoyi Tou puepogdvou kal ystawioTe To Slakdmm ON (1) OFF

) 53U ON (1). Posiziona le

(0) 0T 86N ON (1), MNa KAAOTEAN ANOSaaT, GoPEOTE T OKOLGTIKA GG GAVETAL NAPANAVE.



BATTERY INSTALLATION: Includes 3 AA batteries, for
demonstration purposes. For \on?er life use only alkaline
batteries. D|5Pose of batteries safely. To replace batteries,
(1) use a Phillips head screwdriver {not included) to open
battery door. Remove and set aside. (2) Insert 3 "AA”
alkaling hatteries as shown. (3} Replace battery cover and
screw closed. (4) Turn ON )OF 0) switch to ON {1)
There is also atry-me swnch semng that allows the song
to play for approximately 5-7 seconds instead of the full 20
seconds ReEIace batteries when sounds become garbled
or faint. ATTENTION: Non-alkaline batteries may not power
this toy. Replace with alkaline batteries for longest life and
best performance
BATTERY SAFETY INFORMATION
In exceptional circumstances batteries may leak fluids that
can cause a chemical burn injury or ruin your toy

roduct). To avoid battery leakage;

lon-rechargeable batteries are not to be recharged.
Rechargeab\e batteries are to be remaved from the product
before em% charged (if designed to be removable)
Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision (if designed to be removab\e)
Do not mix alkaline, standard (carbon zinc}, or
rechargeable (nickel-cadmium] batteries
Do not mix old and new batteries.
Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used.
Batteries are to be inserted with the correct polarity.
Exhausted batteries are to be removed from the product.
The supply terminals are not to be short-circuited.
Dispose of barler¥(\es) safely
Do nat dispose of this product in a fire. The batteries inside
may explode or leak.

INSTALLATION DES PILES : Contient 3 piles AA pour
I'essai du jouet. Pour une durée plus longue, utiliser
uniquement deg piles alcalines. Jeter les piles usées dans
un conteneur réservé a cet usag?e Pour remplacer les piles,
(1) dévisser le couvercle des piles avec un tournevis
cruciforme (non fourni) et le mettre de coté. {2) Insérer 3
P\Ies alcalines AA comme illustré. (3) Re lacer et revisser
2 couvescle des piles. (4) Positionner le houton MARGHE
(IYARRET (0} sur MARGHE (1), 'y a &galement une
position ESSAI qui permet d'entendre la chanson pendant
527 secondes environ (au lieu de 20 secondes
normalement). Remplacer les piles \orsqrue les sons
deviennent inaudibles ou faiblissent. ATTENTION : Le joust
peut ne pas fonctionner avec des piles non alcalines
Utiliser des piles alcalines pour une durée plus longue et
une meilleure performance.

MISES EN GARDE AU SUJET DES PILES

Lors de circonstances exceptionnelles, des substances
liquides peuvent s'écouler des piles et provoquer des
briilures chimiques ou endommager le jouet. Pour éviter
tout écoulement des piles

Ne pas recharger des piles non rechargeables.

Les piles rechargeables doivent &tre retirées du produit
avant d'étre rechargées (en cas de piles amovibles)

En cas d utilisation de piles rechargeahles, celles-ci ne
doivent &tre chargées que par un adulte (en cas de piles
amovibles)

Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-
zinc) ou rechargeahles inickel-cadmium).

Ne jamais mélanger des piles usées avec des P\Ies neLves.
N'utiliser que des piles du méme type que cel
recommandées, ou des piles équivalentes

Veiller @ bien respecter le sens des polarités (+) et (-).
Toujours retirer les piles usées du produit

Ne pas court-circuiter les bornes des piles.

Jeter les piles usées dans un conteneur réservé a cet
usage.

Ne Fas jeter le produit au feu. Les piles incluses pourraient
exploser ou coller.

EINLEGEN DER BATTERIEN: 3 Batterien AA zu
Vorfihrawecken im Geschaft enthalten. [hre Lebensdauer
kann daher beeintrachtigt sein. Fiir optimale Leistung und
langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden.
Batterien sicher und varschriftsgeman entsorgen. Zum
Ersetzen der Batterien (1) die Batteriefachabdeckung mit
einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten
aufschrauben und beiserte legen. §2) 3 Alkali-Batterien AA
(LRO3) wie dargestellt einlegen. (3} Die Abdeckung wieder
einsetzen und die Schraube festziehen. (4) Den Ein-
/Ausschalter auf EIN (1) stellen. Es gibt auch einen
Probierfunktions-Schalter. In dieser Emstellun? wird die
Melodie nur 5-7 Sekunden lang gespielt anstelle der

anzen 20 Sekunden. Die Batterien ersetzen, wenn die

éine zu undeutlich kiingen oder schwéicher werden
ACHTUNG: Andere als Alkali-Batterien konnten sich fur
dieses Spielzeug als zu schwach erweisen. Fiir optimale
Leistung und langere Lebensdauer nur mit Alkali-Batterien
ersetzen

BATTERIESICHERHEITSHINWEISE

In Ausnahmefallen kdnnen Batterien auslaufen. Die
auslaufende Flissigkeit kann Verbrennungen verursachen
oder das Produkt zerstdren. Um ein Auslaufen von
Batterien zu vermeiden, beachten Sie bitte folgende
Hinweise: ) il

Nismals Alkali-Batterien, Standardbatterien (Zink-Kohle)
oder wiederaufladbare Nickel-Cadmium-Zellen miteinander
kombinieren. Niemals alte und neue Batterien zusammen
einlegen. {Immer alle Batterien zur gleichen Zeit
auswechseln.)

Darauf achten, dass die Battenen in der im Batteriefach
angegebenen Polnchtung {+-) eingelegt sind

Dié Batterien immer herausnehmen, wenn das Produkt
langere Zeit nicht benutzt wird. Alte ‘oder verbrauchte
Batterien immer aus dem Produkt entfernen. Batterien zum
Entsorgen nicht ins Feuer werfen, da die Batterien
explodieren oder auslaufen konnen.

Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen
werden.

Nur Batterien desselben oder eines entsprechenden
Batterietyps wie empfohlen verwenden.

Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen
werden

Wlederauﬂadbare Batterien vor dem Aufladen immer aus
dem Produkt herausnehmen

Das Aufladen wiederaufladbarer Batterien darf nur unter

Aufsicht eines Erwachsenen durchgefiihrt werden
Batterien sicher und vorschriftsgemal entsorgen.

COME INSERIRE LE PILE: Include 3 pile formato micro
stilo per la dimostrazione. Per una ma%gwore durata usare
solo pile alcaline. Eliminare le pile con la dovuta cautela
Per sostituire le pile, {1} usare un cacciavite a stella (non
incluso) per aprire 'apposito sportello. Rimuaverlo e
metterlo da i)arle. {2) Inserire 3 pile alcaling formato micro
stilo come illustrato. (3} Rimettere lo sportello e stringere
lavite. (4) Spostare Ia leva ON (1) OFF {0) sulla posizione
ON (I). Il giocattalo & dotato anche di una modalita pravami
per attivare la canzone per circa 5-7 secondi invece della
versione estesa di 20 secondi. Sostituire le pile quando il
suono risulta incomprensibile o affievolito. ATTENZIONE:
Le pile non alcaline Fotrebbero non attivare il giocattolo
Sostituire con pile alcaline per una maggiore durata ed un
funzionamento ottimale.
NORME DI SICUREZZA PER LE PILE
In circostanze eccezionali le pile potrebbero presentare
perdite di liquido che potrebhero causare ustioni da
sostanze chimiche o danneggiare il giocattolo. Per
eravemre le perdite di liquido

on ricaricare pile non ricaricabili.
Estrarre le pile ricaricabili dal giocattolo prima della ricarica
se remavibili).

icaricare e pile solo sotto la supervisione di un adulto (se
removibili).
Non mischiare alcaline, standard {carbon-zinco) o
ricaricabili (nickel- cadrmo)
Non mischiare pile vecchie e nuove.
Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti, come
raccomandato.
Inserire le pile con le palarita dirette correttamente.
Estrarre sempre le pile scariche dal giocatiolo.
Non cortocircuitare rmai i terminali delle pile.
Eliminare le Pi\e con la dovuta cautela.
MNon gettare le pile nel fuoco. Potrebbero esplodere o
presentare perdite di liquido.

HET PLAATSEN VAN DE BATTERMEN: Inclusief 3 AA
batterijen. Ds bijgeleverde batterijen zijn uitsluitend )
bedoeld om te laten zien hoe het speelgoed werkt. Gebruik
ujtsluitend alkalinebatleri'&en; deze gaan langer mee.
Batterijen inleveren als KCA. Vervangen van de batterijen
(1) OEeI‘I het batterijklepje met een
kruiskopschroevendraaier (niet |nbegrepen) Velwuder het
klepje en leg het even apart. (2) Plaats 3 *
alkalinebatterijen zoals afgebeeld 13} Zet het klepje weer
op 7 plaats én schroef vast. (4) Zet de AAN (I UIT (0)
schakelaar op AAN (1). De schakelaar kan ook in de
probeerstand worden gezet om het melodietje za'n 5-7
secanden in plaats van de volledige 20 seconden te
beluisteren. Vervang de batteni(en wanneer het geluid
vervormd gaat klinken of zwakker wordt.
WAARSCHUWING: Dit speelgoed werkt waarschijnlijk
alleen met alkalinebatterijen. Vervang door
alkalinebatterijen; deze gaan langer mee en hieden de beste
prestaties
BATTERIJ-INFORMATIE
Uit batterijen kan vlosistof lekken die brandwonden kan
veroorzaken of het speelgoed (product) kapot kan maken
Om batterijlekkage te voarkomen:
Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.
Als er uitneembare oplaadbare batterijen worden gebruikt,
de batterijen uit het product verwijderen voordat u ze
oplaadt
Als er uitneembare oplaadbare batterijen worden gebruikt,
maogen die alleen onder toezicht van een volwassene
worden opgeladen
Nooit alkaline-, standaard {koolstof-zink) of oplaadbare
lekkel cadm|urm battaruen bij elkaar gebruiken.

ooit oude en nieuwe batterijen bij elkaar gebruiken
Gebruik uitsluttend dezelfde - of hetzelfde type - batterijen
als wordt aanbevalen
Plaats de hatterijen zoals aangegeven in de batterijhouder
(let op de plus- en minpolen}
Lege batterijen altijd uit het speelgoed verwijderen.
Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de batterijpolen
ontstaat.
Batterijen inleveren als KCA
Dit speel?oed niet in het vuur goaien; de batterijen kunnen
dan ontploffen of gaan lekken

CULUCACION DE LAS PILAS: el Ju?uele incluye 3 pilas
“AA” aefectos de demostracion del producto en la tienda
Atencidn: estas pilas son s6lo a efectos de demostracion.
Recomendamos sustituirlas al adquirirlo por pilas
alcalinas. Desechar las pilas gastadas en un contenedaor
especial para pilas. Para la colocacion de las pilas: (1) abrir
la tapa del compartimenta de las pilas con un
destornillador de estrella, no incluido. {2) introducir en el
compartimento 3 pilas alcalinas “AA”, tal camo muestra el
d\hmo (3) Volver a tapar el compammemo v atornillar la
tapa {4) poner el interruptor en la posicion ¢ de ENCENDIDO
J El Juguete dispone también de una opcion de
lemostracion” gue permite escuchar |3 cancion durante
aproximadamente 5-7 segundos, en lugar de los 20
se?uﬂdos de laopcion normal. Atencion: sustituir las pilas
del juguete cuanda los sonidos del mismo suenen
débilmente o de manera distorsionada. ATENCION: utilizar
exclusivamente pilas alcalinas. Las pilas no alcalinas
pueden afectar al funcionamiento de este juguete
INFORMACION IJE SEGUHIDAD
AGERCA DE
Las pilas pueden desprender liquido corrosivo que puede
provocar quemaduras o dafiar el juguete. Para evitar el
derrame de h’(iuido corrosive;
No mezclar pilas nuevas con gastadas ni pilas de diferentes
tipos: alcalinas, estandar (carbono-cinc) y recargables
(niguel-cadmio}
Colocar las pilas segiin las indicaciones del interior del
compartimenta
Retirar las pilas del juguete sino se va a utilizar durante un
largo pariodo de tiempo. No dejar nunca pilas gastadas en
el juguete. Un escape de liquido corrosivo podria
estropearlo. Desechar las pilas gastadas en un contenedor
especial para pilas
Evitar cortocircuitos en los polos de las pilas
Utilizar pilas del tipo recomendado en las instrucciones o

equivalente
No intentar cargar pilas no-recargables.
Antes de recargar las pilas recargables, sacarlas del
uguete.

ecargar las pilas recargables siempre bajo supervision
de un adulto.
No quemar el juguete ya que las pilas de su interior
podrian explofar o desprender liguido corrosivo

INSTALAGAO DAS PIHAS: Inclui 3 pilhas AA para efeitos
de demonstragdo. Para um funcionamento mais
duradouro. usar pilhas alcalinas. Colocar as pilhas gastas
em local apropriado. Para substituir as pilhas, (1) usar
uma chave de fendas (ndo incluida) para abrir a tampa do
compartimento de pilhas, Retirar atampa. (2) Instalar 3
B\Ihas "AA” alcalinas conforme mostra a imagem. (3}

oltar a colocar atampa do compartimento e apeﬂar 0
Earafuso 4) Ligar o interruptor de ligagio para a posigio

1GADO (1). Também existe uma opgao de demonstragdo
que permite que a cangdo seja emitida durante cerca de 5
a 7 segundos em vez de 20 segundos. Substituir as pilhas
se 0 som sair fraco ou distorcido. ATENGAD: O brinquedo
Boderé ndo funcianar com pilhas que nao se!)am alcalinas.

ara um funcionamento mais duradouro, substituir as
pilhas gastas por pilhas alcalinas.

INFORMAGAO SOBRE PILHAS

Em circunstancias excepcionais, as pilhas podem

derramar fluido que pode causar queimaduras ou

fdlam(}ficar 0 brinquedo {produto). Fara evitar o derrame de
uido!

Nio recarreglar pilhas n&o recarregaveis

Retirar as pilhas recarregaveis do produto antes de

proceder ao seu carregamento {em caso de pilhas

removiveis)

As pilhas recarregaveis devem ser recarregadas apenas

na presenca de um adulto.

N&o misturar pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco)

ol recarregdveis (niguel-cadmio)

N&o misturar pilhas gastas com pilhas novas.

Usar apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente.

}ns/ﬂ;ilar as pilhas respeitando a posigdo das polaridades
i

Retirar as pilhas gastas do produto

Nao provacar curto-circuito nos terminais das pilhas.

Descartar as pilhas gastas em local aprapriada.

N3o eliminar as pilhas no fogo, pois podem explodir ou

derramar fluido

BATTERIINSTALLATION: 3 AA-batterier ingar (endast for
demonstration). For \an?re livsléingd. anvand endast
alkaliska batterier. Avfallshantera batterierna paett
miljévanligt satt. Nar du ska byta batterierna, (1) ¢ oppna
batterifacket med hjalp av en sljarnskruvmelsel fingar ej).
Taav locket och Iagg det at sidan. (2 ? Lagg 1 tre nya AA-
batterier som bilden visar. (3) Satt tillbaka locket och dra
At skruven. (4) Vrid PA- (1) AV- (0) knappen till PA (). Det
finns aven en installning for prova mig-knappen som gor
att adngen kan spelas i cirka 5-7 sekunder istéllet for hela
20 sekunder. Byt batterierna nar ljudet forvrangs eller
forsvagas OBSERVERA: Det & mojligt att icke-alkaliska
batterier inte racker for leksaken. Anvand alltid alkaliska
batterier, det ger bést resultat och lingst livstid

SAKERHETSINFORMATION OM BATTERIER

Under exceptionellz forhdllanden kan batterierna lacka
vatska som kan orsaka kemiska brannskador eller forstora
leksaken. Undvik batterilackage:

Icke Iaddninssbara batterier far inte laddas

Ta ut ev. laddningshara batterier ur produkten innan de
laddas upp (om de ar avsedda att tas ur)
Uppladdningsbara batterier far bara laddas under
dverinseende av en vuxen (om de dr avsedda att tas ur)
Blanda aldrig olika l\éper av batterier, alkaliska med vanliga
eller laddningsbara batterier.

Blanda aldrig nya och gamla hatterier.

Anvind endast batterier av den typ (eller motsvarande)
som rekommenderas.

Batterierna skall sattas i at rétt hall.

Ta ut uttjanta batterier ur leksaken

Banenﬁo\erna far inte kartslutas

Avfallshantera anvanda batterier pa ett miljgvanligt satt
Kasta inte produlden i eld. Batterierna inuti kan explodera
eller lacka

AKUN JA PARISTOJEN ASENNUS: Lelussa an
kokeilemista varten kolme AA-paristoa. Suosittelemme
pitkakayttoisid alkaliparistoja. Havitd paristot ja akut
asianmukaisesti. Kun haluat vaihtaa paristet, (1) avaa
paristokotelon kansi ristipaameisselilla (ei mukana
ﬁakkauksessa) Irrata kansi ja pane se syrjaan. (2) Aseta
olme AA-alkaliparistoa kuvan mulkaisesti. (3) Aseta
paristokotelon kansi takaisin paikalleen, ja kiinnita ruuvi
(4) Kytke virta kidntamalla kytkin l-asentoon. Kytkimessa
on myds kokeiluasento, jossa musiikki soi noin 5-7
sekuntia (kappaleen kokopnuus on 20 sekuntia). Kun
aanet vaaristyvat tal vaimenevat, vaihda paristot. HUOM.
Lelu ei valttamatta toimi muilla kuin alkaliparistoilla. Se
toimii parhaiten, kun kaytat pitkakestoisia alkaliparistaja.
YLEISIA OHJEITA PARISTOJEN JA AKKUJEN
TURVALLISESTA KAYTOSTA
Paristoista ja akuista voi vuotaa nesteita, jotka saattavat
aiheuttaa kemlaH|sen palovamman tai pilata tuotteen
Noudata siksi seuraavia ohjeita:
Ald lataa paristoja uudestaan
Irrota ladattavat akut tuotteesta ennen lataamista (jos ne
on farkoitettu irrotettavaksi)
Jos kaﬁlat irrotettavia akkuja, muista etta ne saa ladata
vain aikuisen valvonnassa
Ala kavta sekaisin eri-ikaisia alaka erilaisia paristoja ja
akkUJa tavallisia ja alkaliparistoja ja ladattavia akkuja
Klif\clta vain suositellun tyyppisia tal vastaavia paristoja ja
akkuja
Aseté paristot ja akut kotelon merkkien mukaisesti.
Irrota loppuun kuluneet paristot ja akut
AI?‘Iimskaan aiheuta aikosulkua pariston tai akun napajen
vélille
Havita paristot ja akut asianmukaisest!.
Ald polta lelua. Paristot ja akut saattavat rajahtaa tai
vuotaa.

EFKATAZTAZH MMATAPION: MNephayBavovral 3
unarapies pevidous AA, vid T Boki Tou NpoigvTOS.
Ma peyahirepn BtupKeta XpNoIPonoteloTs jovo
OAKoAKES rardpies. MeTaETe g priatopieg pe
Tpagoy. [d v avTkaTaoTaon Twv unatapuv 1),
yonouonoweiote tva arauposarodfibo (Bev
TEQCURAVETAY Y10 Va QVOIEETE TO MOPTANL TWY
URCATAPIOV. eBL@&)OTe 0 Kal agapiate To. (2)
TonaBereioTe onwg unodeuwvietal 3 aAkahikeg
unatapieq peygsoug "AA" (3& TonofeTeiote Eava 1o
TIOTAKL TV UMATaUhV Kal BIOOaTE To Pe To kataaBiol
(4) Tupiare 10 Sk ON (1) OFF (3) ato ON ()
Yrapyel eniong kat pia pifuon Sokyng nou enitpénel va
aKoUGETE To Tpayoldl yia nepinou 5-7 dzutepdAenta
avti yia 1o 20 dzutepdAenta. AVIIKATAOTAOTS TI
pnarapieg 6Tav o1 1ol apxioouy va dhAolvovTaL
TPOZOXH: To nayvidL unopeiva un Aetroupyei e un
CAKOAKEG [neTapies. AVTKOTOOTAOTE {8 OAKOALKES
unatapies yia peyaAlTepn Bidpkeld KalkaAlTepn
anbdoar)

NAHPO®OPIEE A TIE MNATAPIEE

Ze sEapeTIkEG EpINTQOSIG Pnopel va undpget dappon
YDAV IS Jnarapics nou Unopei va npokoAZoe. eykauua
1) Va KaTagTpEWEL To navidl oag (mpoldv). MNa v
anoguyn Sapporis Uypdv g UnaTapiag;

In @optiCeTe jn enavagoTdueves pnatapiss.
AGQEOTE TIE ENAVAGOPTILOEVES INATHPIES ANd TO
Vi npw T popTIoN Toug (sAv Unopaly va
agaipefauv

CienavagoptCousves Unarapies npénel va poptigovrat
Hovo and eviAKes (sav pnopolv va apapsBoiv).

Mnv ypnowonoisirs napdhAnAa nakies ko kawvolpvies
pnaraple (QVTIKATAOTEDTS TAUTOXPOVA OAZG TIG
unarapies) 1y unarapies dpopeTikol TIMOU: AAKJAKES,
aupPatieg 1) enavagopTiZopsveg (ViceAiou-kadpiou)
unarapies.

XpnawonowoTe pnataples Bou i napduowny TiRoU pe
QUTOV MOU GUVIOTOULE.

ZLyOUPEUTE(TE OTL&YETE TOMOBETAOEL GUOTA TOUG MIGACLG
TOV URgTapiv.

Agapzite navia Tig adeteg Unatapleg and 1o nayvidL
Iin BooyuKUKAGVETE TOUG NOAOUS TOV UNATARIOY.
MeTagTe /TG pnaTapiales) je npoaoy

Rnv ekBETETE QUTO To nawvidl oTn guTa. Mnopsiva
npoKAnBel £kpnEn 1 Sappor TV HNATApLOY 0T0
£OWTEDIKO TOU.

In case of electrostatic discharge, the toy may
malfunction and need to be reset.

En cas de décharge électrostatiqus, le
fonctionnement du jouet pourrait Etre perturbé.
Eteindre et rallumer le joust.

Im Falle elektrostatischer Entladung, funktioniert das
Produkt moglicherweise nicht mehr richtig. Das
Produkt dann neu einstellen

Nel caso si verificassero scariche elettrostatiche il
giocattolo potrebbe non funzionare in mado ottimale
e potrebbe essere necessarrio effettuare il
resettaggio.

In geval van elektrostatische ontlading werkt het
speelgoed mogelijk niet goed en moet het opnieuw
Uit en aan worden gezet.

Si se produce Una descarga electroestatica, el
juguete puede funcionar incorrectamente. Volver a
activarlo para que funcione bien

Se houver uma descarga electroestética, o brinquedo
pode deixar de funcionar. Nesse caso, desligar e
voltar a ligar

Qm en statisk urladdning intraffar kan det bli fel pi
leksaken, som da behdver aterstillas
Elektrostaattisesti varatussa ymparistossa lelussa
saattaa olla toimintahdirioitd, ja se voi vaatia
kayttajalta uudelleen ohjelmoinnin.

2 neplnTwon NASKT POUTATIKIG EKKEVWONS, TO
TIPOLGY MOPEL val [ ABITOUpYNOEL CwaTA Kal Ba
Xpelaotel va 1o enavepyonowosTe.




Storage Rangement Aufbewahrung Come riporre il giocattolo
Opbergen Para guardar el juguete Para guardar Férvaring

Sailytys  AroBrkeuan
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