Front

Parbie NGRS
Guess the Look'

LET’S GET STARTED!
*USING THE OUTLINES ON THE PALETTES AS A GUIDE, SEPARATE THE CLINGY MAKEOVER PIECES SO THAT EACH
PALETTE CONTAINS ONE OF EACH STYLE.

PLAYERS TAKE TURNS ASKING ONLY ONE QUESTION EACH, SO ONCE YOU'VE ASKED YOUR QUESTION AND
RECEIVED AN ANSWER, IT IS THE NEXT PLAYER’S TURN

As You Ask QUESTIONS, TRY TO NARROW DOWN THE POSSIBILITIES UNTIL YOU THINK YOU KNOW WHAT

p
L3382, 3882 A ME *EACH PLAYER TAKES A PALETTE AND PLACES IT WITHIN REACH. AT THE START OF THE GAME, ALL OF YOUR FCEEEEERET R

b82o8s: CONTENTS PIECES ARE IN THE STORAGE SECTION OF YOUR PALETTE SO THAT YOU CAN MOVE THEM TO THE DISCARD SECTION W M p 's New L

gasasssose: 16 NEw LooK CARDS AS YOU PLAY. HENEVER YOU ARE SURE THAT A MAKEOVER PIECE IS PART OF YOUR FRIEND’S NEW LOOK, PLACE IT ON

2 COMPACT MIRROR PLAY SURFACES YOUR COMPACT MIRROR IN THE APPROPRIATE POSITION ON THE HEAD SILHOUETTE (SEE ILLUSTRATION.)

46 CLINGY MAKEOVER PIECES

¢EACH PLAYER TAKES A COMPACT MIRROR AND FLIPS IT OPEN SO THAT IT STANDS WITH THE HEAD SILHOUETTE
2 MAKEOVER PIECE PALETTES

UPRIGHT AND FACING AWAY FROM THE OTHER PLAYER (SEE ILLUSTRATION.) You CAN REFER TO THE NEW LOOK POsSIBILITY KEY ON YOUR PALETTE TO HELP YOU ASK THE RIGHT

QUESTIONS.
sseseese PLEASE REMOVE ALL COMPONENTS AND COMPARE THEM TO THE CONTENT LIST. [F ANY ITEMS ARE MISSING, PLEASE CALL 1-800-524-TOYS.
:agaqis. QOuTsIDE THE U.S., PLEASE CONSULT YOUR TELEPHONE DIRECTORY FOR A LISTING OF YOUR LOCAL MATTEL OFFICE. o Mix-UP THE NEW Look CARDS FACEDOWN. EACH PLAYER RANDOMLY SELECTS ONE FROM THE PILE---THE

IMAGE ON THE CARD IS YOUR NEW LOOK NOW THAT YOU'VE HAD A MAKEOVER! EACH OF THE NEW LOOK CARDS HAS A NAME

OBJECT THAT CORRESPONDS TO THE MATCHING IMAGE ON
YOU AND YOUR FRIEND JUST GOT A MAKEOVER! TRY TO GUESS EACH ePLACE YOUR NEW LOOK CARD IN THE SLOT AT THE TOP OF YOUR COMPACT MIRROR. DON’T LET YOUR FRIEND THE NEW LOOK POSSIBILITY KEY. THIS WILL HELP

YOU WHEN YOU ARE READY TO MAKE YOUR GUESS.
POSSIBILITIES. THE FIRST PLAYER TO GUESS CORRECTLY WINS!
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LET’S PLAY! I WINNING )
CHECK OUT THE STUFF! | WHEN YOU THINK YOU KNOW YOUR FRIEND'S
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®THE YOUNGEST PLAYER GOES FIRST.

Heap NEW LOOK, GO FOR IT AND GUESS. USE THE NAME
SILHOUETTES / .o v , THAT YOU THINK CORRESPONDS TO HER NEW
A Jio ¢|F IT’S YOUR TURN, ASK YOUR FRIEND ONE YES-OR-NO LOOK, SUCH As, ARE YOU GLAMORELLA? (IF YOU

J QUESTION THAT YOU THINK WILL HELP YOU GUESS WHAT WANT, YOU CAN SIMPLY POINT TO THE IMAGE ON
CompAcTt HER NEW LOOK Is. YOUR PALETTE AND ASK, IS THIS YOU?)
MIRRORS

*DON'T FORGET, HER NEW LOOK INCLUDES DIFFERENT IF You GUEss CORRECTLY, You WiIN! YOU ARE
NEew Look FASHION ACCESSORIES AS WELL AS FACIAL FEATURES, SO GLAM-TAsTIC!

PALETTE PossiBILITY KEY YOU MIGHT WANT TO ASK SOMETHING LIKE, “ARE YOU

WEARING A NECKLACE?"

IF you GUEss INCORRECTLY, YOUR FRIEND

WINS. SHE IS GLAM-ORIFFIC!
¢|F YOUR FRIEND SAYS NO, SHE DOESN’T HAVE A

n NECKLACE, YOU CAN ELIMINATE ALL OF THE NECKLACES IN
S YOUR MAKEOVER PIECES BY MOVING THEM TO THE GROOMING YOUR
L5 DISCARD SECTION OF YOUR PALETTE.
3 MAKEOVER PIECES
f_. ¢|F YOUR FRIEND SAYS YES, SHE DOES HAVE A NECKLACE, ELEESAUNR:Jgé(:::.;zﬁSé’::;mﬁ?\?/ﬁ:&fﬁi:
pSS8888288¢ ﬁ v YOU MAY NEED TO ASK MORE QUESTIONS ABOUT SOAPY WATER. DRY THOROUGHLY BEFORE '
jesoess . . . - & NECKLACES ON FUTURE TURNS. BUT, IF YOU ONLY HAVE el INSII:;E e DT v
$$38888888¢ "' T I : ONE NECKLACE IN YOUR ACTIVE MAKEOVER PIECES, YOU .
: :_; i e AM . KNOW THAT ACCESSORY MUST BE ON YOUR FRIEND’S NEW
. ol -~~~ ‘e Look CARD AND YOU CAN MOVE THAT PIECE TO YOUR
Makeover STORE MAKEOVER * ’ + N

COMPACT MIRROR WHERE YOU ARE RECREATING YOUR
FRIEND’S NEw LooOK.

PIECES PIECES HERE DISCARD ELIMINATED
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OTHER'’S NEW LOOK BY ASKING QUESTIONS TO NARROW DOWN THE | SEE YOUR NEW LOOK! SEE ILLUSTRATION ON NEXT PAGE...
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SATT IGANG!
© ANVAND KONTURERNA PA PALETTERNA SOM RIKTLINJER OCH SEPARERA DE SJALVHAFTANDE
F6RKNDRINGSBITARNA SA ATT VARIJE PALETT INNEHALLER EN AV VARIJE STIL.

SPELARNA TURAS OM ATT STALLA EN ENDA FRAGA. NAR DU HAR STALLT DIN FRAGA OCH FATT SVAR, AR DET
NASTA SPELARES TUR.

NAR DU STALLER FRAGORNA SKALL DU FORSOKA RINGA IN MOJLIGHETERNA TILLS DU TROR ATT DU VET HUR
DIN VANS NYA UTSEENDE AR.

©V/ARJE SPELARE PLACERAR EN PALETT INOM RACKHALL. NAR SPELET BORJAR AR ALLA BITAR PLACERADE |
FORVARINGSDELEN AV PALETTEN, SA ATT DU KAN FLYTTA DEM TILL DELEN FOR ELIMINERADE DELAR UNDER SPELETS

GANG. . - - .
NAR DU AR SAKER PA ATT EN FORANDRINGSBIT INGAR | DIN VANS NYA UTSEENDE, PLACERAR DU DEN PA

SPEGELN, PA RATT STALLE PA HUVUDSILHUETTEN (SE BILD.)

S NNEHALL: SPEL

333333t 16 UTSEENDEKORT
2 SPELSPEGLAR

46 FORANDRINGSBITAR (SJALVHAFTANDE)
2 PALETTER MED FORANDRINGSBITAR

©VARJE SPELARE TAR EN SPEGEL OCH FALLER UPP DEN SA ATT DEN STAR MED HUVUDSILHUETTEN UPPRAT OCH VAND

BORT FRAN DEN ANDRA SPELAREN (SE BILD. . . . L .
( ) DU KAN ANVANDA MBJLIGHETSNYCKELN FOR NYTT UTSEENDE PA PALETTEN SOM HJALP FOR ATT STALLA

*BLANDA UTSEENDE KORTEN MED FRAMSIDAN NEDAT. VARJE SPELARE VALJER ETT KORT FRAN HOGEN. BILDEN PA RATT FRAGOR.

KORTET VISAR DITT NYA UTSEENDE EFTER FORANDRINGEN!
VARJE UTSEENDEKORT HAR ETT NAMN SOM

Eﬁiﬁs. PACKA UPP SAMTLIGA DELAR UR FORPACKNINGEN OCH JAMFOR MED INNEHALLSFORTECKNINGEN. OM NAGONTING SAKNAS KONTAKTAR DU . VAR PA A n PA

2300000888° DEN LOKALA MATTEL-REPRESENTANTEN. ®PLACERA DITT UTSEENDEKORT I SPARET UPPTILL PA SPEGELN. LAT INTE DIN VAN SE DITT NYA UTSEENDE! xgEG‘: QSNTCTKEL :‘%‘: N¢‘I'I' ':":_:EE':';E .

00000000 o o .
VAD SPELET GAR UT PA AR TILL HJALP NAR DU AR BEREDD ATT VAGA EN /4
Du OCH DIN VAN HAR JUST FATT ETT NYTT UTSEENDE! FORSOK GIssA DAGS ATT BéRJA SPELA! GISSNING. | SN
VARANDRAS NYA UTSEENDE GENOM ATT STALLA FRAGOR SOM RINGAR IN . . | y N ¢
MOJLIGHETERNA. DEN SPELARE SOM FORST GISSAR RATT VINNER! SRR AR YNGST BORIAR. VEM VINNER

v SHERERF 01N TuR sTALLER DU EN JA-ELLER-NEL-Ac UTSEENOE SER UT, VAGAR 00 DIC PA EN GISSNING,
...... Jio= EI'::_:: Zgg:&?ﬁ;;?:::uiggzbsﬁ DEN SKALL HIALPA ANVAND DET NAMN DU TROR MOTSVARAR DET
' : NYA UTSEENDET, SOM TILL EXEMPEL AR DU
©GLOM INTE ATT DET NYA UTSEENDET OMFATTAR BADE OLIKA G R (O B L LS B I BT
Aereeees SPEGLAR ACCESSOARER OCH ANLETSDRAG, SA DU KAN STALLA FRAGOR PG B DR B R R
)

DU UT SA HAR?
SOM HAR DU ETT HALSBAND PA DIG?

MGOJLIGHETSNYCKEL FOR OM DU GIsSAR RATT VINNER DU OCH AR

©OM DIN VAN SVARAR NEJ, JAG HAR INGET HALSBAND, KAN DU GLAM-TAsTISK!

v

NYTT UTSEENDE T H/
PALETTER . ELIMINERA ALLA HALSBAND FRAN DINA FORANDRINGSBITAR
s - By X GENOM ATT FLYTTA DEM TILL PALETTDELEN FOR ELIMINERADE O Y AE e ML UL L R BRI G £

o BITAR. GLAM-0R5s!

SKOTSEL AV FORANDRINGSBITAR
VAR NOGA MED ATT HALLA DE SJALVHAFTANDE
FORANDRINGSBITARNA RENA GENOM ATT TVATTA

©OM DIN VAN SAGER JA, JAG HAR ETT HALSBAND, KAN DU
f BEHOVA STALLA FLER FRAGOR OM HALSBANDET LANGRE
f FRAM. OM DET DAREMOT BARA FINNS ETT HALSBAND BLAND
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TAEN TITT PA GREJORNA |
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: ¢ - & £ v DE AKTIVA FORANDRINGSBITARNA, VET DU ATT DET MASTE
< =T B = . FINNAS MED PA DIN VANS UTSEENDEKORT. DA KAN DU DEM MED VARMT VATTEN OCH DISKMEDEL. TORKA
ﬁng“x * s ‘ < g & FLYTTA DET TILL SPEGELN, DAR DU FORSOKER ATERSKAPA DIN DEM NOGA INNAN DU LAGGER NED DEM |
i3338822s! ; G s m +8 . B : VANS NYA UTSEENDE. ESLETTERLS
. . —_— L —~ .
S T = o Mo .
- . - BEIES .8
FORANDRINGSBITAR Fs -
PALETTER . . TORVARA . PLACERA ELIMINERADE
FORANDRINGSBITAR HAR FORANDRINGSBITAR HAR
_______________________________________ +______________________________________________________________________________
r 10 ‘-mi 2
WE BEGINNEN!

SPELERS MOGEN OM DE BEURT SLECHTS EEN VRAAG STELLEN, DUS ALS JIJ JE VRAAG HEBT GESTELD EN JE HEBT

. -
KiJK OP DE RANDEN VAN DE PALETTEN NAAR DE VERSCHILLENDE LOOKS EN LEG DE MAKE-OVER PLAKKERTJES OP EEN ANTWOORD GEKREGEN, IS DE VOLGENDE SPELER AAN DE BEURT.

HET PALET. ZORG ERVOOR DAT OP ELK PALET EEN PLAKKERTJE VAN ELKE LOOK LIGT.

DOOR VRAGEN TE STELLEN PROBEER JE ZOVEEL MOGELIJK MOGELIJKHEDEN UIT TE SLUITEN, TOTDAT JE DENKT

.
ELKE SPELER PAKT EEN PALET EN LEGT DIE VOOR ZICH NEER. BIJ HET BEGIN VAN HET SPEL LIGGEN AL JE DAT JE WEET HOE DE ANDER ER NU UITZIET.

Raad het uiterlijk!

.itiwitti INHOUD: S P E L ONDERDELEN IN HET GROTE VAK OP JE PALET; TIJDENS HET SPEL KUN JE ZE DAN IN HET VAKJE LEGGEN DAT VOOR DE

2oS08Ss

peSesessses 16 NEw LOOK KAARTEN EOUIEORLDSSINGENEESTEMDIISS WANNEER JE ZEKER WEET DAT EEN MAKE-OVER ONDERDEEL BlJ HET NIEUWE UITERLIJK VAN JE TEGENSPELER
2 SPIEGELS

PAST, PLAK JE HET OP HET SILHOUET DAT ZICH OP DE SPIEGEL BEVINDT.
®ELKE SPELER PAKT EEN POEDERDOOSSPIEGEL EN KLAPT DIE OPEN ZODAT HET SILHOUET RECHTOP STAAT EN IS

AECEREERDAANIDELNDERESEELERY JE KUNT GEBRUIKMAKEN VAN DE NEW LOOK RAADSLEUTEL OP JE PALET OM DE JUISTE VRAGEN TE STELLEN.

42 MAKE-OVER PLAKKERTJES
2 MAKE-OVER PALETTEN

HAAL ALLE ONDERDELEN UIT DE VERPAKKING EN CONTROLEER ZE AAN DE HAND VAN DE HIER AFGEBEELDE INHOUD. ALS ER ONDERDELEN
®HusseL DE NEW LOOK KAARTEN MET DE AFBEELDING NAAR BENEDEN DOOR ELKAAR. ELKE SPELER PAKT ER EEN

23333323, ONTBREKEN, KUNT U CONTACT OPNEMEN MET DE KLANTENSERVICE VAN MATTEL. ELK VAN DE NEW LOOK KAARTEN HEEFT EEN NAAM DIE OVEREENKOMT MET DE BIJPASSENDE AFBEELDING OP
e + + VAN DE STAPEL - DE AFBEELDING OP DE KAART IS JOUW NEW LOOK NA JE MAKE-OVER! pE NEW LOOK RAADSLEUTEL. DAT KAN JE VAN

3 .
!igi DOEL PAS KOMEN ALS JE EEN GOKJE GAAT WAGEN.

*PLAATS JE NEW LOOK KAART IN DE GLEUF AAN DE BOVENKANT VAN DE SPIEGEL. LAAT DE ANDER JOUW NEw Look
NIET ZIEN!

JULLIE ZIJN NET OPNIEUW OPGEMAAKT! PROBEER TE RADEN HOE DE ANDER
ERUIT ZIET DOOR VRAGEN TE STELLEN EN ER ZO STAP VOOR STAP ACHTER TE
KOMEN. DE EERSTE SPELER DIE HET JUISTE GEZICHT RAADT, WINT!

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| DE WINNAAR
WANNEER JE DENKT TE WETEN HOE JE
| TEGENSPELER ER NU UITZIET, WAAG DAN EEN
’
HET SPEL | GOKJE. GEBRUIK DE NAAM WAARVAN JIJ DENKT
*DE JONGSTE SPELER BEGINT. I DAT DIE OVEREENKOMT MET HET NIEUWE
P AR
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- SILHOUETTEN /| UITERLIJK, ZOALS, BEN J1J GLAMORELLA? (ALS JE

WILT, KUN JE GEWOON NAAR DE AFBEELDING OP
JE PALET WIJZEN EN VRAGEN: BEN Ju DAT?)

o ALS HET JOUW BEURT IS, STEL JE JE TEGENSPELER EEN JA-
OF-NEE VRAAG WAARMEE JIJ DENKT DAT JE DE NEW LoOk
KUNT RADEN.

NEew Look POEDERDOOSSPIEGELTJES

ses00000e KASRIEN ALs JE GOED RAADT, WIN JE! JE BENT

©VERGEET NIET DAT HET BlJ DE NEwW LOOK VAN Jouw GLAM-TASTISCH!

i§§§'§§1 NEw Look TEGENSPELER NIET ALLEEN OM HET GEZICHT GAAT MﬁAR 00K
PALETTEN RAADSLEUTEL OM ACCESSOIRES DIE DE ANDER MISSCHIEN DRAAGT. JE KUNT
: : DUS ZOIETS VRAGEN ALS: "DRAAG JE EEN HALSKETTING?" ¢EL;EJ:SA:EIEE';"::ZE XI’\'AN_::;ILE,GENSPELER' C
®ALs DE ANDER NEE ZEGT, DRAAGT DEZE GEEN HALSKETTING
m o EN KUN JIJ ALLE HALSKETTINGEN WEGLEGGEN IN HET HET SCHOONMAKEN VAN JE
i PALETVAKJE VOOR DE FOUTE OPLOSSINGEN. MAKE-OVER ONDERDELEN
" | HOUD JE MAKE-OVER PLAKKERTJES GOED
(- / ®ALS JE TEGENSPELER JA ZEGT, DRAAGT DEZE DUS EEN SCHOON. MAAK ZE REGELMATIG SCHOON MET EEN
o3 HALSKETTING EN MOET JE BlJ EEN VOLGENDE BEURT WARM SOPJE. LAAT ZE GOED DROGEN VOORDAT JE
28069960904 R y [ * ﬁ ..V MISSCHIEN IETS MEER VRAGEN OVER HET SOORT ZE IN JE PALETTEN OPBERGT.
2880328 000s , L ¥ : i « : HALSKETTING. MAAR ALS JE SLECHTS EEN HALSKETTING HEBT
5600050004 ____,__*‘ g w e ‘ L . LIGGEN BlJ JE MAKE-OVER PLAKKERTJES, WEET JE DAT DAT G9135
: R oo b5 ol s s, ACCESSOIRE AANWEZIG IS OP DE NEW LOOK KAART VAN DE
m : MAKE-OVER o & ANDER! DAN KUN JE DAT PLAKKERTJE OP DE SPIEGEL
PALETTEN ONDERDELEN HIER DE MAKE-OVER DE MAKE-OVER ONDERDELEN DIE NIET PLAKKEN WAARMEE JIJ HET NIEUWE UITERLIJK VAN JE @
ONDERDELEN NEERLEGGEN. GOED GERADEN ZIIN, HIER WEGLEGGEN. TEGENSPELER AAN HET MAKEN BENT. I
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LOS GEHT’S!
¢NEHMT DIE KONTUREN AUF DEN PALETTEN ALS VORLAGE UND TRENNT DIE SELBSTHAFTENDEN STYLING-ELEMENTE,
SO DASS JEDE PALETTE EIN ELEMENT AUS JEDER STILRICHTUNG ENTHALT.

IHR STELLT EUCH ABWECHSELND JEWEILS NUR EINE FRAGE. HAT EINE VON EUCH ALSO EINE FRAGE GESTELLT
UND EINE ANTWORT ERHALTEN, IST EURE FREUNDIN DRAN.

DURCH DAS STELLEN VON FRAGEN VERSUCHT IHR DIE LOSUNGSMOGLICHKEITEN EINZUGRENZEN, BIS IHR
GLAUBT, DEN LOOK EURER FREUNDIN ERRATEN ZU HABEN.

¢ NEHMT BEIDE EINE PALETTE UND STELLT SIE IN REICHWEITE AUF. ZU BEGINN DES SPIELS BEFINDEN SICH ALLE EURE
ELEMENTE IM AUFBEWAHRUNGSBEREICH EURER PALETTE, SO DASS IHR SIE WAHREND DES SPIELS IN DEN
ABLAGEBEREICH LEGEN KONNT, WENN IHR SIE ASSORTIERT.

Gesichter Ratespiel!

SEREE INHALT SPIEL

++
29000525%¢ 16 NEUER-LOOK-KARTEN
2, SPIEGEL"-SPIELFLACHEN

46 SELBSTHAFTENDE STYLING-ELEMENTE
2 STYLING-PALETTEN

BITTE ALLE TEILE AUS DER VERPACKUNG ENTNEHMEN UND MIT DER INHALTSLISTE VERGLEICHEN. SOLLTEN TEILE FEHLEN, WENDEN SIE SICH
:::iz. BITTE AN DIE FUR SIE ZUSTANDIGE MATTEL-FILIALE ZWECKS ERSATZ.

gassassss’ ZIEL DES SPIELS

Du UND DEINE FREUNDIN SEID GERADE VOLLIG NEU GESTYLT WORDEN!

VERSUCHT, EUREN NEUEN LOOK ZU ERRATEN, INDEM IHR FRAGEN STELLT
UND SO DIE LOSUNGSMOGLICHKEITEN EINGRENZT. WER ALS ERSTE DEN

LOOK DER ANDEREN ERRAT, HAT DAS SPIEL GEWONNEN!

JEDES MAL, WENN IHR SICHER SEID, DASS EIN STYLING-ELEMENT TEIL DES NEUEN LOOKS EURER FREUNDIN
IST, LEGT ES AUF DIE ,,SPIEGEL”-SPIELFLACHE, UND ZWAR AUF DIE ENTSPRECHENDE POSITION AUF DER KOPF-

®NEHMT EUCH BEIDE EINE ,SPIEGEL”-SPIELFLACHE, KLAPPT SIE AUF UND STELLT SIE SO HIN, DASS DIE KoPF-
SILHOUETTE (SIEHE ABBILDUNG.)

SILHOUETTE NACH OBEN UND VON DER MITSPIELERIN WEGZEIGT (SIEHE ABBILDUNG.)

DER NEUER-LOOK-LOSUNGSSCHLUSSEL AUF EURER PALETTE KANN EUCH HELFEN, DIE RICHTIGEN FRAGEN zU
STELLEN.

*Die NEUER-LOOK-KARTEN VERDECKT MISCHEN. WAHLT BEIDE EINE BELIEBIGE KARTE AUS DEM HAUFEN---DAS BILD
AUF DER KARTE IST EUER NEUER LOOK, NACHDEM IHR GESTYLT WORDEN SEID!

JEDE DER NEUER-LOOK-KARTEN HAT EINEN
NAMEN, DER DEM DAZUGEHORIGEN BILD IM
NEUER-LOOK-LOSUNGSSCHLUSSEL ENTSPRICHT.
DAS WIRD EUCH BEI EUREM VERSUCH, DEN NEUEN
LOOK EURER FREUNDIN ZU ERRATEN, HELFEN.

o LEGT EURE NEUER-LOOK-KARTE IN DIE DAFUR VORGESEHENE AUSSPARUNG AM KOPFENDE DER ,, SPIEGEL"-
SPIELFLACHE. ACHTET DARAUF, DASS EURE FREUNDIN EUREN NEUEN LOOK NICHT SIEHT!

SO WIRD GESPIELT

*DIE JUNGERE VON EUCH BEIDEN BEGINNT.

DAS SPIEL GEWINNEN

©WER VON EUCH AN DER REIHE IST, STELLT DER FREUNDIN
i 4 GLAUBT IHR ZU WISSEN, WELCHEN NEUEN Look
DIESE TEILE GEHOREN fio- Ell:lBEnJ;: g ?z iﬁxﬂg L%SEILLZT(:EE:::NG;:::TI DAsS EURE FREUNDIN HAT, TRAUT EUCH RUHIG, UND
ZUM SPIEL y . RATET EINFACH DRAUFLOS. NENNT DEN NAMEN,

DER EURER MEINUNG NACH IHREM NEUEN Look
ENTSPRICHT. BIST DU GLAMORELLA? (IST ES EUCH
LIEBER, KONNT IHR ABER AUCH EINFACH AUF DAS
BILD AUF EURER PALETTE ZEIGEN UND FRAGEN,
BIsT DU DAS?)

©DENKT DARAN, DASS NEBEN DEN CHARAKTERISTISCHEN
MERKMALEN DES GESICHTS AUCH VERSCHIEDENE MODISCHE
ACCESSOIRES ZUM NEUEN LOOK GEHOREN. ES EMPFIEHLT
SICH FRAGEN ZU STELLEN WIE ,, TRAGST DU EINE HALSKETTE?"

....... »SPIEGEL"-SPIELFLACHEN

S
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STYLING- NEUER-LOOK-
PALETTEN  LOSUNGSSCHLUSSEL

© ANTWORTET EURE FREUNDIN MIT NEIN, ICH HABE KEINE
HALSKETTE, KONNT IHR ALLE HALSKETTEN, DIE SICH UNTER
EUREN STYLING-ELEMENTEN BEFINDEN, AUSSORTIEREN,
INDEM IHR SIE IN DEN ABLAGEBEREICH EURER PALETTE LEGT.

SrEreeet
30000000088

g

WER VON EUCH RICHTIG GERATEN HAT, HAT
GEWONNEN! Du BIST DIE GLAMOUR-KSNIGIN!

HAT EINE VON EUCH FALSCH GERATEN, HAT EURE
FREUNDIN GEWONNEN! DANN IST SIE DER

[ L]
I ANTWORTET EURE FREUNDIN MIT JA, ICH HABE EINE GLAMOUR-STAR!
HALSKETTE, EMPFIEHLT ES SICH, IN DEN NACHSTEN RUNDEN
v NOCH MEHR FRAGEN zU DEN KETTEN ZU STELLEN. HABT IHR _
: . ALLERDINGS NUR EINE HALSKETTE UNTER EUREN STYLING- SO PFLEGT IHR EURE STYLING
PS000000SS o - : ®
2886800664 3 7 Ty B ELEMENTEN, DIE NOCH IM SPIEL SIND, WISST IHR, DASS DIESES ELEMENTE
§382s822se: y ] -, 4 . ACCESSOIRE AUF DER NEUER-LOOK-KARTE EURER FREUNDIN ACHTET DARAUF, DASS IHR EURE
5 w =S N SEIN MUSS, UND KONNT DAS ELEMENT AUF EURE ,,SPIEGEL"'- SELBSTHAFTENDEN STYLING-ELEMENTE SAUBER
S g B i : 23 Ce. SPIELFLACHE LEGEN, AUF DER IHR DEN NEUEN LOOK EURER HALTET, INDEM IHR SIE REGELMASSIG MIT WARMER SEIFENLAUGE REINIGT. DIE STYLING-ELEMENTE
STYL|NG-.E|_EMENTE - FREUNDIN GESTALTET. GRUNDLICH ABTROCKNEN, BEVOR IHR SIE ZUM AUFBEWAHREN IN EURE PALETTEN LEGT. 3
- STYLING-ELEMENTE AUSSORTIERTE STYLING- r
STYLING-PALETTEN HIER AUFBEWAHREN ELEMENTE HIER ABLEGEN I
- [ o
®
rote 2
1
COMMEN;ONS. LES JOUEUSES CONTINUENT DE POSER UNE SEULE QUESTION A TOUR DE ROLE, DE FACON QU’UNE FOIS QUE LA

®EN SE SERVANT DU CONTOUR DES PALETTES COMME GUIDE, SEPARER LES ELEMENTS DE METAMORPHOSE
ADHESIFS» DE FACON QUE CHAQUE PALETTE CONTIENNE UN ELEMENT DE CHAQUE STYLE.

QUESTION A ETE POSEE ET QUE L’ADVERSAIRE Y A REPONDU, C'EST AU TOUR DE L’AUTRE JOUEUSE.

AU FUR ET A MESURE QUE LA PARTIE SE DEROULE, LES QUESTIONS DEVRAIENT ETRE PLUS PRECISES, JUSQU’A CE
QU’UNE DES JOUEUSES CROIE AVOIR DEVINE LA NOUVELLE ALLURE DE SON ADVERSAIRE.

Devine l’'allure!

¢ CHAQUE JOUEUSE PREND UNE PALETTE ET LA PLACE A SA PORTEE. AU DEBUT DE LA PARTIE, TOUS LES ELEMENTS DES

123:13131 CONTENU J E U JOUEUSES DOIVENT SE TROUVER DANS LA SECTION DE RANGEMENT DE LEUR PALETTE. AU FUR ET A MESURE QUE LA
35:2§1::t 16 CARTES NOUVELLE ALLLURE PARTIE SE DEROULE, ELLES LES TRANSFERENT DANS LA SECTION D’ELEMENTS ELIMINES. QUAND UNE JOUEUSE EST CERTAINE QU’UN ELEMENT DE METAMORPHOSE FAIT PARTIE DE LA NOUVELLE
22léR;ACES DE JEUéVIIROIR Y ALLURE DE SON AMIE, ELLE LE PLACE A L'ENDROIT APPROPRIE SUR LA TETE SUR SON MIROIR (VOIR
A TS (B LA ST A R 3 1 7 ¢ CHAQUE JOUEUSE PREND UN MIROIR ET LE RETOURNE POUR L’OUVRIR DE FACON QUE LA TETE SOIT A L'ENDROIT ET L/ILLUSTRATION.)
2 PALETTES DE METAMORPHOSE N N ’
DANS LA DIRECTION OPPOSEE DE L’ADVERSAIRE (VOIR L’ILLUSTRATION.)
VEUILLEZ VOUS ASSURER QUE VOUS AVEZ TOUS LES ELEMENTS ENUMERES DANS LE CONTENU. S'IL EN MANQUE, COMPOSEZ LE 1800 524- LES NOUVELLES ALLURES POSSIBLES SUR LA PALETTE DE CHAQUE JOUEUSE PEUVENT LES AIDER A POSER LES
20000000 TOYS (8697). SI VOUS HABITEZ A L'EXTERIEUR DES ETATS-UNIS, CONSULTEZ L’ANNUAIRE TELEPHONIQUE POUR OBTENIR LE NUMERO DE oL 5 " C
uﬂﬂ%ﬁ TELEPHONE DU SERVICE A LA CLIENTELE DE MATTEL LE PUUSIRRESIDE cHEZ vOUS. ES JOUEUSES MELANGEN'II' LES CARTES NOUVELLE ALLURE FACE CACHEE ET FORMENT UNE PILE. HAC'UNE PREND BONNES QUESTIONS.
UNE CARTE AU HASARD — L'IMAGE SUR LA CARTE EST SA NOUVELLE ALLURE, APRES LA METAMORPHOSE!
J 7]
ﬁﬁi BUT DU JEU POUR FACILITER LA TACHE DES JOUEUSES QUAND

TON AMIE ET TOI VENEZ JUSTE D’ETRE L'OBJET D'UNE METAMORPHOSE!
ESSAYEZ DE DEVINER VOTRE NOUVELLE ALLURE EN VOUS POSANT DES
QUESTIONS POUR ELIMINER LES POSSIBILITES. LA PREMIERE QUI DEVINE
L’ALLURE DE SON AMIE GAGNE LA PARTIE!

ELLES SONT PRETES A TENTER LEUR CHANCE,
CHAQUE CARTE NOUVELLE ALLURE A UN NOM QUI
CORRESPOND A UNE IMAGE SUR LES NOUVELLES
ALLURES POSSIBLES.
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I LA GAGNANTE
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[
[
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®LES JOUEUSES PLACENT LEUR CARTE NOUVELLE ALLURE DANS LA FENTE SUR LE DESSUS DU MIROIR. L’ADVERSAIRE
NE DOIT PAS LA VOIR!

JOUONS!

®LA JOUEUSE LA PLUS JEUNE COMMENCE.

X REGARDE TOUT
: ;'::éi:zss = CEQU'ILY A! *LA JOUEUSE A QUI C’EST LE TOUR POSE UNE QUESTION QUAND UNE JOUEUSE CROIT AVOIR DEVINE LA
QUI, A SON AVIS, L'AIDERA A DEVINER LA NOUVELLE ALLURE NOUVELLE ALLURE DE SON AMIE, ELLE LUI POSE
CARTES DE SON AMIE. LA REPONSE A LA QUESTION DOIT ETRE OUI OU UNE QUESTION EN UTILISANT LE NOM
NOUVELLE MIROIRS NON. CORRESPONDANT A LA NOUVELLE ALLURE. PAR

EXEMPLE : «ES-TU GLAMORELLA?» (ELLE PEUT AUSSI
POINTER L'IMAGE SUR SA PALETTE ET DIRE : «EST-

CE QUE C’EST TOI?»)

©SE RAPPELER QUE LA NOUVELLE ALLURE INCLUT LES
ACCESSOIRES ET LES TRAITS DU VISAGE. LA QUESTION
POURRAIT DONC ETRE, PAR EXEMPLE : «PORTES-TU UN
COLLIER?».

NOUVELLES ALLURES
PALETTES POSSIBLES

Si ELLE A BIEN DEVINE, ELLE GAGNE LA PARTIE!

3 ELLE EST EXTRAORDINAIRE!
®Si L'AUTRE JOUEUSE REPOND NON — ELLE NE PORTE PAS DE

COLLIER — TOUS LES COLLIERS PEUVENT ALORS ETRE

" ENT > . S1ELLE A MAL DEVINE, SON AMIE GAGNE LA
TRANSFERES DANS LA SECTION DES ELEMENTS ELIMINES.

PARTIE. ELLE EST REMARQUABLE!

©S| L'AUTRE JOUEUSE REPOND OUI — ELLE PORTE UN COLLIER

ENTRETIEN DES ELEMENTS DE

:’ by 100 Tovss 085 10 |

— D'AUTRES QUESTIONS SUR LES COLLIERS POURRAIENT ETRE z
Pesesesesss :.V POSEES AUX TOURS SUIVANTS. TOUTEFOIS, S/IL Y A UN SEUL MFTAMORPHOSE P
2333222331 . COLLIER DANS LES ELEMENTS DE METAMORPHOSE DE LA IO CCASION INE OV ERILESIELERENIDIOE
§ =S H % JOUEUSE, IL EST EVIDENT QU’IL S’AGIT DE CELUI QUE PORTE METAMORPHOSE “AP“'E-S'FS” AVEC DE'L EAU TIEDE
¢ p : i "f’) ﬁ E® ‘eu i SON ADVERSAIRE SUR SA CARTE NOUVELLE ALLURE. ELLE PEUT SAVONNEUSE. LES SECHER COMPLETEMENT AVANT
PAL:E-'.I:TES ME_'r-i’::‘AEoN::H%ESE PLACER LES ELEMENTS PLACER LES ELEMNTS DE DONC PLACER CET ELEMENT SUR SON MIROIR, OU ELLE CREE DE LESIRANGER DANS LESIEALETTES.

LA NOUVELLE ALLURE DE SON AMIE.

DE METAMORPHOSE ICI

METAMORPHOSE ELIMINES IC1
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46 SELVKLABENDE MAKEOVER-BRIKKER
2 MAKEOVER-PALETTER

$3
:
g

‘ii%u

KONTROLLER VENLIGST, AT ASKENS INDHOLD SVARER TIL OVENSTAENDE LISTE. KONTAKT DET NARMESTE MATTEL-KONTOR, HVIS DER NOGET |

SPILLETS FORMAL

DU OG DIN VENINDE HAR LIGE FAET NYT LOOK! PR@V AT GATTE
HINANDENS NYE LOOK VED AT STILLE SPORGSMAL, DER INDSN/EVRER
MULIGHEDERNE. DEN DER FORST GATTER RIGTIGT, HAR VUNDET!
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MAKEOVER-BRIKKERNE HERI LAG DE MAKEOVER-BRIKKER,
DU HAR UDELUKKET, HER (AFFALDSOMRADET)

g4 MAKEOVER-BRIKKER
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#  INNHOLD SPILL
16 NY STIL-KORT

2 SPEIL (SPILLBRETT)

46 FESTBARE STYLINGDELER

2 PALETTER FOR STYLINGDELER

TA UT ALLE DELENE OG KONTROLLER AT DU HAR FATT ALT SOM STAR PA INNHOLDSLISTEN. RING 1-800-524-TOYS HVIS DET MANGLER DELER.
Hvis DU BOR UTENFOR USA, KAN DU KONTAKTE DITT LOKALE MATTEL-KONTOR. NUMMERET STAR | TELEFONKATALOGEN.

DU OG VENNEN DIN HAR AKKURAT BLITT STYLET! PR@V A GIETTE
HVERANDRES NYE STIL VED A STILLE SPGRSMAL FOR A INNSKRENKE
MULIGHETENE. DEN F@RSTE SPILLEREN SOM GJETTER RIKTIG, VINNER!

INNHOLD
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PELI

SISALTO

16 ULKONAKO-KORTTIA

2 PEILIA

46 MUODONMUUTOSPALAA
2 PALETTIA

OTA KAIKKI OSAT PAKKAUKSESTA JA VERTAA NIITA OSALUETTELOON. JOS PAKKAUKSESTA PUUTTUU JOTAIN, OTA YHTEYTTA LIIKKEESEEN, JOSTA
LELU ON OSTETTU.

4
83838383° PELIN TAVOITE
SINA JA YSTAVASI MUUTATTE ULKONAKOANNE! YRITTAKAA ARVATA TOISTENNE UUSI
ULKONAKO JA TEHKAA KYSYMYKSIA, JOTKA RAJAAVAT VAIHTOEHDOT MINIMIIN. ENSIKSI
OIKEIN ARVANNUT VOITTAA PELIN!
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52033 16 spil nytt tlit

PESESSE 2 snyrtispeglar

46 sjalffestandi snyrtidot

2 snyrtibakkar

Takid alla hlutina Gr kassanum og berid saman vid innihaldslistann. Vanti einhver stykki skal hringja i 1-800-524-TOYS.
Utan Bandarikjanna skal leita ad naesta umbo smanni Mattel i simaskranni.

MARKMID

Pu og vinkona pin vorud ad koma ur snyrtingu! Reynid ad geta upp
. a nyju atliti hvorrar annarrar med pvi ad spyrja spurninga til ad

: feekka méguleikunum. Fyrsti leikmadurinn sem giskar rétt vinnur

leikinn! . L -
LITTU A DOTID

Snyrtispeglar

Leidarvisir ad

Snyrtibakkar nyju utliti
; :
m ’ M
™
X W W
o ik
1l .

Geymid snyrtidéti6 hér

F

Snyrtidét
Setjid snyrtidot sem
er ur leik hér

Sn.)./.rtibakkar

FORBEREDELSER
*BRUG SKITSERNE PA PALETTERNE TIL AT FORDELE DE SELVKLABENDE MAKEOVER-BRIKKER, SA HVER PALET
INDEHOLDER EN FRA HVER STIL.

®HVER SPILLER TAGER EN PALET OG LAGGER DEN INDEN FOR RAKKEVIDDE. VED SPILLETS BEGYNDELSE LIGGER ALLE
DINE BRIKKER | PALETTENS OPBEVARINGSOMRADE. HERFRA KAN DU FLYTTE DEM TIL AFFALDSOMRADET,
EFTERHANDEN SOM DU UDELUKKER DEM UNDER SPILLET.

©HVER SPILLER TAGER ET MINISPEJL OG ABNER DET, SA SILHUETTEN HAR HOVEDET OPAD, OG SPEJLET VENDER VAK
FRA DEN ANDEN SPILLER.

®BLAND "NYT LOOK"-KORTENE, OG LAG DEM MED FORSIDEN NEDAD. HVER SPILLER TAGER ET TILFALDIGT KORT FRA
BUNKEN - BILLEDET PA KORTET ER DIT NYE LOOK, NU HVOR DU HAR SKIFTET STIL!

© ANBRING DIT "NYT LOOK"-KORT I RILLEN @VERST | MINISPEJLET. DIN VENINDE MA IKKE SE DIT NYE LOOK!
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| NU KAN SPILLET BEGYNDE
| *DEN YNGSTE SPILLER BEGYNDER.
| *HVIS DET ER DIN TUR, SKAL DU STILLE DIN VENINDE ET
I SPBRGSMAL, HUN KAN SVARE JA ELLER NEJ PA, OG SOM DU
|
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|

|
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|

. TROR, KAN HJZLPE DIG MED AT GATTE, HVORDAN HENDES
o3 NYE LOOK ER.

eHusK, AT HENDES NYE LOOK BADE OMFATTER MAKEUP OG
MODETILBEHO@R, SA DU KAN F.EKS. STILLE HENDE ET
SP@RGSMAL SOM "HAR DU EN HALSKADE PA?"

eHvVIS DIN VENINDE SVARER, AT HUN IKKE HAR EN HALSK/DE
PA, KAN DU UDELUKKE ALLE HALSKADERNE FRA DINE
MAKEOVER-BRIKKER VED AT FLYTTE DEM TIL
AFFALDSOMRADET PA DIN PALET.

®HvIs DIN VENINDE SVARER, AT HUN HAR EN HALSK/DE PA,
| KAN DET VZRE, AT DU SKAL STILLE FLERE SPGRGSMAL OM
f HALSK/DER SENERE | SPILLET. MEN HVIS DU KUN HAR EN
HALSK/DE BLANDT DINE AKTIVE MAKEOVER-BRIKKER, VED
o DU, AT HALSKZADEN MA VARE PA DIN VENINDES "NYT LOOK"-

. KORT, OG DU KAN FLYTTE BRIKKEN TIL DIT MINISPEJL, SOM DU
: BRUGER TIL AT GENGIVE DIN VENINDES NYE LOOK.
.
.. . E
SLIK KOMMER DU | GANG:
*FORDEL DE FESTBARE STYLINGDELENE ETTER MALEN PA PALETTENE, SLIK AT HVER PALETT BARE INNEHOLDER EN AV

HVER STIL.

®HVER SPILLER TAR EN PALETT OG PLASSERER DEN INNENFOR REKKEVIDDE. SORG FOR AT ALLE DELENE LIGGER |
OPPBEVARINGSDELEN AV PALETTEN NAR SPILLET BEGYNNER, SLIK AT SPILLERNE KAN FLYTTE DEM TIL
ELIMINERINGSDELEN UNDERVEIS | SPILLET.

®HVER SPILLER TAR ET SPEIL OG APNER DET, SLIK AT HODESILHUETTEN VENDER OPP OG BORT FRA DE ANDRE
SPILLERNE (KATSO KUVAA).

*BLAND NY STIL-KORTENE OG LEGG DEM MED BILDESIDEN NED. HVER SPILLER TREKKER ET TILFELDIG KORT FRA
BUNKEN. BILDET PA KORTET VISER DIN NYE STIL!

®LEGG NY STIL-KORTET | SPORET BVERST PA SPEILET. IKKE LA
VENNEN DIN FA SE DIN NYE STIL!

SPILLET KAN BEGYNNE

®DEN YNGSTE SPILLEREN BEGYNNER.

*NAR DET ER DIN TUR, STILLER DU ETT JA/NEI-SP@RSMAL
SOM DU TROR KAN HJELPE DEG MED A FINNE DIN VENNS NYE
STIL.

®|KKE GLEM AT DEN NYE STILEN OGSA OMFATTER
FORSKJELLIG MOTETILBEH@R OG ANSIKTSTREKK, SA DU KAN
FOR EKSEMPEL STILLE FGLGENDE SP@RSMAL "HAR DU PA DEG
ET KJEDE?"

®HvVIS SVARET ER NEI, HAR HUN IKKE PA SEG ET KJEDE, OG DU
KAN ELIMINERE ALLE KJEDENE FRA STYLINGDELENE VED A
FLYTTE DEM TIL ELIMINERINGSDELEN AV PALETTEN.

eHvIS SVARET ER JA, HAR HUN PA SEG ET KJEDE, OG DU MA
KANSKJE STILLE FLERE SP@RSMAL OM KJEDER | SENERE

.'.v RUNDER. HVIS DU IMIDLERTID BARE HAR ETT KJEDE BLANT DE
. AKTIVE STYLINGDELENE, VET DU HVA SLAGS TILBEH@R SOM
S FINNES PA DIN VENNS NY STIL-KORT, OG DU KAN FLYTTE

e . B DELEN TIL SPEILET DER DU GJENSKAPER DEN NYE STILEN

HENNES.

PELI ALKAA!
¢ KAYTA PALETIN ERI LOHKOJA APUNASI JA EROTTELE MUODONMUUTOSPALAT NIIN, ETTA KUMMASSAKIN
PALETISSA ON YKSI JOKAISTA.

®PELAAJAT OTTAVAT PALETIT JA ASETTAVAT NE ETEENSA. PELIN ALUSSA KAIKKI MUODONMUUTOSPALAT OVAT
PALETIN SAILYTYSLOHKOSSA, JOSTA NIITA SIIRRETAAN HYLATTYJEN PALOJEN LOHKOON SITA MUKAA, KUN PELI
ETENEE.

©KUMPIKIN PELAAJA NAPSAUTTAA PEILIN AUKI JA ASETTAA SEN PYSTYYN SILUETTI YLOSPAIN JA NIIN, ETTEI
TOINEN PELAAJA PAASE NAKEMAAN (KATSO KUVAA).

¢ SEKOITA ULKONAKO-KORTIT KUVAPUOLI ALASPAIN. KUMPIKIN PELAAJA VALITSEE PAKASTA UMPIMAHKAAN
YHDEN KORTIN - KORTIN KUVA ON NYT MUODONMUUTOKSEN TAPAHDUTTUA SINUN UUSI ULKONAKOSI!

¢ ASETA ULKONAKO-KORTTISI PEILIN YLAOSASSA OLEVAAN AUKKOON. ALA ANNA YSTAVASI NAHDA
ULKONAKO-KORTTIASI!

PELI ALKAA!

*NUOREMPI PELAAJA ALOITTAA.

o *KUN ON SINUN VUOROSI, SAAT KYSYA YHDEN YsSTAVASI
ULKONAON ARVAAMISTA HELPOTTAVAN KYSYMYKSEN,
JOHON HAN VASTAA KYLLA TAI EIl

¢ MUISTA, ETTA MUODONMUUTOKSEEN KUULUVAT ERI
KASVOJENPIIRTEIDEN LISAKSI MYOS ERILAISET
MUOTIVARUSTEET, JOTEN KYSY MYOS ESIMERKIKSI "ONKO
SINULLA KAULAKORU?"

©JOS YSTAVASI VASTAA EI, HANELLA El OLE KAULAKORUA
KAULASSAAN, JA VOIT SIIRTAA KAIKKI
MUODONMUUTOSPALASTEN KAULAKORUT HYLATTYJEN
[ LOHKOON.

©JOSs YSTAVASI VASTAA KYLLA, HANELLA ON KAULAKORU,
\ JA SINUN ON EHKA TARPEEN TEHDA LISAKYSYMYKSIA
SEURAAVALLA VUOROLLASI. MUTTA JOS SINULLA ON VAIN
YKSI KAULAKORU KAYTOSSA OLEVIEN
MUODONMUUTOSPALASTEN JOUKOSSA, TIEDAT, ETTA SEN
ON OLTAVA YSTAVASI NEW LOOK -KORTISSA JA VOIT
SIRTAA PALAN PEILIIN, JOHON OLET LUOMASSA KUVAA
YSTAVASI UUDESTA ULKONAOSTA.

HEFJUM LEIKINN!

*Notid utlinurnar a snyrtibokkunum til ad losa sjalffestandi snyrtidétid fra pannig ad hver snyrtibakki
innihaldi eitt stykki af hverju.

sHver leikmadur tekur snyrtibakka og hefur hann innan seilingar. i upphafi leiksins er allt snyrtidétio i
geymsluholfi snyrtibakkans pannig ad pu getir faert pad i urkasthdlfid eftir pvi sem leiknum vindur fram.

eHver leikmadur tekur snyrtispegil og opnar hann pannig ad hann standi og ad héfudmyndin sé upprétt
og snui fra hinum leikmanninum.

*Blandid spilunum nyit dtlit saman a hvolfi. Hver leikmadur velur eitt spil af handahéfi ur bunkanum -
myndin a spilinu er Nyja dtlitio pitt na pegar pu ert buin ad fara i snyrtingu.

sFestu nyitt dtlit spilid pitt i raufina efst & snyrtispeglinum. Ekki leyfa vinkonu pinni ad sja nyja utlitio pitt!

HEFJUM LEIKINN!

*Yngri leikmadurinn byrjar.

*Ef pad er komid ad pér skaltu spyrja vinkonu pina EINNAR
finna ut hvert nyja utlitié hennar er.

*Gleymdu pvi ekki ad nyja utlitid hennar felst i mismunandi
fylgihlutum tiskunnar jafnt og andlitseinkennum, pu gaetir pvi
spurt eitthvad a pessa lei : ,Ertu med halsfesti?”

*Ef vinkona pin svarar Nei, er hun ekki med halsfesti og pu

pau i urkastholfid & snyrtibakkanum pinum.

*Ef vinkona _pin svarar Ja&, er hun med halsfesti og pu geetir
purft ad spyrja fleiri spurninga um halsmen i neestu

/ umferdum. En ef pu ert adeins med eina halsfesti i
snyrtidotinu pinu, veistu ad han hlytur ad vera a nytt dtlit spili
vinkonu pinnar og pu getur feert pad a snyrtispegilinn eda par
sem pu ert ad setja saman nyitt utlit vinkonu pinnar.

JA-EDA-NEI spurningar sem pu heldur ad geti hjalpad pér ad

getur utilokad 6ll halsmen i snyrtidétinu pinu med pvi ad feera

SPILLERNE SKIFTES TIL AT STILLE ET SPGRGSMAL HVER, SA NAR DU HAR STILLET DIT SPGRGSMAL OG FAET
ANDEN SPILLERS TUR.

NAR DU STILLER SPGRGSMAL, SKAL DU FORS@GE AT INDSNAVRE MULIGHEDERNE, INDTIL DU TROR, AT DU DIN
VENINDES NYE LOOK ER.

NAR DU ER SIKKER PA, AT EN MAKEOVER-BRIK ER EN DEL AF DIN VENINDES NYE LOOK, SKAL DU ANBRINGE DIT
MINISPEJL PA DET RIGTIGE STED PA SILHUETTEN.

DU KAN BRUGE "NYT LOOK"-N@GLEN PA DIN PALET TIL AT FA HJALP TIL AT STILLE DE RIGTIGE SPGRGSMAL.

HVERT "NYT LOOK"-KORT HAR ET NAVN, SOM SVARER TIL DET MATCHENDE BILLEDE PA "NYT LOOK"-N@GLEN.
VZRE EN HJZLP FOR DIG, NAR DU ER KLAR TIL AT GATTE.

VINDEREN

NAR DU TROR, AT DU VED, HVORDAN DIN NYE
LOOK ER, SKAL DU GATTE. BRUG DET NAVN, DU
TROR, SVARER TIL HENDES NYE LOOK, F.EKS. "ER
DU GLAMORELLA?" (DU KAN OGSA BARE PEGE PA
BILLEDET PA PALETTEN OG SP@RGE "ER DET DIG?")

Hvis bu GATTER RIGTIGT, HAR bu VUNDET! Du
GLAM-uTROLIG!

Hvis bu G&TTER FORKERT, HAR DIN VENINDE
VUNDET. HUN ER GLAM-umuLiG!

VEDLIGEHOLDELSE AF
MAKEOVER-BRIKKER

SORG FOR AT HOLDE DINE SELVKLABENDE
MAKEOVER-BRIKKER RENE VED JAVNLIGT AT DEM
MED VARMT SABEVAND. LAD DEM T@RRE
GRUNDIGT, INDEN DU LAGGER DEM | DINE
PALETTER.

SPILLERNE BYTTER PA A STILLE ETT SP@RSMAL HVER. NAR DU HAR STILT SPGRSMALET DITT OG FATT SVAR,
FORTSETTER DEN NESTE SPILLEREN.

ETTER HVERT SOM DU STILLER SPQRSMAL, B@R DU FORS@KE A INNSKRENKE MULIGHETENE HELT TIL DU TROR
DU HAR FUNNET FREM TIL DIN VENNS NYE STIL.

NAR DU ER SIKKER PA AT EN BESTEMT STYLINGDEL ER DEL AV DIN VENNS NYE STIL, PLASSERER DU DEN PA
RIKTIG STED PA HODESILHUETTEN, PA SPEILET (KATSO KUVAA).

HVIS DU VIL HA FORSLAG TIL MULIGE SP@GRSMAL, KAN DU SE PA LGSNINGSFORSLAGET FOR NY STIL PA
PALETTEN.

HVERT NY STIL-KORT HAR ET NAVN SOM
TILSVARER ET BILDE PA LOSNINGSFORSLAGET FOR
NY STIL. DETTE KAN VZRE TIL HJELP UNDER
GJETTINGEN.

VINNEREN AV SPILLET

NAR DU TROR DU VET HVA DIN VENNS NYE STIL ER,
ER DET BARE A TA SJANSEN OG GJETTE. BRUK DET
NAVNET SOM DU TROR TILSVARER HENNES NYE
STIL. EKSEMPEL: ER DU GLAMORELLA? (DU KAN
OGSA PEKE PA BILDET PA PALETTEN OG SP@RRE ER
DETTE DEG?)

Hvis bu GIETTER RIKTIG, VINNER DU. DU ER
GLAM-TASTISK!

Hvis bu GJETTER FEIL, VINNER VENNEN DIN. HUN
ER KJEMPE-GLAM!

VEDLIKEHOLD AV
STYLINGDELENE

RENGJ@R DE FESTBARE STYLINGDELENE

REGELMESSIG | VARMT SAPEVANN. LA DEM TORKE
GRUNDIG F@R DU LEGGER DEM | PALETTENE.

G9135

PELAAJAT KYSYVAT VUOROLLAAN VAIN YHDEN KYSYMYKSEN, JOTEN KUN OLET TEHNYT KYSYMYKSEN JA
SAANUT VASTAUKSEN, VUORO SIIRTYY YSTAVALLESI.

KUN TEET KYSYMYKSIA, YRITA KARSIA ERI VAIHTOEHDOT, KUNNES USKOT TIETAVASI, MIKA YSTAVASI UUSI
ULKONAKO ON.

KUN OLET VARMA, ETTA JOKIN MUODONMUUTOSPALA KUULUU YSTAVASI UUTEEN ULKONAKOON, SIIRRA
PALA PEILIN SILUETTIIN OIKEAAN KOHTAAN (KATSO KUVAA).

VOIT KAYTTAA PALETTISI ULKONAKOVAIHTOEHTOJA APUNA OIKEANLAISTEN KYSYMYSTEN LAATIMISESSA.

JOKAISEN ULKONAKO -KORTIN NIMI ON MERKITTY
MYOS PALETIN ULKONAKOVAIHTOEHTOIHIN. SIITA
ON SINULLE HYOTYA, KUN OLET VALMIS
ARVAAMAAN YSTAVASI ULKONAON.

PELIN VOITTAJA

KUN USKOT TIETAVASTI, MISSA KORTISSA ON
YSTAVASI UUSI ULKONAKO, ANNA MENNA JA SANO
se! VoIT KAYTTAA NEW LOOK -KORTIN NIMEA JA
KYSYA ESIMERKIKSI "OLETKO GLAMORELLA?" (JOs
HALUAT, VOIT MYOS NAYTTAA VASTAAVAA KUVAA
PALETISTASI JA KYSYA: "OLETKO SINA TASSA?")

Jos ARVASIT OIKEIN, OLET VOITTANUT PELIN!
OLET LOISTAVA!

Jos ARVASIT VAARIN, YSTAVASI VOITTAA PELIN.
ONKIN HANEN VUORONSA LOISTAA!

MUODONMUUTOSPALOJEN
PUHDISTAMINEN

PUHDISTA MUODONMUUTOSPALAT TARVITTAESSA |
LAMPIMALLA SAIPPUAVEDELLA. KUIVAA PALAT
HUOLELLISESTI ENNEN NIIDEN LAITTAMISTA
SAILOON PALETTIEN SISALLE.

G935

Leikmenn skiptast & ad spyrja EINNAR spurningar hver, pannig ad pegar pu ert buin ad spyrja
og hefur fengid svar, pa er komid ad hinum leikmanninum.

Pegar pu spyrd spurninga skaltu feekka méguleikunum par til pu heldur ad pu vitir hvert nyja
atlit vinkonu pinnar er.

Pegar pu ert viss um ad akvedio snyrtidot sé hluti af nyja dtliti vinkonu pinnar skaltu festa pad -
snyrtispegilinn pinn a réttan stad a héfudmyndinni.

PU getur studst vid leidarvisinn ad nyju dtliti & snyrtispjaldinu pinu til ad spyrja réttu
spurninganna.

Hvert spil fyrir nytt dtlit hefur nafn sem passar vid samsvarandi mynd & leidarvisinum ad nyju
atliti. Pad kemur pér ad notum pegar pu ert tilbuin ad giska.

AD VINNA LEIKINN

Pegar pu heldur ad pu sért buin ad finna
nytt dtlit vinkonu pinnar skaltu freista pess
ad giska. Notadu nafnid sem pu heldur ad
eigi vid nyja utlitio hennar, til deemis : ,Ertu
Glamorella?*Ef pu vilt geturdu einfaldlega
bent & myndina a snyrtibakkanum pinum og
spurt : ,Ert petta pu?“

Ef pu giskar RETT, ertu buin ad vinna. Pu
ert GLASI-frabeer!

Ef pu giskar RANGT, vinnur vinkona pin.
Hun er GLAS-zdisleg!

UMHIRDA SNYRTIDOTSINS

Gaettu pess ad halda sjalffestandi
snyrtidotinu hreinu med pvi ad hreinsa pad
60ru hverju med volgu sapuvatni. Purrkadu
pad vel adur en pu setur pad aftur i
snyrtibakkana.
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