CARTES EN ANGLAIS SEULEMENT

Contenu : 76 cartes de légendes, 148 cartes de mots-clics, 36 jetons «j’aime»,
6 blocs-notes et 6 crayons.

LEGENDES et de MOTS-CLICS. Le joueur qui obtient le plus de jetons
«J’AIME» n’a peut-étre pas la vie la plus palpitante, mais il remporte au
moins la partie!

Preparation du jeu 2

Chaque joueur recoit : o) ®)
4 jetons «J'AIME»
1 crayon » Y

4 feuilles de papier

Mélangez les cartes de LEGENDES et placez-les sur la table. Mélangez les
cartes de MOTS-CLICS et placez-les aussi sur la table.

Préparez une minuterie de 45 secondes a l'aide d’un téléphone, d’'un

[l | ni
F= Sketchagrams: F+ Sketchagrams

CARTES DE LEGENDES CARTES DE MOTS-CLICS

C’est parti!

Un joueur retourne 1 carte de LEGENDE et 2 cartes de MOTS-CLICS, puis il
les lit a voix haute.

| woke up like this.




Tous les joueurs écrivent la LEGENDE et les MOTS-CLICS au bas de leur
feuille a 'emplacement indiqué.

Les joueurs ont maintenant 45 seqondes pour dessiner I'image la plus
farfelue possible, inspirée par la LEGENDE et les MOTS-CLICS.

Une fois les 45 secondes écoulées, demandez a un joueur de ramasser les
dessins, face cachée, et de les mélanger. Ce joueur dépose les dessins sur
la table puis les dévoile un a la fois, de facon théatrale, en décrivant ce qu’il
voit. Chaque artiste peut expliquer son chef-d’ceuvre, s’il le souhaite.

o) ‘\
</ S \?j = Utilisez ce coté pour voter pour votre dessin préféré.
\7
\
V) 0 = Apres le vote, retournez les jetons et prenez les
!) \I/ points gagnés.
|

Tous les joueurs votent maintenant pour leur dessin préféré. Soyez honnéte!

Une fois le vote terminé, chaque joueur prend les jetons sur son dessin, les
retourne pour dévoiler les points +1 et les met de cété pour calculer son
score.

Continuez pendant 3 autres tours.

Le joueur ayant accumulé le plus de points aprés 4 tours remporte la partie!
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