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SHEET SPECS: — ‘ -
Toy: HACKIN' PACKIN' ALPACA - =
Toy NQ—GGB43 ‘ “ g
A j A
Part No.: 1101657295-VE70-5XE - ___} | RPRTRTRTATAL)
Trim Size: A4
Folded Size: ‘ [=}
Type of Fold: 1Folds
Colors: 20 < : .
Paper Stock: 70GSM m - - = ; »
Paper Weight: — 1 - .
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: 3, CAREFULLY PULL BOTTLE UP AND [

1 1. PUH TAR IN T0 UNLOCK SADDLE. [ BACK TO REMOVE.
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e Y ; P ; Ly : o] 6. REPLACE THE SADDLE BY PuTTING THE [
w « b : : <] FRONT TAB IN FIRST AND THEN PUSHING

; : "1 5. HOLD AL UPRIGHT AND PLACE BOTTLE [ | DOWNUNTILIT “CLICkS” s
A v ; . #|  NOZZLE BACK INTO THE SPOL. o | BT T s
4, FILLOTTLE WITH WATER, | PUSH DOWN UNTIL THE BOTTLE "CLICKS. : DORTINT: AFTER

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

; IFYOU TARE T0O LONG, AL WILL SpIT!
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA : ; Y01 MUST TAKE YOUR PIECE RACK.

ORJECT OF THE GAME : | IF ANY PIECES FALL, TAKE YOUR PIECE AS WELL AS ANY OTHER

‘ ' ' l L
. 1 GTACK YOUIR BELONGINGS ONTO AL'S BACK QUICHLY OR IMPATIENT AL e : PIECES THAT FEL

< WINS! ROTATE AL'S HEAD TO FACE THE NEXT PLAYER,
. | WILLSPITHEPLUERTO GACH AL TIERPIES vaj;[ vvvvv PLAY CONTINUES UNTIL A PLAYER PLACES THEIR LAST PIECE.
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PLAYERS SHOLLD SIT N POSITIONS WHERE : : HOW TO .
1) THEY CAN REACH AL'S SADDLE T0 STACK ITEMS AND . ; THE PLAYER WHO STACKS ALL THEIR PIECES FIRST WING!
2. AL'S HEAD CAN BE TURNED T0 FACE THEM. ’

DIVIDE PIECES EQUALLY. THE COLOR IS NOT IMPORTANT.
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YOUNGEST PLAYER GOES FIRST.

T e o S R : A+ WATER T0YS SOMETIMES GET MESSY. PROTECT PLAY SURFACES BEFORE U,
"| - DRAIN, RINSE, CLEAN AND DRY ALL THE ITEMS THOROUGHLY BEFORE STORING.
+ OVERFILLING OF RESERVOIR MAY CAUSE LEARAGE.
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FRENCH
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DEVERROUILLER LA SELLE.

<1 1. APPUYEZ SUIR LA LANGUETTE POLR |
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: 3. SOULEVEZ DELICATEMENT LE FLACON
¥ ET TIREZ-LE VERS VOUS POUR LE RETIRER. %

2. RETIREL LA SELLE FT
METTEL-LA DE COTE
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AVANT, PUIS EN APPUYANT DESSIIS

| 5. MAINTENEZ AL EN POSITION VERTICALE L JUSOU CE QUPELLE SENCLENCHE

<] ETREPLACEZ LE FLACON EN ORIENTANT LE L

%

N
% i > . 6. REPLACEZ LA SELLE EN ’
2 > of POSITIONNANT D'ABORD LA LANGUETTE |,
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<] GOULOT DANS L'OUVERTURE PREVIIE A CET [

QU'IL SENCLENCHE. > D( )'EAIl, APPUYEZ DEUX F(
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] EFFET. ENFONCEZ LE FLACON JUSQU'A CE | DES IMPORTANT : APR ILLATION DE LA
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: i, REMPLISSEZ LE FLACON D'EAIL :
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RUT DU JEU

' GIBLE
IMPILEZ VOS AFFAIRES SUR LE DOS D'AL LE PLUS VITE POSSIBLE,
AVANT QUAL NE CRACHE D'IMPATIENCE. LE GAGNANT EGT CELUI Qul

EMPILE TOUS SES OBJETS EN PREMIER !
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S1V0US DEPASSEZ LE TEMPS IMPARTI, AL SE MET A CRACHER!
VOUS DEVEZ ALORS REPRENDRE VOTRE OBJET.
SI D’AUTRES OBJETS TOMBENT, VOUS DEVEZ LES RAMASSER, EN
PLUS DE VOTRE OBJET.
FAITES PIVOTER LA TETE D'AL FACE All PROCHAIN JOUELR, LE JEU
PREND FIN LORSQLI'UN JOUEUR DISPOSE LE DERNIER OBJET EN SA
POSSESSION.

PREPARER LE JEI

LES JOUEURS DOIVENT 5°ASSEOIR DE SORTE QUE
1) CHACUN AIT ACCES A LA SELLE D'AL POUR Y EMPILER SES OBJETS ET
2) LA TETE D'AL PUISSE PIVOTER POUR FAIRE FACE A CHAQUE JOUEUR,
REPARTISSEZ LES OBJETS EN PARTS EGALES.
LA COULEUR N°A AUCUNE IMPORTANCE.
LE PLUS JEUNE JOUEUR COMMENCE.

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

A
AAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAA

AN AT AT A

COMMENT GAGNER

LE CAGNANT EST CELUI QUI EMPILE TOUS SES OBJETS EN PREMIER !
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JOUONS!

| LORSOUE C'EST VOTRE TOUR DE JOUER, TOURNEZ LA TETE D'AL POUR LA [}
| POSITIONNER FACE AVOUS. APPUYEZ DOUCEMENT SUIR LA TETE D'AL VERS |-

LE BAS POUR DEMARRER LE CHRONOMETRE. VOUS AVEZ A PREGENT
QUELQUES SECONDES POUR PLACER UN OBJET SUR LE DOS D'AL PUIS
APPUYER FERMEMENT SIIR SA TETE POUR ARRETER LE CHRONOMETRE.

« LES JOUETS A EAII PEUVENT ECLABOUSSER. PROTEGEZ LES SURFACES DE JEI
AVANT UTILISATION.

« VIDEZ, RINCEZ, LAVEZ ET SECHEZ TOUS LES ELEMENTS AVANT DE LES RANGER.

- NE REMPLISSEZ PAS TROP LE RESERVOIR POUR EVITER LES FUITES,
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PORTUGUESE
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1. PRESSIONA A LINGUETA PARA
DEBLOQUEAR A SELA.
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3. COM CUIDADO, PUXA A
GARRAFA PARA CIMA E, DEPOIS,
PARA TRAS, PARA A RETIRAR.

AAAAAAAAAAA

vvvvvvvvvvvv

AAAAAAAAAAAAA

< >
< >
< >
< »>
< >
< >
< »
< ‘ »
< >
4,
’ %

SEGUIR ATE FAZER "CLIOUE".

of 5. MANTEM 0 AL NA POSICHO VERTICALE L

| 6. SUBSTITUI A SELA INSERINDO PRIMEIRO |
Y > <] ALINGUETA FRONTAL E PRESSIONANDO A |
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o] (0LOCA 0 BOCAL DA GARRAFA NO TR0 L
<] NOVAMENTE. PREGSIONA ATE A GARRAFA L 0 TNPORTENTE. DEPOIE D
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FAZER "CLIQUE", : ARRAEA DE ACUK PRECCIONA X CABECK DO ]

y | - |
OOMM ) :
N “/
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AV oy
1LENCHE A GARRAFA COM AGUA.
»  Svvvemwemes
EGRAS DO JOGU
0BJETIVO DO JOGO

VAI
EMPILHA RAPIDAMENTE 05 TEIS PERTENCES NO DORS0 DO AL OU ELE
FICAR IMPACIENTE E VAI CUSPIR. 0 JOGADOR OUE EMPILHAR T0DOS 05
PERTENCES PRIMEIRO, GANHA!
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SE DEMORARES DEMASIADO TEMPO, 0 AL VAI CUSPIR! TERAS DE
VOLTAR A RETIRAR A PECA.
GE CATREM PECAS, RETIRA A TUA PECA E QUAISQUER PECAS OUE
TENHAM CAiDO.
VIRA A CABECA DO AL NA DIRECAO DO PROXIMO JOGADOR. 0 JOGO
CONTINUA ATE UM DOS JOGADORES COLOCAR A SUIA HLTIMA PECA.

PREPARACA0 D0 JOGO

05 JOGADORES DEVEM SENTAR-GE EM POSICOES ONDE
1.) CONSIGAM ALCANCAR 0 DORS0 DO AL PARA EMPILHAR 0 ITENS
2.) A CABECA DO AL POSSA VIRAR NA DIRECAO DS JOGADORES.
DIVIDE AS PECAS DE FORMA IGUAL. X COR NAO E IMPORTANTE.
0 JOGO COMECA PELO JOGADOR MAIS NOVO.
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COMO GANHAR!

0 JOGADOR QUE EMPILHAR TODOS AS SUAS PECAS PRIMEIRO GANHA!
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VAMOS BRINCAR!

QUANDO FOR A TUIA VEZ, VIRA A CABECA DO AL NA TUA DIRECAO.

PRESSIONA CUIDADOSAMENTE A CABECA DO AL PARA BAIXO PARA INICIAR 0 f

TEMPORIZADOR. TENS ALGUNS SEGUNDOS PARA COLOCAR LIM ITEM NO
DORS0 DO AL E PRESSIONAR BEM A SUA CABECA PARA PARAR 0
TEMPORIZADOR.
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+ 03 BRINQUEDOS QUE REQUEREM A UTILIZACAO DE AGUA PODEM MANCHAR A
AREA DE BRINCADEIRA. PROTEGER A AREA DE BRINCADEIRA ANTES DE UISAR,

« ANTES DE GUARDAR O BRINQUEDO, LAVAR, ENXAGUAR, LIMPAR E SECAR BEM
T0D0S 03 ACESSORI0S.

« ENCHER EXCESSIVAMENTE 0 RECIPIENTE PODE PROVOCAR O DERRAME DE AGUIA.
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MOATrOTOBKA K UT'PE

Urpokun fomKHbI cuAeTb TaK, YToObI
1) oHM MOrnK KOTAHYTbCA A0 ceffla Ana M pa3MecTUTb BeLyu U
2) ronoBy Ana MoXHO 6bIN0 pa3BepHYTb K HUM.
Pa3penute Bewwm noposHy. LiBeT He MMeeT 3HayeHus.
MepBbim XoAUT camblit MAAALWKIA U3 UTPOKOB.
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SIS D

HAYWHAEM UTPY!

Korpa nopoiiper Bawa oyepenb, noBepHute ronosy Ana k cebe.
0cTOpOXKHO onycTUTE roNoBy Ana BHU3 10 KOHLa, YToObI HaYyaTb
otcyert. Tenepb y Te64 ecTb HECKONIbKO CEKYHA, 4TO6bI
pa3mecTuTb OAJUH NpeAMET Ha cnuHe Ana U CMNbHO HaXaTb emy
Ha ros10BY, 4T06bl 0CTAHOBUTDb Tallmep.
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A > . e . 3. 0CTOPOMHO NOTAHNUTE
e ? . : » % 6yTbINKy BBEpX ¥ Ha3ap,
. 1. Haxxmute BbICTYN, ) i
| y4T06bI pazbnokupoBath ceano. | 2 N “06"'?"'?“""1? e? =
o X %F XF AT F T, : 2. CuumuTe ceano n > VLV ANLN
: OTNIOXKWTE B CTOPOHY. >
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NEAAN o ) o : 6. Nomectute cepno Ha mecro,
" ; 5‘44,,, > . BCTaBUB Nepe/iHuii BbICTYN,
; ” 4 a3aTem HaflaBUB Ha Hero
5. [lepxute Ana BBEpX U by <« [0 LWenyka.
o -~ N noMecTuTe ropnbilKo 6y TbIIKM & T N X X X
J o6patHo. HapasuTe Ao WenuKa. b RIKHAS HHOOPMALNS: NG
*1 4.Hanonuure 6yTbinky Bogoit. "."',',, Mekripti R0IOM, HAKMM
ONI0BY ANIA ABAXbI 1 3ANYCTH TAIMEP
OUEP | i aka, 16 Belle ) i 0 10 OP, NOKA A/1 HE NNIO
. n ; ALATAR :
i > A ) : Ecnu Bbl Gypete mepnutb, An nntonet! Bewb npuperca
* y6patb. 3
uE"b Mrpbl ’ *|  Ecn kakas-To u3 Bewei ynajier, 3a6epute He TONbKO CBOM, HO ¥
> : 1 Bellyn Apyrux urpokos. .
PasMecT!t Bely Ha cnuHe Ana GbICTPO WAk OH MAIIOHET OT HeTepneHns. ; .
Wrpok, KOTOPbIii NEPBbIM CNOXKUT BCe Bell, . : MoBephute ronosy Ana k gpyromy urpoky. Urpa .
cTaHoBUTCA nobegutenem! > . NpoAomKaeTca 10 TEX NOP, NOKa UFPOK He pa3MecTUT P
; NOCNeAHION Bellb. ;

AR AT AT A A B A

AP AR A A AT AT A

KAK BbIUT PATD!

Urpok, nepBbiM pa3mecTUBLUNI BCe BellH,
cTaHoBUTCA nobeautenem!

or XF XF XF NN

« Urpywkn, npepHasHaueHHble Ans urp c BoAoil, 06bIuHO
CTaHOBATCA NpuumnHoi 6ecnopapka. Mlepes Hauanom urpbl
NOAroToBbTe BCe HeobXoaUMOe ANA 3aLNTbI
NoBepXHOCTel UrPOBO 30HbI.

« lepep Tem Kak CNOXKUTb UrpyLIKK, ONONOCHUTE MX,

AaiiTe UM BbICOXHYTb, MOYNCTHUTE U eLLie Pa3 NPOTPUTE HaCcyXo.
« Bo u36exanum BbiTeKaHuA Bogbl, He nepenonHsiite pesepsyap.
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