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ENGLISH

1. Push tab in to unlock saddle.

2. Remove saddle and set aside. 

3. Carefully pull bottle up and
back to remove.

UP

Back

4. Fill bottle with water.

6. Replace the saddle by putting the
front tab in first and then pushing

down until it “clicks”.

"CLICK"

5. Hold al upright and place bottle
nozzle back into the spout. 

Push down until the bottle “clicks”. 

"CLICK"

5+ 2–4 G
G

B4
3

pack it away or get the spray!

Contents: 1 Al paca the alpaca, 16 stacking pieces, and Instructions 

GAME SET UP
Players should sit in positions where 

1.) they can reach Al’s saddle to stack items and
2.) Al’s head can be turned to face them. 

Divide pieces equally. The color is not important. 

Youngest player goes first. 

LET’s Play!

OBject of the game
Stack your belongings onto Al’s back quickly or impatient Al

will spit. The player to stack all their pieces first wins! 

how to win

The player who stacks all their pieces first wins!

• Water toys sometimes get messy. Protect play surfaces before use.
• drain, rinse, clean and dry all the items thoroughly before storing.
• overfilling of reservoir may cause leakage.

Game RULES
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On your turn, turn Al’s head so that it is facing you. Gently 
push Al’s head all the way down to start the timer. You now 

have a few seconds to place one item on Al’s back and press his 
head hard to stop the timer. 

If YOU take too long, Al will spit!
YOU must take YOUr piece back.

If any pieces fall, take your piece as well as any other 
pieces that fell. 

Rotate Al’s head to face the next player.
Play continues until a player places their last piece.  

Game

™

HOW TO FILL “AL” WITH WATER

VERY IMPORTANT: AFTER INSTALLING THE WATER 
BOTTLE, PUSH AL’S HEAD TWICE AND LET THE 

TIMER RUN. KEEP DOING THIS UNTIL AL SPITS.



FRENCH

1. Appuyez sur la languette pour 
déverrouiller la selle.

2. Retirez la selle et 
mettez-la de côté.

3. Soulevez délicatement le flacon 
et tirez-le vers vous pour le retirer.

4. Remplissez le flacon d'eau.

«CLIC»

«CLIC»
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EMPILEZ VOS OBJETS AVANT DE VOUS PRENDRE UN JET !

CONTIENT : 1 lama alpaga nommé Al Paga, 16 éléments à empiler, règle de jeu

COMMENT VERSER L'EAU DANS « AL »

PRÉPARER LE JEU

JOUONS !

BUT DU JEU

COMMENT GAGNER

Le gagnant est celui qui empile tous ses objets en premier !

RÈGLE DE JEU

Lorsque c'est votre tour de jouer, tournez la tête d'Al pour la 
positionner face à vous. Appuyez doucement sur la tête d'Al vers 

le bas pour démarrer le chronomètre. Vous avez à présent 
quelques secondes pour placer un objet sur le dos d'Al puis 
appuyer fermement sur sa tête pour arrêter le chronomètre.

Si vous dépassez le temps imparti, Al se met à cracher ! 
Vous devez alors reprendre votre objet.

Si d'autres objets tombent, vous devez les ramasser, en 
plus de votre objet.

Faites pivoter la tête d'Al face au prochain joueur. Le jeu 
prend fin lorsqu'un joueur dispose le dernier objet en sa 

possession.

Jeu

™

HAUT

ARRIÈRE

TRÈS IMPORTANT : APRÈS L’INSTALLATION DE LA 
BOUTEILLE D’EAU, APPUYEZ DEUX FOIS SUR LA TÊTE 
D'AL ET ACTIVEZ LA MINUTERIE. RÉPÉTEZ L'ACTION 

JUSQU'À CE QUE AL CRACHE.

5. Maintenez Al en position verticale 
et replacez le flacon en orientant le 
goulot dans l'ouverture prévue à cet 
effet. Enfoncez le flacon jusqu'à ce 

qu'il s'enclenche.

6. Replacez la selle en 
positionnant d'abord la languette 

avant, puis en appuyant dessus 
jusqu'à ce qu'elle s'enclenche.

Empilez vos affaires sur le dos d'Al le plus vite possible, 

avant qu'Al ne crache d'impatience. Le gagnant est celui qui 

empile tous ses objets en premier !

Les joueurs doivent s'asseoir de sorte que
1) chacun ait accès à la selle d'Al pour y empiler ses objets et
2) la tête d'Al puisse pivoter pour faire face à chaque joueur.

Répartissez les objets en parts égales. 
La couleur n'a aucune importance.

Le plus jeune joueur commence.
• Les jouets à eau peuvent éclabousser. Protégez les surfaces de jeu      
 avant utilisation.
• Videz, rincez, lavez et séchez tous les éléments avant de les ranger.
• Ne remplissez pas trop le réservoir pour éviter les fuites.
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PORTUGUESE 

PARA CIMA

PARA TRÁS

4.Enche a garrafa com água.

"CLIQUE"

"CLIQUE"
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FAZ AS MALAS OU ÉS BORRIFADO!

CONTEÚDO: 1 alpaca Al, 16 peças para empilhar, instruções

PREPARAÇÃO DO JOGO
Os jogadores devem sentar-se em posições onde

1.) consigam alcançar o dorso do Al para empilhar os itens
2.) a cabeça do Al possa virar na direção dos jogadores.
Divide as peças de forma igual. A cor não é importante.

O jogo começa pelo jogador mais novo.

VAMOS BRINCAR!

OBJETIVO DO JOGO

COMO GANHAR!

O jogador que empilhar todos as suas peças primeiro ganha!

REGRAS DO JOGO

©2020 Mattel. ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire. ? service.mattel.com

GGB43-VE70

Quando for a tua vez, vira a cabeça do Al na tua direção. 

Pressiona cuidadosamente a cabeça do Al para baixo para iniciar o 

temporizador. Tens alguns segundos para colocar um item no 

dorso do Al e pressionar bem a sua cabeça para parar o 

temporizador.

Se demorares demasiado tempo, o Al vai cuspir! Terás de 
voltar a retirar a peça.

Se caírem peças, retira a tua peça e quaisquer peças que 
tenham caído.

Vira a cabeça do Al na direção do próximo jogador. O jogo 
continua até um dos jogadores colocar a sua última peça.

Jogo

™

COMO ENCHER O “AL” COM ÁGUA

MUITO IMPORTANTE: DEPOIS DE INSTALARES A 
GARRAFA DE ÁGUA, PRESSIONA A CABEÇA DO AL 
DUAS VEZES E DEIXA O TEMPORIZADOR CONTAR. 

REPETE O PROCEDIMENTO ATÉ O AL CUSPIR.

1. Pressiona a lingueta para 
desbloquear a sela.

2. Retira a sela e coloca-a de lado.

3. Com cuidado, puxa a 
garrafa para cima e, depois, 

para trás, para a retirar.

5. Mantém o Al na posição vertical e 
coloca o bocal da garrafa no tubo 

novamente. Pressiona até a garrafa 
fazer "clique".

6. Substitui a sela inserindo primeiro 
a lingueta frontal e pressionando a 

seguir até fazer "clique".

Empilha rapidamente os teus pertences no dorso do Al ou ele vai 

ficar impaciente e vai cuspir. O jogador que empilhar todos os 

pertences primeiro, ganha!

• Os brinquedos que requerem a utilização de água podem manchar a  
 área de brincadeira. Proteger a área de brincadeira antes de usar.
• Antes de guardar o brinquedo, lavar, enxaguar, limpar e secar bem  
 todos os acessórios.
• Encher excessivamente o recipiente pode provocar o derrame de água.



RUSSIAN 

1. Нажмите выступ, 
чтобы разблокировать седло.

2. Снимите седло и 
отложите в сторону.

3. Осторожно потяните 
бутылку вверх и назад, 

чтобы вытащить ее.

4. Наполните бутылку водой.

6. Поместите седло на место, 
вставив передний выступ, 

а затем надавив на него 
до щелчка.

“ЩЁЛК”

5. Держите Ала вверх и 
поместите горлышко бутылки 
обратно. Надавите до щелчка.

“ЩЁЛК”
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СОДЕРЖИМОЕ: 1 Ал Пака, 16 вещей, инструкции

КАК НАПОЛНИТЬ "АЛА" ВОДОЙ

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Игроки должны сидеть так, чтобы

1) они могли дотянуться до седла Ала и разместить вещи и
2) голову Ала можно было развернуть к ним.

Разделите вещи поровну. Цвет не имеет значения.
Первым ходит самый младший из игроков.

НАЧИНАЕМ ИГРУ!

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Размести вещи на спине Ала быстро или он плюнет от нетерпения. 

Игрок, который первым сложит все вещи, 

становится победителем!

КАК ВЫИГРАТЬ!
Игрок, первым разместивший все вещи, 

становится победителем!

• Игрушки, предназначенные для игр с водой, обычно 
  становятся причиной беспорядка. Перед началом игры 
  подготовьте все необходимое для защиты 
  поверхностей игровой зоны.
• Перед тем как сложить игрушки, ополосните их, 
   дайте им высохнуть, почистите и еще раз протрите насухо.
• Во избежании вытекания воды, не переполняйте резервуар.

ПРАВИЛА ИГРЫ

Когда подойдет ваша очередь, поверните голову Ала к себе. 
Осторожно опустите голову Ала вниз до конца, чтобы начать 

отсчет. Теперь у тебя есть несколько секунд, чтобы 
разместить один предмет на спине Ала и сильно нажать ему 

на голову, чтобы остановить таймер.

Если вы будете медлить, Ал плюнет! Вещь придется 
убрать.

Если какая-то из вещей упадет, заберите не только свои, но 
и вещи других игроков.

Поверните голову Ала к другому игроку. Игра 
продолжается до тех пор, пока игрок не разместит 

последнюю вещь.

™

ВВЕРХ

НАЗАД

СЛОЖИТЕ ВЕЩИ ИЛИ ПОЛУЧИТЕ ПЛЕВОК!

ОЧЕНЬ ВАЖНАЯ ИНФОРМАЦИЯ: ПОСЛЕ 
УСТАНОВКИ БУТЫЛКИ С ВОДОЙ, НАЖМИ НА 
ГОЛОВУ АЛА ДВАЖДЫ И ЗАПУСТИ ТАЙМЕР. 

ДЕЛАЙ ЭТО ДО ТЕХ ПОР, ПОКА АЛ НЕ ПЛЮНЕТ.
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Игра



ARABIC
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لعبة

 Al Paca the Alpaca 1 .حتويات: 16 قطعة تكديس، تعلي�ت�ا

اضغط ع� الزر لتفتح ال�ج.

أزل ال�ج وضعه جانباً.

اسحب الزجاجة بكل 
حرص ثم أغلق ال�ج.

�ع�

ن الخلف 
م

ام� الزجاجة با�اء.

"طقة"

"طقة"

امسك القاعدة بشكل مستقيم ثم 

ضع فوهة الزجاجة ¥ صنبور. ادفع 

�سفل حتى تسمع نقرة الزجاجة.

أعد وضع ال�ج بوضع حافته أو©ً 
ثم ادفعه �سفل حتى تسمع النقرة.

هام جداً: بعد تثبيت زجاجة ا�اء، ادفع رأس 

Al مرت° ودع التوقيت يبدأ. استمر ¥ فعل 

.Al ذلك حتى تبصق

كيف �µها كلها با�اء

قواعد اللعبة

موضوع اللعبة

كدس قطعك ب�عة ¥ ظهر Al وإ© فإن ص¶ها سينفد 

وستبصق. الفائز هو من يكدس كل قطعه أو©ً!

نظام اللعبة

يجب ع� ال¿عب° أن يجلسوا ¥ ا�ماكن التي تسمح لهم أن

À(1كنهم الوصول ل�ج Al ليكدسوا قطعهم و

À (2كنك أن يدار وجه Al ليواجههم.

وزع القطع بالتساوي. اللون غÁ هام.

تبدأ اللعبة بال¿عب ا�صغر سناً.

كيف تفوز!

الفائز هو من يكدس كل قطعه أو©ً!

• قد تتسبب ا�لعاب ا�ائية بالفوÃ. يجب تغطية مساحات 
اللعب قبل ا©ستخدام.

 • يجب تنظيف وغسل وتجفيف كافة قطع ا�لعاب قبل تخزينها.
هيا نلعب!• قد تتسبب كمية ا�اء الزائدة ¥ الخزان بحدوث تّ�ب.

عندما يح° دورك، أدر وجه Al لتكون ¥ مواجهتك. ادفع 

رأس Al غ� ا�سفل بغÁ عنف لبدأ التوقيت. بذلك، يكون 

لديك بضع ثواÍ لتضع شيئاً واحداً ¥ ظهر Al واضغط ع� 

رأسه بقوة Ïيقاف التوقيت.

لو اتخذت وقتاً طوي¿ً سوف تبصق Al. عليك أن تسÐد 
قطعتهم.

إذا سقطت أي قطعة، خذ القطعة الخاصة بك وكذلك أي 
قطعة أخرى سقطت.

أدر وجه Al ليكون رأسها ¥ مواجهة ال¿عب التاÓ. يستمر 
اللعب حتى يضع ©عب آخر قطعة!

احزم أغراضك أو استعد للبلل!


