
Join Earth’s Mightiest Heroes and deadliest villains as you 
battle your way through the Marvel Universe with 

Apples to Apples®: Marvel Edition! 

Select the Red Apple card from your hand that best 
exemplifies the Green Apple card played by the judge. If the 
judge thinks your card makes the best team-up, you win the 

round. It’s as easy as comparing “apples to apples”!

12+ 4–8

12+ 4–8

6. After hearing all the explanations, the judge picks the Red Apple 
card they think is best and awards the Green Apple card to that 
player. Other cards played during the round are discarded.

7. The role of judge passes to the player on the left. The new judge 
deals enough Red Apple cards to bring everyone’s hand back up to 
6, turns over another Green Apple card and the next round begins.

The first player to collect 4 Green Apple cards wins the game!

WINNING THE GAME!

If the judge turns over a Thanos Snaps card, 
everyone (including the judge) must randomly 
choose three cards from their hand and immediately 
discard them. 

The judge turns over another Green Apple card 
(ignoring any additional Thanos Snaps cards) and 
selects the next word to play. Players then choose 
a Red Apple card from the 3 remaining in their hand.

At the end of the round discard any Thanos Snaps card(s), 
and the next judge deals everyone back up to 6 cards.

THE THANOS SNAPS CARD

Table Talk!
Now it’s time to make your case. Try to convince the 
judge that your card is the best choice. Get creative 

with your reasons! “Table talk” is one of the most 
important – and hilarious – parts of the game!

And it doesn’t matter if the Red Apple card you played 
isn’t a perfect fit. Judges will often pick the most 

creative, silly or interesting combination.
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Everyone discards three
Red Apple cards at 

random for the round.
The judge turns over the
next Green Apple card

and play continues.

Superspeed Apples
For a faster game, players must choose their Red Apple cards as 
quickly as possible. Whoever plays the last Red Apple card must take 
it back and will not be able to participate that round.

Rage of Thanos
You’ll need a minimum of 4 players for this game. 

When the judge turns over a Thanos Snaps card, they must place that 
card in front of any player, knocking that player out for the round. 
The KO’ed player may not play any cards until the round is over. This 
can be a handy tactic for slowing other players when they are close 
to winning. The judge then continues turning over Green Apple cards 
until one with word options appears. The judge may only play one 
Thanos Snaps card per round, even if others are turned over. 

Thanos Snaps cards do not erase half of your cards when playing 
Rage of Thanos.

APPLES TO APPLES® VARIATIONS

GKF51-2B70

278 Red Apple Cards 95 Green Apple Cards
5 Thanos 

Snaps Cards

Be the first player to collect 4 Green Apple cards.

Cards in English Only

1. Before beginning your adventure, shuffle the Red Apple cards and 
Green Apple cards then place them face down in two different piles.

2. Choose a player to be first judge. This player deals 6 Red Apple 
cards, face down, to each player (including themself). Everyone can 
look at their cards.

3. The judge turns over the top Green 
Apple card, chooses one of the words 
and reads it aloud, then places the 
card face up on the table.

4. The other players choose the Red Apple 
card from their hand that they think makes 
the best combination with the Green Apple 
card and place their card face down on 
the table

5. The judge mixes the Red Apple cards, 
turns over each one and reads it aloud. 
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Wise 
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knowledgeable 
shrewd

Invincible 
indestructible 
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unbeatable
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Invincible!

Each with 
the name 

and picture 
of a person, 
place, thing 
or event

Each with 
two words 

that describe 
a person, 

place, thing 
or event
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Cartes en anglais seulement

®

®

Joignez-vous aux héros les plus puissants de la Terre 
et aux méchants les plus mortels alors que vous vous 
frayez un chemin à travers l’Univers Marvel avec le jeu 

Apples to Apples®: édition Marvel!
Sélectionnez la carte Pomme rouge parmi vos cartes qui, 
selon vous, est la mieux décrite par la carte Pomme verte 

jouée par le juge. Si le juge pense que votre carte constitue 
la meilleure association, vous gagnez la manche. C’est un 

jeu d’associations très simple!

6. Après avoir écouté tous les arguments, le juge choisit la carte Pomme 
rouge qui, à son avis, constitue la meilleure correspondance, puis attribue 
la carte Pomme verte à la personne ayant joué cette carte Pomme rouge. 
Toutes les autres cartes jouées pendant la manche sont jetées.

7. C’est maintenant le joueur situé à gauche du juge actuel qui devient 
juge. Le nouveau juge distribue des cartes Pomme rouge de sorte que 
chaque joueur ait de nouveau 6 cartes en main. Il retourne ensuite une 
carte Pomme verte, puis la nouvelle manche commence.

Le premier joueur qui accumule 4 cartes Pomme verte gagne la partie!

POUR GAGNER LA PARTIE

Si le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
tout le monde (y compris le juge) doit choisir 3 cartes au 
hasard dans leur main et les jeter immédiatement.

Le juge retourne une autre carte Pomme verte (ignorant 
toute carte Claquement de doigts de Thanos additionnelle) 
et choisit le prochain mot à jouer. Les joueurs choisissent 
alors 1 carte Pomme rouge parmi les 3 cartes restantes 
dans leur main.

À la fin de la manche, jetez toute carte Claquement de 
doigts de Thanos, et le juge suivant distribue des cartes pour que 
chaque joueur ait 6 cartes en main.

CARTE CLAQUEMENT DE DOIGTS 
DE THANOS (« THANOS SNAPS »)

Influencez le juge!
C’est le moment d’influencer le juge. Tentez de convaincre 

le juge que votre carte constitue le meilleur choix. 
Trouvez des raisons originales! Cette partie du jeu est 

la plus importante, et aussi la plus amusante!

Peu importe si la carte Pomme rouge que vous avez jouée 
ne correspond pas parfaitement au mot de la carte Pomme 

verte. Les juges choisissent souvent l’association 
la plus créative, drôle ou intéressante.

Pommes ultrarapides
Pour une cadence de jeu plus rapide, les joueurs doivent choisir leur carte 
Pomme rouge le plus vite possible. Celui qui joue la dernière carte Pomme 
rouge doit la reprendre et ne pourra pas participer à cette manche.

Rage de Thanos
Vous aurez besoin d’un minimum de 4 joueurs pour ce jeu.
Lorsque le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
il doit la placer devant un des joueurs et l’expulser pour cette manche. 
Le joueur expulsé ne peut jouer aucune carte avant la fin de la manche. 
Cela peut s’avérer une tactique pratique pour ralentir les autres joueurs 
lorsqu’ils sont sur le point de gagner. Le juge continue ensuite de 
retourner les cartes Pomme verte jusqu’à ce qu’une carte ayant des mots 
se présente. Le juge ne peut jouer qu’une seule carte Claquement de 
doigts de Thanos par manche, même si d’autres cartes sont retournées. 
Les cartes Claquement de doigts de Thanos ne suppriment pas la moitié 
de vos cartes lorsque vous jouez à Rage de Thanos.

VARIANTES DE JEU
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278 cartes Pomme rouge 95 cartes Pomme verte
5 cartes Claquement 
de doigts de Thanos 
(« Thanos Snaps »)

Être le premier joueur à accumuler 4 cartes Pomme verte.

1. Avant de commencer l’aventure, mélangez les cartes Pomme rouge 
et les cartes Pomme verte, puis placez-les face cachée dans deux 
piles différentes.

2. Choisissez le joueur qui tiendra le rôle du juge en premier. 
Ce joueur donne 6 cartes Pomme rouge, face cachée, à chaque joueur 
(lui y compris). Les joueurs peuvent 
regarder leurs cartes.

3. Le juge retourne la carte Pomme 
verte sur le dessus de la pile, choisit l’un 
des mots et le lit à voix haute, puis met 
la carte face visible sur la table.

4. Les autres joueurs choisissent parmi les 
cartes Pomme rouge qu’ils ont en main celle 
qui, selon eux, correspond le mieux à la carte 
Pomme verte, puis placent cette carte face 
cachée sur la table.

5. Le juge mélange les cartes Pomme rouge, 
les retourne et lit chacune à haute voix.

CONTENU

BUT DU JEU

PLACE AU JEU!

Le juge choisit le 
mot à jouer!

Invincible!

Chaque carte 
présente un 
nom et une 

illustration de 
personne, 
de lieu, de 
chose ou 

d’événement.

Chaque carte 
présente deux 

mots qui 
décrivent une 

personne, 
un lieu, une 
chose ou un 
événement.
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Join Earth’s Mightiest Heroes and deadliest villains as you 
battle your way through the Marvel Universe with 

Apples to Apples®: Marvel Edition! 

Select the Red Apple card from your hand that best 
exemplifies the Green Apple card played by the judge. If the 
judge thinks your card makes the best team-up, you win the 

round. It’s as easy as comparing “apples to apples”!

12+ 4–8

12+ 4–8

6. After hearing all the explanations, the judge picks the Red Apple 
card they think is best and awards the Green Apple card to that 
player. Other cards played during the round are discarded.

7. The role of judge passes to the player on the left. The new judge 
deals enough Red Apple cards to bring everyone’s hand back up to 
6, turns over another Green Apple card and the next round begins.

The first player to collect 4 Green Apple cards wins the game!

WINNING THE GAME!

If the judge turns over a Thanos Snaps card, 
everyone (including the judge) must randomly 
choose three cards from their hand and immediately 
discard them. 

The judge turns over another Green Apple card 
(ignoring any additional Thanos Snaps cards) and 
selects the next word to play. Players then choose 
a Red Apple card from the 3 remaining in their hand.

At the end of the round discard any Thanos Snaps card(s), 
and the next judge deals everyone back up to 6 cards.

THE THANOS SNAPS CARD

Table Talk!
Now it’s time to make your case. Try to convince the 
judge that your card is the best choice. Get creative 

with your reasons! “Table talk” is one of the most 
important – and hilarious – parts of the game!

And it doesn’t matter if the Red Apple card you played 
isn’t a perfect fit. Judges will often pick the most 

creative, silly or interesting combination.
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next Green Apple card

and play continues.

Superspeed Apples
For a faster game, players must choose their Red Apple cards as 
quickly as possible. Whoever plays the last Red Apple card must take 
it back and will not be able to participate that round.

Rage of Thanos
You’ll need a minimum of 4 players for this game. 

When the judge turns over a Thanos Snaps card, they must place that 
card in front of any player, knocking that player out for the round. 
The KO’ed player may not play any cards until the round is over. This 
can be a handy tactic for slowing other players when they are close 
to winning. The judge then continues turning over Green Apple cards 
until one with word options appears. The judge may only play one 
Thanos Snaps card per round, even if others are turned over. 

Thanos Snaps cards do not erase half of your cards when playing 
Rage of Thanos.
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Snaps Cards

Be the first player to collect 4 Green Apple cards.

Cards in English Only

1. Before beginning your adventure, shuffle the Red Apple cards and 
Green Apple cards then place them face down in two different piles.

2. Choose a player to be first judge. This player deals 6 Red Apple 
cards, face down, to each player (including themself). Everyone can 
look at their cards.

3. The judge turns over the top Green 
Apple card, chooses one of the words 
and reads it aloud, then places the 
card face up on the table.

4. The other players choose the Red Apple 
card from their hand that they think makes 
the best combination with the Green Apple 
card and place their card face down on 
the table

5. The judge mixes the Red Apple cards, 
turns over each one and reads it aloud. 
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Cartes en anglais seulement

®

®

Joignez-vous aux héros les plus puissants de la Terre 
et aux méchants les plus mortels alors que vous vous 
frayez un chemin à travers l’Univers Marvel avec le jeu 

Apples to Apples®: édition Marvel!
Sélectionnez la carte Pomme rouge parmi vos cartes qui, 
selon vous, est la mieux décrite par la carte Pomme verte 

jouée par le juge. Si le juge pense que votre carte constitue 
la meilleure association, vous gagnez la manche. C’est un 

jeu d’associations très simple!

6. Après avoir écouté tous les arguments, le juge choisit la carte Pomme 
rouge qui, à son avis, constitue la meilleure correspondance, puis attribue 
la carte Pomme verte à la personne ayant joué cette carte Pomme rouge. 
Toutes les autres cartes jouées pendant la manche sont jetées.

7. C’est maintenant le joueur situé à gauche du juge actuel qui devient 
juge. Le nouveau juge distribue des cartes Pomme rouge de sorte que 
chaque joueur ait de nouveau 6 cartes en main. Il retourne ensuite une 
carte Pomme verte, puis la nouvelle manche commence.

Le premier joueur qui accumule 4 cartes Pomme verte gagne la partie!

POUR GAGNER LA PARTIE

Si le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
tout le monde (y compris le juge) doit choisir 3 cartes au 
hasard dans leur main et les jeter immédiatement.

Le juge retourne une autre carte Pomme verte (ignorant 
toute carte Claquement de doigts de Thanos additionnelle) 
et choisit le prochain mot à jouer. Les joueurs choisissent 
alors 1 carte Pomme rouge parmi les 3 cartes restantes 
dans leur main.

À la fin de la manche, jetez toute carte Claquement de 
doigts de Thanos, et le juge suivant distribue des cartes pour que 
chaque joueur ait 6 cartes en main.

CARTE CLAQUEMENT DE DOIGTS 
DE THANOS (« THANOS SNAPS »)

Influencez le juge!
C’est le moment d’influencer le juge. Tentez de convaincre 

le juge que votre carte constitue le meilleur choix. 
Trouvez des raisons originales! Cette partie du jeu est 

la plus importante, et aussi la plus amusante!

Peu importe si la carte Pomme rouge que vous avez jouée 
ne correspond pas parfaitement au mot de la carte Pomme 

verte. Les juges choisissent souvent l’association 
la plus créative, drôle ou intéressante.

Pommes ultrarapides
Pour une cadence de jeu plus rapide, les joueurs doivent choisir leur carte 
Pomme rouge le plus vite possible. Celui qui joue la dernière carte Pomme 
rouge doit la reprendre et ne pourra pas participer à cette manche.

Rage de Thanos
Vous aurez besoin d’un minimum de 4 joueurs pour ce jeu.
Lorsque le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
il doit la placer devant un des joueurs et l’expulser pour cette manche. 
Le joueur expulsé ne peut jouer aucune carte avant la fin de la manche. 
Cela peut s’avérer une tactique pratique pour ralentir les autres joueurs 
lorsqu’ils sont sur le point de gagner. Le juge continue ensuite de 
retourner les cartes Pomme verte jusqu’à ce qu’une carte ayant des mots 
se présente. Le juge ne peut jouer qu’une seule carte Claquement de 
doigts de Thanos par manche, même si d’autres cartes sont retournées. 
Les cartes Claquement de doigts de Thanos ne suppriment pas la moitié 
de vos cartes lorsque vous jouez à Rage de Thanos.
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Être le premier joueur à accumuler 4 cartes Pomme verte.

1. Avant de commencer l’aventure, mélangez les cartes Pomme rouge 
et les cartes Pomme verte, puis placez-les face cachée dans deux 
piles différentes.

2. Choisissez le joueur qui tiendra le rôle du juge en premier. 
Ce joueur donne 6 cartes Pomme rouge, face cachée, à chaque joueur 
(lui y compris). Les joueurs peuvent 
regarder leurs cartes.

3. Le juge retourne la carte Pomme 
verte sur le dessus de la pile, choisit l’un 
des mots et le lit à voix haute, puis met 
la carte face visible sur la table.

4. Les autres joueurs choisissent parmi les 
cartes Pomme rouge qu’ils ont en main celle 
qui, selon eux, correspond le mieux à la carte 
Pomme verte, puis placent cette carte face 
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Join Earth’s Mightiest Heroes and deadliest villains as you 
battle your way through the Marvel Universe with 

Apples to Apples®: Marvel Edition! 

Select the Red Apple card from your hand that best 
exemplifies the Green Apple card played by the judge. If the 
judge thinks your card makes the best team-up, you win the 

round. It’s as easy as comparing “apples to apples”!

12+ 4–8

12+ 4–8

6. After hearing all the explanations, the judge picks the Red Apple 
card they think is best and awards the Green Apple card to that 
player. Other cards played during the round are discarded.

7. The role of judge passes to the player on the left. The new judge 
deals enough Red Apple cards to bring everyone’s hand back up to 
6, turns over another Green Apple card and the next round begins.

The first player to collect 4 Green Apple cards wins the game!

WINNING THE GAME!

If the judge turns over a Thanos Snaps card, 
everyone (including the judge) must randomly 
choose three cards from their hand and immediately 
discard them. 

The judge turns over another Green Apple card 
(ignoring any additional Thanos Snaps cards) and 
selects the next word to play. Players then choose 
a Red Apple card from the 3 remaining in their hand.

At the end of the round discard any Thanos Snaps card(s), 
and the next judge deals everyone back up to 6 cards.

THE THANOS SNAPS CARD

Table Talk!
Now it’s time to make your case. Try to convince the 
judge that your card is the best choice. Get creative 

with your reasons! “Table talk” is one of the most 
important – and hilarious – parts of the game!

And it doesn’t matter if the Red Apple card you played 
isn’t a perfect fit. Judges will often pick the most 

creative, silly or interesting combination.
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Everyone discards three
Red Apple cards at 

random for the round.
The judge turns over the
next Green Apple card

and play continues.

Superspeed Apples
For a faster game, players must choose their Red Apple cards as 
quickly as possible. Whoever plays the last Red Apple card must take 
it back and will not be able to participate that round.

Rage of Thanos
You’ll need a minimum of 4 players for this game. 

When the judge turns over a Thanos Snaps card, they must place that 
card in front of any player, knocking that player out for the round. 
The KO’ed player may not play any cards until the round is over. This 
can be a handy tactic for slowing other players when they are close 
to winning. The judge then continues turning over Green Apple cards 
until one with word options appears. The judge may only play one 
Thanos Snaps card per round, even if others are turned over. 

Thanos Snaps cards do not erase half of your cards when playing 
Rage of Thanos.

APPLES TO APPLES® VARIATIONS
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278 Red Apple Cards 95 Green Apple Cards
5 Thanos 

Snaps Cards

Be the first player to collect 4 Green Apple cards.

Cards in English Only

1. Before beginning your adventure, shuffle the Red Apple cards and 
Green Apple cards then place them face down in two different piles.

2. Choose a player to be first judge. This player deals 6 Red Apple 
cards, face down, to each player (including themself). Everyone can 
look at their cards.

3. The judge turns over the top Green 
Apple card, chooses one of the words 
and reads it aloud, then places the 
card face up on the table.

4. The other players choose the Red Apple 
card from their hand that they think makes 
the best combination with the Green Apple 
card and place their card face down on 
the table

5. The judge mixes the Red Apple cards, 
turns over each one and reads it aloud. 
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or event
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random for the round.
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next Green Apple card

and play continues.

Cartes en anglais seulement

®

®

Joignez-vous aux héros les plus puissants de la Terre 
et aux méchants les plus mortels alors que vous vous 
frayez un chemin à travers l’Univers Marvel avec le jeu 

Apples to Apples®: édition Marvel!
Sélectionnez la carte Pomme rouge parmi vos cartes qui, 
selon vous, est la mieux décrite par la carte Pomme verte 

jouée par le juge. Si le juge pense que votre carte constitue 
la meilleure association, vous gagnez la manche. C’est un 

jeu d’associations très simple!

6. Après avoir écouté tous les arguments, le juge choisit la carte Pomme 
rouge qui, à son avis, constitue la meilleure correspondance, puis attribue 
la carte Pomme verte à la personne ayant joué cette carte Pomme rouge. 
Toutes les autres cartes jouées pendant la manche sont jetées.

7. C’est maintenant le joueur situé à gauche du juge actuel qui devient 
juge. Le nouveau juge distribue des cartes Pomme rouge de sorte que 
chaque joueur ait de nouveau 6 cartes en main. Il retourne ensuite une 
carte Pomme verte, puis la nouvelle manche commence.

Le premier joueur qui accumule 4 cartes Pomme verte gagne la partie!

POUR GAGNER LA PARTIE

Si le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
tout le monde (y compris le juge) doit choisir 3 cartes au 
hasard dans leur main et les jeter immédiatement.

Le juge retourne une autre carte Pomme verte (ignorant 
toute carte Claquement de doigts de Thanos additionnelle) 
et choisit le prochain mot à jouer. Les joueurs choisissent 
alors 1 carte Pomme rouge parmi les 3 cartes restantes 
dans leur main.

À la fin de la manche, jetez toute carte Claquement de 
doigts de Thanos, et le juge suivant distribue des cartes pour que 
chaque joueur ait 6 cartes en main.

CARTE CLAQUEMENT DE DOIGTS 
DE THANOS (« THANOS SNAPS »)

Influencez le juge!
C’est le moment d’influencer le juge. Tentez de convaincre 

le juge que votre carte constitue le meilleur choix. 
Trouvez des raisons originales! Cette partie du jeu est 

la plus importante, et aussi la plus amusante!

Peu importe si la carte Pomme rouge que vous avez jouée 
ne correspond pas parfaitement au mot de la carte Pomme 

verte. Les juges choisissent souvent l’association 
la plus créative, drôle ou intéressante.

Pommes ultrarapides
Pour une cadence de jeu plus rapide, les joueurs doivent choisir leur carte 
Pomme rouge le plus vite possible. Celui qui joue la dernière carte Pomme 
rouge doit la reprendre et ne pourra pas participer à cette manche.

Rage de Thanos
Vous aurez besoin d’un minimum de 4 joueurs pour ce jeu.
Lorsque le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
il doit la placer devant un des joueurs et l’expulser pour cette manche. 
Le joueur expulsé ne peut jouer aucune carte avant la fin de la manche. 
Cela peut s’avérer une tactique pratique pour ralentir les autres joueurs 
lorsqu’ils sont sur le point de gagner. Le juge continue ensuite de 
retourner les cartes Pomme verte jusqu’à ce qu’une carte ayant des mots 
se présente. Le juge ne peut jouer qu’une seule carte Claquement de 
doigts de Thanos par manche, même si d’autres cartes sont retournées. 
Les cartes Claquement de doigts de Thanos ne suppriment pas la moitié 
de vos cartes lorsque vous jouez à Rage de Thanos.

VARIANTES DE JEU
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278 cartes Pomme rouge 95 cartes Pomme verte
5 cartes Claquement 
de doigts de Thanos 
(« Thanos Snaps »)

Être le premier joueur à accumuler 4 cartes Pomme verte.

1. Avant de commencer l’aventure, mélangez les cartes Pomme rouge 
et les cartes Pomme verte, puis placez-les face cachée dans deux 
piles différentes.

2. Choisissez le joueur qui tiendra le rôle du juge en premier. 
Ce joueur donne 6 cartes Pomme rouge, face cachée, à chaque joueur 
(lui y compris). Les joueurs peuvent 
regarder leurs cartes.

3. Le juge retourne la carte Pomme 
verte sur le dessus de la pile, choisit l’un 
des mots et le lit à voix haute, puis met 
la carte face visible sur la table.

4. Les autres joueurs choisissent parmi les 
cartes Pomme rouge qu’ils ont en main celle 
qui, selon eux, correspond le mieux à la carte 
Pomme verte, puis placent cette carte face 
cachée sur la table.

5. Le juge mélange les cartes Pomme rouge, 
les retourne et lit chacune à haute voix.

CONTENU

BUT DU JEU

PLACE AU JEU!

Le juge choisit le 
mot à jouer!

Invincible!

Chaque carte 
présente un 
nom et une 

illustration de 
personne, 
de lieu, de 
chose ou 

d’événement.

Chaque carte 
présente deux 

mots qui 
décrivent une 

personne, 
un lieu, une 
chose ou un 
événement.
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Join Earth’s Mightiest Heroes and deadliest villains as you 
battle your way through the Marvel Universe with 

Apples to Apples®: Marvel Edition! 

Select the Red Apple card from your hand that best 
exemplifies the Green Apple card played by the judge. If the 
judge thinks your card makes the best team-up, you win the 

round. It’s as easy as comparing “apples to apples”!

12+ 4–8

12+ 4–8

6. After hearing all the explanations, the judge picks the Red Apple 
card they think is best and awards the Green Apple card to that 
player. Other cards played during the round are discarded.

7. The role of judge passes to the player on the left. The new judge 
deals enough Red Apple cards to bring everyone’s hand back up to 
6, turns over another Green Apple card and the next round begins.

The first player to collect 4 Green Apple cards wins the game!

WINNING THE GAME!

If the judge turns over a Thanos Snaps card, 
everyone (including the judge) must randomly 
choose three cards from their hand and immediately 
discard them. 

The judge turns over another Green Apple card 
(ignoring any additional Thanos Snaps cards) and 
selects the next word to play. Players then choose 
a Red Apple card from the 3 remaining in their hand.

At the end of the round discard any Thanos Snaps card(s), 
and the next judge deals everyone back up to 6 cards.

THE THANOS SNAPS CARD

Table Talk!
Now it’s time to make your case. Try to convince the 
judge that your card is the best choice. Get creative 

with your reasons! “Table talk” is one of the most 
important – and hilarious – parts of the game!

And it doesn’t matter if the Red Apple card you played 
isn’t a perfect fit. Judges will often pick the most 

creative, silly or interesting combination.

96

TH
AN

OS
  S

NA
PS

 

 

Everyone discards three
Red Apple cards at 

random for the round.
The judge turns over the
next Green Apple card

and play continues.

Superspeed Apples
For a faster game, players must choose their Red Apple cards as 
quickly as possible. Whoever plays the last Red Apple card must take 
it back and will not be able to participate that round.

Rage of Thanos
You’ll need a minimum of 4 players for this game. 

When the judge turns over a Thanos Snaps card, they must place that 
card in front of any player, knocking that player out for the round. 
The KO’ed player may not play any cards until the round is over. This 
can be a handy tactic for slowing other players when they are close 
to winning. The judge then continues turning over Green Apple cards 
until one with word options appears. The judge may only play one 
Thanos Snaps card per round, even if others are turned over. 

Thanos Snaps cards do not erase half of your cards when playing 
Rage of Thanos.

APPLES TO APPLES® VARIATIONS
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278 Red Apple Cards 95 Green Apple Cards
5 Thanos 

Snaps Cards

Be the first player to collect 4 Green Apple cards.

Cards in English Only

1. Before beginning your adventure, shuffle the Red Apple cards and 
Green Apple cards then place them face down in two different piles.

2. Choose a player to be first judge. This player deals 6 Red Apple 
cards, face down, to each player (including themself). Everyone can 
look at their cards.

3. The judge turns over the top Green 
Apple card, chooses one of the words 
and reads it aloud, then places the 
card face up on the table.

4. The other players choose the Red Apple 
card from their hand that they think makes 
the best combination with the Green Apple 
card and place their card face down on 
the table

5. The judge mixes the Red Apple cards, 
turns over each one and reads it aloud. 
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Cartes en anglais seulement

®

®

Joignez-vous aux héros les plus puissants de la Terre 
et aux méchants les plus mortels alors que vous vous 
frayez un chemin à travers l’Univers Marvel avec le jeu 

Apples to Apples®: édition Marvel!
Sélectionnez la carte Pomme rouge parmi vos cartes qui, 
selon vous, est la mieux décrite par la carte Pomme verte 

jouée par le juge. Si le juge pense que votre carte constitue 
la meilleure association, vous gagnez la manche. C’est un 

jeu d’associations très simple!

6. Après avoir écouté tous les arguments, le juge choisit la carte Pomme 
rouge qui, à son avis, constitue la meilleure correspondance, puis attribue 
la carte Pomme verte à la personne ayant joué cette carte Pomme rouge. 
Toutes les autres cartes jouées pendant la manche sont jetées.

7. C’est maintenant le joueur situé à gauche du juge actuel qui devient 
juge. Le nouveau juge distribue des cartes Pomme rouge de sorte que 
chaque joueur ait de nouveau 6 cartes en main. Il retourne ensuite une 
carte Pomme verte, puis la nouvelle manche commence.

Le premier joueur qui accumule 4 cartes Pomme verte gagne la partie!

POUR GAGNER LA PARTIE

Si le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
tout le monde (y compris le juge) doit choisir 3 cartes au 
hasard dans leur main et les jeter immédiatement.

Le juge retourne une autre carte Pomme verte (ignorant 
toute carte Claquement de doigts de Thanos additionnelle) 
et choisit le prochain mot à jouer. Les joueurs choisissent 
alors 1 carte Pomme rouge parmi les 3 cartes restantes 
dans leur main.

À la fin de la manche, jetez toute carte Claquement de 
doigts de Thanos, et le juge suivant distribue des cartes pour que 
chaque joueur ait 6 cartes en main.

CARTE CLAQUEMENT DE DOIGTS 
DE THANOS (« THANOS SNAPS »)

Influencez le juge!
C’est le moment d’influencer le juge. Tentez de convaincre 

le juge que votre carte constitue le meilleur choix. 
Trouvez des raisons originales! Cette partie du jeu est 

la plus importante, et aussi la plus amusante!

Peu importe si la carte Pomme rouge que vous avez jouée 
ne correspond pas parfaitement au mot de la carte Pomme 

verte. Les juges choisissent souvent l’association 
la plus créative, drôle ou intéressante.

Pommes ultrarapides
Pour une cadence de jeu plus rapide, les joueurs doivent choisir leur carte 
Pomme rouge le plus vite possible. Celui qui joue la dernière carte Pomme 
rouge doit la reprendre et ne pourra pas participer à cette manche.

Rage de Thanos
Vous aurez besoin d’un minimum de 4 joueurs pour ce jeu.
Lorsque le juge retourne une carte Claquement de doigts de Thanos, 
il doit la placer devant un des joueurs et l’expulser pour cette manche. 
Le joueur expulsé ne peut jouer aucune carte avant la fin de la manche. 
Cela peut s’avérer une tactique pratique pour ralentir les autres joueurs 
lorsqu’ils sont sur le point de gagner. Le juge continue ensuite de 
retourner les cartes Pomme verte jusqu’à ce qu’une carte ayant des mots 
se présente. Le juge ne peut jouer qu’une seule carte Claquement de 
doigts de Thanos par manche, même si d’autres cartes sont retournées. 
Les cartes Claquement de doigts de Thanos ne suppriment pas la moitié 
de vos cartes lorsque vous jouez à Rage de Thanos.

VARIANTES DE JEU

©2019 Mattel. Mattel, Inc. 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052,  U.S.A. Mattel Canada Inc. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ 
Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel France, Parc de la Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94260 Fresnes Cedex. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non 
surtaxé) ou www.lesjouetsmattel.fr. Mattel South Africa (PTY) LTD, O�ce 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel East Asia Ltd., Room 
503-09, North Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Southeast Asia 
Pte. Ltd., No 19-1, Tower 3 Avenue 7, Bangsar South City, No 8, Jalan Kerinchi, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Tel: 03-33419052. Mattel Australia Pty. Ltd., 
658 Church St., Richmond, Victoria, 3121. Consumer Advisory Service - 1300 135 312. Mattel Belgium, Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 – B 275, 1020 
Brussels. Tel.: 0800 – 16 936. Luxemburg: 800 - 22 784. Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland.

Original Concept and Prototype:  Matthew Kirby • Concept original et prototype : Matthew Kirby  

© MARVEL GKF51-2B70

278 cartes Pomme rouge 95 cartes Pomme verte
5 cartes Claquement 
de doigts de Thanos 
(« Thanos Snaps »)

Être le premier joueur à accumuler 4 cartes Pomme verte.

1. Avant de commencer l’aventure, mélangez les cartes Pomme rouge 
et les cartes Pomme verte, puis placez-les face cachée dans deux 
piles différentes.

2. Choisissez le joueur qui tiendra le rôle du juge en premier. 
Ce joueur donne 6 cartes Pomme rouge, face cachée, à chaque joueur 
(lui y compris). Les joueurs peuvent 
regarder leurs cartes.

3. Le juge retourne la carte Pomme 
verte sur le dessus de la pile, choisit l’un 
des mots et le lit à voix haute, puis met 
la carte face visible sur la table.

4. Les autres joueurs choisissent parmi les 
cartes Pomme rouge qu’ils ont en main celle 
qui, selon eux, correspond le mieux à la carte 
Pomme verte, puis placent cette carte face 
cachée sur la table.

5. Le juge mélange les cartes Pomme rouge, 
les retourne et lit chacune à haute voix.
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