
ASSEMBLY

SET UP

LET’S PLAY!

1.  Snap the two sides of the tree trunk together.
2.  Snap the tree trunk into the base.
3.  Snap the palm fronds into the top of the tree trunk.
4. Cut the plastic sticks off of their frame. Use safety 

scissors.
NOTE: SET ASIDE 5 EXTRA STICKS AND DO 
NOT USE THEM. THEY ARE INCLUDED IN CASE 
ANY STICKS BREAK OR BECOME LOST.

1.  Randomly place two sticks 
of each color through the 
holes on each level of the 
tree. 

2.  Drop the sloths in the top. 
If any fall out, put them in 
again.

1.  The youngest player goes first. 
2.  On your turn, roll the die and carefully pull out one 

stick of the matching color from the tree, always 
taking sticks from the highest level first.

3. If any Sloths fall from the tree, you must keep them. 
4. If all the sticks of one color have been removed and 

you roll that color, you are lucky and miss that turn. 
5. Continue in turn (clockwise) until all the Sloths have 

fallen out of the tree. 
6. The player with the fewest sloths wins the game!
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Don’t let the sloths fall!
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INSTRUCTION SHEET
SPECIFICATIONS

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Kerplunk Sloths

GMG64

GMG64-2B70

11 ” W x 8.5” H

5.5” W x 8.5” H

No Folding

One

BLACK

White Offset

Ref. to PC
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CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:

5+ 2–4

To carefully pull colored sticks from the 
tree trunk without letting the sloths 
tumble out of the tree. The Player who lets 
the fewest sloths fall by the end of the 
game is the winner!

English

BUT DU JEU

CONTENTS

Ne faites pas tomber les paresseux!

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – 
Petits éléments. Ne convient pas 
aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION :

5+ 2–4

Retirer doucement les bâtonnets 
colorés de l’arbre sans faire tomber 
les paresseux. Le joueur qui a laissé 
tomber le moins de paresseux à la fin 
du jeu gagne la partie!

French

1 Tree
30 sloths
30 Sticks in 3 colors
1 Die

Please remove all contents from the 
package and compare them to the above 
list. If any of the items are missing, 
please consult your telephone 
directory for a listing of your local 
Mattel office.

Colors and decorations may vary from 
those shown.

1 arbre
30 paresseux
30 bâtonnets de 3 couleurs
1 dé

Retirer tous les éléments de l’emballage 
et les comparer à la liste du contenu. S’il 
manque des éléments, communiquer avec le 
Service à la clientèle de Mattel.

Les couleurs et les motifs peuvent varier 
par rapport aux illustrations.

ASSEMBLAGE

INSTALLATION

PLACE AU JEU!

1.  Emboîter les deux parties du tronc d’arbre.
2.  Emboîter le tronc d’arbre dans la base.
3.  Insérer les feuilles de palmier dans le haut du tronc d’arbre.
4.  Couper les bâtonnets du cadre avec des ciseaux de sécurité.
REMARQUE : METTRE 5 BÂTONNETS DE 
CÔTÉ. LES UTILISER SI CERTAINS BÂTONNETS 
SONT CASSÉS OU ONT ÉTÉ PERDUS.

1.  Placer au hasard tous les 
bâtonnets colorés dans les 
trous à chaque niveau de 
l’arbre. Veiller à ce que les 
couleurs soient réparties 
uniformément à tous les 
niveaux.

2.  Insérer les paresseux dans le 
haut de l’arbre. Si certains 
tombent, les remettre à 
l’intérieur.

1.  Le joueur le plus jeune joue en premier.
2. À son tour, le joueur lance le dé et retire doucement 

un bâtonnet de la couleur correspondante de l’arbre. 
Le bâtonnet doit toujours être retiré du niveau le 
plus élevé en premier.

3. Si des paresseux tombent de l’arbre, le joueur doit les 
garder.

4. Lorsque tous les bâtonnets d’une même couleur ont été 
retirés et si un joueur obtient cette couleur au dé, il 
a la chance de pouvoir passer son tour.

5. Passer au joueur suivant dans le sens horaire, et 
continuer jusqu’à ce que tous les paresseux soient 
tombés de l’arbre.

6. Le joueur ayant accumulé le moins de paresseux gagne 
la partie!


