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WARNING: Not suitable for children under 36 months — Small parts

ATTENTION : Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments.

ACHTUNG: Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile.

AVVERTENZA: Non adatto ai bambini di eta inferiore a 36 mesi. Contiene pezzi di piccole dimensioni che possono
essere aspirati o ingeriti.

WAARSCHUWING: niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maaden. Kleine onderdelen

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO. Juguete no recomendado para menores de 3 afios, porque
contiene piezas pequefias que podrian provocar asfixia en caso de ser ingeridas o inhaladas por el/la nifio/a.
ATEN(AO: N&o indicado / ndo recomenddvel para criancas menores de 3 (trés) anos por conter parte(s)
pequena(s) que pode(m) ser engolida(s) ou aspirada(s) podendo provocar asfixia.

VARNING: Ente [mplig for barn under 36 manader - Smadelar

VAROITUS: Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille — pienid osia.

ADVARSEL: Uegnet til barn under 3 & — indeholder smé dele

ADVARSEL: Anbefales ikke for barn under 3 &. Inneholder sma deler.

OSTRZEZENIE: Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy. Mate czeéci, ktre moga zosta¢ odfczone.
UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢sti — nebezpedi uduseni.

UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé diely. Nebezpecenstvo zadusenia.
FIGYELMEZTETES: Csak harom évnél iddsebb gyermekek szdmara alkalmas. Kis alkatrészek.
MPEQYNPEXAEHNE: He npeaxasHaueHo ana aeteit mnaaLue 3 net. Menkie getanu.

MPOZOXH: AkataMnAo yia maidid kdtw Twv 3 eTav - MephapBdvovtat pikpd Koppdtia

UYARI: 36 aydan kiiciik cocuklar igin uygun dedildir - Kiiciik parcalar.

MOMEPEMKEHHA: He pasaitre irpaiuky Aitam A0 36 MicALIB — BOHa MiCTUTb Api6Hi AeTani

AVERTISMENT: Jucdria nu este indicatd copiilor sub 36 de luni. Produsul contine piese mici.

BHUMAHME: MpoaykTbT € HenoaxoaaLy 3a el nog 36 Meceyxa. Mankw yactu B
UPOZORENJE: Proizvod nije namijenjen djeci mladoj od 36 mjeseci zbog malih dijelova.

UPOZORENJE: Nije namenjeno za decu mladu od 36 meseci — sadrZi sitne delove.

OPOZORILO: Izdelek ni primeren za malcke, mlajse od 3 let — vsebuje majhne sestavne dele.
HOIATUS: Ei ole soovitatav alla kolmeaastastele. Vikesed osad.

|SPEJIMAS: Netinka vaikams iki 36 ménesiy. Smulkios detalés.

BRIDINAJUMS: Nav piemeérots bériem, kas jaunaki par 36 ménesiem. Sikas detalas. NosmakSanas risks.
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Contents:
1 toilet bowl, 1 toilet handle, 1 die, 3 poops

FLUSHING FRENZY OVERFLOW IN A NUTSHELL
Much like “Musical Chairs’, there is always one less piece of poop than there are players, so whenever the tank overflows and the
poops pop up, if you don't grab one you're out of the game!

Set Up:

Assemble the toilet by plugging the handle into the base as shown.

Push the pieces of poop all the way down into the launch chambers located in the toilet.

NOTE: if the poop is not loaded properly the mechanism will not work.

NOTE: if at any time during a game the poops fail to launch, load ALL THREE poops back into the toilet and press the handle until
they launch. This will re-set the toilet and then you can continue your round by loading the appropriate number of poops into the
toilet and playing the round again.

IMPORTANT! Based on the number of players, take one less piece of poop than there are players. EXAMPLE: If there are 4 players,
take 3 pieces of poop. If there are 3 players, take 2 pieces of poop and so on....

OBJECT
Catch a poop each round until you are the last player left in the game.

Let's Play!

The youngest player goes first. Play continues clockwise after that.

On your turn, roll the die.

The number on the die tells you how many times you must push down on the toilet handle (you should hear a click for every
push). The “water level” will rise with each click. ...

If nothing happens, it's the next player’s turn.

If the poops suddenly launch out of the toilet, all players QUICKLY TRY AND GRAB one! NOTE: YOU MAY ONLY GRAB ONE POOP PER
ROUND.

The player who DOESN'T catch a poop is out of the game.

Remove one of the poops from the game and re-load the toilet with the remaining poop(s).

The next round continues in order with the remaining players.

WINNING
When it's down to two players, the one who catches the poop WINS!

Contient :
1 cuvette de toilettes, T houton de chasse, 1dé, 3 crottes

TOILETTES FOLIES CA DEBORDE EN BREF
Un peu comme au jeu des chaises musicales, il y a toujours une crotte en moins quil n'y a de joueurs. Alors, dés que la cuvette
déborde et que les crottes s'envolent, attrapez-en une ol vous serez éliminé de la partie !

Préparation du jeu :

Assemblez les toilettes en insérant le bouton de chasse dans le support, comme illustré.

Insérez les crottes bien au fond des chambres de lancement situées dans les toilettes.

REMARQUE : si la crotte n'est pas insérée correctement, le mécanisme ne fonctionnera pas.

REMARQUE : si, au cours de la partie, les crottes ne surgissent pas, remettez LES TROIS crottes dans les toilettes et appuyez sur la
poignée jusqu'a ce qu'elles surgissent. Les toilettes seront ainsi rechargées, et vous pourrez alors poursuivre en chargeant le bon
nombre de crottes dans les toilettes pour rejouer la manche.

IMPORTANT ! Selon le nombre de joueurs, prenez une crotte en moins quiil n'y a de joueurs. EXEMPLE : S'il y a 4 joueurs, prenez 3
crottes. S'il y a 3 joueurs, prenez 2 crottes et ainsi de suite.

BUT DU JEU
A chaque tour, vous devez attraper une crotte jusqu’a ce quiil ne reste plus qu'un seul joueur.

Clest parti!

Le joueur le plus jeune commence. Suivez ensuite le sens des aiguilles d'une montre.

Quand c'est votre tour, lancez le dé.

Le chiffre du dé indique le nombre de fois oli vous devez tirer la chasse (vous devriez entendre un clic & chaque pression). Le «
niveau d'eau » augmentera a chaque clic.....

Si rien ne se passe, c'est au joueur suivant de jouer. =

Si les crottes surgissent soudainement des toilettes, tous les joueurs DOIVENT SE DEPECHER POUR ESSAYER D'EN ATTRAPER UNE!
REMARQUE : VOUS NE DEVEZ EN ATTRAPER QU'UNE SEULE PAR TOUR.

Le joueur qui NATTRAPE PAS de crotte est éliminé.

Retirez 'une des crottes du jeu et rechargez les toilettes avec les crottes restantes.

Le tour suivant se poursuit dans I'ordre avec les joueurs restants.

FIN DU JEU
Lorsquiil ne reste que deux joueurs, celui qui attrape la crotte 'EMPORTE !

Inhalt:
1Toilettenschiissel, 1 Toilettenspiilung, 1 Wiirfel, 3 Mister Kackas

KACKA-ALARM - VOLL VERSTOPFT! KURZ UND KNACKIG ERKLART
Wie bei der,Reise nach Jerusalem” gibt es immer einen Mister Kacka weniger, als Spieler teilnehmen; wenn also der Spiilkasten
iiberlduft und die Mister Kackas herausspringen, geht ein Spieler leer aus und scheidet aus!

Spielvorbereitung

Die Toilette wird zusammengesetzt, indem die Spiilung in die Basis gesteckt wird, wie auf der Abbildung zu sehen.

Die verwendeten Mister Kackas werden bis zum Anschlag in die Locher der Toilette gesteckt.

HINWEIS: Falls die Mister Kackas nicht korrekt platziert sind, funktioniert der Mechanismus nicht richtig.

HINWEIS: Falls wahrend der Partie die Mister Kackas nicht herausspringen, sollten ALLE DREI Mister Kackas wieder in die Toilette
gesteckt und die Spiilung betétigt werden, bis sie herausspringen. Dadurch wird die Toilette neu eingestellt, und ihr kdnnt
weiterspielen, indem ihr die richtige Anzahl an Mister Kackas hineinsteckt und die Runde wiederholt.

WICHTIG! Je nach Spieleranzahl wird ein Mister Kacka weniger verwendet, als Spieler teilnehmen. BEISPIEL: Bei einer Partie zu
viert wird mit drei Mister Kackas gespielt. Zu dritt werden zwei Mister Kackas verwendet und so weiter.

ZIEL DES SPIELS
Jeder Spieler versucht, jede Runde einen Mister Kacka zu fangen, um im Spiel zu bleiben.

Los geht's!
Der jiingste Spieler beginnt. Danach geht's reihum im Uhrzeigersinn weiter.

Wer an der Reihe ist, wirft den Wiirfel.

Die gewiirfelte Zahl zeigt an, wie oft der Spieler den Hebel der Toilette nach unten driicken muss (jeweils bis ein Klicken zu hdren
ist). Der,Wasserspiegel” steigt mit jedem Klicken ...

Falls nichts passiert, ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Doch wenn die Mister Kackas pldtzlich aus der Toilette springen, versuchen alle Spieler GANZ SCHNELL, EINEN ZU FANGEN!
HINWEIS: PRO RUNDE DARF SICH JEDER SPIELER NUR EINEN EINZIGEN MISTER KACKA SCHNAPPEN.

Wer KEINEN Mister Kacka erwischt hat, scheidet aus.

Ein Mister Kacka wird aus dem Spiel entfernt und die Toilette mit den verbliebenen Mister Kackas neu,,geladen”.

Die néchste Runde beginnt mit dem in Spielreihenfolge néchsten der verbliebenen Spieler.

DIE PARTIE GEWINNEN
Sobald nur noch zwei Spieler ibrig sind, hat derjenige von ihnen GEWONNEN, der Mister Kacka féngt.

Contenuto:
1 water, 1 leva dello scarico, 1 dado, 3 pezzi di cacca

ITALIANO

ACCHIAPPA LA CACCA IN BREVE
Come accade nel gioco della sedia, anche in questo caso ' un pezzo di cacca in meno rispetto al numero dei giocatori, quindi
ogni volta che lo scarico del water si riempie e i pezzi di cacca saltano fuori, se non ne afferri uno, vieni escluso dal gioco!

Preparazione:

Monta il water collegando la leva dello scarico alla base, come illustrato.

Spingi le cacche fino in fondo nei vani di lancio situati nel water.

NOTA: se la cacca non viene caricata correttamente, il meccanismo non funziona.

NOTA: se, durante una partita, le cacche non vengono lanciate, caricarle TUTTE E TRE all'interno del WC e premere la maniglia fino
a che non vengono lanciate. Farlo ripristinera il WC; in seguito, potrai continuare caricando il numero appropriato di cacche nel
WCe giocando nuovamente il round.

IMPORTANTE! In base al numero di giocatori, utilizza meno pezzi di cacca rispetto ai giocatori. ESEMPIO: Se ci sono 4 giocatori,
prendi 3 pezzi di cacca. Se ci sono 3 giocatori, prendi 2 pezzi di cacca e cosi via...

OBIETTIVO DEL GI0CO
Prendi una cacca a ogni tumno fino a quando non rimani I'ultimo giocatore.

Giochiamo!

Il giocatore piti giovane inizia per primo. Il gioco continua in senso orario.

Tirate il dado quando arriva il vostro turno.

Il numero sul dado indica quante volte & necessario abbassare la leva del water (dovresti sentire un clic per ogni pressione). Il
"livello dell'acqua nel water" aumentera a ogni clic...

Se non succede nulla, tocchera al giocatore successivo.

Se le cacche saltano improvvisamente fuori dal water, tutti i giocatori PROVANO AD AFFERRARNE RAPIDAMENTE una! NOTA:
POSSIBILE AFFERRARE UNA SOLA CACCA PER TURNO.

Il giocatore che NON afferra una cacca & fuori dal gioco.

Rimuovi una delle cacche dal gioco e ricarica il water con le pupti rimanenti.

1l turno successivo continua in ordine con i giocatori rimanenti.

VITTORIA
Quando i giocatori rimasti sono due, quello che cattura I'ultima cacca VINCE!

NEDERLANDS

Inhoud:
1we-pot, T we-hendel, 1 dobbelsteen, 3 drollen

PANIEK IN DE POT IN 'T KORT
Net als bij 'Stoelendans' is er altijd een drol minder dan er spelers zijn, dus wanneer de wc overstroomt en de drollen eruit
schieten, ben je af als je niet snel een drol vastgrijpt!

Spelvoorbereiding:

Zet de wcin elkaar door de hendel in de basis te steken zoals afgebeeld.

Duw de drollen helemaal omlaag in de lanceringskamers in het toilet.

OPMERKING: als de drol niet correct is geplaatst, werkt het mechanisme niet goed.

LET OP: als de drollen tijdens het spel niet worden gelanceerd, moet je alle drie de drollen weer in de wc plaatsen en op het
hendel drukken totdat ze lanceren. Hierdoor reset je de wc en kun je weer verder spelen door het juiste aantal drollen terug te
zetten in de wc en de ronde opnieuw te spelen.

BELANGRIJK! Gebruik één drol minder dan dat er spelers zijn. VOORBEELD: Als er 4 spelers zijn, neem je 3 drollen. Als er 3 spelers
zijn, neem je 2 drollen, enzovoort. ...

DOEL VAN HET SPEL
Vang elke ronde een drol totdat je als laatste speler overblijft.

Spelen maar!

De jongste speler mag beginnen. Het spel wordt vervolgens gespeeld met de klok mee.

Als je aan de beurt bent, gooi je de dobbelsteen.

Het getal op de dobbelsteen geeft aan hoeveel keer je op de wc-hendel moet duwen (je hoort een klik bij elke keer dat je duwt).
Het 'waterniveau' wordt hoger met elke klik. ...

Als er niets gebeurt, is de volgende speler aan de beurt.

Als de drollen ineens uit de wc worden gelanceerd, proberen alle spelers ER SNEL EEN TE VANGEN! LET OP: JE MAG SLECHTS EEN
DROL VANGEN PER RONDE.

De speler die GEEN drol heeft gevangen, ligt uit het spel.

Verwijder één van de drollen uit het spel en plaats de overige drol(len) opnieuw in het toilet.

De volgende ronde gaat verder met de overgebleven spelers.

DE WINNAAR
Wanneer er nog maar twee spelers over zijn, wint degene die de laatste drol vangt!

Contenido:
1 retrete, 1 cisterna, 1 dado, 3 cacas

RESUMEN DEL JUEGO
Igual que con las "sillas musicales", el nimero de jugadores siempre supera al nimero de cacas, asi que, cada vez que el retrete se
atasque y las cacas salgan volando, jatrapa una o quedards eliminado!

Preparacion del juego:

Montar el retrete encajando la cisterna en la base, tal y como muestra el dibujo.

Empuja las piezas de caca hasta los compartimentos de lanzamiento que hay en el fondo del retrete.

ATENCION: Si la caca no esté bien colocada, el mecanismo no funcionaré bien.

NOTA: Si en cualquier momento durante el juego las cacas no salen disparadas correctamente, vuelve a colocar LAS TRES cacas en
el vtery pulsa la palanca hasta que salgan disparadas. De esta forma, el véter volverd a funcionar correctamente y podrds ronda
cargando el nimero adecuado de cacas en el vter.

iIMPORTANTE! EI nimero de jugadores siempre debe superar en uno al nimero de cacas. POR EJEMPLO: Si hay 4 jugadores, coge

3 cacas. Sihay 3 jugadores, coge 2 cacas y asi sucesivamente.

OBJETIVO DEL JUEGO
Atrapar una caca por ronda hasta que seas el dltimo jugador de la partida.

iAjugar!

Empieza el jugador mds pequerio. El juego continda hacia la derecha.

En su turno, el jugador lanza el dado.

El nimero del dado indica cudntas veces se debe presionar la cisterna del retrete (se oird un clic con cada pulsacién). El "nivel del
agua" aumentard con cada lic...

Sino pasa nada, le toca al siguiente jugador.

Silas cacas salen disparadas del retrete, jtodos los jugadores tienen que intentar ATRAPAR UNA RAPIDAMENTE! NOTA: SOLO SE
PODRA ATRAPAR UNA CACA POR RONDA.

El jugador que NO ATRAPE ninguna caca queda eliminado.

Retira una de las cacas del juego y vuelve a cargar el retrete con las cacas restantes.

La siguiente ronda continuaré en orden con el resto de jugadores.

COMO GANAR
Cuando solo quedan dos jugadores, jel que atrapa la caca GANA!

Contetdo:
1sanita, 1 manivela para a sanita, 1 dado, 3 cocds

COMO JOGAR 0 AGARRA 0 COCO: SANITA CHEIA
Tal como 0 "jogo das cadeiras", hd sempre menos um cocd do que jogadores, por isso, sempre que a sanita transhordar e os cocds
saltarem, se nao apanhares um deles, sais do jogo!

Preparagao:
Monta a sanita encaixando a manivela a base, conforme demonstrado.




Empurra os cocds até ao fundo, para dentro da cdmaras de lancamento localizadas na sanita.

NOTA: se 0 cocd ndo for carregado corretamente, o mecanismo nao funciona.

NOTA: se, durante um jogo, s cocés nao forem langados, coloca os TRES cocds novamente na sanita e prime a manivela até serem
langados. Isto reinicia a sanita e, em seguida, podes continuar com a tua vez carregando o nimero correto de cocs na sanita e
repetindo a tua jogada.

IMPORTANTE! Com base no niimero de jogadores, tira um cocé a menos em relacao ao nimero de jogadores. EXEMPLO: Se houver
4 jogadores, tém de haver 3 cocds. Se houver 3 jogadores, tém de haver 2 cocds, e assim sucessivamente. ...

OBJETIVO D0 JOGO
Apanha um cocé em cada ronda até seres o tltimo jogador no jogo.

Vamos jogar!

0 jogador mais novo comega. 0 jogo continua no sentido dos ponteiros do reldgio apds comegar.

Na tua vez, langa o dado.

0 niimero que calhar no dado indica o nimero de vezes que tens de pressionar a manivela da sanita (irds ouvir um clique sempre
que pressionares). 0 "nivel de dgua" sobe com cada clique...

Se nada acontecer, é a vez do jogador seguinte.

Se, de repente, 0s cocGs sairem disparados da sanita, todos jogadores DEVEM TENTAR APANHAR UM RAPIDAMENTE! NOTA: SO
PODES APANHAR UM COCO POR RONDA.

0jogador que NAO apanhar um coc sai do jogo.

Remove um dos cocds do jogo e volta a colocar o(s) restante(s) cocé(s) na sanita.

A préxima ronda continua com os restantes jogadores.

GANHAR 0J0GO
Quando sobrarem apenas dois jogadores, o jogador que apanhar o cocd GANHA!

Innehall:
1 toalettskal, 1toaletthandtag, 1 taming, 3 bajskorvar

FLUSHING FRENZY OVERFLOW | KORTHET
Precis som i “Hela havet stormar” finns det alltid en bajskorv mindre dn antalet spelare, sa nér toalettstolen svimmar over och
bajskorvarna flyter upp aker du ut om du inte fér tag i en!

Forberedelser:

Satt ihop toaletten genom att fésta handtaget i toalettstolen som pa bilden.

Tryck ned allt bajs hela végen ned till uppskjutningskammaren inuti toaletten.

0BS! Om bajskorvarna inte &r korrekt placerade fungerar inte mekanismen.

0BS! Om bajskorvarna vid nagot tillfélle under spelet fastnar laddar du om toaletten med ALLA TRE bajskorvar och trycker pa
handtaget tills de flyger upp. D4 terstalls toaletten och du kan fortsétta din omgang genom att ladda rétt antal bajskorvar i
toaletten och spelaigen.

VIKTIGT! Satt i en bajskorv mindre dn det finns spelare. EXEMPEL: Om det finns fyra spelare tar du tre bajskorvar. Om det finns tre
spelare tar du tva bajskorvar och s vidare ...

VAD SPELET GAR UT PA
Fanga en bajskorv var tills det bara ar en spelare kvar.

Nu spelar vi!

Den som &r yngst borjar. Spelet fortsatter medurs efter det.

SI& tarmingen nér det ar din tur.

Numret pa témingen anger hur manga ganger du maste trycka ned toaletthandtaget (du bor hora ett klick for varje tryck).
"Vattennivan” stiger med varje klick ...

Om inget hander &r det nésta spelares tur. o .

Om bajskorvarna pldtsligt far upp ur toaletten mdste alla spelare SNABBT FORSOKA FATAG i en! 0BS! DU FAR BARATA EN
BAJSKORV PER OMGANG.

Den spelare som INTE far tag i en bajskorv &ker ut.

Tabort en bajskorv och ladda om toaletten med de kvarvarande bajskorvarna.

Nésta omgéng fortsatter pd samma sétt med de andra spelarna.

SA HAR VINNER MAN
Nér det bara dr tva spelare kvar ar det den som fangar bajset som VINNER!

Sisalto:
1 vessanponttd, 1 vessanponton kahva, 1 noppa, 3 kakkaa

FLUSHING FRENZY OVERFLOW LYHYESTI
Kuin tutussa tuolileikiss, téssa pelissa on aina vahemmn kakkoja kuin pelaajia. Kun tankki tulvii yli ja pokaleet ponnahtavat
pontdstd, sinun on saatava yksi kiinni tai putoat pelista!

Pelin valmistelu:

Kasaa ponttd yhdistamalld kahva alustaan kuvan mukaisesti.

Paina kakat kokonaan alas vessanponton laukaisuputkiin.

HUOMAUTUS: jos kakat eivét ole kunnolla paikallaan, mekanismi ei toimi.

HUOMAUTUS: Jos kakat eivat lennd pdntdstd, pane KAIKKI KOLME kakkaa takaisin ponttodn ja paina kahvaa, kunnes ne
pomppaavat ulos. Se palauttaa ponton alkutilaan ja voit jatkaa pelid. Pane pdnttdtn oikea médra kakkoja ja pelaa kierros uudelleen.
TARKEAA! Ota kayttoon yksi kakka vahemmén kuin pelissd on pelaajia. ESIMERKKI: Jos pelaajia on neljd, ota kdyttdon kolme
kakkaa. Jos pelaajia on kolme, ota kéytttdn kaksi kakkaa ja niin edelleen. ...

TAVOITE
Nappaa kakka jokaisella kierroksella, kunnes olet viimeisend mukana pelissa.

Pelaamaan!

Nuorin pelaaja aloittaa. Pelid jatketaan myotépdivaan.

Heitd noppaa vuorollasi.

Nopan silmdluku osoittaa, kuinka monta kertaa sinun on painettava vessanpdnton kahvaa (jokaisella painalluksella kuuluu
napsahdus). Veden korkeus nousee joka napsahduksella...

Jos mitdén ei tapahdu, on seuraavan pelaajan vuoro. R
Jos kakat yhtakkia lentévét pontstd, kaikkien pelaajien on NOPEASTI SAATAVA KAKKA KIINNI. HUOMAA: VOIT NAPATA YHDELLA
KIERROKSELLA VAIN YHDEN KAKAN.

Pelaaja, joka El nappaa kakkaa, putoaa pelista.

Poista yksi kakka pelista ja lataa loput kakat ponttdon.

Jdljelle jadneet pelaajat jatkavat jarjestyksessd seuraavalla kierroksella.

VOITTAMINEN
Kun jéljelld on endd kaksi pelaajaa, se, joka nappaa kakan, VOITTAA!

Indhold:
1 toiletkumme, 1 toiletgreb, 1 terning, 3 poller

FLUSHING FRENZY OVERFLOW | EN N@DDESKAL
Ligesom i stoledans er der altid en plle mindre, end der er spillere. S& nar kummen flyder over, og pallerne flyver op, skal du
skynde dig at gribe en, ellers er du ude af spillet.

Forberedelser:

Saml toilettet ved at sztte toiletgrebet fast i cisternen som vist.

Skub pellerne hele vejen ned i toilettets affyringskammer.

BEMARK: Hvis pallerne saettes forkert i, virker mekanismen ikke.

BEMZRK: Hvis pallen ikke kan affyres pa et tidspunkt i labet af spillet, skal du anbringe ALLE TRE paller i toilettet, og trykke pa
héndtaget, indtil de affyres. Dette nulstiller toilettet, og du kan fortsztte din tur ved at anbringe det rigtige antal poller i toilettet
og starte turen forfra.

VIGTIGT! Tag en polle mindre, end der er spillere. EKSEMPEL: Hvis der er 4 spillere, skal du tage 3 pller. Hvis der er 3 spillere, skal
dutage 2 poller osv.

SPILLETS FORMAL
Sorg for at gribe en polle i hver runde, indtil du er den sidste spiller tilbage.

Lad os spille!

Den yngste spiller starter. Derefter fortsatter spillet med uret.

SI& med terningen, nér det er din tur.

Tallet pa terningen angiver, hvor mange gange du skal trykke toiletgrebet ned (du skal here et klik, hver gang du trykker).
"Vandstanden" stiger med hvert klik ...

Huis der ikke sker noget, er det den naeste spillers tur.

Huis polleme pludselig kommer flyvende ud af kummen, skal alle spillere SKYNDE SIG AT GRIBE EN PGLLE! BEMARK: DU MA KUN
GRIBE EN POLLE PER RUNDE.

Den spiller, der IKKE ndr at gribe en polle, er ude.

Fjern en polle fra spillet, og anbring de resterende poller i toilettet.

Turen gér videre i den naste runde med de resterende spillere.

SADAN VINDER DU
Nar der kun er to spillere tilbage, er det spilleren, der griber en polle, der VINDER!

Innhold:
1 toalettskal, 1 spyleknapp, 1 terning, 3 baesjer

FLUSHING FRENZY OVERFLOW | ET NGTTESKALL
Det er alltid én baesj for lite i forhold til antall spillere, slik som i stolleken, sa nar doskalen flyter over og baesjene spretter opp, er du
ute av spillet hvis du ikke fanger en baesj.

Forberedelser:

Monter doskalen ved & koble spyleknappen til sokkelen som vist.

Trykk baesjene helt ned i utskytningskamrene nede i doskélen.

Merk: Hvis baesjen ikke settes i pa riktig mate, fungerer ikke mekanismen.

MERK: Hvis baesjene pa et tidspunkt i spillet ikke blir skutt ut, kan du sette inn ALLE TRE baesjene pa nytt og trykke pa spyleknappen
for a skyte dem ut. Pa denne maten blir toalettet konfigurert pa nytt, og du kan fortsette runden din ved & sette inn riktig antall
baesjer og spille runden igjen.

VIKTIG! Bruk én beesj for lite i forhold il antall spillere. EKSEMPEL: Bruk 3 basjer hvis dere er 4 spillere. Bruk 2 bsjer hvis dere er 3
spillere osv.

MALET MED SPILLET
Fang en baesj i hver runde til du er den eneste spilleren som er igjen i spillet.

La oss spille!

Den yngste spilleren begynner. Spillet fortsetter med klokken etter det.

Trill terningen nér det er din tur.

Tallet pa terningen forteller deg hvor mange ganger du ma spyle ned i do ved hjelp av spyleknappen. Du skal hare et klikk hver gang
du trykker. «Vannet» stiger hver gang du trykker.

Huis det ikke skjer noe, er det neste spiller sin tur. 3

Hvis det plutselig hopper béesj ut av doskalen, ma alle spillerne prave & FANGE EN B/S) RASKT. MERK: DU KAN BARE FANGE EN B/ES)
PER RUNDE.

Den spilleren som IKKE fanger en baesj, er ute av spillet.

Fjern en av baesjene fra spillet, og klargjer doskalen med besjen(e) som gjenstar.

Neste runde fortsetter pa samme mate med de gjenvaerende spillerne.

VINNEREN AV SPILLET
Nar det bare er to spillere igjen, er vinneren den som fanger basjen.

Zawartosc:
1 muszla klozetowa, 1 sptuczka, 1 kostka, 3 kupy

KUPA SMIECHU PRZEPYCHANKA W SKROCIE
Zasady s3 podobne do tych w goracych krzestach: liczba kup jest zawsze o jeden mniejsza od liczby graczy — gdy muszla sie, przeleje”
i kupy wyskocza, musisz ztapac jakas, bo inaczej wypadniesz z gry!

Przygotowanie:

67 toalete, wktadajac sptuczke w podstawe, jak pokazano.

W6z kupy do komdr w muszli do samego korica.

UWAGA: jezeli kupa nie zostanie prawidtowo umieszczona w toalecie, mechanizm nie zadziata.

Uwaga: jesli w danym momencie gry kupy przestang wyskakiwac, zataduj WSZYSTKIE TRZY kupy z powrotem do muszli i naciskaj
sptuczke, az wyskocza. Spowoduje to zresetowanie toalety. Potem mozna kontynuowac gre, tadujac odpowiednia liczbe kup do
muszlii rozgrywajac runde od nowa.

WAZNE! Uzyj jednej kupy mniej niz wynosi liczba graczy. PRZYKEAD: Jesli graczy jest 4, wez 3 kupy. Jesli graczy jest 3, wez 2 kupy itd.

CEL GRY
tap kupe w kazdej rundzie, az zostaniesz ostatnim zawodnikiem w grze.

Zagrajmy!

Gre rozpoczyna najmiodszy gracz. Gra kontynuowana jest zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Gdy przyjdzie Twoja kolej, rzu¢ kostka.

Liczba na kostce wskazuje, ile razy musisz nacisna¢ sptuczke (przy kazdym nacisnieciu powinno byc stychac klikniecie)., Poziom wody’
rosnie z kazdym nacisnigciem...

Jesli nic sie nie stanie, kolejka przechodzi na nastepneqo gracza. i . )
Jesli kupy nagle wyskocza z muszli, wszyscy zawodnicy PREDKO PROBUJA ZtAPAC jedna! UWAGA: W JEDNEJ RUNDZIE MOZESZ ZAPAC
TYLKO JEDNA KUPE.

Gracz, ktéremu NIE uda sie ztapac kupy, wypada z gry.

Usuri jedna z kup z gry i zataduj pozostate do muszli.

Runda toczy sie dalej wedtug dotychczasowej kolejki.

"

IWYCIEZCA
Gdy w grze jest tylko dwdch graczy, ten, ktdry ztapie kupe, WYGRYWA!

Obsah:
1 zachodova misa, 1 splachovadlo, 1 kostka, 3 hovinka

FLUSHING FRENZY OVERFLOW V KOSTCE
Stejné jako u hry, Skatule, hejbejte se” je tu vidycky o jedno hovinko méné, nez je hraci, takze kdykoli se zachod ucpe a hovinka
zacnou vyletovat ven, musite jedno chytit, jinak jste vyfazeni ze hry!

Priprava:

Sestavte zdchod piipojenim splachovadla k zékladné, jak je zndzornéno na obrazku.

Zatlacte hovinka tipIné dolti do odpalovacich komor nachazejicich se v zchodé.

POZNAMKA: pokud hovinka nevloZite spravné, mechanismus nebude fungovat.

POZNAMKA: Pokud kdykoliv béhem hry hovinka nevyleti, viozte VSECHNA TRI zpét do zachodu a mackejte splachovadlo tak dlouho,
dokud néloz nevystreli. Zachod se tim resetuje, takze do néj miizete vlozit patficny pocet hovinek a pokracovat ve hie zopakovénim
daného kola.

DULEZITE! Pouzijte vidy o jedno hovinko méné, nez je hrac. PRIKLAD: Kdyz hraji 4 hraci, pouzijte 3 hovinka. Jestlize hraji 3 hraci,
pouzijte 2 hovinka a tak ddle...

aL

Kazdé kolo musite chytit hovinko, dokud nezdistanete jako posledni hra¢ ve he.

Pojdme hrat!

Zacind nejmladsi hra¢. Hra poté pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

Kdyz jste na fadé, hodte si kostkou.

(islo na kostce znamend, kolikrat musite stisknout splachovadlo (pfi kazdém stisknuti byste méli slySet cvaknuti). Pfi kazdém




cvaknuti se zvedne, hladina vody”...

JestliZe se nic nestane, je na fadé dal3i hrac. ) o

KdyZ hovinka najednou vyleti ze zachodu, vSichni hraci se musi pokusit nékteré z nich RYCHLE CHYTIT! POZNAMKA: V KAZDEM KOLE
MUZETE CHYTIT JEN JEDNO HOVINKO.

Hrac, ktery z&dné hovinko NECHYTI, je vyfazen ze hry.

Vyfadte ze hry jedno hovinko a znovu napliite zachod zbyvajicimi hovinky.

Dalsi kolo pokracuje se zbyvajicimi hrai.

VITEZSTVI o
Kdyz uz zlistanou jen dva hraci, ten, ktery chyti hovinko, VYHRAVA!

Obsah:
1 zéchodova misa, 1 splachovacia packa, 1 hracia kocka, 3 hovienka

HRA FLUSHING FRENZY OVERFLOW V SKRATKE
Rovnako ako pri hre,, Stolickovy tanec” je aj tu vidy o jeden kus hovienka menej nez je pocet hracov, takze vidy ked nddrzka pretecie a
vyskocia hovienka, musi$ si rychlo jedno chytit, lebo inak vypadavas z hry!

Priprava:

Zmontuj toaletu zasunutim dielu s packou do spodnej casti, ako je zndzornené.

Zatlac kusky hovienok tpIne nadol do odpalovacich komdr umiestnenych na zichodovej mise.

POZNAMKA: Ak hovienko nie je spravne vlozené, mechanizmus nebude fungovat.

POZNAMKA: ak sa hovienkam kedykolvek pocas hry nepodari vyskocit, nalozte VSETKY TRI hovienka spét do zéchodovej misy a
zatlacte rukovat, az kym nevyskocia. Tymto sa zachodova misa znovu nastavi a potom mézete pokracovat v kole tak, Ze do zachodovej
misy vloZite prislusny pocet hovienok a kolo i zahréte znova. i
DOLEZITE!V zévislosti od poctu hracov je do hry potrebné zapojit vzdy o jeden kus hovienka menej nez je pocet hracov. PRIKLAD: Ak
st 4 hradi, do hry je potrebné zapojit 3 kiisky hovienok. Ak sti 3 hréci, do hry je potrebné zapojit 2 kisky hovienok atd. . .

CIEL HRY
Chytit hovienko v kazdom kole, kym nebudes poslednym hrécom, ktory zostane v hre.

Podime sa hrat!

Ako prvy ide najmladsi hrac. Hra potom pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Ked pride rad na teba, hod kocku.

(islo na kocke ti napovie, kolkokrat musis stlacit splachovaciu packu (po kazdom stlaceni by malo zazniet kliknutie)., Hladina vody” sa
po kazdom Kliknuti zdvihne...

Ak sa ni¢ nestane, je na rade je dal3i hrac. o . i

Ak hovienka ndhle vyskocia zo zdchodovej misy, v3etci hraci SA MUSIA POKUSIT RYCHLO jedno CHYTIT! POZNAMKA: V JEDNOM KOLE
SMIES CHYTIT IBA JEDNO HOVIENKO.

Hrd¢, ktory NECHYTI hovienko, vypadava z hry.

Nasledne je potrebné odstranit jedno z hovienok z hry a znova,nabit” zéchodovii misu zostavajucim poctom hovienok.

Dalsie kolo pokracuje podla poradia so zostavajticimi hracmi.

VitAzsTvO i
Ked'uz zostanu iba dvaja hraci, VYHRAVA ten z nich, ktory chyti hovienko!

Tartalom:
1 vécéesésze, 1 vécélehizo, T dobdkocka, 3 kaki

AZITT REPUL KAKSI! DUGULAS JATEK DIGHEJBAN
A jaték menete hasonlit a székfoglalds jétékokhoz: mindig eggyel kevesebb kaki van, mint ahany jatékos, igy amikor a tartaly
megtelik és eldbukkannak a kakik, gyorsan meg kell az egyiket fogni, kiilnben kiesel a jétékbl!

El6készités:

Szereld dssze a vécét: helyezd az alapra a lehtzét az dbrén lathaté médon.

Nyomd le a kakidarabokat legalulra, a vécében taldlhat kilovékamrdkba.

MEGJEGYZES: Ha a kaki nincs megfelel6en behelyezve, a mechanizmus nem fog miikdni. )

MEGJEGYZES: Amennyiben a jaték kozben bérmikor nem sikeriil a kakiknak kirepiilniiik a vécébdl, tegyétek MIND A HAROM kakit
vissza a vécébe, és addig nyomjatok a kart, amig ki nem ugranak. Ezzel a vécé tjra megfelelgen fog mékadni, és tovabb
folytathatjatok a jatékot az adott komek megfeleld mennyiségii kakik vécébe helyezésével, majd (jra lejatszhatjatok az aktudlis kort.
FONTOS! Eggyel kevesebb kakival jatszatok, mint amennyi jatékos van. PELDAUL: Ha 4 jétékos van, 3 darab kaki legyen. Ha 3 jétékos
van, 2 darab kaki legyen, és igy tovabb...

AJATEK CELIA
Minden kérben ragadj meg egy kakit, a legvégén pedig maradj te utoljéra a jatékban.

Jatsszunk!

A legfiatalabb jatékos kezd. A jéték az Gramutatd jardsaval megegyezd iranyba halad.

Amikor rdd keriil a sor, dobj egyet a kockdval.

Akockan 1évd szdm azt jelenti, hogy hanyszor kell lehtizni a vécét (minden hizasnél egy kattand hangot kell hallani). Minden
kattandssal emelkedik a, vizszint"...

Ha nem torténik semmi, a kdvetkez6 jatékoson van a sor. ) .

Ha a kakik hirtelen elugranak a vécéhél, minden jtékosnak GYORSAN MEG KELL RAGADNIA egyet! MEGJEGYZES: EGY KORBEN CSAK
EGY KAKIT RAGADHATSZ MEG.

Az ajatékos, akinek NEM sikeriilt kakit szereznie, kiesik a jatékbol.

Vegyétek ki az egyik kakit a jétékbal, és tegyétek be a megmaradt kaki(ka)t a vécébe.

Ajaték kovetkezd kore elkezdddik a megmaradt jatékosokkal.

KINYER? )
Amikor mér csak két jatékos maradt, az a GYOZTES, aki elkapja az utolsd kakit!

Copepxumoe:
1yHuTas, T pyyka cmBa, 1 urpanbHblit ky6uk, 3 Kakaluki

0B UrPE FLUSHING FRENZY OVERFLOW
Kak u B urpe «My3blKanbHble CTyIbA», KaKallek JOMKHO ObITb Ha 0fiHY MeHbLLUE, YeM UrpoKoB. Kak TonbKo 6auok nepenoiHuTca u
KaKaLLIKV BbICKOUAT, MX HYXHO BbicTpee cxBaTUTb! Irpok, KOTOpOMY He 0CTaHETCA KaKallKa, BblGbIBAET U3 UTpbl.

MoprotoBKa K urpe:

Coepue yHuTa3, NPUKpENKB pyuKy K CIMBHOMY 6auky, Kak NoKa3aHo Ha pucyHke.

YCTaHoBHTe KaKalLKW B NYCKOBbIe KaMepbl, PACMONOKeHHble BHYTPU YHUTa3a.

TPUMEYAHUE. Ecnm KaKaluKa ycTaHOBNEHa HeNpaBUNbHO, MeXaH3M He cpaboTaer.

TPUMEYAHWE: ecnv Bo Bpema Urpbl He YAaeTca 3anycTuTb KakaLuky, nomectute BCE TPU Kakaluku 06paTHo B yHUTa3 i Haxvmaiite
Ha PyyKy YHUTa3a, N0Ka OHI He 3anyCTATCA. IT0 NO3BOAUT NepeyCTaHOBUTb YHUTA3 U Bbl (MOXKeTe NPOAOIIKUTD UTpY, NOMECTUB
HeoOXo4vMoe KONMYEeCTBO KaKaLLEeK B YHUTa3 1 MepenrpaB payHz 3aHoBo.

BAXHO! Kakatwuek somxHo 6biTb Ha 0fiHY MeHbLLe, Yem yuacTHUKoB. IPUMEP. Ecin urpatotuux yetBepo, BO3bMHTE TpH KaKaLLKM.
Ecn urpatowumx Tpoe, Bo3bMuTe iBE KaKaLUKV U T. A.

LEAb
MI’pOKM JIOBAT KaKallKW B KaXA0M payH/ie, NoKa B Urpe He 0CTAHeTCA OANH YYaCTHUK.

Haunnaem urpy!

TepBbIM X0AT CaMblil MIaALLIA U3 UTPOKOB. 3aTeM Urpa NPOAONKAETCA MO YacoBOi CTPeNKe.

Korna o Bac poiinet ouepesb, 6pocsTe UrpanbHblii KyouK.

Yncno Ha Ky6uKe 03HauaeT, CKoNbKO a3 HYXHO HaXaTb Ha PyuKy yHUTa3a (Mocne Kaxzoro HaxaTua paaaetca wenyok). C
KaXAbIM LLENYKOM YPOBeHb BOAbI OYAeT NOAHNMATBCA. . .

Ecnu Hudero He npou3oiiget, B Urpy BCTynaeT credyloLwmil yuacTHuK.

Ecnu KakaLuki BApYT BbINETAT U3 YHUTa3a, Bee urpokv AomxHbl bbICTPO MOMbITATLCA CXBATUTD opHy u3 Hux! MPUMEYAHNE. B
KAX[JOM PAYHLLE UTPOKI MOTYT XBATATb TOMIbKO 110 OAHO KAKALLIKE.

Wrpok, HE no/imasLunii KakaLuKy, BbIObIBAET U3 Urpbl.

Tenepb HyHo yOpaTb 0AHY KakaLLKy 1 NPOAOMXMTb UTPY, YCTAHOBMB B YHUTA3 OCTABLUMECA KaKaLLKY.

Cnepylowwwii payHA NPOBOATCA CPe/ilt OCTABLUMXCA UTPOKOB.

NOBEAA
Koraa B urpe octaHyTca AiBa y4acTHUKa, Urpok, noiimasLunil kakavuky, MOBEXJAET!

Nepieyopeva:
1 tovakéta, 1 hapn Tovaétag, 1{ap, 3 kakad

TO MAIXNIAI EN ZYNTOMIA
‘Onwe kat oti¢ "Movatkéc Kapékheg', umdpyet mavta éva Mytepo KoppdTt amé Tov aptBpd Twv maikTwy, €101 omote N Tovahéta
umepxehiCel kat Byaivouy Ta Kaka, av dev mdoete éva, Byaivete ané To maiyvidi!

Npostotpacia:

Tuvappohoyrote Ty Tovaléta ouvSéovtag T Aapr ot Bdon omwg ametkovidetat.

Imp@ETe Ta Kakd mpog Ta Kdtw otoug Bahdpoug ektdeuang mou Bpiokoviat péoa oty Tovahéta.

THMEIQZH: Av ev Ta ompwEete Kahd o pnxaviopog dev Ba Aettoupyrioel.

THMEIQZH: av o omotadimote oty katd ™ Sidpketa Tov mayvidiod dev metdyovtar ta Kakd, fakte mdh KAI TATPIA péoa oty
Tovahéta kauméote T Aapn péxpt va metaytolv. Etal, Ba evepyomoioete md Ty Tovahéta kat petd Ba ouveyioeTe To maiyviol
BdCovtag Tov kataMnho aptBuo Koppatiw péca oty Tovahéta kat maiCovtag Eava tov yipo.

YHMANTIKO! Baoet tou aptBpot Twv matktay, mpénetva Balete péoa otnv Tovahéta éva Myotepo Koppdrl.

MAPAAEITMA: Av giote 4 maiktec, BaMte 3 koppdria. Av €iote 3 maikteg, PaATe 2 kat 00Tw KABEEHS...

IKOMOX TOY MAIXNIAIOY
Na mdvete éva koppdti o kabe yupo wg 0Tou €ioTe 0 TeNeUTaiog maikTng oL amopével TO TralyVidl.

A¢ NMai€oupe!

Naiet mpaytog o mo ikpdg oe nhikia maiktng. Metd, To matyvidt ouveyiletal Se€looTpoga.

‘Otav épBet n oelpd oag, pi€te To {dpt.

0 apiBpoc oo {dpt adg Aéel mooe popég mpémel va méoete T Aapn g Tovahétag (Ba mpémet va akovoeTe éva KK kdBe popd mou
MECETe).

To "enimedo Tou vepol" Ba aveBaivel oe KABE KNIK...

Av bev ouppei Timota, €ival n 6€pd Tou EMOpEVOL MaiKTN.

Av §aguikd Ta kakd Byouv amé tnv Touahéta, oMot ot maikteg MPOZMAGOYN FPHTOPA NA NIAZOYN éva! THMEIQZH: MPEMEI NA
MIANETE MONO ENA 3E KAGE I'YPO.

0 maiktng mov AEN mavet timota, Byaivel amé to maiyvidl.

Bydhte éva koppdtt amd o matgvidt kai Bakte Ta umoNotma péoa 0TV TovaAéta.

0 enodpievog yUpog ouveileTat Pe Toug UMNOLTOUE MaiKTEC.

TEAOZ MAIXNIAIOY
‘Otav peivete d0o maikteg, 0 maiktng mou Ba mdoet To koppdrt KEPAIZEI!

TURKCE

icindekiler:
1klozet, 1sifon kolu, 1zar, 3 kaka

ISTE, FLUSHING FRENZY OVERFLOW!
"Sandalye Kapmaca" oyunundaki gibi, her zaman oyuncu sayisindan bir eksik sayida kaka vardir. Yani rezervuar tasip kakalar
ortaya ¢lktiginda birini yakalayamazsan oyundan ¢ikarsin.

Kurulum:

Sifon kolunu gosterildidi gibi klozete takarak tuvaleti kur.

Kakalan, tuvalette bulunan firlatma haznelerinin sonuna kadar it.

NOT: Kaka diizgiin yerlestiriimezse mekanizma calismaz.

NOT: Oyun sirasinda kakalardan biri firlamazsa UC kakayr da tuvalete yerlestirip kakalar firlayana kadar kola basin. Bdylece tuvalet
oyundan dnceki haline gelir. Yeterli sayida kakay: tuvalete yerlestirip tekrar oynayarak oyun siraniza kaldiginiz yerden devam edin.
ONEMLI! Oyuncu sayisina gre, oyuncu sayisindan bir eksik sayida kaka olsun. ORNEK: 4 oyuncu varsa 3 kaka olsun. 3 oyuncu varsa
2 kaka olsun.

AMAC
Oyunda bir oyuncu kalana kadar her turda bir kaka yakala.

Haydi, oynayalim!

Yag! en kiigiik olan oyuncu oyunu baslatir. Daha sonra oyun, saat yoniinde devam eder.

Sira sana geldiginde zan at.

Zarda gelen sayy, sifon koluna kag kez basilmasi gerektidini belirtir (her basista "tik" ses gelmelidir). "Su seviyesi" her "tik" sesinde
artar.

Herhangi bir sey olmazsa sira bir sonraki oyuncuya geer. :
Tuvaletten aniden kakalar fiskinirsa tiim oyuncular HEMEN birini YAKALAMAYA CALISIR! NOT: HER TURDA YALNIZCA BIR KAKA
YAKALAYABILIRSIN.

Kaka YAKALAYAMAYAN oyuncu oyundan gikar.

Kakalardan birini oyundan ¢ikar ve kalan kakalart yeniden tuvalete yerlestir.

Sonraki tur, oyunda kalan oyuncular arasinda sirasiyla devam eder.

OYUNU KAZANMA
Oyunda iki oyuncu kaldiginda kaka yakalayan oyuncu oyunu KAZANIR!

YKPATHCbKMIA

Bmicr:
1yHita3, T pyuka and 3nuBy, 1 rpanbHuii Ky6uk, 3 Crpubyn

KOPOTKO NPO IPY «LUANIEHWI CTPUBYH NOTOM»
Ak i B «My31muHmX cTinbLAX», AeTaneii 3aBX AV Ha 0fAHY MeHLLe, HixX rpaBLiB. Tomy Lyopa3y, KONW YHiTa3 HAMOBHIOETHCA BOAOK i
3'ABNAOTLCA CTPUGYHI, NOTPIBHO BXONUTI OAHOO 3 HUX, W06 3aNMILIMTHCD Y Tpi!

NigroToBKa

36epiTb yHiTa3, BCTaBUBLLY 3NMBHY PYYKY B OCHOBHY YaCTUHY, AK NOKA3aHO HA MlliOHKY.

[lo KiHuA 3awToBXHiTb CTPUGYHIB Y NYCKOBI KaMepy B YHiTa3i.

TPUMITKA. fIKiwio He 3aBaHTauTi CTPUOYHIB HANEXHUM YUHOM, MEXaHI3M He CpaLiioe.

TPUMITKA. fiKwio nig yac rpu (TpubyHu He 3'ABRATLCA, 3HOBY NOMICTITb B YHiTa3 YCIX TPbOX CrpubyHis i HaTuckaiite Ha pyuky
37I1BY, AOKY BOH He BUCTPUOHYTb. Lle nepe3aBaHTauTb irpaLuky, i BU 3MOXeTe NPOAOBXKUTY Iy, NOMICTUBLUN B YHiTa3
noTpi6Hy Kinbkictb CrpubyHis.

BAXJIMBO! Bi3bmiTb Ha opHoro CrpubyHa MeHLue, Hix kinbkicTb rpasuis. [IPUKMAL. fiKwo y Bac 4 rpasui, Bi3bmiTb 3 CrpubyHis.
fKwo y Bac 3 rpaLyi, Bi3bMiTb 2 (rpubyHis, i Tak pani. ..

Linb reu
Ll{opa3y noBitb CTpubyHa, AOKM BM He ByaieTe 0CTaHHIM rpaBLeM, AKWIi 3anMWNBCA B Ipi.

[Naaiite rpatu!

Meptwum noynHae rpy HaiimonoaLwmii rpaselp. Micna HbOro rpae HACTYNHMIA YYaCHNK 3a FOANHHUKOBOIO CTPINKOI0.

Konu nipiitne Batua yepra, KUHbTE rpanbHuii KyouK.

HatucHiTb pyuKy yHiTa3a cTinbKi pasis, CKinbKin BUNano Ha KyouKy (Nig yac KOXHOTO HAaTUCKAHHA B MA€Te YyTU KNaLaHHA).
"PiBeHb BOAN" NiABWLLYBATUMETLCA 3 KOXKHIUM HAaTUCKAHHAM. . .

fKLLO HiYoro He BiAOYBAETHCA, HACTAE Yepra HACTYMHOTO rPaBLA.

fKwo CrpubyHm BUCTpUOYIOTS 3 yHiTa3a, yai rpasLi HAMATAIOTbCA LUBWAKO 3N0BUTY ogtoro 3 ux. MPUMITKA: BU MAETE
37M0BUTU ALLIE OAHOTO CTPUBYHA 3A OZIUH PAYHL.

[paseup, Akuit HE niitmas CrpubyHa, BUXOANTS i3 rpu.

Bunyuitb oHoro (TpubyHa 3 rpu, a pewuTy 3aLUTOBXHITb B YHiTa3.

[paBui, AKi 3anuLWUANCA, NPOAOBXKYHTb HACTYMHWIA PayHA N0 NOPAAKY.

NEPEMOXELb
Konu 3anuwwaeTbea ABOE rpaBLiB, BUrpae Toi, XTo 310BUTb CTpubyHal



Continut:
1vas de toaletd, 1 manetd de tras apa, 1zar, 3 rahatei

FLUSHING FRENZY OVERFLOW PE SCURT
La fel ca, Scaunele muzicale”, existd intotdeauna un rahatel in minus fata de numarul de jucatori, asa ca ori de cate ori closetul da
pe dinafard si scoate la iveald rahatei, daca nu apucati unul iesiti din joc!

Montare:

Asamblati closetul conectdnd maneta de baza, asa cum se indicé in figura.

Impingeti rahateii complet in jos in camerele de lansare situate in closet.

NOTA: dacd rahateii nu sunt asezati corespunzétor, mecanismul nu va functiona.

NOTA: daca in orice moment in cursul unui joc rahateii nu tasnesc afara, introduceti TOTI CEI TREI rahatei inapoi in closet si apasati
maneta pand cand tasnesc. Astfel veti reseta closetul, iar apoi puteti continua runda introducand numarul corespunzétor de rahatei
in closet si jucand runda din nou.

IMPORTANT! In functie de numarul de jucatori, folositi cu un rahatel mai putin decét jucatorii care participd. EXEMPLU: Dacé sunt 4
jucdtori, folositi 3 rahatei. Daca sunt 3 jucatori, folositi 2 rahatei si asa mai departe...

OBIECTIV
Prindeti un rahatel in fiecare runda, pana cand raméne in joc un singur jucétor.

Hai sa jucam!

Cel mai mic jucator este primul. Apoi, jocul continua in sensul acelor de ceasornic.

Cénd vd vine randul, dati cu zarul.

Numérul de pe zar vd indica de cate ori trebuie sd apasati pe maneta de tras apa (trebuie sd auziti un clic dupa fiecare apasare).
Nivelul apei va creste cu fiecare clic...

Dacd nu se intampla nimic, este randul urmatorului jucator. ; ;

Dacd rahateii tasnesc brusc din closet, toti jucatorii INCEARCA SA APUCE RAPID cate unul! NOTA: AVETI VOIE SA APUCATI UN SINGUR
RAHATEL IN FIECARE RUNDA.

Jucdtorul care NU reuseste sd prinda un rahdtel iese din joc.

Scoateti din joc unul dintre rahatei si reincarcati closetul cu rahateii rimasi (rahatelul ramas).

Urmatoarea runda continud in ordine cu jucatorii ramasi.

CASTIGATORUL o
Cand rdman in joc doar doi jucétori, cel care prinde réahatelul CASTIGA!

BbJITAPCKN

(babpKaHne:
1 10aneTHa unHus, 1 T0aneTHa Apbxka, 13ap, 3 akuta

I FLUSHING FRENZY OVERFLOW — HAKPATKO
Mono6Ho Ha urpata, My3ukanu cTonoBe” BUHArY Ma C e1HO aKo N0-Mafko, 0TKOMKOTO Ca UrpauyTe — €T0 3alLo, KoraTo
Ka3aHYeTo Ce NPEMbIIHY 1 aKNTaTa U3CKOYAT, aKO He XBaHeTe eIHO OT TAX, CTe BbH oT urpartal

Kondurypupane:

(rno6ete ToaneTHata, kaTo NOCTaBUTe APbXKaTa B 0CHOBATA, KaKTO € M0Ka3aHo.

HaTucHere akutaTa JOKpail B 0TAENEHUATA 32 U3CTPENBaHE, KOUTO Ce HAMUPAT Ha ToaneTHaTa.

3ABENEXKA: ako akoTo He € 3apefieHo NPaBUHO, MeXaHN3MBT HAMa Aa paboTu.

3ABETEXKA: ako B HAKaKbB MOMEHT OT UrpaTa akiTaTa He ycneT Ja ce u3ctpenar, 3apeaete BCUYKUTE TPU akwta obpatHo B
ToaneTHata 1 HaTUCKaiiTe APbKKaTa, JJ0KATO Ce U3CTPeNAT. ToBa LLie pecTapTipa ToaneTHata, Clef KOeTo MOXeTe Jia NPOAbIKHTe
PYHA], KaTo 3apeTe CbOTBETHUA OOVl akWTa B ToaNeTHaTa U U3UrpaeTe PyHaa 0THOBO.

BAXHO! B 3aBrcumocT ot 6post Ha urpaumTe B3emeTe ¢ e/HO ako N0-ManKo, OTKONKOTO e GpoAT Ha urpaunte. IPUMEP: Ako
urpayute ca 4, B3emere 3 akuta. AKo urpaymTe ca 3, B3emeTe 2 akiTa v TaKa HaTaTbk. ...

LEN
XBalLjaiiTe ako BbB BCeKM PyH[, J0KATO He 0CTaHeTe MOCNe/IHUA Urpay B Urpara.

Xaiipe pa urpaem!

Haii-mnaguat urpau 3anoua nbpeu. (nef ToBa vrpata Npofbkasa no NoCoKa Ha YaCOBHUKOBATA CTPeNKa.

Korato poiine BawwmaT pes, xbpnere 3apa.

YncnoTo Ha 3apa noka3sa konKo MbTv TpAGBA A HATUCHETe APbXKKATA HA ToANETHaTa (Lue uyeTe LpaKkBaHe NPy BCAKO
HaTickake).,,HuBoTo Ha Bojiata” ce MokauBa ¢ BCAKO LLUPaKBaHe...

AKO HYLLO He Ce Clyuu, € pes Ha CeABaLLYA Urpay.

Ako akwTaTa BHe3anHo ce U3CTpenAT ot ToaneTHata, Bcuuki urpaun TPABBA BbP30 JIA CE OMITAT 1A XBAHAT egHo or Tax!
3ABENEXKA: MOXETE [JA XBAHETE CAMO 110 EAHO AKO HA BCEKW PYHA.

Mrpaut, koiito HE XxBaHe aKo, e BbH OT urpata.

MaxHeTe efiHO 0T aKiTaTa 0T UrpaTa i 3apefieTe MOBTOPHO TOANETHATA C OCTaHaNTe aKuTa.

CnefBaLMAT PyHA NPOABAXKABA NO Pe/ia Ha OCTAaHANNTe Urpayn.

NOBEAA
Korato ocTaat ABama urpauu, 1031, Koiito xae akoto, [EYESN!

HRVATSKI
Sadrzaj:
1WC3koljka, T rucica za pustanje vode, 1 kocka, 3 govanca

I FLUSHING FRENZY OVERFLOW U KRATKIM CRTAMA
Bas kao i kod “Glazbenih stolica’, uvijek postoji jedno govance manje nego Sto ima igraca. Svaki put kad spremnik preplavi i
govanca izidu van, ako ne uspijete uhvatiti svoje, ispadate iz igre!

Postavljanje:

WC skoljku sastavite povlacenjem rucice u podnozju, kao Sto je prikazano u nastavku.

Govanca potisnite do kraja prema dolje, u mehanizam za izbacivanje iz WC-Skoljke.

NAPOMENA: ako govanca ne postavite pravilno, mehanizam nece funkcionirati.

NAPOMENA: ako se u bilo koje vrijeme tijekom igre govanca zaglave, vratite SVA TRI govanca natrag u WC Skoljku i pritiscite rucicu
sve dok se ne izbace. WC Skoljka ce se resetirati i mozete nastaviti igru ubacivanjem odgovarajuceg broja govanca u WC Skoljku i
ponavljanjem kruga.

VAZNO! Uvijek stavite jedno govance manje nego Sto ima igraca. PRIMJER: Ako ima 4 igraca, izvadite 3 govanca. Ako ima 3 igraca,
izvadite 2 govanaaiitd. ...

au
Govanca hvatajte sve dok u igri ne ostane zadnji igrac.

Igrajmo se!

Najmladiigrac igra prvi. Igra se nakon toga nastavlja u smjeru kazaljke na satu.

Kad dodete na red, bacite kocku.

Broj na kocki govori vam koliko puta morate pritisnuti rucicu za pustanje vode (prilikom svakog pritiska trebate cuti "klik"). Sa
svakim klikom raste i “razina vode”. ..

Ako se nista ne dogodi, red je na drugog igraca.

Ako govance odjednom izleti iz WC 3koljke, svi ga igraci moraju BRZO POKUSATI UHVATITI! NAPOMENA: MOZETE UHVATITI NAJVISE
JEDNO GOVANCE PO RUNDI.

Igrac koji NE uhvati govance ispada iz igre.

lzvadite jedno govance iz igre, a preostala vratite u WC Skoljku.

Sljedeca runda nastavlja se s preostalim igracima.

KRAJ IGRE
Kad ostanu samo dva igraca, onaj tko uhvati govance POBJEDUJE!

Sadrzaj:
1WC3olja, 1 rucka WC3olje, 1 kocka, 3 kake

FLUSHING FRENZY OVERFLOW UKRATKO
Kao i uigri,Muzicke stolice”, uvek ima za jedan manje komad kake nego $to ima igraca, pa svaki put kada se Solja prepuni i kake
isplivaju, ako ne uzmes neku ispadas iz igre!

Pocetak igre:

Sklopi WC Solju tako Sto ¢es rucku postaviti na postolje, kao Sto je prikazano.

Gurni komade kake do kraja nadole, u komore za izbacivanje koje se nalaze u WC 3olji.

NAPOMENA: Ako kaku ne ubaci$ pravilno, mehanizam nece raditi.

NAPOMENA: Ako se bilo kad tokom igre kake ne izbace, vratite SVE TRI kake u WC Solju i drZite rucku pritisnutom dok se ne izbace.
To Ce resetovati WC Solju i moZete da nastavite krug ubacivanjem odgovarajuceg broja kaka u Solju i ponavljanjem kruga.

VAZNO! Na osnovu broja igraca, uzmi za jedan manje komad kake nego $to ima igraca. PRIMER: Ako ima 4 igraca, uzmi 3 komada
kake. Ako ima 3 igraca, uzmi 2 komada kake itd. . .

(¢[V]

Uhvati kaku u svakom krugu, dok u igri ne ostane jedan igrac.

Neka igra pocne!

Najmladiigrac igra prvi. Igra se nastavlja u smeru kazaljke na satu.

Kada dode red na tebe, baci kocku.

Broj na kocki i ukazuje na to koliko puta treba da gurnes rucku na WC Solji (pri svakom guranju trebalo bi da cujes klik). ,Nivo
vode” raste sa svakim klikom. ...

Ako se nista ne dogodi, red je na sledeceg igraca. ; . ;

Ako kake iznenada izlete iz WC Solje, svi igraci BRZO POKUSAVAJU DA UHVATE jednu! NAPOMENA: MOZES DA UHVATIS SAMO JEDNU
KAKU POK KRUGU.

Igrac koji NE uhvati kaku ispada iz igre.

Uklonite jednu od kaka iz igre, a preostale kake vratite u WC Solju.

Sledeci krug se nastavlja po redu sa preostalim igracima.

POBEDA
Kada u igri ostanu dva igraca, onaj koji uhvati kaku je POBEDNIK!

Vsebina:
1 straniscna Skoljka, 1 rocica za izplakovanje, 1 kocka za metanje, 3 kakci

KRATKA NAVODILA ZA IGRO "FLUSHING FRENZY OVERFLOW"
Podobno kot pri igri "glasheni stolcki" potrebujete en kakec manj, kot je igralcev, tako da kadar koli rezervoar poplavi in se pojavijo
kakdi, izgubite, ce ne zagrabite enega.

Postavitev:

Stranisce postavite tako, da rocaj vtaknete v podlago, kot je prikazano.

Kakee potisnite do konca v izstopne komore, ki se nahajajo v straniscu.

OPOMBA: ¢e kakdi niso primerno vstavljeni, mehanizem ne bo deloval.

OPOMBA: ¢e med igro kakcev ne uspete izstreliti, naloZite vse TRI kakce nazaj v stranisce in pritisnite rocico, dokler jih ne izstrelite.
S tem boste ponastavili stranisce, nato pa lahko nadaljujete krog tako, da v strani3ce naloZite ustrezno Stevilo kakcev in ponovno
igrate krog.

POMEMBNO! Vedno vzemite en kakec manj, kot je igralcev. PRIMER: Ce igrajo 4 igralci, potrebujete 3 kakce. Ce igrajo 3 igraldi,
potrebujete 2 kakca in tako naprej.

au
Vsak krog ujemite en kakec, dokler niste zadnjiigralec v igri.

Cas je zaigro!

Igro zacne najmlajsi igralec. Igro nadaljujte v smeri urinega kazalca.

Ko ste na vrsti, vrzite kocko.

Stevilka na kocki pove, kolikokrat morate potisniti rocico za izplakovanje (pri vsakem potisku zasliite klik). "Nivo vode" se bo z
vsakim klikom dvignil.

Ce se nic ne zgodi, je na vrsti nasledniji igralec.

(e kakec nemudoma skoci iz vode, mora VSAK IGRALEC ZAGRABITI SVOJEGA. OPOMBA: V VSAKEM KROGU LAHKO ZAGRABITE LE EN
KAKEC.

Igralec, ki NE ujame kakea, izgubi.

Enega od kakcev odstranite iz igre in znova napolnite stranisce s preostalimi kakci.

Naslednji krog se nadaljuje v vrstnem redu s preostalimi igralci.

IMAGA
Ko sta vigri ostala le Se dva igralca, ZMAGA tisti, ki prej ujame kakec.

Pakendis:
1WC-pott, 1 WC-loputuskasti kang, 1 taring, 3 junni

MANGU FLUSHING FRENZY OVERFLOW LUHIJUHEND
Tapselt nagu méngus, Marss imber toolide” jaab ka selles méngus iiks mangija ilma,,toolita” ehk siis junnita. Kui WC-pott ajab
iile ja junnid hakkavad vélja hiippama, peab méngija mangu jaamiseks kiiresti iihe junni enda kdtte haarama.

Méngu alustamine

Pange WC-pott kokku, liikake kang aluse sisse, vaadake joonist.

Liikake junnid siigavale potti, kambritesse.

MARKUS. Mehhanism ei hakka todle, kui junnid on valesti kambritesse pandud.

MARKUS: kui mingil hetkel mangu kdigus junnid vélja ei lenda, pange KOIK KOLM junni WC-potti tagasi ja vajutage kangi, kuni
need valja lendavad. WC-pott on sellega algseades ning saate mangu jétkata, pannes dige arvu junne WC-potti ja mangides
manguringi uuesti. B

TAHTIS! Junne peab mangus olema iiks vahem kui méngijaid. NAIDE. Kui méngijaid on 4, siis jatke méngu 3 junni. Kui méngijaid
on 3, siis jétke mangu 2 junni jne ...

MANGU EESMARK
Piiida iga mangukorra ajal, kui junnid iiles hiippavad, iiks junn kinni ja jédda viimasena mangu.

Mangime!

Mangu alustab kdige noorem mangija. Méngukord liigub paripdeva.

Veereta oma méngukorra ajal téringut.

Veeretatud number itleb, mitu korda pead loputuskasti kangi alla vajutama (iga kord peab vajutamisel kostuma klopsatus).
Veetase touseb iga klopsatusega ...

Kui midagi ei juhtu, on jargmise méngija kord. R B R

Kui junnid lendavad potist véilja, peavad koik mangijad URITAMA KIIRESTI ihe junni HAARATA! MARKUS. MANGUKORRA AJAL ON
LUBATUD KINNI PUUDA AINULT UKS JUNN.

Méngija, kes El piiiia junni kinni, [iheb mangust vélja.

Eemaldage méngust iiks junn ja pange ilejaénud junn(id) uuesti WC-potti.

Mang jétkub méngu jéanud mangijatega.

VOITIA )
Kui mangu on jaanud kaks méngijat, VOIDAB SEE, kes viimase junni kinni piiiiab!

Zaidima sudaro:
1 unitazas, 1 unitazo rankena, 1 kauliukas, 3 kakiai

TRUMPAI APIE ,FLUSHING FRENZY OVERFLOW*
Kaip ir zaidime ,Muzikinés kédés", visada kakiy yra vienu maziau nei Zaidéjy. Kad ir kada bakelis buty uztvindytas ir isSokty kakis,
jei jo nesugausite, iskrisite i$ Zaidimo!

Pasiruosimas Zaidimui:

surinkite unitaza jkisdami rankena j kriaukle, kaip parodyta.

Istumkite kakius iki galo j unitaze esancias paleidimo kameras.

PASTABA. Jei kakis nebus tinkamai uztaisytas, mechanizmas neveiks.

PASTABA. Jei bet kuriuo Zaidimo metu kakiai nebeis3aunami, uztaisykite VISUS TRIS kakius klozete ir spauskite rankenéle, kol juos
i83aus. Taip i$ naujo nustatysite klozet ir galésite testi i$ naujo Zaisdami raunda bei uZtaisydami reikiama kakiy kiekj klozete.
DEMESIO! Pagal Zaidéjy skaiciy paimkite vienu maziau kakiy, nei yra zaidéjy. PAVYZDYS: Jei yra 4 zaidéjai, paimkite 3 kakius. Jei
yra 3 zaidéjai, paimkite 2 kakius ir t. t.




TIKSLAS
Kiekvieno raundo metu sugaukite kakj, kad liktuméte paskutiniu i$ Zaidimo neiskritusiu Zaidéju.

PaZaiskime!

Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas. Véliau Zaidima teskite pagal laikrodzio rodykle.

Savo &jimo metu ridenkite kauliuka.

Ant kauliuko esantis skaicius nurodo, kiek karty reikés paspausti unitazo rankeng (po kiekvieno paspaudimo turi pasigirsti
spragteléjimas). Su kiekvienu spragteléjimu,vandens lygis” kyla...

Jei nieko nenutiko, Zaidima tesia kitas Zaidéjas.

Jei kakis staiga isSoka i$ unitazo, visi zaidéjai GREITAI BANDO jj SUGAUTI! PASTABA. VIENO RAUNDO METU GALITE SUGAUTITIK
VIENA KAK].

KAKIO nesugaves zaidéjas iskrenta is Zaidimo.
Pasalinkite viena kakj is Zaidimo ir i$ naujo uZtaisykite unitaza su likusiais (-iu) kakiais (-iu).
Kitas raundas tesiamas paeiliui ZaidZiant likusiems Zaidéjams.

LAIMEJIMAS
Kai lieka du Zaidéjai, kakj pagaves zaidéjas LAIMI!

Komplekta:
1 tualetes pods, 1 tualetes poda rokturis, 1 metamais kaulins, 3 kakuci

NEPRATIGA UN NEBEIDZAMA SKALOSANA
Lidzigi ka spéle “Muzikalie krésli"— vienmér ir par vienu kakuci mazak neka spélétaju. Kad tualetes pods parplist un paradas
kakui, tas spélétajs, kurs vienu no tiem nenoker, izstajas no spéles!

Sagatavosanas spélei.

Salieciet tualetes podu, pievienojot pamatnei rokturi, ka paradits attéla.

Lidz galam ielieciet kakucus tualetes poda skalo3anas tvertné.

PIEZIME. Ja kakuci ieliksiet nepareizi, mehanisms nedarhosies.

PIEZIME. Ja spéles gaita kakuci neizsaujas, ievietojiet VISUS TRIS kakucus atpakal tualetes poda un spiediet rokturi, Iidz tie izSaujas.
Tadéjadi tualetes pods tiks atiestatits. Péc tam varat turpinat spéli, ieliekot tualetes poda athilstosu skaitu kakucu un vélreiz
izspelejot savu kartu. .

UZMANIBU! Nemot véra spélétaju skaitu, kakucus ielieciet par vienu mazak neka ir spélétaju. PIEMERS. Ja spélé piedalas cetri
spélétaji, ielieciet tris kakucus. Ja spélé piedalas tris spélétaj, ielieciet divus kakucus utt.

SPELES MERKIS
Spélétajiem katra raunda janoker kakucis. Spéle ir pabeigta, kad paliek tikai viens spélétajs.

Speéléjam!

Spéli sak jaunakais spélétajs. Spéle jaturpina pulkstenraditaja kustibas virziena.

Kad pienak jusu karta, metiet kaulinu.

Tualetes poda rokturis janospiez uz leju tik reizes, cik paradits uz metama kaulina (péc katras nospiesanas reizes ir jaatskan
klikskim). Ar katru klikski adens limenis paaugstinasies.

Ja nekas nenotiek, ir karta nakama spelétaja gajienam. o B . .
Ja kakuci negaiditi iz3aujas no tualetes poda, visiem spélétajiem ATRI JAMEGINA NOKERT viens no tiem! PIEZIME. KATRA RAUNDA
DRIKST NOKERT TIKAI VIENU KAKUCI.

Tas spélétajs, kurs NENOKER kakuci, izstajas no spéles.

Nolieciet mala vienu kakuci, bet atlikusos kakucus ielieciet tualetes poda.

Nakamo raundu turpina atlikusie spélétaji.

UZVARA
Kad ir palikusi divi spélétaji, UZVAR tas, kur$ noker kakuci!
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Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at point blank range.

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne pas utiliser dautres projectiles que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer a bout
portant.

Achtung: Nicht auf Augen oder Gesicht zielen. Nur die zu diesem Spielzeug gehdrenden Projektile verwenden. Nicht auf Menschen
oder Tiere oder aus nachster Nahe schie@en.

Avvertenza: Non puntare agli occhi o al viso. Usare solamente i proiettili forniti con il giocattolo. Non sparare a distanza ravvicinata.
Waarschuwing: niet op ogen of gezicht richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde projectielen. Niet van te dichtbij afschieten.
Advertencia: no apuntar las locomotoras hacia los ojos o la cara. Utilizar exclusivamente los proyectiles suministrados con este
juguete. No disparar a quemarropa.

Atencao: Nao apontar em diregdo aos olhos ou ao rosto. Utilizar apenas os projéteis fornecidos com este brinquedo. Nao disparar a
queima-roupa.

Viamning! Sikta inte mot dgon eller ansikte. Anvéind endast projektiler som medfdljer leksaken. Fyra inte av pd ndra hall.

Varoitus: &4 tahtda silmiin dlaka kasvoihin. Kéytd ainoastaan timan lelun mukana toimitettuja ammuksia. Ald kayta
|ahietdisyydeltd.

Advarsel: Sigt ikke mod gjne eller ansigt. Brug kun de projektiler, der folger med legetojet. Skyd ikke direkte pé ting eller personer.
Advarsel: Du ma ikke sikte mot gyne eller ansikt. Bruk bare prosjektilene som falger med leken. ke skyt pé noe pa kloss hold.
Ostrzezenie: Nie celuj w oczy ani w twarz. Nie strzelaj pociskami innymi niz dostarczone z zabawka. Nie strzelaj z bliska.
Upozornéni: Nemifte na oci nebo na oblicej. Pouzivejte pouze projektily dodavané s touto hrackou. Nestfilejte z bezprostedni
blizkosti.

Upozornenie: Nemierte do oci ani do tvare. Pouzivaj iba strely dodané spolu s touto hrackou. Nestrielaj z bezprostrednej blizkosti.

Figyelmeztetés: Tilos szemre és arcra célozni. Csak a jatékhoz mellékelt [6vedékek hasznélhatok. A jatékkal tilos kozvetlen kozelrdl
16ni.

BHumanue: He HanpasnaiiTe B rna3a v nuuio. Mcnonb3yiite TonbKo cCHapazabl, BXoAALLye B KomnnekT. He cTpenaiite ¢ 6aukoro
paccTonHuA.

Mpoooyn: Mnv otoyevete ota pdtia i ato mpdswmo. Xpnotpomoleite povo ta fAjpata mou mephapPdvovtar. Mn atoyedete tav ev
£yete opatdTNTa.

Uyari: Asla gdzlere veya yiize nigan almayin. Yalnizca bu oyuncakla birlikte verilen iiriinleri kullan. Yakin mesafeden hedef alma.
Monepegennsa: He cnpamoByiiTe B oui abo 06n1yysa. Bukopuctosyiite And rpu nuiwe aetani, ki BXOAATb A0 KomnnekTy. He
cTpinaiite 36nm3bKa.

Avertisment: A nu se indrepta spre ochi sau spre fatd. Folositi doar proiectilele furnizate impreund cu aceasta jucdrie. Nu trageti de la
distantd mica.

Bumanue: He ce npuuensaiite kbm ounTe Ui nuuero. 3non3saiite camo npeameTyTe 3a U3CTpenBake, NpesocTaBeHn ¢ Tasu
urpauka. He ctpensiite KbM MHoro 61u3ku Lenu.

Upozorenje: Ne usmjeravaj u oi ili lice. Upotrebljavaj samo projektile isporucene s ovom igrackom. Nemoj pucati u metu iz
neposredne blizine.

Upozorenje: Ne usmeravati na oi ili lice. Koristiti samo projektile koji su isporuceni s ovom igrackom. Ne pucajte u neposrednoj blizini.
Opozorilo: Ne ciljaj v oci ali obraz. Uporabljaj le izstrelke, ki so prilozeni igraci. Ne streljaj od blizu.

Hoiatus. Arge sihtige silmade ega ndo poole. Kasutage vaid ga kaasasolevat lask . Arge tulistage liiga lihedalt.
Perspéjimas: Netaikykite j akis ar veida! Saudymui naudokite tik su Zaislu teikiamus Sovinius! Nesaudykite j objektus is arti!
Bridinajums! Nem@rkeét seja vai acis. Izmantot tikai spéles komplekta ieklauto katapultu. Nemérket arpus spéles laukuma.
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