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ATTENTION :

DANGER D'HOUFFEMENT - Peits éléments.

Ne convient pas aux enfants de mains de 36 mais.

N
S

OVERFLOW'

FLUSHIN' FRENZY OVERFLOW EN BREF

CoMMe dans Les «chaises Musicalesy, iL y & toujouRs uNe «cRoftex de MoiNs qu'iL y a de joueuRs. DoNe, si vous N'attRaPez Pas de
«cRofte» LoRsque La toilette déboRde, vous Etes éLiMine.

PREPARATION .

APPugez SuR Les «cRottes» PouR
Les encLencheRr dans Les
chaMbRes de LanceMent de La
toilette.

REMARQUE : si Les «cRottesy
SoNt MaL chaRgées, Le
MécaNisMe Ne foNctioNNeRa Pas.

-¥. Assemblez La foiLette en
& iNséRaNt La Poignée daNs La
base coMMe iLLustRé.

N
IMPORTANT!

Quel que soit Le NoMbRe de joueuRs, iL doit y avoiR uNe «cRotten de MoiNs qu'il y a de joueuRs.
EXEMPLE : S'iL y a 4 joueuRs, PReNez 3 «cRottes». S'iL y a 3 joueuRs, PReNez 2 «cRottes», et aiNsi de suite...

u JEU: s .
%1::;‘;0?2 La «cRotter 3 chaque fouR Jusau i;:‘: PlLace au j eu!
Lo deRNieR joueuR de La ParitE: . . CONTENY .
qQue Vous Soye® Le joueuR Le PLus jeuNe coMMence, | foiLeft :
Le jeu se Pouksuit dans Le sens des |~ »v’e .
aiguilles d'uNe MoNtRe, | dé gwee de toilette
@ A votke touR, LaNcez Le dé. 3 cRottes

)

@ Le chiffRe suR Le dé vous iNdique Le NoMbRe de fois
Que vous devez aPPuyeR suR La Poignée de La foilette.
(Vous devRiez entendRe uN déclic & chaque PRessioN.)
Le «vNiveau de L'eau» MoNteRa & chaque déclic...

@) i Riew Ne se PRoduit, Le touR Passe au joueuR suivant,

Si Les «cRottes» jaillissent de La toilette, fous Les joueuRs

(M) doivent RAPIDEMENT ESSAYER D'EN ATIRAPER une!
REMARQUE : VOuS NE POUVEZ ATIRAPER QU'UNE
«CROITTE» PAR TOUR.

ATTENTION : Ne pas viser les
yeux ou le visage. Ne pas
utiliser d’autres projectiles
que ceux fournis avec ce jouet.
Ne pas tirer a bout portant.

Le joueuR qui N'attRaPe PAS de «cRotte» est éLiMine.

Otez L'une des cRottes du Jjeu et RechaRgez La foilette avec Les
«cRoffes» Restantes,

Le touR suivant se PouRsuit avec Les joueuRs Restants, dans L'oRdRe.

LE GAGNANT

LoRsau'iL Ne Reste que deux joueuRs, celui qui attRaPe La «cRofte» GAGNE!
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