INSTRUCTIONS = MODE D'EMPLOI - ANLEITUNG = ISTRUZIONI B*
GEBRUIKSAAMWIJZIMG = INSTRUCCIOMES = INSTRUGCOES
AHVISHINGAR = OHJEET = BRUGSANVISHING = ERUKSAMVISHING
INSTRUKCJA - POKYNY - NAVOD - HASZNALATI UTASITAS
HHCTPYKUMA = OAHTMEE = KULLANIM KILAVYUZLU = Oled=d)

Keep these instructions for future reference as they contain important information. + Conservez ce mode d’emploi pour vous y référer en cas de besoin, car il contient
des informations importantes. + Diese Anleitung bitte fir Rickfragen und eine weitere spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen.
Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono informazioni importanti. + Bewaar deze gebruiksaanwijzing; deze kan later nog van pas komen.
Guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacion importante. + Guardar estas instrucdes para referéncia futura, pois contém
informagdes importantes. « Spara de hér anvisningarna eftersom de innehaller viktig information. + Sailyta kayttéohje vastaisen varalle, silld siin& on tarkeaa tietoa.
Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bar gemmes til senere brug. + Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig
informasjon. + Zachowaj te instrukcje jako odniesienie, poniewaz zawiera wazne informacje. Uschovejte tyto pokyny pro budouci pouZziti, protoZe obsahuiji dulezité
informace. * Tento navod obsahuje dolezité informacie, preto si ho uschovaite pre pripad dal$ej potreby. « Orizze meg ezt az Utmutatot, mert a késébbiekben is
felhasznalhato, fontos informéciokat tartalmaz. + CoxpaHnTte aaHHyio MHCTPYKLMIO 1A NOCAEAYIOLIEro NCNOb30BaHMA, T. K. OHa COAEPXMT BaXKHYIO MHChopMaLMIO.
KpathoTe auTég Tig odnyieg yia peAoVTIKY Xphom, KaBGG MEPEXOUV onuavTikég mnpodopieg. « Onemli bilgiler iceren bu kullanim kilavuzunu, daha sonra
bagsvurmak icin saklayin. plasaadl &y )b oe dals Ologlee WlszoY Oludsil] 0dgy blizsY)

CONTENTS = CONTIENT = INHALT
CONMTENUTO = INHOUD - CONTEHNIDO
CONTEUDO - INNEHALL - SISﬁI.TI;I__
INDHOLD = INNHOLD - ZRWARTOSC
OBSAH = TARTALOM - COAEPHHMOE
NEPIEXOMENRA = iCINDEKILER = &b it

1 TO PLAY = POUR JOUER - SPIELEN - PER GIOCARE = 20 SPEEL JE - PARA JUGAR
" PARA BRINCAR - SA HAR ANVANDS LEKSAKEM - KAYTTO - SADAN LEGER DU - SLIK GJBR DU
ZABAWA = HRA = HRA = JATEK = MIPA = FIA NA NAISETE = NASIL DYNANIR? = _=l)

Sl|de power switch to | (ON). « Positionnez le bouton de mise en marche sur | (ON/MARCHE). + Den Ein-/Ausschalter auf | (EIN) stellen. « Sposta la
" leva di attivazione su | (ON). + Zet de aan/uit- -knop op | (AAN). + Pon el interruptor en la posicion de encendido ( ). + Desliza o interruptor de ligagdo
para | (LIGADO). - Dra strombrytaren till | (PA). + Aseta virtakytkin | (ON) -asentoon. » Skub teendknappen hen pa | (TAENDT). - Skyv av/pa-bryteren
til | (PA). « Wigcz zasilanie (I). + Pfepnéte vypinaé do polohy | (ZAPNUTO). + Posuri vypinaé do polohy ,I (ZAPNUTE). - Told el a kapcsolét ,I” (BE)
allasba. + MepeseauTe nepekiouatens nuTaHnA B nonoxenue BKJI (1). - Metakiviote tov dlakérmmn oto | (ANOIXTO). « Giic digmesini | (agik)
konuma getir. (DON dmogll ] liabl ¢b,o8 oo
BACK VIEW = VUE ARRIERE - ANSICHT RUCKSEITE » VISTA DAL RETRO » ACHTERAANZICHT
PARTE POSTERIOR « VISTO POR TRAS « BAKIFRAN « KUVA TAKAR = SET BAGFRA
SETT BAKFRA « WIDOK 2 TYtU - POHLED ZEZADU « POHLAD 202ADU = HATULNEZET
BWA C3AAM = MIED O'tH « ARKADAN GORUNUM » A1 ke

I=0N./MARCHE./AN.AAN./ENCENDIDO./LIGADO.”PA./VIRTA/KYTKETTY. TRENDT
PA/WEACZONE./ZAPNUTO. Z2APNUTE/BE /BK N/ ANDIKTOSAGIKS J.2.i5

D=0FF/ARRET/AUS/OFF /UIT /APAGADO
DESLIGRDO./AV VIRTA KATKAISTU./SLUKKET
AY /WYLACZONE/VYPNUTOVYPNUTE
KI/BbIKNL/KAEIETO/KAPALS  ib)

¥=TRY MEESSAYEZ-MOI /PROBIER MAL
PROVAMI /PROBEERSTAND./DEMOSTRACION
EXPERIMENTA./PROVA/KOKEILE/PREBY MIG
PROY MEG/WYPROBUJ MNIE/VYZKOUSE) ME
vusk(5A) MA/KIPROBALHATSZ./NONPOBY/TE
AOKIMAZTE/DENE BENIS .5

NOTE: In order to preserve battery life, the toy will enter sleep mode if it is left inactive for more than 1 minute. Press button to wake it up. REMARQUE : Le jouet se
mettra en veille apres 1 minute d’inactivité pour préserver la durée de vie des piles. Appuyez sur le bouton pour I'activer de nouveau. « HINWEIS: Wird mit dem
Spielzeug etwa 1 Minute lang nicht gespielt, geht es in den Standby-Modus tiber, um die Batterie zu schonen. Zum erneuten Aktivieren einen der Knépfe driicken.
NOTA: Per preservare la durata delle pile, il giocattolo entrera in modalita riposo se non viene usato per 1 minuto. Premi un tasto per riattivarlo. - NB: Om de batterij te
sparen, gaan het speelgoed in de slaapstand als het 1 minuut inactief is. Druk op de knop om het weer aan te zetten. - NOTA: El juguete entrara en modo ahorro de
energia tras 1 minuto de inactividad para ahorrar pilas. Para volver a encenderlo, pulsa el boton. - NOTA: Se ficar inativo durante 1 minuto, o brinquedo entra em modo
de poupanca de energia para economizar as pilhas. Pressiona o botdo para ativar. 0BS! Leksaken dvergar i vilolage om den lamnas orérd i en minut sa att batterierna
haller langre. Tryck pa knappen for att aktivera den. - HUOMAA: Kun lelua ei kayteta minuuttiin, se siirtyy lepotilaan paristojen saéstamiseksi. Herété se lepotilasta
painamalla painiketta. - BEMAERK: Legetojet gar i dvaletilstand efter 1 minut for at spare pa batteriet. Tryk pa knappen for at genaktivere det. - MERK: Hvilemodus
aktiveres automatisk for leken nar den ikke blir brukt i 1 minutt. Dette er for & forlenge batterilevetiden. Trykk pa knappen for a deaktivere hvilemodus. + UWAGA: Po
minucie braku aktywnosci zabawka przechodzi w tryb uspienia, aby wydtuzy¢ zywotno$¢ baterii. Nacisnij przycisk, aby wybudzi¢ zabawke. « POZNAMKA: Po 1 minuté
necinnosti hracka prejde do rezimu spanku, aby se Setfily baterie. Stisknutim tlacitka ji vzbudite. - POZNAMKA: Ak nebude hracka 1 minutu aktivna, v zaujme Setrenia
batérie prejde do rezimu spanku. Stlacenim tlacidla ju zobudi$. - MEGJEGYZES: Ha 1 percig nem hasznaljak, a jaték alvé izemmadba Iép, hogy az elem hosszabb
ideig mlikodjon. A gomb megnyomasa utén felébred a jaték. « TIPUMEYAHUE. [InA 9KoHOMWM 3apAfa Urpyluka NepexoauT B PeXuM 0XuaaHua nocne 1 MuHyTbI
OTCYTCTBUA aKTUBHOCTU. HaXMUTE Ha KHOMKY, Y4TOBbI BbIiTY M3 aToro pexuma. * EHMEIQZH: EGv 8¢ XpnolomotoeTe To malyvidt yia 1 Aero, 1oTe ekeivo
arevepyoroleitat autépata. MathoTe To KOUT yia va to evepyoromaoete Eavd. + NOT: Oyuncak 1 dakika boyunca kullaniimadiginda pil dmriini korumak igin
uyku moduna geger. Uyandirmak i¢in diigmeye bas.
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Swing for sounds! + Remuez le jouet pour qu’il émette des sons ! « Schwingen, um Geréusche zu héren! « Usa la spada per attivare i suoni! « Zwaai
voor geluiden! + jGiralo para oir sonidos! * Agita a espada para ativares os sons! « Svinga for ljud! « Kaynnista &&net heiluttamalla! + Sving for lyd!
Sving pa sverdet for & hore lyder! « Machnij, by ustysze¢ dzwigki! + Machnutim spustte zvuky! « Rozhojdaj a spustia sa zvuky! + Ha meglendited,
hangokat ad! + BamaxHuTe, 4To6bl yerbiwatb 3Byku! « Kouviote yia fxoug! * Ses gelmesi igin salla! 101509 pload il ezl

TIP: Complete multiple quick swings within 10 seconds to unlock special sounds.
CONSEIL : Effectuez des mouvements rapides dans un intervalle de 10 secondes
pour débloquer des sons spéciaux. ® TIPP: Innerhalb von 10 Sekunden mehrmals
schnell hin und her schwingen, um besondere Geréusche zu héren. ® CONSIGLIO:
sferza tanti colpi rapidi in 10 secondi per sbloccare dei suoni speciali. ® TIP: Zwaai
binnen 10 seconden meerdere keren snel heen en weer om speciale geluiden te
ontgrendelen.e  CONSEJO: Completa distintos movimientos rapidos en 10
segundos para desbloquear sonidos exclusivos. DICA: Faz varios movimentos
répidos com a espada durante 10 segundos para desbloqueares sons especiais.
TIPS: Svinga snabbt flera ganger inom 10 sekunder for att lasa upp specialljud.
VIHJE: Lelun heiluttaminen nopeasti useita kertoja 10 sekunnin kuluessa
kaynnistaa erikoisaanet.e TIP: Udfer flere hurtige sving inden for 10 sekunder for at
fa specielle lyde.» TIPS: Sving sverdet raskt flere ganger i lapet av 10 sekunder for
4 lgse opp spesiallyder. WSKAZOWKA: Zamachaj szybko kilka razy w ciagu 10
sekund, aby odblokowaé wyjatkowe dzwieki.e TIP: Opakovanym rychlym
machnutim béhem 10 sekund aktivujte zvIdStni zvuky.e TIP: Rychlym
viacnasobnym rozhojdanim hracky do 10 sekund odomkne$ $peciélne zvuky. TIPP:
A specidlis hangok felolddséhoz 10 masodpercen belll t6bbszor meg kell
lenditeni.» COBET. Cpenaiite HeCkonbKo BbICTPbIX B3MaxoB B TeyeHue 10 cekyHa,
4ToGbl aKTVBMPOBaTL OCOOble 3Byku.c ZYMBOYAH: Kouvriote ypryopa yia 10
Seutepolenta yia va Eexkhedwoete fxouc.e IPUCU: Ozel sesleri agmak igin 10
saniye icinde birkac kez hizlica salla.

Aol OlsVl pad) lss Ve INS Boustin vy o Olonzy] 4T rlpas

E'I_ Press button to battle zombies or creepers or skeletons! « Appuyez sur le bouton pour affronter zombies, creepers et squelettes ! « Den Knopf
driicken, um gegen Zombies, Creepers oder Skelette zu kdmpfen! « Premi il tasto per combattere zombie, creeper o scheletri! + Druk op de knop om
te vechten tegen zombies, creepers of skeletten! « jPulsa el boton para enfrentarte a zombis, monstruos o esqueletos! + Pressiona o botéo para
lutares com zombies, creepers ou esqueletos! * Tryck pa knappen for att slass mot zombies eller creepers eller skelett! + Paina painiketta ja taistele
zombeja, creepereitd ja luurankoja vastaan! « Tryk pa knappen for at keempe mod zombier, creepere og skeletter! « Trykk p& knappen for & kiempe
mot zombier, creepere eller skjeletter! « Nacisnij przycisk, aby ,walczy¢” z zombie, creeperami lub szkieletami! + Stisknutim tlacitka spustte boj se
zombie, creepery nebo skeletony! - Stla¢ tlacidlo a bojuj so zombikmi alebo priserami alebo kostrami! « Nyomd meg a gombot a zombik, a
kuszonovények és a csontvazak elleni harchoz! « HaxmuTte Ha KHOMKY, 4To6bl CPa3nTbCA ¢ 30MBW, NondyHamn unu ckenetamu! « Migote 10
KOUMTH yla paxeq pe {our 1) aAhoug exBpolg! « Zombiler, creeper'lar veya iskeletlerle savasmak igin digmeye bas!

Vgabie JSUs 5l 5, 5T aeg3ll doslock 53 kol

NOTE: Enemies will appear through sound effects only. «+ REMARQUE : Les ennemis seront audibles & travers les sons émis par le jouet. + HINWEIS: Die Gegner
erscheinen nur als Gerauscheffekte. + NOTA: saranno presenti solamente gli effetti sonori relativi ai nemici. + NB: Vijanden verschijnen alleen in de vorm van
geluidseffecten. « NOTA: Los enemigos solo apareceran como efectos de sonido. « NOTA: Os inimigos aparecem apenas através de efeitos sonoros. + OBS! Fiender
visar sig bara via ljudeffekter. - HUOMAA: Kuulet vastustajat &anitehosteina. + BEMAERK: Fienderne giver sig kun til kende med lyd. - MERK: Fiender viser seg bare
ved bruk av lydeffektene. - UWAGA: Przeciwnicy beda obecni tylko w formie efektow dzwiekowych. - POZNAMKA: Nepratelé se budou projevovat pouze zvukovymi
efekty. « POZNAMKA: Nepriatelia sa objavia iba prostrednictvom zvukovych efektov. « MEGJEGYZES: Az ellenségek csak hangeffektusokon keresztiil jelennek meg.
MPUMEYAHUE. Bparv nosiBnsioTcs TObKO NOCPEACcTBOM 3ByKOBbIX 3cpcheToB. « ZHMEIQZH: O exBpoi 6a epdpaviotoly peow Axwv povo. « NOT: Diusmanlar yalnizca
ses efektleriyle gorinar. agd dggall OI35E UM e slasY) jalaew sdasdle



:E Defeat enemies with 4 full swings within 10 seconds! « Battez vos ennemis en 4 coups dans un intervalle de 10 secondes ! - Die Gegner lassen sich
™ mit vier Schwingungen innerhalb von 10 Sekunden ausschalten! « Sconfiggi i nemici con 4 fendenti completi in 10 secondi! + Versla vijanden met 4
volledige zwaaibewegingen binnen 10 seconden! « jDerrota a tus enemigos con 4 movimientos completos en 10 segundos!  Derrota os inimigos

com 4 movimentos completos em 10 segundos! * Besegra fiender med 4 hela svingar inom 10 sekunder! + Kukista vastustajat heilauttamalla asetta
laajassa kaaressa 4 kertaa 10 sekunnin kuluessa. + Bekeemp fienderne med 4 hele sving inden for 10 sekunder! - Bekjemp fiendene ved & svinge
sverdet helt fire ganger i lopet av 10 sekunder! + Pokonaj przeciwnikow 4 petnymi zamachnigciami w ciggu 10 sekund. « Porazte nepfatele ¢tyfmi
Uplnymi machnutimi béhem 10 sekund! + Nepriatelov porazi§, ak hracku 4-krat Uplne rozhojdas do 10 sekind! « Gy6zd le az ellenségeket 4 erbteljes
lenditéssel 10 mésodpercen bellil! + MoGeauTe Bparos, caenas 4 NonHbIX B3maxa B TedeHne 10 cekyH! » NiknoTe Toug ex0poUq pe 4 KIVAOELQ

uéoa oe 10 deutepodhertral « 10 saniye icinde 4 tam vurus ile dismanlari yen! 10065 10 ggat § dlS Sloayl 4 clasY) el

[3. After defeating the enemy, press button to battle the next one. « Votre ennemi mis hors d’état de nuire, appuyez sur le bouton pour combattre le
suivant. + Den Knopf driicken, um gegen den néachsten Gegner zu kdmpfen. « Dopo aver sconfitto il nemico, premi il tasto per combattere il
successivo. * Nadat je de vijand hebt verslagen, druk je op de knop om tegen de volgende vijand te vechten. « Después de derrotar al enemigo,
pulsa el boton para luchar contra el siguiente. « Depois de derrotares o inimigo, pressiona o botdo para lutares com o seguinte. « Nar du har besegrat
fienden trycker du pa knappen for att slass mot nasta. + Kun vastustaja on paihitetty, paina painiketta ja kéy seuraavaan taisteluun. « Efter du har
bekeempet fienden, skal du trykke pa knappen for at keempe mod neeste fiende. « Nar du har bekjempet fienden, trykker du pa knappen for & kiempe
mot neste. * Po ,pokonaniu wroga” naciénij przycisk, aby walczy¢ z kolejnym. « Po porazce nepfitele stisknéte tladitko a pustte se do boje s dalsim.
Ked nepriatel'a porazi$, stlac tlagidlo a bojuj s dal$im. « Miutan legy8zted az ellenséget, nyomd meg a gombot a kévetkezé ellenfél elleni harchoz.
Mo6eavB Bpara, HaXMUTE Ha KHOMKY, YTOGbl CPa3NTLCA CO CIEAYIOLMM. * AGOU VIKNOETE TOV £XBPO, TIEDTE TO KOUMT yla va KAVETE MAXN HE
Tov emopevo. « Diismani yendikten sonra bir sonraki diismanla savasmak igin digmeye bas. 5T sas 3BML T3 hazsl dsae Copa LS

TIP: Quickly press the button twice to skip to the next enemy. « CONSEIL : Appuyez sur le bouton rapidement & deux reprises pour passer a I'ennemi suivant. * TIPP:
Den Knopf schnell zweimal driicken, um zum néachsten Gegner Uberzugehen. « CONSIGLIO: premi il pulsante due volte rapidamente per passare al nemico
successivo. * TIP: Druk twee keer kort op de knop om naar de volgende vijand te gaan. + CONSEJO: Pulsa el botén dos veces rapidamente para pasar al siguiente
enemigo.- DICA: Pressiona rapidamente o bot&o duas vezes para passares ao inimigo seguinte. » TIPS: Tryck snabbt pa knappen tva ganger for att hoppa till nasta
fiende. * VIHJE: Hypp4éa suoraan seuraavaan vastustajaan painamalla painiketta nopeasti kaksi kertaa. * TIP: Tryk hurtigt pa knappen to gange for at skifte til neeste
fiende. * TIPS: Trykk pa knappen raskt to ganger for & hoppe til neste fiende. WSKAZOWKA: Szybko nacisnij przycisk dwa razy, aby przej$¢ do nastepnego
wroga.* TIP: Rychle dvakréat stisknéte tlacitko a preskocite na dalsiho nepfitele. « TIP: Kratkym dvojnasobnym stlacenim tlacidla prejde$ na dalSieho nepriatela.
TIPP: Ha a kovetkezd ellenségre szeretnél ugrani, gyorsan nyomd meg kétszer a gombot. + COBET. [Isaxbl 6bICTPO HAXMUTE Ha KHOMKY, YTOObI Nepeity K
crenytolemy Bpary. * EYMBOYAH: MNatAoTe ypriyopa To koupri 500 GopEQ yia va TIATe oTov emdpevo exBpd. « IPUCU: Bir sonraki diismana atlamak igin dugmeye iki
kez hizlica bas. JWI sl sl e o3l e Ay ks rdoas
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E EATTERY REPLACEMENT - REMPLACEMENT DES PILES - ERSETZEN DER EATTERIEN

= 50STITUZIONE DELLE PILE - VERVANGEN VAN DE BATTERLEN - SUSTITUCION DE LAS PILAS
SUBSTITUICAD DAS PILHAS = BATTERIBYTE = PARISTOJEN YAIHTO « ISRETNING AF BATTERIER
BYTTE BATTERIER - WYMIANA BATERI - VYMENA BATERIl - VYMENA BATERII - ELEMCSERE
SAMEHA BATAPEEK » ANTIKATAZTAZH MAATAPINN = PILLERIN DEGISTIRILMESI = &b jUad) Jiac!

Batteries included are for demonstration purposes only. Replace the batteries if sounds distort. Unscrew the battery cover with a
Phillips head screwdriver (not included). Remove batteries and dispose of them safely. Install 3 new AG13 (LR44) button cell
batteries in the battery box. Replace battery cover and tighten screw. For best performance, use only alkaline batteries.
Les piles incluses sont uniquement destinées a I'essai du jouet en magasin. Changez les piles si les sons se déforment. Dévissez
le couvercle du compartiment a piles avec un tournevis cruciforme (non fourni). Retirez les piles et jetez-les dans un conteneur
réservé a cet usage. Installez 3 piles boutons AG13 (LR44) neuves dans le compartiment a piles. Replacez le couvercle du
compartiment & piles et resserrez la vis. Pour de meilleures performances, utilisez uniquement des piles alcalines. * Die
enthaltenen Batterien dienen ausschlieBlich Vorfihrzwecken im Geschaft. lhre Lebensdauer kann daher beeintrachtigt sein. Die
Batterien ersetzen, wenn die Gerdusche verzerrt klingen. Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher
(nicht enthalten) aufschrauben. Die Batterien herausnehmen und sicher und vorschriftsgemaB entsorgen. 3 neue
Alkali-Knopfzellen (AG13/LR44) in das Batteriefach einlegen. Die Abdeckung wieder einsetzen und die Schraube festziehen. Fiir
optimale Leistung und langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. « Le pile incluse servono solo a scopo dimostrativo.
Sostituire le pile se i suoni risultano distorti. Svitare lo sportello dello scomparto pile con un cacciavite a stella (non incluso).
Estrarre le pile e smaltirle nel modo appropriato. Inserire 3 pile nuove formato bottone AG13 (LR44) nel vano apposito. Reinserire lo sportello e stringere la vite. Per un
funzionamento ottimale, usare solo pile alcaline. * De bijgeleverde batterijen zijn alleen bedoeld om te laten zien hoe het speelgoed werkt. Vervang de batterijen als het geluid
vervormd Klinkt. Schroef het batterijklepje los met een kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen). Verwijder de batterijen en lever ze in als KCA. Plaats drie nieuwe
AG13-knoopcelbatterijen (LR44) in het batterijvak. Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai de schroef vast. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen; deze leveren de beste
prestaties .+ Las pilas que incorpora el juguete son solo a efectos de demostracion. Si los sonidos suenan distorsionados, sustituir las pilas del juguete. Abrir la tapa del
compartimento de las pilas con un destornillador de estrella (no incluido). Retirar las pilas y desecharlas en un contenedor de reciclaje de pilas. Colocar tres pilas de boton
AG13/LR44 nuevas. Volver a tapar el compartimento y atornillar la tapa. Recomendamos utilizar exclusivamente pilas alcalinas. Las pilas no alcalinas pueden afectar el
funcionamiento de este juguete. * As pilhas incluidas destinam-se apenas a efeitos de demonstracdo. Substituir as pilhas se os sons sairem distorcidos. Desaparafusar a tampa
do compartimento das pilhas com uma chave de fendas philips (ndo incluida). Remover as pilhas e colocé-las no pilhdo. Instalar 3 pilhas-botdo AG13 (LR44) novas no
compartimento das pilhas. Voltar a colocar a tampa no compartimento e aparafusar. Para conseguir o melhor desempenho, utilizar apenas pilhas alcalinas. * Batterierna som
medfélier &r endast for demonstration. Byt ut batterierna om ljudet férvrangs. Skruva loss batteriluckan med en stjarnskruvmejsel (ingar ej). Ta ut batterierna och sléng dem pa ett
miligvanligt satt. Sétt i 3 nya knappcellsbatterier (AG13/LR44) i batterifacket. Sétt tillbaka batteriluckan och dra at skruven. Alkaliska batterier ger bast resultat. + Pakkauksessa
olevat paristot on tarkoitettu vain esittelykayttéon. Jos &anet vaaristyvét, vaihda paristot. Avaa paristokotelon kansi ristipdameisselillé (ei mukana pakkauksessa). Irrota paristot ja
hévitd ne asianmukaisesti. Aseta 3 uutta AG13(LR44)-nappiparistoa paristokoteloon. Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi. Suosittelemme pitkékestoisia
alkaliparistoja. + De medfolgende batterier er kun til demonstrationsbrug. Udskift batterierne, hvis lyden ikke fungerer korrekt. Skru deekslet til batterirummet af med en
stjerneskruetraekker (medfelger ikke). Tag batterierne ud, og kassér dem pa forsvarlig vis. Seet 3 nye AG13-knapcellebatterier (LR44) i batterirummet. Sest deekslet pa igen, og
spaend skruen. Produktet fungerer bedst, hvis der kun bruges alkaliske batterier. + Medfolgende batterier er bare til demonstrasjonsformal. Bytt ut batteriene hvis lydene blir
dérligere. Fjern batteridekselet med en stjemeskrutrekker (folger ikke med). Ta ut batteriene, og kast dem pa en forsvarlig mate. Sett inn tre nye knappcellebatterier av typen AG13
(LR44) i batterirommet. Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen. Ytelsen blir best hvis du bare bruker alkaliske batterier. + Baterie dotaczone do zabawki stuzg
wyfacznie do celow demonstracyjnych. Wymien baterie, jesli wystapig zaktocenia dzwigku. Odkre¢ pokrywe przedziatu na baterie za pomoca $rubokreta krzyzakowego (nie
znajduje sie w zestawie). Wyjmij baterie i wyrzu¢ je do odpowiednio 0znaczonego pojemnika. Wi6z 3 nowe baterie guzikowe AG13 (LR44) do przedziatu na baterie. Zatoz pokrywe
przedziatu na baterie i dokre¢ $rube. Aby zapewni¢ jak najlepsze dziatanie produktu, uzywaj wytacznie baterii alkalicznych. « Pfilozené baterie jsou pouze pro predvadéci Ucely.
Pokud je zvuk zkresleny, baterie vymérite.OdSroubuijte kryt prostoru pro baterie pomoci kfizového Sroubovaku (neni soucasti baleni). Vyjméte baterie a ekologicky je zlikviduijte.
Viozte 3 nové knoflikové baterie typu AG13 (LR44) do prostoru pro baterie. Kryt prostoru pro baterie znovu nasad'te a utahnéte roubek. Vyrobek funguje nejlépe s alkalickymi
bateriemi. + Viozené batérie st len na predvadzacie u¢ely. Ak zvuky zatn(i zniet nejasne, batérie vymeite. Kryt priestoru na batérie odskrutkujte krizovym skrutkovatom (nie je
stcastou balenia). Batérie vyberte a bezpecne zlikvidujte. Do priehradky na batérie vioZte 3 nové gombikové batérie typu AG13 (LR44). Znova zaloZte kryt priestoru na batérie a
utiahnite skrutku. Optimalny vykon dosiahnete, ked pouzijete iba alkalické batérie. * A mellékelt elemek csak szemléltetésre szolgalnak. Ha a jaték rossz mindségben jatssza le a
hangokat, cserélje ki az elemeket. Csavarja ki az elemtart6 rekesz fedelében 16v6 csavart egy keresztfejli csavarhizéval (nem tartozék). Vegye ki és a vonatkozo szabalyozas
szerint selejtezze le az elemeket. Helyezzen be 3 (j AG13 (LR44) tipusi gombelemet az elemtarto rekeszbe. Helyezze vissza az elemtarto rekesz fedelét, és csavarozza be. A
legjobb teljesitmény érdekében alkali elemek hasznalata javasolt. « Mpunaraemble 6atapeiiku npeaHasHayYeHbl TONbKO ANA AEMOHCTPALMOHHBIX Lieneii. [Mpu uckaxerun 3yka
3ameHnTe Gatapeiiku. OTKpoiiTe GaTapeiHblii OTCEK C MOMOLLbIO KPecTooBpasHOi OTBEPTKU (He BXOAWT B KOMMNeKT). OCTOPOXHO BbiHbTE W 3aMeHUTe Gatapeiku.
YcraHosuTe B GatapeiiHblii 0Tcek 3 HoBble GaTapeiikun AG13 (LR44) TabneTouHoro Tuna. YCTaHOBMTE HA MECTO KPbILKY BaTapeiHoro oTceka U 3akpyTute BUHT. [nA
athpeKTMBHOM paboTbl M3LENMA UCMONb3yiATe TOMbKO LenouHble 6Gatapeiiku. + Ol pnatapieq mou mepthapBavovtal eivat pOvo yia T SOKi Tou TPoiovTog.
AVTIKATAOTAOTE TI Pratapieg 6tav ot fxot apxicouv va e§aobevolv. ZeBIB(OOTE TO MOPTAKL TNG BNKNG KUMATAPIOV HE £va OTAUPOKAToARLSo (dev mepihapBaveTar).
AdaipéoTe TIq Priatapieg kat MeTAETe TIq 0Toug e1dIKOUG Kadoug avakukAwaong. TomoBeThoTe 3 kavoUpleg pmatapieq button-cell AG13 (LR44). ToroBethote Eava To
TOPTAKL TNG BAKNG TWV HraTapliv kat BiddoTe. Ma peyahitepn Sidpkela Aettoupyiag va xpnotoroleite uovo arkahikég pratapieq. « Uriintn igindeki piller yalnizca
tanitim amaglidir. Sesler bozulmaya basladiginda pilleri yenileriyle degistirin. Pil yuvasinin kapagini yildiz tornavidayla (iiriine dahil degildir) agin. Pilleri gikarin ve giivenli bir sekilde
atin. 3 adet yeni AG13 (LR44) diigme pili pil béimesine yerlestirin. Pil b6imesinin kapagini takip vidayi sikin. En iyi performans igin sadece alkali pil kullanin.
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