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GAME MODES

LIGHT PURSUIT 
Players: 1-4 
Levels: 4
To Play: Follow the light commands. Move in the wrong 
direction and the turn ends. If you complete a level, the next 
level will automatically start.

Note: In a multiplayer game, the next player must press the 
red button to begin their turn.

Winning: The player with the highest score wins!

Try playing as a team! Select one-player mode and have each
player hold a stick in their hand. See how far you can go together!

SPEED SIGNALS
Players: 1-4 
Levels: 4
To Play: How many points can you get in 1 minute? Follow 
the light commands. The game won’t stop when you make a 
mistake, but you also won’t earn points.

Note: In a multiplayer game, the next player must press the 
red button to begin their turn.

Winning: The player with the highest score wins! 

GO-NO-GO
Players: 1-4 
Levels: 4
To Play: Follow the light commands only if the game says, 
“GO!” If the game says, “NO!”, hold the sticks still. If you 
make a wrong move, the game ends. If you complete a 
level, the next level will automatically start.

Note: In a multiplayer game, the next player must press the 
red button to begin their turn.

Winning: The player with the highest score wins! 

SIGNAL SHOWDOWN
Players: 2
Levels: 1
To Play: Each player holds one stick. Both players watch the 
light on their stick and move at the same time. The player 
who does it first scores a point. 

Winning: The first player to score 7 points wins! 

To stop a game and start over, 
turn the power switch o� and back on again.

NOTE: The unit will go to sleep after 60 seconds of inactivity. 
Press the button to start a new game.

WARNING: This toy produces flashes that may trigger epilepsy in   
sensitised individuals.

GAME

GVK25-2B70 I/S (2LB)
Size: 420mm x 297mm (A3)
*Common use to GYG89 Crossed Signal SIOC 2LB

Game is in English only.

OBJECT OF THE GAME
Follow the lights and move the sticks up, down or  
shake ‘em. It’s that simple. Or is it?  

Pay attention and don’t get your signals crossed! 

CONTENTS
1 pair of light sticks

SET UP 
Install 3 AAA batteries.

1. Turn the switch on the back of the Right Stick to the “on” 
position.

2. Raise or lower the Left Stick to adjust the volume.
3. Raise or lower the Right Stick to hear the game modes. 

Press the red button to select.
4. Raise or lower the Right Stick to select the number of 

players. Press the red button to select.
5. Raise or lower the Right Stick to choose a level. (This is 

for Light Pursuit, Speed Signals and Go-No-Go only.) 
Press the red button to select.

NOTE: Once you start a game, you cannot change the volume. 

BATTERY INSTALLATION
- Requires 3 AAA (LR03) batteries (not included).
- Unscrew the battery cover with a Phillips head 

screwdriver (not included).
- Install 3 new AAA (LR03) batteries in the orientation 

(+/-) shown.
- Replace battery cover and tighten screw.
- Replace the batteries if sounds distort.
- For longer life, use alkaline batteries.
- When exposed to an electrostatic source, the product 

may malfunction.        
- To resume normal operation, remove and re-install   

the batteries.

Please keep these instructions for future reference as
they contain important information.

LEFT STICK 
Controls volume

RIGHT STICK 
Chooses game,

number of players, and level 

ON / OFF switch

Battery 
Compartment

RED BUTTON 
Push to enter 

selection 

RIGHT STICK (BACK)

MODES DE JEU
DIRECTIVES LUMINEUSES
Joueurs : 1 à 4 Niveaux : 4
Pour jouer : Les joueurs doivent suivre les directives 
lumineuses. S’ils se déplacent dans le mauvais sens, le tour 
est terminé. S’ils terminent un niveau, le prochain niveau 
débutera automatiquement. 

Remarque : En mode multijoueur, le prochain joueur doit 
appuyer sur le bouton rouge pour commencer son tour.

Gagnant : Le joueur qui marque le plus grand nombre de 
points est le gagnant!

Essayer de jouer en équipe! Sélectionner le mode solo et faire en sorte 
que chaque joueur tienne un bâton. Voir jusqu’où l’équipe peut aller!

SIGNAUX PRESTO
Joueurs : 1 à 4 Niveaux : 4
Pour jouer : Combien de points est-il possible de marquer 
en une minute? Les joueurs doivent suivre les directives 
lumineuses. La partie continuera s’ils font des erreurs, mais 
ils ne gagneront pas de points.

Remarque : En mode multijoueur, le prochain joueur doit 
appuyer sur le bouton rouge pour commencer son tour.

Gagnant : Le joueur qui marque le plus grand nombre de 
points est le gagnant!

GO-NO-GO
Joueurs : 1 à 4 Niveaux : 4
Pour jouer : Les joueurs suivent les directives lumineuses 
seulement s’ils entendent «GO!». S’ils entendent «NO!», ils 
doivent garder les bâtons immobiles. Un mauvais 
mouvement met fin à la partie. Si les joueurs terminent un 
niveau, le prochain niveau commencera automatiquement.  

Remarque : En mode multijoueur, le prochain joueur doit 
appuyer sur le bouton rouge pour commencer son tour.

Gagnant : Le joueur qui marque le plus grand nombre de 
points est le gagnant!

DUEL DE SIGNAUX
Joueurs : 2  Niveaux : 1
Pour jouer : Chaque joueur tient un bâton. Les deux joueurs 
regardent la lumière de leur bâton et bougent en même 
temps. Le joueur qui le fait en premier marque un point.

Gagnant : Le premier joueur qui accumule 7 points gagne  
la partie!

Pour arrêter une partie et recommencer, mettre l’interrupteur   
à Arrêt puis à Marche.

REMARQUE : L’unité se mettra en mode veille après 60 secondes 
d’inactivité. Appuyer sur le bouton pour commencer une nouvelle partie.

ATTENTION : Ce jouet génère des clignotements qui peuvent déclencher des 
crises d’épilepsie chez les personnes sensibles.

Jeu en anglais seulement.

BUT DU JEU
Suivre les lumières et lever, baisser ou secouer les bâtons. 
C’est simple! Vraiment? 

Être attentif pour ne pas se tromper de signaux!

CONTENU
1 paire de bâtons lumineux

PRÉPARATION 
Installer 3 piles AAA.

1. Placer l’interrupteur à l’arrière du bâton droit à la  
position «marche».

2. Lever ou baisser le bâton gauche pour régler le volume.
3. Lever ou baisser le bâton droit pour entendre les modes 

de jeu. Appuyer sur le bouton rouge pour sélectionner un 
mode de jeu.

4. Lever ou baisser le bâton droit pour sélectionner le 
nombre de joueurs. Appuyer sur le bouton rouge pour 
sélectionner le nombre de joueurs.

5. Lever ou baisser le bâton droit pour choisir un niveau. 
(Pour Directives lumineuses, Signaux presto et Go-No-Go 
seulement.) Appuyer sur le bouton rouge pour 
sélectionner un niveau.

REMARQUE : Une fois que la partie débute, 
il est impossible de modifier le volume.

INSTALLATION DES PILES
- Fonctionne avec 3 piles AAA (LR03), non incluses.
- Dévisser la vis du couvercle du compartiment des piles 

avec un tournevis cruciforme (non fourni).
- Insérer 3 piles AAA (LR03) neuves dans le sens  

(+/-) indiqué.
- Remettre le couvercle et resserrer la vis.
- Remplacer les piles si les sons se déforment.
- Utiliser des piles alcalines pour une   

autonomie prolongée.
- Le jouet peut ne pas fonctionner correctement s’il est 

exposé à une source d’électricité statique. Pour rétablir 
le fonctionnement normal, retirer les piles et les 
remettre en place.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin,
car il contient des informations importantes.

BÂTON GAUCHE  
Contrôle du volume 

BÂTON DROIT
Sélection du jeu,

du nombre de joueurs, 
et du niveau

Interrupteur
MARCHE/ARRÊT

Compartiment
des piles

BOUTON
ROUGE

À appuyer pour
saisir la sélection

BÂTON DROIT
(ARRIÈRE)

APPRENDRE LES SIGNAUX LUMINEUX

JEU

FOLLOW THE DIRECTION 
OF THE ARROWS. 

LEARN THE LIGHTS!

MOVE STICK UP MOVE STICK DOWN

SEE AN “X”? MOVE IN 
THE OPPOSITE DIRECTION.

SHAKE IT UP AND DOWN

MOVE STICK UP MOVE STICK DOWN

SUIVRE LE SENS
DES FLÈCHES.

LEVER
LE BÂTON

LEVER
LE BÂTON

BAISSER
LE BÂTON

BAISSER
LE BÂTON

IL Y A UN «X»? BOUGER
DANS LE SENS CONTRAIRE.

LE SECOUER VERS LE HAUT ET LE BAS

2 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_G1_10-18-2018 (or later) 

*FCC Flyer -- 00007-1849_Mix 1_2LB_FCC_G8 (or later) 
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8+ 1-4


