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* Puis, le joueur suivant met un disque dans la queue
de Tony et le FAIT ENTRER dans le dos de Tony.

* Les joueurs jouent a tour de rdle jusqu’a ce que
I'un d’eux aligne trois disques de sa couleur a
I’'horizontale, a la verticale ou en diagonale OU
jusqu’a ce que tous les espaces disponibles
soient rempilis.

- Si tous les espaces sont remplis, mais que personne
n‘a pu aligner trois disques, retirer les disques et
recommencer. (Pas de souci, ¢ca ne dérange
pas Tony!)

- S‘assurer que la queue de Tony est a
la position «Prét».

« Chaque joueur choisit une couleur et ) \

prend les 6 disques de cette couleur.
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"4 jouews”

tic tac
TONY.

* Mettre Tony au centre de la
surface de jeu et a la portée ‘
des deux joueurs.

Place au jeu!

Il existe deux facons de jouer a Tic Tac Tony™ :
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le TIC-TAC-TOE AVEC LA QUEUE ou le TIC-TAC-TOE CLASSIQUE.

B Tic-tac-toe avec la queue
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« Mettre un disque dans la queue
de Tony.

 Le joueur le plus jeune commence. |
h'/ Tic-tac-toe

. « Appuyer sur la queue de Tony (ne pas
But du Jeu la tirer!) et puis la RELACHER pour
PROJETER le disque dans les airs et le m
FAIRE ENTRER dans la fente du dos |
de Tony. « Le joueur le plus
COI’\tCI’\U « Réfléchir a I'’endroit ou devrait atterrir jeune commence.

le disque avant d’ajuster la fagon
d’appuyer sur la queue de Tony.

* Plus la pression sur la queue de Tony
est grande, plus le disque volera loin!
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i « Lors de son tour, I'un des
| joueurs laisse tomber un
{ disque dans la fente

\
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Attention : ne pas viser les yeux ou le visage. dorsale de Tony

N'utiliser que les projectiles fournis avec ce jouet. Ne pas tirer a bout portant.

 Le joueur suivant laisse tomber un disque dans le
dos de Tony.

« Les joueurs continuent a tour de réle jusqu’a ce
qu’un joueur aligne trois disques a I'horizontale, a
la verticale ou en diagonale, OU jusqu’a ce que
tous les espaces disponibles soient remplis.

« Si tfous les espaces sont remplis, mais que
personne n’‘a aligné trois disques, retirer les
disques et recommencer. (Pas de souci, ¢a ne
dérange pas Tony!)

Le premier joueur qui aligne
trois disques a I'horizontale,
a la verticale ou en
diagonale GAGNE!
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