
AA(LR6)
x1

TM

TM

GAME

™

™I ICTONARY 

™

™PI ICTONARY 
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HOUSE CLUE: 1 POINT
Draw the clue 

associated with your 
Hogwarts house. 
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Can be attempted by a 
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Appuyer et maintenir enfoncé pour dessiner. Interrupteur marche/arrêt

INDICE BONUS : 
2 POINTS

Le porteur de baguette 
ne doit dessiner que 

l’indice de sa maison.

INDICE DE LA MAISON :
1 POINT

Un porteur de baguette de 
n’importe quelle maison 

peut l’essayer.

CARTES INDICES ET POINTAGE

Please keep these instructions for future reference as they contain important information.

CONTENTS: 1 wand, 1 trunk card holder, 112 double-sided clue cards

DOWNLOAD THE APP
Download the Pictionary Air™ app on your smart device. Watch the quick, easy-to-follow 
tutorial before starting to play. Once you download the app, you won’t need to use more 
data to run it. Choose “Harry Potter™” from the main menu and follow instructions 
from there.

TURN ON THE PICTIONARY AIR™ HARRY POTTER™ WAND
Turn the switch to the “on” position. The light on the tip will be red. Press the button and the tip will turn green. 
This is how it will look when you are “drawing”. 
NOTE: You will need to switch the wand “off” when finished playing to avoid draining the battery.
Compatible iOS or Android smart device and app are required to play. App is free to download. Data rates may apply. 
For more details on compatible devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

OBJECT OF THE GAME
It’s a spellbinding game of Pictionary Air™ with Harry Potter™ magical flair. Two teams, representing different 
Hogwarts houses, battle it out to see who will reign supreme. Players take turns drawing clues in the air while their 
teammates guess the images that appear on screen. The team with the most points wins the house cup!

GAME SET UP
Divide into 2 teams and choose the player who will wield the wand first. Choose which house each team will play 
for: Ravenclaw, Gryffindor, Hufflepuff or Slytherin and assign those houses within the Pictionary Air™ app. Set the 
trunk card holder in a spot where players can reach it.

WIZARDING WORLD characters, names and related indicia are © & ™ Warner Bros. 
Entertainment Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)
Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

Mattel, Inc. 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, U.S.A. Mattel Canada Inc. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel 
France, Parc de la Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94260 Fresnes Cedex. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non surtaxé) ou www.lesjouetsmattel.fr. Mattel East Asia Ltd., Room 503-09, 
North Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Continental Asia Sdn Bhd. Level 19, Tower 3, 
Avenue 7, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Mattel South Africa (PTY) LTD, Office 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel Australia 
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:

Toy #:

Part #:

Trim Size:

Folded Size;

Type of Fold:

# of Color:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

Pictionary Air Harry Potter

GXW00

GXW00-2B70

A4

1 Black

White Offset

70 lb.

1 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_06-26-2018 (or later) 
Cyan Magenta Yellow Black

LET’S PLAY!
The current wand-wielder takes a card from the deck and secretly looks at their house clue and the bonus clue. The 
wand-wielder may take a new card as long as an attempt was made to draw either the house clue or bonus clue on 
the current card. There is no limit to the number of cards that can be drawn as long as a clue is attempted before 
drawing again. 

When the wand-wielder announces they are ready, the player holding the device starts the timer. 

To draw, make sure the lighted wand tip is facing the handheld device. Hold down the button when you want to 
draw. Release the button when you do not. You can press and release the button as many times as needed.

You can draw symbols (including $) and arrows, but cannot draw numbers or letters. You cannot use sounds either. 

You are encouraged to interact with your clues, but this is not simply a game of charades. You must draw an 
image first that can be interacted with.

NOTE: The players using the wand should not see what they are drawing on screen, even if they are casting to a TV. 
Playing Pictionary Air™ Harry Potter™  without seeing your drawing makes the game challenging, but also fun, 
different and hilarious. Keep in mind, looking at the image mirrored on the TV screen may only confuse you. 

If the clue has been guessed correctly, the wand-wielder will announce it and the device-holder will score it on   
the app. 

BONUS CLUES feature people, places and things from the Wizarding World™ and are accompanied by an image. 
The image is provided to remind the wand-wielder what they are, but replicating the image itself is not always the 
best play. Some clues can be accomplished through breaking down words into several drawings OR drawing an 
object and an action. For example, “OLIVER WOOD” could be accomplished by drawing a wood log and acting out a 
game of quidditch!

When time is up, it’s the opposing house’s turn to draw and guess. Play continues, alternating teams and 
wand-weilders. 

NOTE: There are more features to gameplay that will be explained in the app. Lighting conditions may affect your 
experience. Consult the Pictionary Air™ app for helpful guidelines.

STRICTNESS
How precise an answer must be is up to the teams playing and should be agreed at the start of the game. For 
example, is “Snape” acceptable for “Severus Snape”?

WINNING THE GAME
After the final round of play, the team with the most points wins the house cup! 

INTE�CT WITH THE IMAGE

QUICK TIPS!

BREAK UP THE WORD

ACT OUT THE CLUE D�W SYMBOLS AND ARROWS.

DON’T D�W TOO 
FAST OR TOO LARGE

Especially if it’s a person you can impersonate or 
an object you can pantomime using.

Drawing individual parts of the word can help 
teammates guess the whole clue, one part 
at a time.

Although this isn’t a game of charades, you can 
definitely interact with your drawings. Just draw 
something first, then act out a scene with it!

You can’t draw letters or numbers, but you’ll find 
that symbols and arrows really help. 

Holding a wand is different from holding a 
pen. You may draw larger and faster than 
expected and the image might not appear 
on the device’s screen.

“MINERVA
MCGONAGAL”

“QUIDDITCH
TOWER”

“GRIPHOOK”

“GALLEON”

When your team guesses the 
clue correctly, add points to 
the active team’s score.

If the wand-wielder wants to restart their 
drawing, they say “clear!”. The device-holder 
presses this icon to clear the screen. 

DOS AND DON’TS 

YOU CAN...
• Use symbols and arrows
• Interact with the image as long as you draw something first 
• Draw anything related to the word, no matter how weak the link is
• Break words down into a number of syllables

YOU CANNOT...
• Use letters or numbers
• Use dashes to show the number of letters in the word
• Use sounds 
• Use sign language

SET UP CASTING*
Cast the Pictionary Air™ app from your smart device onto your TV using an Apple TV, Chromecast or similar 
streaming device, following the compatible streaming device’s instructions for connecting to your handheld device. 
If you are unable to cast, you may use compatible adaptors and accessories (not included) to connect your device 
directly to your TV via HDMI. Don’t forget to have the wand-wielder face the smart device and NOT the TV.
* Compatible Streaming device required to stream game to TV. Smart device and streaming device not included. For more details on compatible 
devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERY INSTALLATION
• Requires 1 AA(LR6) battery (included).
• Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
• Install 1 new AA(LR6) battery in the orientation (+/-) shown.
• Replace battery cover and tighten screw.
• Replace the batteries if sounds distort.
• For longer life, use alkaline batteries.
• When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. 

To resume normal operation, remove and re-install the batteries.
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TEAMS

CARDS IN ENGLISH ONLY.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin, car il contient des 
informations importantes.

CONTENU : 1 baguette, 1 porte-cartes, 112 cartes indices recto verso

TÉLÉCHARGER L’APPLICATION
Télécharger l’application Pictionary Air sur un appareil intelligent. Visionner le tutoriel 
rapide et facile à suivre avant de commencer à jouer. Une fois l’application téléchargée, 
pas besoin d’utiliser plus de données pour l’exécuter. Choisir «Harry Potter» à partir du 
menu principal et suivre les instructions.

ALLUMER LA BAGUETTE PICTIONARY AIR HARRY POTTER
Mettre l’interrupteur à la position «Marche». Le voyant à l’extrémité sera rouge. Appuyer sur le bouton pour que 
l’extrémité devienne verte. C’est ce voyant qui indique quand un joueur «dessine». 
REMARQUE : Il faut éteindre la baguette après avoir joué pour éviter de décharger la pile.
Un appareil intelligent et l’application sont requis pour jouer. L’application peut être téléchargée gratuitement. Des tarifs de données peuvent 
s’appliquer. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BUT DU JEU
Il s’agit d’un jeu ensorcelant de Pictionary Air avec une touche de magie propre à Harry Potter. Deux équipes 
représentant deux maisons de Poudlard s’affrontent pour déterminer qui règnera en maître. Tour à tour, les joueurs 
dessinent des indices dans l’air pendant que leurs coéquipiers tentent de deviner les images qui apparaissent sur 
l’écran. L’équipe ayant accumulé le plus de points gagne la coupe des Quatre maisons!

PRÉPA�TION
Diviser les joueurs en 2 équipes et choisir le joueur qui brandira la baguette en premier. Choisir la maison pour 
laquelle chaque équipe jouera : Serdaigle, Gryffondor, Poufsouffle ou Serpentard et attribuer ces maisons dans 
l’application Pictionary Air. Mettre le porte-cartes à la portée des joueurs.

Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

©2021 Mattel.  ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

Apple et le logo Apple sont des marques d'Apple Inc., déposées aux États-Unis et dans d'autres pays. 
App Store est une marque de service d'Apple Inc., déposée aux États-Unis et dans d'autres pays.
Google Play et le logo de Google Play sont des marques de commerce de Google LLC.

Les couleurs et les motifs peuvent varier.

PLACE AU JEU!
Le porteur de baguette prend une carte du paquet et regarde en secret l’indice de sa maison et l’indice bonus. Le 
porteur de baguette peut prendre une nouvelle carte tant qu’il a essayé de dessiner l’indice de sa maison ou l’indice 
bonus de la carte en cours. Il n’y a pas de limite au nombre de cartes à piger tant que les joueurs tentent de deviner 
un indice avant que le porteur de baguette dessine de nouveau. 

Lorsque le porteur de baguette annonce qu’il est prêt, le joueur qui tient l’appareil lance la minuterie.

Pour dessiner, s’assurer que l’extrémité éclairée de la baguette fait face à l’appareil portatif. Appuyer sur le 
bouton pour dessiner. Dans le cas contraire, relâcher le bouton. Il est possible d’appuyer sur le bouton et de le 
relâcher autant de fois que nécessaire.

Il est possible de dessiner des symboles (incluant le signe du dollar) et des flèches, mais il est interdit de dessiner 
des nombres et des lettres. Il est aussi interdit d’utiliser des sons.

Il est recommandé d’interagir avec les indices, mais il ne s’agit pas simplement d’un jeu de charades. Dessiner 
d’abord une image avec laquelle il est possible d’interagir.

REMARQUE : Les joueurs qui utilisent la baguette ne devraient pas voir ce qu’ils dessinent à l’écran, même s’ils 
sont diffusés en continu sur un téléviseur. Jouer à Pictionary Air Harry Potter sans voir les dessins rend le jeu 
difficile, mais aussi drôle et différent. Ne pas oublier que le porteur de baguette ne peut qu’être dérouté s’il regarde 
l’image à l’écran.

Si l’indice a été deviné correctement, le porteur de baguette l’annonce et la personne tenant l’appareil le note   
dans l’application.

LES INDICES BONUS proposent des personnages, des lieux et des objets du Wizarding World et comportent une 
image. L’image est fournie pour rappeler au porteur de baguette à quoi ils ressemblent, mais reproduire l’image 
n’est pas toujours la meilleure stratégie. Certains indices peuvent être illustrés en décomposant les mots en 
plusieurs dessins OU en dessinant un objet et une action. Par exemple, «OLIVIER DUBOIS» pourrait être illustré en 
dessinant une bûche de bois et en imitant une partie de Quidditch!

Quand le temps est écoulé, c’est au tour de la maison adverse de dessiner et de deviner. Le jeu se poursuit, 
alternant équipes et porteurs de baguette.

REMARQUE : D’autres caractéristiques de jeu sont expliquées dans l’application. Les conditions d’éclairage peuvent 
affecter l’expérience. Consulter l’application Pictionary Air pour obtenir des directives utiles.

DEGRÉ DE PRÉCISION
Les équipes doivent se mettre d’accord sur le degré de précision des réponses au début de la partie. Par exemple, 
est-ce que «Rogue» est acceptable pour «Severus Rogue»?

POUR GAGNER LA PARTIE
L’équipe ayant accumulé le plus de points après le dernier tour remporte la coupe des Quatre maisons!

INTE�GIR AVEC L’IMAGE

CONSEILS!

DÉCOMPOSER LE MOT

MIMER L’INDICE DESSINER DES SYMBOLES ET
DES FLÈCHES

NE PAS DESSINER TROP 
VITE NI FAIRE DES 
DESSINS TROP GROS

Surtout s’il s’agit d’un personnage ou d’un objet 
facile à mimer.

Dessiner les parties d’un mot peut aider les 
coéquipiers à deviner l’indice, une étape à la fois.

Bien qu’il ne s’agisse pas d’un jeu de charades, 
il est tout à fait possible d’interagir avec les 
dessins. Dessiner d’abord une image, puis 
mimer une scène!

Il n’est pas possible de dessiner des lettres ou des 
nombres, mais les symboles et les flèches sont 
vraiment utiles.

Tenir une baguette n’est pas la même chose 
que de tenir un stylo. Il se pourrait que le 
porteur de baguette fasse des dessins trop 
gros ou dessine plus vite que prévu et que 
l’image n’apparaisse pas à l’écran.

«MINERVA
MCGONAGALL»

«TOUR DE
QUIDDITCH»

«GRIPSEC»

«GALLION»

+ AJOUTER UN POINT
Appuyer sur cette icône pour 
ajouter des points au score 
de l’équipe qui joue.

Si le porteur de baguette veut recommencer son 
dessin, il dit : «effacer!» La personne tenant l’appareil 
appuie sur cette icône pour effacer l’image.

À FAIRE/À NE PAS FAIRE

LE PORTEUR DE BAGUETTE PEUT…
• Utiliser des symboles et des flèches;
• Interagir avec l’image tant qu’il dessine d’abord quelque chose;
• Dessiner tout ce qui se rapporte à un mot, même si ce rapport est très faible;
• Décomposer les mots en syllabes.

LE PORTEUR DE BAGUETTE NE PEUT PAS…
• Utiliser des lettres ou des chiffres;
• Tracer des tirets pour indiquer le nombre de lettres d’un mot;
• Utiliser des sons;
• Utiliser le langage des signes.

CONFIGURER LA DIFFUSION*
Diffuser l’application Pictionary Air de l’appareil intelligent sur le téléviseur en utilisant un appareil Apple TV, 
Chromecast ou tout autre appareil de diffusion en continu similaire, en suivant les directives de connexion de 
l’appareil de diffusion en continu compatible à l’appareil portatif. S’il est impossible de diffuser l’application,  
utiliser des adaptateurs et des accessoires compatibles (non fournis) pour raccorder l’appareil directement au 
téléviseur par HDMI. Ne pas oublier de demander au porteur de baguette de se placer face à l’appareil intelligent  
et NON au téléviseur.
* Appareil de diffusion en continu compatible requis pour diffuser le jeu sur un téléviseur. Appareil intelligent et appareil de diffusion en continu 
compatible non inclus. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter 
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

INSTALLATION DE LA PILE
• Fonctionne avec 1 pile AA (LR6), fournie.
• Dévisser les vis du couvercle du compartiment de la pile avec un 

tournevis cruciforme (non fourni).
• Insérer 1 pile AA (LR6) neuve dans le sens (+/–) indiqué.
• Remettre le couvercle et resserrer la vis.
• Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée.
• Le produit peut ne pas fonctionner correctement s’il est exposé à une 

source d’électricité statique. Pour rétablir le fonctionnement normal, 
retirer les piles et les remettre en place.
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ÉQUIPES
CARTES EN ANGLAIS SEULEMENT.
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Can be attempted by a 

wand-wielder from any house. 
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Appuyer et maintenir enfoncé pour dessiner. Interrupteur marche/arrêt
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l’indice de sa maison.

INDICE DE LA MAISON :
1 POINT

Un porteur de baguette de 
n’importe quelle maison 

peut l’essayer.

CARTES INDICES ET POINTAGE

Please keep these instructions for future reference as they contain important information.

CONTENTS: 1 wand, 1 trunk card holder, 112 double-sided clue cards

DOWNLOAD THE APP
Download the Pictionary Air™ app on your smart device. Watch the quick, easy-to-follow 
tutorial before starting to play. Once you download the app, you won’t need to use more 
data to run it. Choose “Harry Potter™” from the main menu and follow instructions 
from there.

TURN ON THE PICTIONARY AIR™ HARRY POTTER™ WAND
Turn the switch to the “on” position. The light on the tip will be red. Press the button and the tip will turn green. 
This is how it will look when you are “drawing”. 
NOTE: You will need to switch the wand “off” when finished playing to avoid draining the battery.
Compatible iOS or Android smart device and app are required to play. App is free to download. Data rates may apply. 
For more details on compatible devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

OBJECT OF THE GAME
It’s a spellbinding game of Pictionary Air™ with Harry Potter™ magical flair. Two teams, representing different 
Hogwarts houses, battle it out to see who will reign supreme. Players take turns drawing clues in the air while their 
teammates guess the images that appear on screen. The team with the most points wins the house cup!

GAME SET UP
Divide into 2 teams and choose the player who will wield the wand first. Choose which house each team will play 
for: Ravenclaw, Gryffindor, Hufflepuff or Slytherin and assign those houses within the Pictionary Air™ app. Set the 
trunk card holder in a spot where players can reach it.

WIZARDING WORLD characters, names and related indicia are © & ™ Warner Bros. 
Entertainment Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)
Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)
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North Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Continental Asia Sdn Bhd. Level 19, Tower 3, 
Avenue 7, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Mattel South Africa (PTY) LTD, Office 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel Australia 
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1 Black

White Offset
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1 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_06-26-2018 (or later) 
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LET’S PLAY!
The current wand-wielder takes a card from the deck and secretly looks at their house clue and the bonus clue. The 
wand-wielder may take a new card as long as an attempt was made to draw either the house clue or bonus clue on 
the current card. There is no limit to the number of cards that can be drawn as long as a clue is attempted before 
drawing again. 

When the wand-wielder announces they are ready, the player holding the device starts the timer. 

To draw, make sure the lighted wand tip is facing the handheld device. Hold down the button when you want to 
draw. Release the button when you do not. You can press and release the button as many times as needed.

You can draw symbols (including $) and arrows, but cannot draw numbers or letters. You cannot use sounds either. 

You are encouraged to interact with your clues, but this is not simply a game of charades. You must draw an 
image first that can be interacted with.

NOTE: The players using the wand should not see what they are drawing on screen, even if they are casting to a TV. 
Playing Pictionary Air™ Harry Potter™  without seeing your drawing makes the game challenging, but also fun, 
different and hilarious. Keep in mind, looking at the image mirrored on the TV screen may only confuse you. 

If the clue has been guessed correctly, the wand-wielder will announce it and the device-holder will score it on   
the app. 

BONUS CLUES feature people, places and things from the Wizarding World™ and are accompanied by an image. 
The image is provided to remind the wand-wielder what they are, but replicating the image itself is not always the 
best play. Some clues can be accomplished through breaking down words into several drawings OR drawing an 
object and an action. For example, “OLIVER WOOD” could be accomplished by drawing a wood log and acting out a 
game of quidditch!

When time is up, it’s the opposing house’s turn to draw and guess. Play continues, alternating teams and 
wand-weilders. 

NOTE: There are more features to gameplay that will be explained in the app. Lighting conditions may affect your 
experience. Consult the Pictionary Air™ app for helpful guidelines.

STRICTNESS
How precise an answer must be is up to the teams playing and should be agreed at the start of the game. For 
example, is “Snape” acceptable for “Severus Snape”?

WINNING THE GAME
After the final round of play, the team with the most points wins the house cup! 

INTE�CT WITH THE IMAGE

QUICK TIPS!

BREAK UP THE WORD

ACT OUT THE CLUE D�W SYMBOLS AND ARROWS.

DON’T D�W TOO 
FAST OR TOO LARGE

Especially if it’s a person you can impersonate or 
an object you can pantomime using.

Drawing individual parts of the word can help 
teammates guess the whole clue, one part 
at a time.

Although this isn’t a game of charades, you can 
definitely interact with your drawings. Just draw 
something first, then act out a scene with it!

You can’t draw letters or numbers, but you’ll find 
that symbols and arrows really help. 

Holding a wand is different from holding a 
pen. You may draw larger and faster than 
expected and the image might not appear 
on the device’s screen.

“MINERVA
MCGONAGAL”

“QUIDDITCH
TOWER”

“GRIPHOOK”

“GALLEON”

When your team guesses the 
clue correctly, add points to 
the active team’s score.

If the wand-wielder wants to restart their 
drawing, they say “clear!”. The device-holder 
presses this icon to clear the screen. 

DOS AND DON’TS 

YOU CAN...
• Use symbols and arrows
• Interact with the image as long as you draw something first 
• Draw anything related to the word, no matter how weak the link is
• Break words down into a number of syllables

YOU CANNOT...
• Use letters or numbers
• Use dashes to show the number of letters in the word
• Use sounds 
• Use sign language

SET UP CASTING*
Cast the Pictionary Air™ app from your smart device onto your TV using an Apple TV, Chromecast or similar 
streaming device, following the compatible streaming device’s instructions for connecting to your handheld device. 
If you are unable to cast, you may use compatible adaptors and accessories (not included) to connect your device 
directly to your TV via HDMI. Don’t forget to have the wand-wielder face the smart device and NOT the TV.
* Compatible Streaming device required to stream game to TV. Smart device and streaming device not included. For more details on compatible 
devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERY INSTALLATION
• Requires 1 AA(LR6) battery (included).
• Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
• Install 1 new AA(LR6) battery in the orientation (+/-) shown.
• Replace battery cover and tighten screw.
• Replace the batteries if sounds distort.
• For longer life, use alkaline batteries.
• When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. 

To resume normal operation, remove and re-install the batteries.

8+
2

TEAMS

CARDS IN ENGLISH ONLY.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin, car il contient des 
informations importantes.

CONTENU : 1 baguette, 1 porte-cartes, 112 cartes indices recto verso

TÉLÉCHARGER L’APPLICATION
Télécharger l’application Pictionary Air sur un appareil intelligent. Visionner le tutoriel 
rapide et facile à suivre avant de commencer à jouer. Une fois l’application téléchargée, 
pas besoin d’utiliser plus de données pour l’exécuter. Choisir «Harry Potter» à partir du 
menu principal et suivre les instructions.

ALLUMER LA BAGUETTE PICTIONARY AIR HARRY POTTER
Mettre l’interrupteur à la position «Marche». Le voyant à l’extrémité sera rouge. Appuyer sur le bouton pour que 
l’extrémité devienne verte. C’est ce voyant qui indique quand un joueur «dessine». 
REMARQUE : Il faut éteindre la baguette après avoir joué pour éviter de décharger la pile.
Un appareil intelligent et l’application sont requis pour jouer. L’application peut être téléchargée gratuitement. Des tarifs de données peuvent 
s’appliquer. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BUT DU JEU
Il s’agit d’un jeu ensorcelant de Pictionary Air avec une touche de magie propre à Harry Potter. Deux équipes 
représentant deux maisons de Poudlard s’affrontent pour déterminer qui règnera en maître. Tour à tour, les joueurs 
dessinent des indices dans l’air pendant que leurs coéquipiers tentent de deviner les images qui apparaissent sur 
l’écran. L’équipe ayant accumulé le plus de points gagne la coupe des Quatre maisons!

PRÉPA�TION
Diviser les joueurs en 2 équipes et choisir le joueur qui brandira la baguette en premier. Choisir la maison pour 
laquelle chaque équipe jouera : Serdaigle, Gryffondor, Poufsouffle ou Serpentard et attribuer ces maisons dans 
l’application Pictionary Air. Mettre le porte-cartes à la portée des joueurs.

Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

©2021 Mattel.  ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

Apple et le logo Apple sont des marques d'Apple Inc., déposées aux États-Unis et dans d'autres pays. 
App Store est une marque de service d'Apple Inc., déposée aux États-Unis et dans d'autres pays.
Google Play et le logo de Google Play sont des marques de commerce de Google LLC.

Les couleurs et les motifs peuvent varier.

PLACE AU JEU!
Le porteur de baguette prend une carte du paquet et regarde en secret l’indice de sa maison et l’indice bonus. Le 
porteur de baguette peut prendre une nouvelle carte tant qu’il a essayé de dessiner l’indice de sa maison ou l’indice 
bonus de la carte en cours. Il n’y a pas de limite au nombre de cartes à piger tant que les joueurs tentent de deviner 
un indice avant que le porteur de baguette dessine de nouveau. 

Lorsque le porteur de baguette annonce qu’il est prêt, le joueur qui tient l’appareil lance la minuterie.

Pour dessiner, s’assurer que l’extrémité éclairée de la baguette fait face à l’appareil portatif. Appuyer sur le 
bouton pour dessiner. Dans le cas contraire, relâcher le bouton. Il est possible d’appuyer sur le bouton et de le 
relâcher autant de fois que nécessaire.

Il est possible de dessiner des symboles (incluant le signe du dollar) et des flèches, mais il est interdit de dessiner 
des nombres et des lettres. Il est aussi interdit d’utiliser des sons.

Il est recommandé d’interagir avec les indices, mais il ne s’agit pas simplement d’un jeu de charades. Dessiner 
d’abord une image avec laquelle il est possible d’interagir.

REMARQUE : Les joueurs qui utilisent la baguette ne devraient pas voir ce qu’ils dessinent à l’écran, même s’ils 
sont diffusés en continu sur un téléviseur. Jouer à Pictionary Air Harry Potter sans voir les dessins rend le jeu 
difficile, mais aussi drôle et différent. Ne pas oublier que le porteur de baguette ne peut qu’être dérouté s’il regarde 
l’image à l’écran.

Si l’indice a été deviné correctement, le porteur de baguette l’annonce et la personne tenant l’appareil le note   
dans l’application.

LES INDICES BONUS proposent des personnages, des lieux et des objets du Wizarding World et comportent une 
image. L’image est fournie pour rappeler au porteur de baguette à quoi ils ressemblent, mais reproduire l’image 
n’est pas toujours la meilleure stratégie. Certains indices peuvent être illustrés en décomposant les mots en 
plusieurs dessins OU en dessinant un objet et une action. Par exemple, «OLIVIER DUBOIS» pourrait être illustré en 
dessinant une bûche de bois et en imitant une partie de Quidditch!

Quand le temps est écoulé, c’est au tour de la maison adverse de dessiner et de deviner. Le jeu se poursuit, 
alternant équipes et porteurs de baguette.

REMARQUE : D’autres caractéristiques de jeu sont expliquées dans l’application. Les conditions d’éclairage peuvent 
affecter l’expérience. Consulter l’application Pictionary Air pour obtenir des directives utiles.

DEGRÉ DE PRÉCISION
Les équipes doivent se mettre d’accord sur le degré de précision des réponses au début de la partie. Par exemple, 
est-ce que «Rogue» est acceptable pour «Severus Rogue»?

POUR GAGNER LA PARTIE
L’équipe ayant accumulé le plus de points après le dernier tour remporte la coupe des Quatre maisons!

INTE�GIR AVEC L’IMAGE

CONSEILS!

DÉCOMPOSER LE MOT

MIMER L’INDICE DESSINER DES SYMBOLES ET
DES FLÈCHES

NE PAS DESSINER TROP 
VITE NI FAIRE DES 
DESSINS TROP GROS

Surtout s’il s’agit d’un personnage ou d’un objet 
facile à mimer.

Dessiner les parties d’un mot peut aider les 
coéquipiers à deviner l’indice, une étape à la fois.

Bien qu’il ne s’agisse pas d’un jeu de charades, 
il est tout à fait possible d’interagir avec les 
dessins. Dessiner d’abord une image, puis 
mimer une scène!

Il n’est pas possible de dessiner des lettres ou des 
nombres, mais les symboles et les flèches sont 
vraiment utiles.

Tenir une baguette n’est pas la même chose 
que de tenir un stylo. Il se pourrait que le 
porteur de baguette fasse des dessins trop 
gros ou dessine plus vite que prévu et que 
l’image n’apparaisse pas à l’écran.

«MINERVA
MCGONAGALL»

«TOUR DE
QUIDDITCH»

«GRIPSEC»

«GALLION»

+ AJOUTER UN POINT
Appuyer sur cette icône pour 
ajouter des points au score 
de l’équipe qui joue.

Si le porteur de baguette veut recommencer son 
dessin, il dit : «effacer!» La personne tenant l’appareil 
appuie sur cette icône pour effacer l’image.

À FAIRE/À NE PAS FAIRE

LE PORTEUR DE BAGUETTE PEUT…
• Utiliser des symboles et des flèches;
• Interagir avec l’image tant qu’il dessine d’abord quelque chose;
• Dessiner tout ce qui se rapporte à un mot, même si ce rapport est très faible;
• Décomposer les mots en syllabes.

LE PORTEUR DE BAGUETTE NE PEUT PAS…
• Utiliser des lettres ou des chiffres;
• Tracer des tirets pour indiquer le nombre de lettres d’un mot;
• Utiliser des sons;
• Utiliser le langage des signes.

CONFIGURER LA DIFFUSION*
Diffuser l’application Pictionary Air de l’appareil intelligent sur le téléviseur en utilisant un appareil Apple TV, 
Chromecast ou tout autre appareil de diffusion en continu similaire, en suivant les directives de connexion de 
l’appareil de diffusion en continu compatible à l’appareil portatif. S’il est impossible de diffuser l’application,  
utiliser des adaptateurs et des accessoires compatibles (non fournis) pour raccorder l’appareil directement au 
téléviseur par HDMI. Ne pas oublier de demander au porteur de baguette de se placer face à l’appareil intelligent  
et NON au téléviseur.
* Appareil de diffusion en continu compatible requis pour diffuser le jeu sur un téléviseur. Appareil intelligent et appareil de diffusion en continu 
compatible non inclus. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter 
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

INSTALLATION DE LA PILE
• Fonctionne avec 1 pile AA (LR6), fournie.
• Dévisser les vis du couvercle du compartiment de la pile avec un 

tournevis cruciforme (non fourni).
• Insérer 1 pile AA (LR6) neuve dans le sens (+/–) indiqué.
• Remettre le couvercle et resserrer la vis.
• Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée.
• Le produit peut ne pas fonctionner correctement s’il est exposé à une 

source d’électricité statique. Pour rétablir le fonctionnement normal, 
retirer les piles et les remettre en place.
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ÉQUIPES
CARTES EN ANGLAIS SEULEMENT.

®

®



AA(LR6)
x1

TM

TM

GAME

™

™I ICTONARY 

™

™PI ICTONARY 

Press To Draw On/Off switch

HOUSE CLUE: 1 POINT
Draw the clue 

associated with your 
Hogwarts house. 

BONUS CLUE: 2 POINTS
Can be attempted by a 

wand-wielder from any house. 

CLUE CARDS & SCORING

AA(LR6)
x1

TM

TM

JEU

™

™I ICTONARY 

™

™PI ICTONARY 

Appuyer et maintenir enfoncé pour dessiner. Interrupteur marche/arrêt

INDICE BONUS : 
2 POINTS

Le porteur de baguette 
ne doit dessiner que 

l’indice de sa maison.

INDICE DE LA MAISON :
1 POINT

Un porteur de baguette de 
n’importe quelle maison 

peut l’essayer.

CARTES INDICES ET POINTAGE

Please keep these instructions for future reference as they contain important information.

CONTENTS: 1 wand, 1 trunk card holder, 112 double-sided clue cards

DOWNLOAD THE APP
Download the Pictionary Air™ app on your smart device. Watch the quick, easy-to-follow 
tutorial before starting to play. Once you download the app, you won’t need to use more 
data to run it. Choose “Harry Potter™” from the main menu and follow instructions 
from there.

TURN ON THE PICTIONARY AIR™ HARRY POTTER™ WAND
Turn the switch to the “on” position. The light on the tip will be red. Press the button and the tip will turn green. 
This is how it will look when you are “drawing”. 
NOTE: You will need to switch the wand “off” when finished playing to avoid draining the battery.
Compatible iOS or Android smart device and app are required to play. App is free to download. Data rates may apply. 
For more details on compatible devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

OBJECT OF THE GAME
It’s a spellbinding game of Pictionary Air™ with Harry Potter™ magical flair. Two teams, representing different 
Hogwarts houses, battle it out to see who will reign supreme. Players take turns drawing clues in the air while their 
teammates guess the images that appear on screen. The team with the most points wins the house cup!

GAME SET UP
Divide into 2 teams and choose the player who will wield the wand first. Choose which house each team will play 
for: Ravenclaw, Gryffindor, Hufflepuff or Slytherin and assign those houses within the Pictionary Air™ app. Set the 
trunk card holder in a spot where players can reach it.

WIZARDING WORLD characters, names and related indicia are © & ™ Warner Bros. 
Entertainment Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)
Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

Mattel, Inc. 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, U.S.A. Mattel Canada Inc. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel 
France, Parc de la Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94260 Fresnes Cedex. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non surtaxé) ou www.lesjouetsmattel.fr. Mattel East Asia Ltd., Room 503-09, 
North Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Continental Asia Sdn Bhd. Level 19, Tower 3, 
Avenue 7, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Mattel South Africa (PTY) LTD, Office 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel Australia 
Pty. Ltd., 658 Church St., Richmond, Victoria, 3121. Consumer Advisory Service - 1300 135 312. Mattel Belgium, Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 – B 275, 1020 Brussels. Tel.: 
0800 – 16 936. Luxemburg: 800 - 22 784. Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland. Mattel U.K. Limited, The Porter Building, 1 Brunel Way, Slough SL1 1FQ, UK. 

©2021 Mattel.  ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. 
® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

GXW00-2B70
1102594134-2LB

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
App Store is a service mark of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.

Colors and decorations may vary.
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:

Toy #:

Part #:

Trim Size:

Folded Size;

Type of Fold:

# of Color:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

Pictionary Air Harry Potter

GXW00

GXW00-2B70

A4

1 Black

White Offset

70 lb.

1 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_06-26-2018 (or later) 
Cyan Magenta Yellow Black

LET’S PLAY!
The current wand-wielder takes a card from the deck and secretly looks at their house clue and the bonus clue. The 
wand-wielder may take a new card as long as an attempt was made to draw either the house clue or bonus clue on 
the current card. There is no limit to the number of cards that can be drawn as long as a clue is attempted before 
drawing again. 

When the wand-wielder announces they are ready, the player holding the device starts the timer. 

To draw, make sure the lighted wand tip is facing the handheld device. Hold down the button when you want to 
draw. Release the button when you do not. You can press and release the button as many times as needed.

You can draw symbols (including $) and arrows, but cannot draw numbers or letters. You cannot use sounds either. 

You are encouraged to interact with your clues, but this is not simply a game of charades. You must draw an 
image first that can be interacted with.

NOTE: The players using the wand should not see what they are drawing on screen, even if they are casting to a TV. 
Playing Pictionary Air™ Harry Potter™  without seeing your drawing makes the game challenging, but also fun, 
different and hilarious. Keep in mind, looking at the image mirrored on the TV screen may only confuse you. 

If the clue has been guessed correctly, the wand-wielder will announce it and the device-holder will score it on   
the app. 

BONUS CLUES feature people, places and things from the Wizarding World™ and are accompanied by an image. 
The image is provided to remind the wand-wielder what they are, but replicating the image itself is not always the 
best play. Some clues can be accomplished through breaking down words into several drawings OR drawing an 
object and an action. For example, “OLIVER WOOD” could be accomplished by drawing a wood log and acting out a 
game of quidditch!

When time is up, it’s the opposing house’s turn to draw and guess. Play continues, alternating teams and 
wand-weilders. 

NOTE: There are more features to gameplay that will be explained in the app. Lighting conditions may affect your 
experience. Consult the Pictionary Air™ app for helpful guidelines.

STRICTNESS
How precise an answer must be is up to the teams playing and should be agreed at the start of the game. For 
example, is “Snape” acceptable for “Severus Snape”?

WINNING THE GAME
After the final round of play, the team with the most points wins the house cup! 

INTE�CT WITH THE IMAGE

QUICK TIPS!

BREAK UP THE WORD

ACT OUT THE CLUE D�W SYMBOLS AND ARROWS.

DON’T D�W TOO 
FAST OR TOO LARGE

Especially if it’s a person you can impersonate or 
an object you can pantomime using.

Drawing individual parts of the word can help 
teammates guess the whole clue, one part 
at a time.

Although this isn’t a game of charades, you can 
definitely interact with your drawings. Just draw 
something first, then act out a scene with it!

You can’t draw letters or numbers, but you’ll find 
that symbols and arrows really help. 

Holding a wand is different from holding a 
pen. You may draw larger and faster than 
expected and the image might not appear 
on the device’s screen.

“MINERVA
MCGONAGAL”

“QUIDDITCH
TOWER”

“GRIPHOOK”

“GALLEON”

When your team guesses the 
clue correctly, add points to 
the active team’s score.

If the wand-wielder wants to restart their 
drawing, they say “clear!”. The device-holder 
presses this icon to clear the screen. 

DOS AND DON’TS 

YOU CAN...
• Use symbols and arrows
• Interact with the image as long as you draw something first 
• Draw anything related to the word, no matter how weak the link is
• Break words down into a number of syllables

YOU CANNOT...
• Use letters or numbers
• Use dashes to show the number of letters in the word
• Use sounds 
• Use sign language

SET UP CASTING*
Cast the Pictionary Air™ app from your smart device onto your TV using an Apple TV, Chromecast or similar 
streaming device, following the compatible streaming device’s instructions for connecting to your handheld device. 
If you are unable to cast, you may use compatible adaptors and accessories (not included) to connect your device 
directly to your TV via HDMI. Don’t forget to have the wand-wielder face the smart device and NOT the TV.
* Compatible Streaming device required to stream game to TV. Smart device and streaming device not included. For more details on compatible 
devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERY INSTALLATION
• Requires 1 AA(LR6) battery (included).
• Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
• Install 1 new AA(LR6) battery in the orientation (+/-) shown.
• Replace battery cover and tighten screw.
• Replace the batteries if sounds distort.
• For longer life, use alkaline batteries.
• When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. 

To resume normal operation, remove and re-install the batteries.
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TEAMS

CARDS IN ENGLISH ONLY.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin, car il contient des 
informations importantes.

CONTENU : 1 baguette, 1 porte-cartes, 112 cartes indices recto verso

TÉLÉCHARGER L’APPLICATION
Télécharger l’application Pictionary Air sur un appareil intelligent. Visionner le tutoriel 
rapide et facile à suivre avant de commencer à jouer. Une fois l’application téléchargée, 
pas besoin d’utiliser plus de données pour l’exécuter. Choisir «Harry Potter» à partir du 
menu principal et suivre les instructions.

ALLUMER LA BAGUETTE PICTIONARY AIR HARRY POTTER
Mettre l’interrupteur à la position «Marche». Le voyant à l’extrémité sera rouge. Appuyer sur le bouton pour que 
l’extrémité devienne verte. C’est ce voyant qui indique quand un joueur «dessine». 
REMARQUE : Il faut éteindre la baguette après avoir joué pour éviter de décharger la pile.
Un appareil intelligent et l’application sont requis pour jouer. L’application peut être téléchargée gratuitement. Des tarifs de données peuvent 
s’appliquer. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BUT DU JEU
Il s’agit d’un jeu ensorcelant de Pictionary Air avec une touche de magie propre à Harry Potter. Deux équipes 
représentant deux maisons de Poudlard s’affrontent pour déterminer qui règnera en maître. Tour à tour, les joueurs 
dessinent des indices dans l’air pendant que leurs coéquipiers tentent de deviner les images qui apparaissent sur 
l’écran. L’équipe ayant accumulé le plus de points gagne la coupe des Quatre maisons!

PRÉPA�TION
Diviser les joueurs en 2 équipes et choisir le joueur qui brandira la baguette en premier. Choisir la maison pour 
laquelle chaque équipe jouera : Serdaigle, Gryffondor, Poufsouffle ou Serpentard et attribuer ces maisons dans 
l’application Pictionary Air. Mettre le porte-cartes à la portée des joueurs.

Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

©2021 Mattel.  ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

Apple et le logo Apple sont des marques d'Apple Inc., déposées aux États-Unis et dans d'autres pays. 
App Store est une marque de service d'Apple Inc., déposée aux États-Unis et dans d'autres pays.
Google Play et le logo de Google Play sont des marques de commerce de Google LLC.

Les couleurs et les motifs peuvent varier.

PLACE AU JEU!
Le porteur de baguette prend une carte du paquet et regarde en secret l’indice de sa maison et l’indice bonus. Le 
porteur de baguette peut prendre une nouvelle carte tant qu’il a essayé de dessiner l’indice de sa maison ou l’indice 
bonus de la carte en cours. Il n’y a pas de limite au nombre de cartes à piger tant que les joueurs tentent de deviner 
un indice avant que le porteur de baguette dessine de nouveau. 

Lorsque le porteur de baguette annonce qu’il est prêt, le joueur qui tient l’appareil lance la minuterie.

Pour dessiner, s’assurer que l’extrémité éclairée de la baguette fait face à l’appareil portatif. Appuyer sur le 
bouton pour dessiner. Dans le cas contraire, relâcher le bouton. Il est possible d’appuyer sur le bouton et de le 
relâcher autant de fois que nécessaire.

Il est possible de dessiner des symboles (incluant le signe du dollar) et des flèches, mais il est interdit de dessiner 
des nombres et des lettres. Il est aussi interdit d’utiliser des sons.

Il est recommandé d’interagir avec les indices, mais il ne s’agit pas simplement d’un jeu de charades. Dessiner 
d’abord une image avec laquelle il est possible d’interagir.

REMARQUE : Les joueurs qui utilisent la baguette ne devraient pas voir ce qu’ils dessinent à l’écran, même s’ils 
sont diffusés en continu sur un téléviseur. Jouer à Pictionary Air Harry Potter sans voir les dessins rend le jeu 
difficile, mais aussi drôle et différent. Ne pas oublier que le porteur de baguette ne peut qu’être dérouté s’il regarde 
l’image à l’écran.

Si l’indice a été deviné correctement, le porteur de baguette l’annonce et la personne tenant l’appareil le note   
dans l’application.

LES INDICES BONUS proposent des personnages, des lieux et des objets du Wizarding World et comportent une 
image. L’image est fournie pour rappeler au porteur de baguette à quoi ils ressemblent, mais reproduire l’image 
n’est pas toujours la meilleure stratégie. Certains indices peuvent être illustrés en décomposant les mots en 
plusieurs dessins OU en dessinant un objet et une action. Par exemple, «OLIVIER DUBOIS» pourrait être illustré en 
dessinant une bûche de bois et en imitant une partie de Quidditch!

Quand le temps est écoulé, c’est au tour de la maison adverse de dessiner et de deviner. Le jeu se poursuit, 
alternant équipes et porteurs de baguette.

REMARQUE : D’autres caractéristiques de jeu sont expliquées dans l’application. Les conditions d’éclairage peuvent 
affecter l’expérience. Consulter l’application Pictionary Air pour obtenir des directives utiles.

DEGRÉ DE PRÉCISION
Les équipes doivent se mettre d’accord sur le degré de précision des réponses au début de la partie. Par exemple, 
est-ce que «Rogue» est acceptable pour «Severus Rogue»?

POUR GAGNER LA PARTIE
L’équipe ayant accumulé le plus de points après le dernier tour remporte la coupe des Quatre maisons!

INTE�GIR AVEC L’IMAGE

CONSEILS!

DÉCOMPOSER LE MOT

MIMER L’INDICE DESSINER DES SYMBOLES ET
DES FLÈCHES

NE PAS DESSINER TROP 
VITE NI FAIRE DES 
DESSINS TROP GROS

Surtout s’il s’agit d’un personnage ou d’un objet 
facile à mimer.

Dessiner les parties d’un mot peut aider les 
coéquipiers à deviner l’indice, une étape à la fois.

Bien qu’il ne s’agisse pas d’un jeu de charades, 
il est tout à fait possible d’interagir avec les 
dessins. Dessiner d’abord une image, puis 
mimer une scène!

Il n’est pas possible de dessiner des lettres ou des 
nombres, mais les symboles et les flèches sont 
vraiment utiles.

Tenir une baguette n’est pas la même chose 
que de tenir un stylo. Il se pourrait que le 
porteur de baguette fasse des dessins trop 
gros ou dessine plus vite que prévu et que 
l’image n’apparaisse pas à l’écran.

«MINERVA
MCGONAGALL»

«TOUR DE
QUIDDITCH»

«GRIPSEC»

«GALLION»

+ AJOUTER UN POINT
Appuyer sur cette icône pour 
ajouter des points au score 
de l’équipe qui joue.

Si le porteur de baguette veut recommencer son 
dessin, il dit : «effacer!» La personne tenant l’appareil 
appuie sur cette icône pour effacer l’image.

À FAIRE/À NE PAS FAIRE

LE PORTEUR DE BAGUETTE PEUT…
• Utiliser des symboles et des flèches;
• Interagir avec l’image tant qu’il dessine d’abord quelque chose;
• Dessiner tout ce qui se rapporte à un mot, même si ce rapport est très faible;
• Décomposer les mots en syllabes.

LE PORTEUR DE BAGUETTE NE PEUT PAS…
• Utiliser des lettres ou des chiffres;
• Tracer des tirets pour indiquer le nombre de lettres d’un mot;
• Utiliser des sons;
• Utiliser le langage des signes.

CONFIGURER LA DIFFUSION*
Diffuser l’application Pictionary Air de l’appareil intelligent sur le téléviseur en utilisant un appareil Apple TV, 
Chromecast ou tout autre appareil de diffusion en continu similaire, en suivant les directives de connexion de 
l’appareil de diffusion en continu compatible à l’appareil portatif. S’il est impossible de diffuser l’application,  
utiliser des adaptateurs et des accessoires compatibles (non fournis) pour raccorder l’appareil directement au 
téléviseur par HDMI. Ne pas oublier de demander au porteur de baguette de se placer face à l’appareil intelligent  
et NON au téléviseur.
* Appareil de diffusion en continu compatible requis pour diffuser le jeu sur un téléviseur. Appareil intelligent et appareil de diffusion en continu 
compatible non inclus. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter 
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

INSTALLATION DE LA PILE
• Fonctionne avec 1 pile AA (LR6), fournie.
• Dévisser les vis du couvercle du compartiment de la pile avec un 

tournevis cruciforme (non fourni).
• Insérer 1 pile AA (LR6) neuve dans le sens (+/–) indiqué.
• Remettre le couvercle et resserrer la vis.
• Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée.
• Le produit peut ne pas fonctionner correctement s’il est exposé à une 

source d’électricité statique. Pour rétablir le fonctionnement normal, 
retirer les piles et les remettre en place.

8+
2

ÉQUIPES
CARTES EN ANGLAIS SEULEMENT.

®

®



AA(LR6)
x1

TM

TM

GAME

™

™I ICTONARY 

™

™PI ICTONARY 

Press To Draw On/Off switch

HOUSE CLUE: 1 POINT
Draw the clue 

associated with your 
Hogwarts house. 

BONUS CLUE: 2 POINTS
Can be attempted by a 

wand-wielder from any house. 

CLUE CARDS & SCORING

AA(LR6)
x1

TM

TM

JEU

™

™I ICTONARY 

™

™PI ICTONARY 

Appuyer et maintenir enfoncé pour dessiner. Interrupteur marche/arrêt

INDICE BONUS : 
2 POINTS

Le porteur de baguette 
ne doit dessiner que 

l’indice de sa maison.

INDICE DE LA MAISON :
1 POINT

Un porteur de baguette de 
n’importe quelle maison 

peut l’essayer.

CARTES INDICES ET POINTAGE

Please keep these instructions for future reference as they contain important information.

CONTENTS: 1 wand, 1 trunk card holder, 112 double-sided clue cards

DOWNLOAD THE APP
Download the Pictionary Air™ app on your smart device. Watch the quick, easy-to-follow 
tutorial before starting to play. Once you download the app, you won’t need to use more 
data to run it. Choose “Harry Potter™” from the main menu and follow instructions 
from there.

TURN ON THE PICTIONARY AIR™ HARRY POTTER™ WAND
Turn the switch to the “on” position. The light on the tip will be red. Press the button and the tip will turn green. 
This is how it will look when you are “drawing”. 
NOTE: You will need to switch the wand “off” when finished playing to avoid draining the battery.
Compatible iOS or Android smart device and app are required to play. App is free to download. Data rates may apply. 
For more details on compatible devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

OBJECT OF THE GAME
It’s a spellbinding game of Pictionary Air™ with Harry Potter™ magical flair. Two teams, representing different 
Hogwarts houses, battle it out to see who will reign supreme. Players take turns drawing clues in the air while their 
teammates guess the images that appear on screen. The team with the most points wins the house cup!

GAME SET UP
Divide into 2 teams and choose the player who will wield the wand first. Choose which house each team will play 
for: Ravenclaw, Gryffindor, Hufflepuff or Slytherin and assign those houses within the Pictionary Air™ app. Set the 
trunk card holder in a spot where players can reach it.

WIZARDING WORLD characters, names and related indicia are © & ™ Warner Bros. 
Entertainment Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)
Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

Mattel, Inc. 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, U.S.A. Mattel Canada Inc. Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel 
France, Parc de la Cerisaie, 1/3/5 allée des Fleurs, 94260 Fresnes Cedex. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non surtaxé) ou www.lesjouetsmattel.fr. Mattel East Asia Ltd., Room 503-09, 
North Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. Tel.: (852) 3185-6500. Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel Continental Asia Sdn Bhd. Level 19, Tower 3, 
Avenue 7, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Mattel South Africa (PTY) LTD, Office 102 I3, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel Australia 
Pty. Ltd., 658 Church St., Richmond, Victoria, 3121. Consumer Advisory Service - 1300 135 312. Mattel Belgium, Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 – B 275, 1020 Brussels. Tel.: 
0800 – 16 936. Luxemburg: 800 - 22 784. Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland. Mattel U.K. Limited, The Porter Building, 1 Brunel Way, Slough SL1 1FQ, UK. 

©2021 Mattel.  ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. 
® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

GXW00-2B70
1102594134-2LB

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
App Store is a service mark of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. 
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.

Colors and decorations may vary.
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:

Toy #:

Part #:

Trim Size:

Folded Size;

Type of Fold:

# of Color:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

Pictionary Air Harry Potter

GXW00

GXW00-2B70

A4

1 Black

White Offset

70 lb.

1 separated flyer sheets required:

*Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_06-26-2018 (or later) 
Cyan Magenta Yellow Black

LET’S PLAY!
The current wand-wielder takes a card from the deck and secretly looks at their house clue and the bonus clue. The 
wand-wielder may take a new card as long as an attempt was made to draw either the house clue or bonus clue on 
the current card. There is no limit to the number of cards that can be drawn as long as a clue is attempted before 
drawing again. 

When the wand-wielder announces they are ready, the player holding the device starts the timer. 

To draw, make sure the lighted wand tip is facing the handheld device. Hold down the button when you want to 
draw. Release the button when you do not. You can press and release the button as many times as needed.

You can draw symbols (including $) and arrows, but cannot draw numbers or letters. You cannot use sounds either. 

You are encouraged to interact with your clues, but this is not simply a game of charades. You must draw an 
image first that can be interacted with.

NOTE: The players using the wand should not see what they are drawing on screen, even if they are casting to a TV. 
Playing Pictionary Air™ Harry Potter™  without seeing your drawing makes the game challenging, but also fun, 
different and hilarious. Keep in mind, looking at the image mirrored on the TV screen may only confuse you. 

If the clue has been guessed correctly, the wand-wielder will announce it and the device-holder will score it on   
the app. 

BONUS CLUES feature people, places and things from the Wizarding World™ and are accompanied by an image. 
The image is provided to remind the wand-wielder what they are, but replicating the image itself is not always the 
best play. Some clues can be accomplished through breaking down words into several drawings OR drawing an 
object and an action. For example, “OLIVER WOOD” could be accomplished by drawing a wood log and acting out a 
game of quidditch!

When time is up, it’s the opposing house’s turn to draw and guess. Play continues, alternating teams and 
wand-weilders. 

NOTE: There are more features to gameplay that will be explained in the app. Lighting conditions may affect your 
experience. Consult the Pictionary Air™ app for helpful guidelines.

STRICTNESS
How precise an answer must be is up to the teams playing and should be agreed at the start of the game. For 
example, is “Snape” acceptable for “Severus Snape”?

WINNING THE GAME
After the final round of play, the team with the most points wins the house cup! 

INTE�CT WITH THE IMAGE

QUICK TIPS!

BREAK UP THE WORD

ACT OUT THE CLUE D�W SYMBOLS AND ARROWS.

DON’T D�W TOO 
FAST OR TOO LARGE

Especially if it’s a person you can impersonate or 
an object you can pantomime using.

Drawing individual parts of the word can help 
teammates guess the whole clue, one part 
at a time.

Although this isn’t a game of charades, you can 
definitely interact with your drawings. Just draw 
something first, then act out a scene with it!

You can’t draw letters or numbers, but you’ll find 
that symbols and arrows really help. 

Holding a wand is different from holding a 
pen. You may draw larger and faster than 
expected and the image might not appear 
on the device’s screen.

“MINERVA
MCGONAGAL”

“QUIDDITCH
TOWER”

“GRIPHOOK”

“GALLEON”

When your team guesses the 
clue correctly, add points to 
the active team’s score.

If the wand-wielder wants to restart their 
drawing, they say “clear!”. The device-holder 
presses this icon to clear the screen. 

DOS AND DON’TS 

YOU CAN...
• Use symbols and arrows
• Interact with the image as long as you draw something first 
• Draw anything related to the word, no matter how weak the link is
• Break words down into a number of syllables

YOU CANNOT...
• Use letters or numbers
• Use dashes to show the number of letters in the word
• Use sounds 
• Use sign language

SET UP CASTING*
Cast the Pictionary Air™ app from your smart device onto your TV using an Apple TV, Chromecast or similar 
streaming device, following the compatible streaming device’s instructions for connecting to your handheld device. 
If you are unable to cast, you may use compatible adaptors and accessories (not included) to connect your device 
directly to your TV via HDMI. Don’t forget to have the wand-wielder face the smart device and NOT the TV.
* Compatible Streaming device required to stream game to TV. Smart device and streaming device not included. For more details on compatible 
devices and other information visit PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BATTERY INSTALLATION
• Requires 1 AA(LR6) battery (included).
• Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
• Install 1 new AA(LR6) battery in the orientation (+/-) shown.
• Replace battery cover and tighten screw.
• Replace the batteries if sounds distort.
• For longer life, use alkaline batteries.
• When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. 

To resume normal operation, remove and re-install the batteries.
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TEAMS

CARDS IN ENGLISH ONLY.

Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin, car il contient des 
informations importantes.

CONTENU : 1 baguette, 1 porte-cartes, 112 cartes indices recto verso

TÉLÉCHARGER L’APPLICATION
Télécharger l’application Pictionary Air sur un appareil intelligent. Visionner le tutoriel 
rapide et facile à suivre avant de commencer à jouer. Une fois l’application téléchargée, 
pas besoin d’utiliser plus de données pour l’exécuter. Choisir «Harry Potter» à partir du 
menu principal et suivre les instructions.

ALLUMER LA BAGUETTE PICTIONARY AIR HARRY POTTER
Mettre l’interrupteur à la position «Marche». Le voyant à l’extrémité sera rouge. Appuyer sur le bouton pour que 
l’extrémité devienne verte. C’est ce voyant qui indique quand un joueur «dessine». 
REMARQUE : Il faut éteindre la baguette après avoir joué pour éviter de décharger la pile.
Un appareil intelligent et l’application sont requis pour jouer. L’application peut être téléchargée gratuitement. Des tarifs de données peuvent 
s’appliquer. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter PICTIONARY.COM/SUPPORT.

BUT DU JEU
Il s’agit d’un jeu ensorcelant de Pictionary Air avec une touche de magie propre à Harry Potter. Deux équipes 
représentant deux maisons de Poudlard s’affrontent pour déterminer qui règnera en maître. Tour à tour, les joueurs 
dessinent des indices dans l’air pendant que leurs coéquipiers tentent de deviner les images qui apparaissent sur 
l’écran. L’équipe ayant accumulé le plus de points gagne la coupe des Quatre maisons!

PRÉPA�TION
Diviser les joueurs en 2 équipes et choisir le joueur qui brandira la baguette en premier. Choisir la maison pour 
laquelle chaque équipe jouera : Serdaigle, Gryffondor, Poufsouffle ou Serpentard et attribuer ces maisons dans 
l’application Pictionary Air. Mettre le porte-cartes à la portée des joueurs.

Tous les personnages, les noms, les marques et signes associés à WIZARDING WORLD : 
© et MC Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & MC WBEI. Publishing Rights © JKR. (s21)

©2021 Mattel.  ® et ™ désignent des marques de Mattel aux États-Unis, sauf indication contraire.

Apple et le logo Apple sont des marques d'Apple Inc., déposées aux États-Unis et dans d'autres pays. 
App Store est une marque de service d'Apple Inc., déposée aux États-Unis et dans d'autres pays.
Google Play et le logo de Google Play sont des marques de commerce de Google LLC.

Les couleurs et les motifs peuvent varier.

PLACE AU JEU!
Le porteur de baguette prend une carte du paquet et regarde en secret l’indice de sa maison et l’indice bonus. Le 
porteur de baguette peut prendre une nouvelle carte tant qu’il a essayé de dessiner l’indice de sa maison ou l’indice 
bonus de la carte en cours. Il n’y a pas de limite au nombre de cartes à piger tant que les joueurs tentent de deviner 
un indice avant que le porteur de baguette dessine de nouveau. 

Lorsque le porteur de baguette annonce qu’il est prêt, le joueur qui tient l’appareil lance la minuterie.

Pour dessiner, s’assurer que l’extrémité éclairée de la baguette fait face à l’appareil portatif. Appuyer sur le 
bouton pour dessiner. Dans le cas contraire, relâcher le bouton. Il est possible d’appuyer sur le bouton et de le 
relâcher autant de fois que nécessaire.

Il est possible de dessiner des symboles (incluant le signe du dollar) et des flèches, mais il est interdit de dessiner 
des nombres et des lettres. Il est aussi interdit d’utiliser des sons.

Il est recommandé d’interagir avec les indices, mais il ne s’agit pas simplement d’un jeu de charades. Dessiner 
d’abord une image avec laquelle il est possible d’interagir.

REMARQUE : Les joueurs qui utilisent la baguette ne devraient pas voir ce qu’ils dessinent à l’écran, même s’ils 
sont diffusés en continu sur un téléviseur. Jouer à Pictionary Air Harry Potter sans voir les dessins rend le jeu 
difficile, mais aussi drôle et différent. Ne pas oublier que le porteur de baguette ne peut qu’être dérouté s’il regarde 
l’image à l’écran.

Si l’indice a été deviné correctement, le porteur de baguette l’annonce et la personne tenant l’appareil le note   
dans l’application.

LES INDICES BONUS proposent des personnages, des lieux et des objets du Wizarding World et comportent une 
image. L’image est fournie pour rappeler au porteur de baguette à quoi ils ressemblent, mais reproduire l’image 
n’est pas toujours la meilleure stratégie. Certains indices peuvent être illustrés en décomposant les mots en 
plusieurs dessins OU en dessinant un objet et une action. Par exemple, «OLIVIER DUBOIS» pourrait être illustré en 
dessinant une bûche de bois et en imitant une partie de Quidditch!

Quand le temps est écoulé, c’est au tour de la maison adverse de dessiner et de deviner. Le jeu se poursuit, 
alternant équipes et porteurs de baguette.

REMARQUE : D’autres caractéristiques de jeu sont expliquées dans l’application. Les conditions d’éclairage peuvent 
affecter l’expérience. Consulter l’application Pictionary Air pour obtenir des directives utiles.

DEGRÉ DE PRÉCISION
Les équipes doivent se mettre d’accord sur le degré de précision des réponses au début de la partie. Par exemple, 
est-ce que «Rogue» est acceptable pour «Severus Rogue»?

POUR GAGNER LA PARTIE
L’équipe ayant accumulé le plus de points après le dernier tour remporte la coupe des Quatre maisons!

INTE�GIR AVEC L’IMAGE

CONSEILS!

DÉCOMPOSER LE MOT

MIMER L’INDICE DESSINER DES SYMBOLES ET
DES FLÈCHES

NE PAS DESSINER TROP 
VITE NI FAIRE DES 
DESSINS TROP GROS

Surtout s’il s’agit d’un personnage ou d’un objet 
facile à mimer.

Dessiner les parties d’un mot peut aider les 
coéquipiers à deviner l’indice, une étape à la fois.

Bien qu’il ne s’agisse pas d’un jeu de charades, 
il est tout à fait possible d’interagir avec les 
dessins. Dessiner d’abord une image, puis 
mimer une scène!

Il n’est pas possible de dessiner des lettres ou des 
nombres, mais les symboles et les flèches sont 
vraiment utiles.

Tenir une baguette n’est pas la même chose 
que de tenir un stylo. Il se pourrait que le 
porteur de baguette fasse des dessins trop 
gros ou dessine plus vite que prévu et que 
l’image n’apparaisse pas à l’écran.

«MINERVA
MCGONAGALL»

«TOUR DE
QUIDDITCH»

«GRIPSEC»

«GALLION»

+ AJOUTER UN POINT
Appuyer sur cette icône pour 
ajouter des points au score 
de l’équipe qui joue.

Si le porteur de baguette veut recommencer son 
dessin, il dit : «effacer!» La personne tenant l’appareil 
appuie sur cette icône pour effacer l’image.

À FAIRE/À NE PAS FAIRE

LE PORTEUR DE BAGUETTE PEUT…
• Utiliser des symboles et des flèches;
• Interagir avec l’image tant qu’il dessine d’abord quelque chose;
• Dessiner tout ce qui se rapporte à un mot, même si ce rapport est très faible;
• Décomposer les mots en syllabes.

LE PORTEUR DE BAGUETTE NE PEUT PAS…
• Utiliser des lettres ou des chiffres;
• Tracer des tirets pour indiquer le nombre de lettres d’un mot;
• Utiliser des sons;
• Utiliser le langage des signes.

CONFIGURER LA DIFFUSION*
Diffuser l’application Pictionary Air de l’appareil intelligent sur le téléviseur en utilisant un appareil Apple TV, 
Chromecast ou tout autre appareil de diffusion en continu similaire, en suivant les directives de connexion de 
l’appareil de diffusion en continu compatible à l’appareil portatif. S’il est impossible de diffuser l’application,  
utiliser des adaptateurs et des accessoires compatibles (non fournis) pour raccorder l’appareil directement au 
téléviseur par HDMI. Ne pas oublier de demander au porteur de baguette de se placer face à l’appareil intelligent  
et NON au téléviseur.
* Appareil de diffusion en continu compatible requis pour diffuser le jeu sur un téléviseur. Appareil intelligent et appareil de diffusion en continu 
compatible non inclus. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux appareils et les mises à jour de soutien, visiter 
PICTIONARY.COM/SUPPORT.

INSTALLATION DE LA PILE
• Fonctionne avec 1 pile AA (LR6), fournie.
• Dévisser les vis du couvercle du compartiment de la pile avec un 

tournevis cruciforme (non fourni).
• Insérer 1 pile AA (LR6) neuve dans le sens (+/–) indiqué.
• Remettre le couvercle et resserrer la vis.
• Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée.
• Le produit peut ne pas fonctionner correctement s’il est exposé à une 

source d’électricité statique. Pour rétablir le fonctionnement normal, 
retirer les piles et les remettre en place.
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