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INSTRUCTIONS  MODE D’EMPLOI « ANLEITUNG « ISTRUZIONI « GEBRUIKSAANWIJZING « INSTRUCCIONES « INSTRUGOES « ANVISNINGAR « KAYTTOOHJE
VEJLEDNING « BRUKSANVISNING « INSTRUKCJA « POKYNY « NAVOD « HASZNALATI UTMUTATO « UHCTPYKLIWAl « OAHTIEE « KULLANIM KILAVUZU o cilaglacil)

Please keep these instructions for future reference as they contain important information. « Conservez ce mode demploi pour vous y référer en cas de besoin, car il contient des informations importantes.« Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und weitere spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthilt wichtige Informationen. - Conservare queste
istruzioni per iferimento futuro. Contengono informazioni importanti. - Bewaar de gebruiksaanwijzing, want deze kan later nog van pas komen. » Se deben quardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacin importante. » Guardar estas instrugdes para referéncia futura, pois contém informagdes importantes.  Spara de har
anvisningarna eftersom de innehaller viktig information.« Sdilyta kéyttdohje vastaisen varalle, silla siind on térkedd tietoa. « Denne vejledning indeholder vigtige oplysninger og bor gemmes til senere brug. « Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon. « Zachowaj te instrukeje jako odniesienie, poniewaz
zawiera wane informadje. « Uschovejte tyto pokyny pro piipad potieby, obsahuj dleité informace. « Tento navod obsahuje dolefité informdcie, preto si ho uschovajte pre pripad dalie; potreby. « Orizze meg az Gtmutat6t, mert a késGbbiekben is felhaszndlhato, fontos informdcidkat tartalmaz. « Coxpasre 31y VHCTPYKLAI, TaK KaK OHa COBepXIT
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1 ASSEMBLY « ASSEMBLAGE « ZUSAMMENBAU « MONTAGGIO « IN ELKAAR ZETTEN « MONTAJE - MONTAGEM « MONTERING « KOKOAMINEN « SAMLING
* MONTERING « MONTAZ « SESTAVENi « MONTAZ « OSSZESZERELES « CGOPKA « ZYNAPMOAOTHXZH « KURULUM « S Jil)

( One-time assembly ¢ Assemblage définitif « Einmaliger Zusammenbau « Montaggio da eseguire una volta sola \ f n
Hoeft maar één keer in elkaar te worden gezete Solo debe montarse la primera vez que se usa el juguete =
H- Montagem definitiva  Engangsmontering » Kokoaminen ensimmaisella kerralla
Engangssamling * Engangsmontering * Montaz jednorazowy
Jednordzové sestaveni * Jednorazovd montdz
Egyszeri sszeszerelés. ¢ Pasosas c6opka
H ouvappiohéynon yivetat lia Jovo @opd
Tek seferlik kurulum
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2 BATTERY INSTALLATION « INSTALLATION DES PILES « EINLEGEN DER BATTERIEN « INSERIMENTO DELLE PILE « BATTERIJEN PLAATSEN
® ICOLOCACION DE LAS PILAS « INSTALACAO DAS PILHAS « BATTERIINSTALLATION « PARISTOJEN ASENNUS « ISETNING AF BATTERIER
INNSETTING AV BATTERIER  WKLADANIE BATERII « VLOZENI BATERIi « INSTALACIA BATERII  AZ ELEMEK BEHELYEZESE

YCTAHOBKA GATAPEEK « TOTIOOETHEH MMATAPIQN « PILLERIN TAKILMAS] » <t o) S 53

Requires 3 AAA (LR03) alkaline batteries (not included). Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included). Install 3 new AAA (LR03) alkaline batteries in the battery box. Replace battery
cover and tighten screw. Replace the batteries if sounds distort or lights dim. For best performance, use only alkaline batteries. When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. To
resume normal operation, slide the power switch off for a few seconds and then on again. NOTE: This product is equipped with an automatic shut-off feature that helps preserve battery life.

Requiert 3 piles alcalines AAA (LRO3), non incluses. Dévissez le couvercle du compartiment a piles avec un tournevis cruciforme (non fourni). Insérez 3 piles alcalines AAA (LRO3) neuves dans le
compartiment a piles. Remettez le couvercle du compartiment a piles et resserrez la vis. Remplacez les piles si les sons se déforment ou si les lumigres faiblissent. Pour de meilleures performances,
n'utilisez que des piles alcalines. Le produit peut ne pas fonctionner correctement s'il est exposé a une source électrostatique. Pour que le produit fonctionne @ nouveau correctement, glissez le bouton
d'alimentation du produit sur arrét pendant quelques secondes, puis de nouveau sur marche. REMARQUE : Ce produit est équipé d'une fonction d’arrét automatique afin de préserver les piles.

3 Alkali-Batterien AAA (LRO3) erforderlich (nicht enthalten). Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten) aufschrauben und beiseitelegen. 3 neue Alkali-Batterien AAA in das X
Batteriefach einlegen. Die Abdeckung wieder einsetzen, und die Schraube festziehen. Die Batterien ersetzen, wenn die Gerusche verzerrt klingen oder die Lichter schwécher werden. Fiir optimale Leistung und 3
langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. Das Produkt funktioniert mdglicherweise nicht richtig, wenn es einer elektrostatischen Quelle ausgesetzt ist. Zur Wiederaufnahme der reguldren Funktion den AAA(LR03)

Ein-/Ausschalter aus- und dann wieder einschalten. HINWEIS: Zum Schonen der Batterien ist dieses Produkt mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet.
Richiede 3 pile alcaline formato mini stilo AAA (LR03) (non incluse). Svitare lo sportello dello scomparto pile con un cacciavite a stella (non incluso). Inserire 3 nuove pile alcaling formato mini stilo AAA (LRO3) nello scomparto pile. Rimettere lo sportello € stringere
la vite. Sostituire le pile se i suoni dovessero risultare distorti o se le luci si dovessero affievolire. Per un funzionamento corretto, usare solo pile alcaline. Il prodotto potrebbe non funzionare correttamente se esposto a fonti elettrostatiche. Per ripristinare il normale
funzionamento, scorrere |'interruttore di attivazione per alcuni secondi e poi riattivarlo. NOTA: Il prodotto & dotato della funzionalita di spegnimento automatico per prolungare la durata delle pile.

Werkt op 3 'AAA" (LRO3) alkalinebatterijen (niet inbegrepen). Schroef het batterijklepje los met een kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen). Plaats 3 nieuwe AAA (LR03) alkalinebatterijen in het batterijvakie. Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai de
schroef vast. Vervang de batterijen als het geluid vervormd gaat Klinken of als de lichtjes zwakker worden. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen; deze leveren de beste prestaties. In een elektrostatische omgeving werkt dit product mogelijk niet goed. Zet de
aan/uit-knop even uit en weer aan om het speelgoed weer normaal te gebruiken. LET OP: Dit product schakelt vanzelf uit. Zo worden de batterijen gespaard.

Funciona con 3 pilas alcalinas AAA/LRO3, no incluidas. Es necesario desatornillar Ia tapa del compartimento de las pilas con un destornillador de estrella (no incluido). Coloca 3 pilas alcalinas AAA/LRO3 nuevas segin la polaridad (+/-) indicada. Vuelve a tapar el compartimento y atornilla la
tapa. Silos sonidos del juguete suenan distorsionados o las luces se debilitan, un adulto deberd sustituir las pilas gastadas del juguete. Para un mejor funcionamiento, recomendamos utilizar exclusivamente pilas alcalinas. Si el juguete esté expuesto a una fuente electrostdtica, es posible
que no funcione correctamente. Recomendamos apagarlo y volver a encenderlo para que vuelva a funcionar correctamente. NOTA: Este juguete estd equipado con un sistema de apagado automatico para ahorrar pilas.

Funciona com 3 pilhas AAA (LR03) alcalinas (ndo incluidas). Desaparafusar a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fendas Phillips (no incluida). Instalar 3 pilhas novas AAA (LR03) alcalinas no compartimento das pilhas. Voltar a colocar a tampa
no compartimento e aparafusar. Substituir as pilhas se os sons ou as luzes enfraquecerem. Para um melhor funcionamento, utilizar apenas pilhas alcalinas. O produto pode ndo funcionar corretamente se exposto a fontes de eletrostatica. Para retomar a utilizagdo
normal, desligar o interruptor durante alguns segundos e, depois, voltar a ligar. NOTA: este produto esté equipado com um mecanismo que desliga automaticamente para ajudar a economizar as pilhas.

Kraver 3 alkaliska AAA-batterier (LRO3) (ingar inte). Skruva loss batterilocket med en stjarnskruvmejsel (ingar ej). Sétt i 3 nya alkaliska AAA-batterier (LRO3) i batterifacket. Satt tillbaka batteriluckan och dra at skruven. Byt batterierna nér ljudet
forvrangs eller ndr ljuset blir svagare. Alkaliska batterier ger bést resultat. Produkten kan sluta fungera om den utsatts for elektrostatiska kallor. For att aterga till normal drift stanger du av leksaken i nagra sekunder och sétter sedan pa den igen. OBS!
Produkten r utrustad med automatisk avstangningsfunktion, vilket gor att batterierna haller langre.

Kayttoon tarvitaan 3 AAA(LRO3)-alkaliparistoa (ei mukana pakkauksessa). Avaa paristokotelon kansi ristipddruuvimeisselilld (ei mukana pakkauksessa). Aseta paristokoteloon 3 uutta AAA(LRO3)-alkaliparistoa. Aseta paristokotelon kansi takaisin
paikalleen ja kiristd ruuvi. Vaihda paristot, jos dénet vadristyvét tai valot himmenevat. Suosittelemme pitkékestoisia alkaliparistoja. Jos tuote joutuu alttiiksi sahkdstaattiselle kentalle, sen toiminta saattaa hairiintyd. Jotta lelu toimisi taas oikein, katkaise
virta hetkeksi virtakytkimelld ja kytke se uudelleen. HUOMAA: tuotteen virta katkeaa automaattisesti, mikd sddstad paristoja.

Bruger 3 alkaliske AAA-batterier (LRO3) (medfalger ikke). Skru dakslet til batterirummet af med en stjerneskruetrakker (medfelger ikke). Seet 3 nye alkaliske AAA-batterier (LRO3) i batterirummet. St deekslet pa igen, og spaend skruen. Udskift
batterierne, hvis lys eller lyde ikke fungerer korrekt. Produktet fungerer bedst, hvis der kun bruges alkaliske batterier. Hvis produktet bliver udsat for en elektrostatisk kilde, fungerer det muligvis ikke. Produktet fungerer normalt igen, nar du slukker
for strammen og tender igen efter et par sekunder. BEMARK: Produktet slukker automatisk, hvilket forlenger batterilevetiden.

Bruker 3 alkaliske AAA-batterier (LRO3, medfolger ikke). Skru lgs batteridekselet med en stiemneskrutrekker (falger ikke med). Sett inn tre nye alkaliske AAA-batterier (LRO3) i batterirommet. Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen. Bytt
batteriene hvis lyden blir darlig eller lysene svakere. Ytelsen blir best hvis du bare bruker alkaliske batterier. Hvis leken utsettes for en elektrostatisk kilde, kan det hende at produktet ikke fungerer som det skal. Skyv av/pa-bryteren til av i noen
sekunder og deretter pa igjen for & fa den til  fungere som normalt igjen. MERK: Produktet slar seg av automatisk for at batteriet skal vare lenger.

Wymaga 3 baterii alkalicznych typu AAA (LRO3) - nie znajdujq Sie w zestawie. Odkre¢ pokrywe przedziafu na baterie za pomoca $rubokreta krzyzakowego (nie znajduje sie w zestawie). WH6z 3 nowe baterie alkaliczne typu AAA (LRO3) do przedziatu na baterie. Zatoz pokrywe
przedziatu na baterie i dokrec srube. Wymien baterie, jesli stwierdzisz zaktGcenia dzwieku lub jesli $wiatetka przygasaja. Aby uzyskac jak najlepszy rezultat, uzywaj wytacznie baterii alkalicznych. Pod wptywem oddziatywan elektrostatycznych produkt moze dziafac wadliwie. Aby
przywrécic normalne dziatanie produktu, wytacz zasilanie za pomoca przetacznika i po kilku sekundach wdacz ponownie. UWAGA: Ten produkt wyposazono w funkcje automatycznego wytaczania, ktéra pomaga wydtuzy¢ zywotnos¢ baterii.

VyZaduje 3 alkalické baterie typu AAA (LR03) (nejsou soucésti baleni). OdSroubujte kryt prostoru pro baterie pomoci kifzového Sroubovéku (neni soucésti baleni). Do prostoru pro baterie vioZte 3 nové alkalické baterie typu AAA (LRO3). Kryt prostoru pro baterie znovu nasadte a
utéhnéte Sroubek. Pokud je zvuk zkresleny nebo svétla slabd, vymente baterie. \ijrobek funguje nejlépe s alkalickymi bateriemi. Pokud bude vyrabek vystaven pasobeni elektrostatické energie, nemusf fungovat spravné. Normdini provoz obnovite tak, Ze vjrobek na par sekund
posunutim vypinace vypnete a poté opét zapnete. POZNAMKA: Tento vyrobek je vybaven automatickym vypinacim mechanismem, ktery poméhd Setfit baterie.

VyZaduje 3 alkalické batérie typu AAA (LRO3) (nie s sicastou balenia). Kryt priestoru na batérie odskrutkujte krizovym skrutkovacom (nie je sti¢astou balenia). Do priestoru na batérie viozte 3 nové alkalické batérie typu AAA (LRO3). Virtte kryt batérii na miesto a utiahnite
skrutku. Batrie vymente, ked sa zvuky skreslia a svetld stratia na intenzite. Optimainy vykon sa dosiahne, ked sa pouZiji iba alkalické batérie. Ked' vyrobok vystavite posobeniu elektrostatického zdroja, vyrobok nemusi spravne fungovat. Ak cheete pokracovat v norméinom
pouzivani hracky, na par sekind ju vypnite (OFF) a znova ju zapnite (ON). POZNAMKA: Virobok je vybaveny funkciou automatického vypnutia, ktord poméha Setrit batériu.

3 db AAA (LRO3) alkdli elemmel mikddik (nem tartozék). Csavarja ki az elemrekesz fedelében 1évé csavart eqy keresztfejGi csavarhizéval (nem tartozék). Helyezzen 3 j AAA (LRO3) alkéli elemet az elemtartd rekeszbe. Helyezze vissza az elemtarté rekesz fedelét, és hizza meg a
csavart. Ha a mozgés lelassul vagy a fények halvanyulnak, cseréljen elemet. A legjobb teljesitmény érdekében mindig alkéli elemet tegyen a jétékba. Elektrosztatikus forrés kdzelében zavar &llhat be a termék miikddésében. A normél mikddés visszadllitdsahoz kapcsolja ki, majd
néhdny mésodperc elteltével ismét kapcsolja be a jatékot. MEGJEGYZES: A jaték adott id6 elteltével magétdl kikapcsol, hogy az elemek hosszabb ideig mikddjenek.

Tpebytotca 3 wenoutble Gatapeitkn Tuna AAA (LR03) (He BxogaT 8 KommnekT). OTKpoiite GaTapeiHbiit OTCEK C MOMOLbIO KpecTooBpasHoit OTBEPTK (He BXOAWT B KomnnekT). Brasste 3 Hosble wenoutble Gatapeiikn AAA (LR03) B 6atapeitkbiit otcex.
YcTaHoBuUTE Ha MeCTo KPbILLKY 6aTape|7|Horo OTCeKa N 3aprTVITE BUHT. anI WCKaXXeHUM 3BYKa UNN NOTYCKHEHUN OTHeil 3ameHuTe 6aTape§|KM. ﬂnﬂ 3¢¢SKTI/IBHOI;I pa6on>| Wrpywkn MCI‘IOI‘IbSyVITe TOMbKO LENoYHble 6aTape|7|KM. (DyHKumonmpoaaHme W3enna MoXer
HapyLIMTbCA MO BO3AEVICTBYIEM UCTOUHYKA SNEKTPOCTATIYECKOTO NONA. [inA Bo306HOBNEHNA HOpManbHOI paboTbl NepeBeawTe MepeknioyaTeNb NUTaHMS B nonoxeHie BbIK/T. Ha Heckonbko cekyHa, a 3aTem cHoga B nonoxenue BKJ. MPUMEYAHUE, Yspenve
nmeer ¢yHKLlW0 ABTOMATNYeCKOro BbIKNKOYEHNA, MOMOratoLLyto SKOHOMHO UCMOb30BaTh 3apAf 6aTapeeK. 1




Anarrodvrar 3 ahkaNikéc imatapieg "AAA" (Sev epapiBavovtar). ZefI60aTe To TopTaK! TG Bikng HMatapidv e éva otaupokatadPido (Sev mephapBavetal). TomoBetiate 3 kavoupieg alkahikés pratapieg 'AA" (LR03), 6mwg umodeikvuetat.
TomoBetriate {ava To MoPTAKI TG BrikNg Twv PMatapiav kat BiwoTe. AVTIKATAOTHOTE TI [Matapie¢ dtav ot fyol 1 Ta ewta apyioouv va eaaBevolv. Ma Peyalutepn Sidpkela Aetroupyiag va xpnatpomoleite Jovo aAkahikég [matapiec. To poidv Imopei va |in Aertoupyei
0woTa Oty ekTiBeTal oe n\ektpooTaTki yN. M va eMOTPEPETE T Tagvidl ot Kavovikr Tou Aemoupyia, yupioTe To SIakoTT 6T KAEIOTO yia Ny SeuTepONeTTa Kal evepyoTiomoTe To {ava.

ZHMEIQZH: To maiyviét amevepyomoleftal autopiata yia e§oikovajinon Hmatapiiv.

3 adet AAA (LR03) alkali pille galisir (piller {iriine dahil degildir). Pil yuvasinin kapagini yildiz tornavidayla (iiriine dahil degildir) agin. Pil kutusuna 3 adet yeni AAA (LR03) alkali pil takin. Pil yuvasinin kapagini takip vidalar sikin. Sesler bozulur veya isiklarin giicii azalirsa pilleri degistirin.

En iyi performans icin yalnizca alkali pil kullanin. Uriin elektrostatik bir kaynaga maruz kalirsa anizalanabilir. Urintin normal sekilde calismasini saglamak igin birkac saniyeligine giicil kapatin ve daha sonra yeniden acin.

NOT: Bu driinde, pil mriind olabildigince uzatmaya yardime! olan otomatik kapanma dzelligi bulunur.
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psliad) jee e Blasl § aelus U1 KlagisVl Uyl Brug 5350 gkl i 1ABANA ouze Uit 5 0l miad "Bl ] Ueidall plido el g olall it dmled AL

3 SET UP « PREPARATION « VORBEREITUNG « PREPARAZIONE « VOORBEREIDING « PREPARACION « PREPARAGCAO « FORBEREDELSER « VALMISTELU « OPSATNING
o

FORBEREDELSER « PRZYGOTOWANIE « PRIPRAVA « PRIPRAVA « ELOKESZITES « TOATOTOBKA « MTPOETOIMAZIA « OYUN DUZENi « 212 Y)

® Die Pipette mit Wasser fiillen. - Riempire d'acqua il contagocce.
Vul de druppelaar met water. - Llena el cuentagotas con agua.
Enche o conta-gotas com agua. - Fyll droppverktyget med vatten.
Taytd pipetti vedelld. - Fyld pipetten med vand. « Fyll pipetten med vann.
Napetnij pompke woda. - Napliite pipetu vodou. « Kvapkadlo
napli vodou. - Toltsd fel a csepegtet6t vizzel. - Hanonnure
nuneTky BOROM. « [EJliOTE TO OTAYOVOHETPO I vEPOD.
Damlaticty suyla doldurun. « <Ll &,Uagl Skel

Cup not included. - Gobelet non inclus.
Becher nicht enthalten.

Bicchierino non incluso.

Bekertje niet inbegrepen. « Viaso no incluido.
Copo ndo incluido. « Kopp ingar gj.
Pakkauksessa ei ole mukana kuppia.
Bzger medfolger ikke. « Kopp folger ikke med.

Naczynie nie znajduje Sie w zestawie.

Nadoba neni soucdsti baleni. « Pohdr nie je sticastou balenia.
A pohdr nem tartozék. - Yawa He BxopuT B KOMMNEKT.

To kUmeAo ev MepthapBaverat.

Kap dahil degildir, » -oaaze 5 ©sSJI

-
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n Fill the dropper with water. - Remplissez la pipette avec de 'eau.

Otwérz pokrywe i wsun pompke, a potem $ciénij ja i napetnij zbiornik woda.

Oteviete kryt a viozte konec pipety do zésobniku na vodu; pipetu poté zmacknéte a doplrite zdsobnik.

Otvor kryt a zasufi dofi kvapkadlo s vodou. Patom ho stla¢ a napli nadrzku na vodu.
Nyisd fel a fedelet, helyezd be a csepegtetst, majd szoritsd meg, és téltsd fel a viztartalyt.

OTKPOITe KPbILLKY 11 BCTABLTE MANETKY, 3aTEM COXMUTE €€ 1 HarMoMHUTE eMKOCTb A1l BOfbI.
Avoi€Te TO KaTdKI Kat TOTOBETHOTE |1£00 TO GTAYOVOJIETPO VEPOU KAl TN OUVEXELD TILETE KOl YENOTE |IE VEPO.

Kapag acin ve su damlaticiy! yerlestirin. Damlaticlyi sikarak su haznesini doldurun.
sl s dh Lyle hzdly 8;Uadll J2olg slhsl pudl

NOTES: Close the water tank cover once it is filled. Overfilling of reservoir may cause leakage. Water tank should ONLY be
filled with the included water dropper. NEVER directly fil the water tank under a tap as it will cause damage to the dragon.
REMARQUES : Fermez le couvercle du réservair une fois celui-ci rempli. Ne remplissez pas trop le réservoir pour
éviter les fuites. Le réservoir d'eau doit UNIQUEMENT étre rempli a l'aide de la pipette & eau fournie. Ne remplissez
JAMAIS le réservoir d'eau en le placant directement sous un rabinet, car cela endommagerait votre dragon.
HINWEISE: Una volta riempito, chiudere il coperchio del serbatoio. Un eccessivo riempimento del serbatoio puo
causare perdite di liquido. Der Wassertank darf nur mit der enthaltenen Pipette befiilt werden. Den Wassertank
NIEMALS mit einem Wasserhahn filllen, da so der Drache beschédigt werden kann.

NOTE: Sluit de deksel nadat het reservoir is gevuld. Als je te veel water in het reservoir doet, kan het gaan lekken.
II'serbatoio va riempito SOLO con il contagocce in dotazione. Non riempire MAI direttamente il serbatoio sotto
I'acqua corrente per evitare di danneggiare il drago.

OPMERKINGEN: Cierra la tapa del depdsito una vez esté lleno. Si llenas el depdsito en exceso, el agua podria
derramarse. Het waterreservoir mag ALLEEN worden gevuld met de meegeleverde waterdruppelaar. Vul het
waterreservoir NOOIT rechtstreeks onder de kraan, omdat de draak hierdoor beschadigd raakt.

NOTA: Fechar a tampa do depdsito assim que este estiver cheio. Encher excessivamente o recipiente pode
derramar agua. EI depdsito de agua SOLO debe llenarse con el cuentagotas incluido. NUNCA llenes el depdsito
directamente colocandolo bajo el grifo, ya que dafiard al dragdn.

NOTAS: Sténg tanklocket nar det har fylits pa. Om behallaren overfylls kan den svimma dver. O depdsito de dgua
APENAS deve ser enchido com o conta-gotas incluido. NUNCA encher o depdsito de dgua diretamente a partir de

Open cover, then insert and squeeze dropper to fill tank. - Ouvrez le couvercle et placez-y la pipette remplie d’eau, puis appuyez sur la pipette et remplissezm
™ réservoir d’eau. - Abdeckung abnehmen, dann die Pipette einfilhren und zusammendriicken, um den Wassertank zu befiillen. « Aprire il coperchio e inserire il
contagocce, quindi premere e riempire il serbatoio. - Open het deksel en plaats de waterdruppelaar. Knijp hem samen en vul het waterreservoir. - Abre la cubierta
e introduce el cuentagotas. Despugs, aprieta y llena el depdsito de agua. - Abre a tampa e insere o conta-gotas e, em sequida, aperta e enche o depdsito de dgua.
Oppna locket, sétt i droppverktyget och kidm sedan ihop och fyll vattentanken. - Avaa kansi, tydnné pipetin kérki aukkoon ja purista. Téytd séilio vedella. - Abn
deekslet og indset pipetten, for du kiemmer og fylder vandbeholderen. - Apne dekselet, sett inn vannpipetten, og klem den for  fylle opp vannbeholderen.

uma torneira, pois tal ird danificar o dragdo.

Anmérkningar: Sulje séilion kansi tayton jélkeen. Jos sdili6 on liian tdynnd, se voi vuotaa. Vattentanken ska ENDAST fyllas med det medféljande droppverktyget. Fyll ALDRIG vattentanken direkt under kranen eftersom det skadar draken.

HUOM: Luk laget tl beholderen, ndr den er fyldt. Hvis der fyldes for meget vand i karret, kan det sive ud. Vesiséilidn saa tayttad vain mukana tulleella pipetilla. ALA koskaan tayta vesisailidt suoraan hanasta, koska se vahingoittaa lohikaarmetta.

BEMERK: Lukk tankdekslet nar det er fylt. Huis bassenget overfylles, kan det oppsta lekkasje.Vandbeholderen bar KUN fyldes ved hizelp af den medfalgends piette. Fyld IKKE vandbeholderen direkte fra hanen, da det vil gare skade pa dragen.

MERKNADER: Po napetnieniu zbiornika zamknij pokrywe. Przepetnienie zbiornika moze spowodowac wyciek. Zbiornik na wode napetniaj WY£AGZNIE za pomoca dofaczonej pompki. NIGDY nie napeniaj zbiornika pod kranem, poniewaz spowoduje to uszkodzenie Smoka.
UWAGA: Po naplnéni kryt zésobniku zaviete. P prepinéni zasobniku maze voda vytékat. Viodu vzdy dopliujte POUZE pomoc prilozené pipety. Z&sobnik na vodu NIKDY neplrite piimo pod kohoutkem — drak by se tim poSkodil.

POZNAMKY: Po napinéni kryt zésobniku zaviete. P prepinéni zasobniku maze voda vytékat.\Vodu vdy doplriujte POUZE pomaci prilozené pipety. Zésobnik na vodu NIKDY neplite primo pod kohoutkem - drak by se tim poskodil.
POZNAMKY; Po naplneni zavri kryt nédrzky. Ked bude nadrzka preplnend, moze pretekat. Nadrzka na vodu by sa mala napiat IBA prilozenym kvapkadlom na vodu. NIKDY nenapliaj nadrzku na vodu priamo pod teciicou vodou, lebo tjm draka poskods.
MEGJEGYZES: Miutdn megtelt, zérd le a tartdly fedelét. A tdltoltott tartélybol kicsoroghat a viz. A viztartélyt CSAK a mellékelt csepegtet6vel szabad feltdlteni. SOHA ne tltsd fel a viztartélyt kbzvetlendl csap alatt, mert igy kér keletkezhet a sérkényban.

TPUMEYAHWA: 3akpoiiTe KpbiLuKy eMKocTi noce 3anonHeHws. Bo u3bexauie BbirekaHIA BoAb, He nepenonkaiite pesepsyap. EMkoctb Ana Bogbl cnepyer HanonHATb TOMBKO ¢ nomoLybio BxoasLeit 8 komnnekt nunerkw. HUKOTIA He HanonHsiiTe eMKOCTb HENOCPEACTBEHHO

N0A KpaHoM, TaK KaK 370 MOXET NPUBECTU K NOBPEXAEHNIO APaKOHa.

EHMEIQXEI: Kheiore to kd\upipaTou doyelou Gtav To yepioere. H umepyeihion tou Soyeiou umopeiva mpokahéat appor}.To Soeio vepod mpémet veryepiCet MONO e To atayovdpetpo miou mepihayavera, MH yepiCere TOTE e SeSapievr] vepod kit and Bpoan, ko Batmpokahéael {njud otov pko.
NOTLAR: Hazne doldugunda kapagini kapatin. Su haznesini fazla doldurmak sizintiya neden olabilir. Su haznesini doldurmak icin YALNIZCA sete dahil olan damlaticiyr kullanin. Ejderhaya zarar vereceginden su haznesini dogrudan musluk altinda DOLDURMAYIN.
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E Slide power switch to (ON) AFTER filling the dragon's water tank. - Faites glisser Iinterrupteur d’alimentation sur | (MARCHE) APRES

™ avoir rempli le réservoir d’eau du dragon. - Den Ein-/Ausschalter auf | (EIN) stellen, NACHDEM der Wassertank gefilllt wurde.
Spostare I'interruttore di alimentazione su | (ON) DOPO aver riempito il serbatoio dell'acqua del drago. « Zet de aan/uit-knop op |
(AAN) NADAT je het waterreservoir van de draak hebt gevuld. - DESPUES de llenar el depésito de agua del dragdn, coloca el
interruptor en la posicién | (ENCENDIDO). - Move o interruptor de ligagdo para | (LIGADO) DEPOIS de encher o depdsito de dgua do
dragdo. « Skjut strombrytaren till | (PA) EFTER att drakens vattentank har fyllts. - Aseta virtakytkin |-asentoon (ON) vasta vesisailion
téyttamisen JALKEEN. - Skub tendknappen hen pa | (TZNDT), EFTER du har fyldt dragens vandbeholder. « Skyv strambryteren til |
(PA) ETTER at dragens vannbeholder er fylt. - Przesun wiacznik zasilania do pozycji | (WL.) dopiero PO napefnieniu zbiornika na wode
w smoku. « PO napinéni zdsobniku na vodu v drakovi prepnéte vypina¢ do polohy | (ZAPNUTO). « Posun spinac do polohy | (ZAP.)
POTOM, ¢o si napInil nddrzku na vodu. « A sdrkény viztartélyanak feltoltése UTAN dllitsd a fékapesolot | (BE) &llésba.  Nepesegure
nepekioyatenb nuTanns 8 nonoxenue | (BK/) MOC/IE 3anonHeHnst eMKOCTM Anst BOAbI B ApaKoHe. « ZUpeTe TON Slakomn
Tpogodoaiag oo | (ANOIXTO) META to yéjiiojia Tou Soxeiou vepol Tou dpdkou. « Ejderhanin su haznesini DOLDURDUKTAN

SONRA i digmesini | (AGIK) konumuna etirin. . cojly olsdt elll 3ls5 o "ams” () T ) bkl el jos
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IMPORTANT: Water tank should be filled before switching the power on. Do not fill the water tank if the power is
ON. To prevent damage, DO NOT immerse the dragon under water. Wipe any water off the dragon's body with a
dry cloth before switching it on.

IMPORTANT : Remplissez le réservoir d'eau avant de mettre le jouet sous tension. Ne remplissez pas le réservoir
d'eau si le jouet est sous tension. Pour éviter tout dommage, N'IMMERGEZ PAS I dragon. Séchez le corps du
dragon avec un chiffon sec avant de I'allumer.

WICHTIG: Den Wassertank vor dem Einschatten fiillen. Den Wassertank nicht fiillen, wenn der Ein-/Ausschalter
auf EIN gestellt ist. Um Beschédigungen zu vermeiden, den Drachen NICHT in Wasser tauchen. Den Drachen vor
dem Einschatten mit einem Tuch trocken wischen.

IMPORTANTE: Riempire il serbatoio dell'acqua prima di accendere il drago. Non riempire il serbatoio dell'acqua
se impostato su ON. Per evitare danni, NON immergere il drago in acqua. Rimuovere ['acqua dal corpo del drago
con un panno asciutto prima di accenderlo.

BELANGRIJK: Vul het waterreservoir voordat je de draak inschakelt. Vul het waterreservoir niet als de draak AAN
staat. Dompel de draak NIET onder in water. Zo voorkom je schade. Veeg eventueel water van het lichaam van de
draak met een droge doek voordat je de draak inschakett

ATENCION: Llena el depdsito de agua antes de encender el juguete. No llenes el depdsito de agua si el juguete
esta encendido. Para evitar dafios, NO sumerjas el dragdn bajo el agua. Limpia el agua del cuerpo del dragén con
n pafio seco antes de encenderlo.

IMPORTANTE: Encher o depdsito de dgua antes de ligar. Néo encher o depdsito de dgua se o interruptor estiver
ligado. Para evitar danos, NAO mergulhar o dragao na dgua. Limpar quaisquer vestigios de dgua no corpo do
dragdo com um pano seco antes de ligar. .,

VIKTIGT: Fyll pa vattentanken innan du sfar pa strommen. Fyll inte vattentanken om strommen ar PA. Sénk INTE
ned draken under vatten, da kan den skadas. Torka av eventuellt vatten fran drakens kropp med en torr trasa
innan du slér pa den. : »
TARKEAA: Téyté vesisdilio ennen virran kytkemistd. Ald tiytd vesiséiliotd, jos virta on kytkettynd. ALA upota
ohikéérmetté veteen, koska se voi vahingoittua. Kuivata lohikdrmeen pinta huolellisesti kuivalla pyyhkeellé ennen
virran kytkemistd.

VIGTIGT: Fyld vandbeholderen, for du tender pa knappen. Du ma ikke fylde beholderen, hvis der er TANDT pa knappen. For at undga skade ma dragen IKKE NEDS/ENKES i vand. Tor vandet af dragens krop med en tar klud, for du tznder den.

VIKTIG: Fyll vannbefolderen for du slar pa strammen. Ikke fyll vannbeholderen hvis strommen er PA. 1KKE senk dragen ned i vann for & unnga skade. Tork av vannet fra dragens kropp med en tarr Klut for du slar den pa.

WAZNE: Napefni zbiornik na wode przed wigczeniem zasilania. Nie napefniaj zbiornika, gdy zasilanie jest Wt AGZONE. Aby zapobiec uszkodzeniom, NIE zanurzj smoka w wodze. Przed wigczeniem smoka, wytrzyj wode z powierzchni smoka Sucha sciereczka.

DULE;IT;: Zasobnik na vodu piite prectim, ne draka zapnete. Zasobnik neplite, pokud je napdjenf zapnuté. Draka NEPONORUJTE do vody, aby se neposkodil. Nez draka zapnete, otfete z néj suchym hadifkem veskerou vodu.

DOLEZITE: Nadrzku na vodu napli sk, ako zapnes draka. Nadrzku nenapliaj, ak je spinac zapnuty. Aby si zabrénil poskodeniu, NEPONARAJ draka do vody. Pred zapnutim utr vietku vodu, z tela draka suchou handrickou.

FONTOS: A viztartalyt a jaték bekapesoldsa elétt toltsd fel. Ne toltsd fel a viztartdlyt, ha a jaték BEKAPCSOLT dllapotban van. A kdrosodas elkeriilése érdekében NE meritsd vizbe a sarkdnyt. Miel6tt bekapcsolod, szdraz ruhdval tordld le a vizet a sérkdnyrol.

BAXHO! Hanontue emKkocTb /19 Bogbl nepes BKMI0UEHIEM NUTaHVA. He HanonHAiiTe eMKOCTb ANIA BORbI, ECV MepeKioyaTenb MiTaHuA HaxoauTcs B nonoxenun BKJT. Bo u3bexarve nospexaenuit HE norpyxaiite apakoHa 8 Bogy. Mepen BKnioueHnem

npoTpuTe Kopnyc ApakoHa HacyXo C NOMOLLbI0 can¢en<w.

IHMANTIKO: lepiiote o Soyeio vepou Tipiv avoiéete Tov Slakamn Aeroupyiac. Mn yepilere o Soxeio otav o Slakommng eivar ANOIXTOZ. Mt va amogUyete {npitéc, MH Bubilete Tov 6pako kdw amd vepd. IKouTliaTe To Vepod aMo To owjia Tou SpaKou e éva

OTEYVO TV TTpIV EVEPYOTIOIOETE.

FONTOS: A viztartalyt a dték bekapcsoldsa elot t6ltsd fel. Ne tdltsd fel a viztartalyt, ha a jaték BEKAPCSOLT llapothan van. A kérosodds elkerilése érdekében NE meritsd vizbe a sarkanyt. Mielott bekapesolod, szdraz ruhdval torcld le a vizet a sérkényrdl.
ONEMLI: Giici agmadan dnce su haznesini doldurun. Gig AGIKKEN su haznesini doldurmayin. Olas! bir hasar dnlemek icin ejderhayr suya DALDIRMAYIN. Agmadan dnce ejderhanin gdvdesindeki suyu kuru bir bezle silin. . -
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4 TO PLAY « POUR JOUER ¢ SPIELEN « PER GIOCARE « ZO SPEEL JE « PARA JUGAR « PARA BRINCAR « LEKSATT « KAYTTO « SADAN LEGER DU « SLIK GJ@R DU
* ZABAWA. HRA « JATEK « KAK UTPATb « [1A NA MAIZETE « NASIL OYNANIR? » iadl

H Press the front button to activate a dragon breath attack! Color change will return to the original color in 10-15 minutes. - Appuyez sur le bouton avant pour que le dragon attaque avec son souffle ! Lorsque

= Steve change de couleur, attendez entre 10 et 15 minutes pour qu'il retrouve sa couleur d’origine. - Den vorderen Knopf driicken, um den AtemstoR des Drachen zu aktivieren! Farbwechseleffekt verschwindet
nach 10-15 Minuten wieder. - Premere il tasto anteriore per attivare il soffio del drago! Il colore torna normale dopo 10-15 minuti. + Druk op de voorste knop om een aanval met drakenadem te activeren! De
kleurverandering keert binnen 10-15 minuten terug naar de oorspronkelijke kleur. - Pulsa el botdn frontal para activar el ataque de aliento de dragdn. Recuperard el color original en 10-15 minutos. « Carrega no
botdo da frente para ativar um ataque com a respiragdo do dragao! A mudanga de cor volta & cor original em 10 a 15 minutos. - Tryck pa den
framre knappen for att aktivera en utandningsattack! Fargandringen atergar till den ursprungliga fargen inom 10-15 minuter. + Kéynnista
lohikaarmeen henkéisy painamalla etupainikettal Vari palautuu alkuperdiseksi 10-15 minuutin kuluttua. « Tryk pa den forreste knap for at
aktivere et drageandeangreb! Den oprindelige farve vender tilbage efter 10-15 minutter. « Trykk pa frontknappen for & aktivere et
dragepustangrep! Fargeendringen vender tilbake til den opprinnelige fargen etter 10-15 minutter. - Naciénij przycisk z przodu, aby aktywowac
oddech smoka! Figurka wréci do pierwotnego koloru po 10-15 minutach. - Stisknutim predniho tlacitka aktivujete dtok dra¢im dechem! Barvy
se za 10 aZ 15 minut zméni do pavodniho zbarveni. « Stla¢ gombik vpredu, aby si spustil drakov (itok dychom! Zmenené farba sa znovu
premeni na pdvodnd do 10 - 15 mint. - Nyomd meg az elillsé gombot a sarkény tdmadésénak aktivldsahoz! A meguéltozott szinek 10-15
percen beliil visszavaltoznak az eredeti szinre. « Haxmwre Ha nepesHIoi KHOMKY, YToGbl aKTMBMPOBATb AbiXaHIe aTakyloluero Apakoal
MepBoHavanbHblil LBeT BepHeTca yepes 10-15 muHyT. « MatioTe T PMPOGTIVO KOUYTE Yia Vol EVEYOTIOIGETE TV avarivor) Tou
dpakou! «To apyiko xpwia Ba emavéNder oe 10-15 Aemtd. « Ejderha nefesi saldinsini etkinlestirmek igin on diigmeye basin. Renk
degisiminin etkisi 10-15 dakika iginde geger.
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Color-change! - Changement de couleur ! « Mit Farbwechsel! - Cambia colore! « Kleurverandering!  jCambio de color! - Muda de cor! « Férgen dndras! « Véri vaihtuu!
Farveskift! - Skifter farge! - Zmiana koloru! - Zména barvy! - Zmena farby! « Szinvéltés! - Lipet mensetca! - ANayn xpwuatog! « Renk degisimil « 1 oll) ;i3
For best color change performance, spray Steve 3 to 5 times from approximately 5 centimeters (2 inches) away. To avoid burns, do not use water that is too hot, above 48°C (120°F). Color change will last longer if you do not expose this toy to intense
heat or direct sunlight for prolonged periods of time. * Pour un changement de couleur optimal, aspergez Steve 3 a 5 fois  une distance d’environ 5 centimétres. Pour éviter tout risque de brillure, n'utilisez pas d'eau trop chaude (plus de 48 °C).Le
changement de couleur durera plus longtemps si le produit n'est pas exposé a une chaleur intense ou & la lumiére directe du soleil pendant une longue période.  Der Farbwechsel funktioniert am besten, wenn Steve 3 bis 5 Mal aus ca. 5 cm Entfernung
Fqaar] bespriiht wurde. Um Verbrennungen zu vermeiden, kein Wasser benutzen, das zu heif ist (iiber 48°C). Der Farbwechseleffekt bleibt langer erhalten, wenn dieses Spielzeug nicht lngere Zeit intensiver Hitze oder direktem Sonnenlicht ausgesetzt wird. ¢
D D Per migliorare I'esperienza con i colori, spruzzare Steve con lo spray dalle 3 alle 5 volte da circa 5 cm di distanza. Per prevenire le ustioni, non usare acqua troppo calda, oltre 48 °C. L'effetto cambia-colore durera pil a lungo se il giocattolo non verra
esposto a fonti di calore intense 0 alla luce solare diretta per periodi di tempo prolungati.  Voor de beste kleurverandering spuit je 3 tot 5 keer op een afstand van ongeveer 5 centimeter water op Steve. Voorkom brandwonden en gebruik geen water
warmer dan 48 °C. De kleurverandering duurt langer als dit speelgoed niet gedurende lange periodes wordt blootgesteld aan grote hitte of direct zonlicht. « Para que funcione bien el cambio de color, rocfa a Steve de 3 a 5 veces a una distancia de 5 cm.
J' Para evitar quemaduras, no se debe usar agua demasiado caliente (por encima de 48 °C). EI mecanismo de cambio de color durard mds tiempo si no se expone este juguete a altas temperaturas ni a la accion directa del sol durante largos periodos de
tiempo. « Para um melhor funcionamento do efeito de mudanga de cor, pulveriza o Steve 3 a 5 vezes a uma distancia de aproximadamente 5 centimetros. Para evitar queimaduras, ndo utilizar dgua demasiado quente, acima dos 48 °C. O efeito de
HH mudanca de cor dura mais se o produto ndo for exposto a calor intenso ou  luz solar direta por periodos de tempo prolongados. « For bésta fargandringsprestanda sprejar du Steve 3 till 5 ganger frén cirka 5 cm avstand. Undvik brannskador, anvand inte
f0r hett vatten, dver 48 °C. Fargforandringsfunktionen varar langre om du inte utsétter leksaken for stark vrme eller direkt solljus under langre tid.  Varinvaihto-ominaisuus toimii parhaiten, kun suihkutat Steved 3-5 kertaa n. 5 sentin etéisyydelta. Valtd
palovammoja — &4 kayta liian kuumaa (yli 48-asteista) vettd. Jotta vérinvaiito-ominaisuus séilyisi mahdollisimman pitkaan, ald pidd lelua pitkdan liian kuumassa lampétilassa tai suorassa auringonpaisteessa. ¢ Det bedste farveskift opnas, hvis Steve
sprojtes til 3 il 5 gange fra ca. 5 centimeters afstand. Undga forbrandinger ved ikke at bruge vand, der er over 48 °C. Farveskiftet holder lengere, hvis legetojet ikke udsttes for stark varme eller direkte sollys i lengere tid ad gangen. « Spray Steve 3 ti
5 ganger fra ca. 5 centimeter for @ oppna best muli fargeendringsytelse. Ikke bruk vann som er for varmt eller over 48 °C for & unnga forbrenningsskader. Fargeendringseffekten varer lenger hvis leken ikke utsettes for lange perioder med sterk varme
eller direkte sollys. » Aby uzyskac jak najlepsza zmiane koloru, ,spryskaj” Steve'a 3-5 razy z odlegtosci okoto 5 cm. Aby uniknac oparzen, nie uzywaj zbyt goracej wody o temperaturze powyzej 48°C. Zmieniony kolor bedzie utrzymywat sie dtuzej, jesli zabawka nie bedzie wystawiana
na bezposrednie dziafanie promieni stonecznych lub intensywne dziafanie ciepta. « Cheete-li dosahnout co nejlepsi zmény barvy, postiikejte Steva 3 aZ Skrét ze vzddlenosti priblizné 5 centimetrdi. NepouZivejte priliS horkou vodu (o teploté vy3Si nez 48 °C), abyste predeSli opareni.
Zména barvy vydrZi déle, pokud hracku nebudete vystavovat na dlouhou dobu intenzivnimu teplu nebo primému slunecnimu zareni.  Zmena farby bude fungovat najlepie, ak Steva ostriekad 3 az 5-krét zo vzdialenosti priblizne 5 centimetrov (2 palcov). NepouZivajte prili$ hordcu
vodu nad 48 °C (120 °F), aby ste prediSli obareniu. Zmena farby vydri dihdie, ak hracka nebude dihodobo vystavend intenzivnemu teplu alebo priamemu slne¢nému Ziareniu. » A legjobb szinvaltdsi eredmény érdekében fjd le Steve-et 3-5 alkalommal kb. 5 centiméterrdl. Az égési
srillések elkerilése érdekében a viz ne legyen til forrd, hémérséklete ne haladja meg a 48 °C fokot. A szinvaltd tulajdonség tovabb megmarad, ha digyelsz arra, hogy a jéték huzamosabb ideig ne legyen erds hohatésnak, illetve kézvetlen napfénynek kitéve.  fins Haunyuwero
3¢eKTa n3meHeHuA Lseta obpbiraiite CTea 3-5 pa3 Ha paccToAHUM MpuMepHo 5 cu (2 Aloiima). Bo u3bexaHine 0XOTOB He MCMONb3yiiTe CVLIKOM FOPAYYI0 BOAY, TeMnepaTypa Kotopoii npesbiluaet 48°C. LiBeTa fonblue COXPAHAT HACHILIEHHOCTb, €CTN He
M0ABEPraTb UTPYLLIKY AOMTOBPEMEHHOMY BO3AENCTBINID CAMIBHOTO HArpeBaHA Wi NPAMOTO CONHEYHoro caera. * Mo kahuTepn anddoan aMayrc xpwiatog, Yekaate Tov Steve 3 éwg 5 popég amd anbotaon Mepinou 5 exatooTtav. Ma va anoUyeTe eykavjiata in
Xenotporoteire 1ohG (a6 vepo dven Twv 48°C. H alhay Tou xpwpatoc Bar SiatnpnBei eptoattepo ecv To Tavit ev exteBei o€ uynn Bepiiokpaoia 1 djieao Nhiakd g yia Tiapatetapiévn xpoviki Miepiodo. * En iyi renk degisimi performansi cin Steve'e yaklagik 5
o uzakiiktan 3-5 kez su piskirtin. Yanma riskini dnlemek igin 48°C'den yiksek sicakiikta su kullanmayin. Oyuncak uzun siire boyunca yogun isiya veya dogrudan gines isigina maruz birakiimazsa renk degisimi daha kalicr olur.
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WARNING! DO NOT allow the water tank to run dry during play. Refill every 10-12 breaths or when the dragon breath mist weakens. Switch the power OFF each time BEFORE refilling the water tank. Failure to do this may result in damage to the toy.
AVERTISSEMENT ! NE LAISSEZ PAS le réservoir d’eau se vider pendant le jeu. Remplissez de nouveau le réservoir aprés avoir appuyé environ 10 & 12 fois sur le houton ou lorsque e dragon commence & cracher moins d’eau. Glissez systématiquement le
bouton d’alimentation du jouet sur ARRET AVANT de remplir de nouveau le réservoir d’eau. Si vous oubliez de le faire, le jouet risque d'étre endommagé. ¢ ACHTUNG! Der Wassertank darf wahrend des Spiels NICHT leer werden. Er sollte alle 10-12
Memziige wieder befiillt werden oder, wenn der Dunst schwécher wird. Drachen immer AUSSCHALTEN, BEVOR der Wassertank hefiillt wird. Andernfalls kann das Spielzeug beschadigt werden. e AVVERTENZA! Accertarsi che il serbatoio non sia MAI vuoto
mentre si gioca. Ricaricare ogni 10-12 soffi o quando la nebbia del soffio del drago si indebolisce. SPEGNERE il prodotto ogni volta PRIMA di ricaricare il serbatoio. In caso contrario, il giocattolo potrebbe danneggiarsi. ¢ WAARSCHUWING! Laat het
waterreservoir NIET opdrogen tijdens het spelen. Vul bij elke 10-12 uitademingen het waterreservoir bij of wanneer de drakennevel zwakker wordt. Schakel de stroom altijd UIT VOORDAT je het waterreservoir bijvult. Als je dit niet doet, kan het speelgoed
beschadigd raken. « jADVERTENCIA! NO dejes que el depdsito de agua se seque mientras juegas. Rellénalo cada 10-12 respiraciones o cuando el vapor del aliento del dragén se debilite. Apaga el juguete ANTES de rellenar el depdsito de agua. De lo
contrario, podria sufrir dafios. ® ATENGAO! NAO permitir que o depdsito de dgua seque durante a brincadeira. Encher a cada 10 a 12 respiragdes ou quando o vapor da respiragao do dragao diminuir. DESLIGAR sempre o interruptor ANTES de encher o
depdsito de gua. Caso contrario, o brinquedo pode ficar danificado. ® VARNING! Lat INTE vattentanken bli tom under lek. Fyll pa var 10-12 andetag eller nr drakens utandningsanga minskar. Stang alltid AV leksaken INNAN du fyller pa vattentanken. Om
du inte gér det kan leksaken skadas. ¢ VARNING! ALA paista vesisailicita tyhjentymasn leikin aikana. Tayta se 10-12 henkayksen valein tai kun hdyryn tulo alkaa heiketd. Katkaise virta aina ENNEN vesisailidn tayttamista. Muussa tapauksessa lelu saattaa
vahingoittua. » VAROITUS' Vandheholderen MA IKKE Igbe tar under legen. Fyld vandbeholderen efter 10-12 angreb, eller nar dragens tageangreb aftager. SLUK for legetajet hver gang, FOR du fylder vandbeholderen igen. Falger du ikke anvisningerne, kan
det fare til skade pa legetajet. » ADVARSEL! IKKE la vannbeholderen ga tom under lek. Fyll pa for hver 10. til 12. utanding eller nar dragens pustesprut blir svakere. Sla strammen AV hver gang FOR du fyller pa vannbeholderen. His du ikke gjer dette, kan
det fore til at leken blir skadet. » ADVARSEL! NIE pozwdl, aby zbiornik wody wysecht podczas zabawy. Napetniaj co 10-12 ,oddechow” lub gdy mofa z oddechu smoka stabnie. PRZED kazdym napeinieniem zhiornika wody WYEACZ zasilanie.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie zahawki. ¢ 0STRZEZENIE! Zasobnik na vodu NESMi behem hry vyschnout. Vodu doplriujte po kazdych 10 aZ 12 vydechnutich nebo kdyz miha draciho dechu slabne. PRED dopingnim
zésobniku na vodu vzdy hracku IYPNETE. Pokud tak neucinite, miZete hracku poskodit. » UPOZORNEN! NEDOVOL, aby sa nadrzka na vodu pocas hry dplne vyprazdnila. Znovu ju napli kazdjch 10 - 12 dychov alebo ked spi$ka, kiord drak vychrli, zoslabne.
PRED dopInenim nédrzky na vodu hracku vady VYPNI. Ak to neurobis, hracka by sa mohla poSkodit. ¢ UPOZORNENIE! Jaték kiizhen NE hagyd, hogy a viztartdly kiiriljén. Téltsd djra 10-12 Iélegzetvételenként, vagy ha csdkken a sarkany leheletének
pératartalma. A viztartaly felfltése ELOTT mindig KAPCSOLD KI a jatékot. Ennek elmulaszidsa a jaték karosodasahoz vezethet.  FIGYELMEZT ETES' HE OMYCKAWTE BbicbIXaHUs eMKOCTY AN BoAbl BO BPeMs Mrpbl. Hanonksiite eMKkocTh
nocne kaxabix 10-12 BbIGOXOB WNK NpyU OCnabneHun AbixaHus ApakoHa. BbIKMIOYAUTE nutanue Kaxablit pas MEPEL HanonHeHWeM eMKocTU Ans Boabl. HecoBrioneHue 3Toro npaBMma MOXET MPUBECTH K
noBpexzaeHuio urpywikn. ® MPOXOXH! - KAeivere Tov Siakémn kd8e popd MPIN yepioere To Soxeio vepou. Av Bev KAeivere Tov Siakomr, umdpxel kivGuvog npids Tou Traixvidiou.  UYARI! Oyun sirasinda su haznesinin icinde
taima SU BULUNDUGUNDAN emin olun. Her 10-12 nefesten sonra veya ejderhanin nefesindeki buhar azaldikga hazneye su ekleym Su haznesini DOLDURMADAN ONCE daima gucu KAPATIN. Aksi takdirde uyuncak zarar girebilir.
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BATTLE TIP: Keep your water cup (not included) and dropper handy for refils. » CONSEIL POUR LES COMBATS : Conservez votre verre d'eau (non inclus) et votre pipette & portée de main pour remplir le réservoir.  TIPP FUR DIE SCHLACHT: Der Wasserbecher (nicht enthalten)
sollte stets in der Nahe sein, damit der Wassertank nachgefillt werden kann.  STRIDSTIPS: Tieni a portata di mano un bicchiere d'acqua (non incluso) e il contagoooe per ricaricare. ® SUGGERIMENTI PER LA BATTAGLIA: Houd je bekertje (niet inbegrepen) en druppelaar bij de
hand voor het bijvullen. e VECHTTIP Ten cerca el vaso de agua (no incluido) y el cuentagotas para rellenar.  CONSEJO DE BATALLA: Mantém um copo com dgua (ndo incluido) e o conta-gotas & mdo para encher. o DICA DE BATALHA: Ha din mugg med vatten (medfoljer inte) och
droppverkiyget till hands for pafylining. e TAISTELUVINKKI: Pida vesikuppi (ei mukana pakkauksessa ) ja pipetti kasilla sailion tayttamlsta varten. » KAMPTIP: Hav vandglas (medfalger ikke) og pipette ved handen, s du kan fylde tanken. ¢ KAMPTIPS:: Ha vannkoppen (falger ikke
med) og pipetten left tilgjengelig for pafylling. WSKAZOWKA: Trzymaj pod reka naczynie na wode (nie znajduje sie w zestawie) i pompke, aby napefniac zbiornik. o BITEVN TIP: Do bitvy vyréejte vdy s henickem vody (nenf soucsti baleni) a pipetou, abyste mohli doplni
zésobnik. o BOJOVY TIP: Maj poruke pohdr s vodou (nie je sicast balenia) a kvapkadlo na dopfhanie nédrzky. » HARCI TIPP:Tartsd kéznél a vizespoharat (nem tartozék) és a csepegetot az Gjratotiéshez. « COBET [NIAl BUTBBbI: HlepxviTe daluKy ¢ BOROiA (He BXOAYT B
KOMIITEKT) 1 TIATIETKY 10 PyKOVi 1A HarlonHeHus evkocTi, ® EYMBOYAH: Kpatriore to phutlawi o (ev mepiMapBavera e To vepo Kol To GTayov6HEToo Kovd aag yia eukoNia, ® MUCADELEYE DAIR IPUCU: Tekrar doldurmak icin su bardagmniz: (iiriine dahil
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NOTES: Hold the dragon horizontally when triggering the first spray. Water will buildup around the dragon's mouth over time, wipe any water you see off with a dry cloth. ¢ REMARQUES : Tenez le dragon horizontalement lors de la premigre pulvérisation. Apres
le jeu, essuyez toute I'eau que vous voyez autour de la bouche du dragon avec un chiffon sec.  HINWEISE: Den Drachen horizontal halten, damit er spuckt. Das Maul des Drachen nach dem Spielen mit einem Tuch trocken wischen. @ NOTE: Tenere il drago in
posizione orizzontale al primo spruzzo. Dopo aver giocato, rimuovere I'acqua che si vede intorno alla bocca del drago con un panno asciutto. » OPMERKINGEN: Houd de draak horizontaal bij de eerste ademstoot. Veeg na het spelen al het water rond de bek van de
draak weg met een drage doek. ® NOTA: Sostén el dragdn horizontalmente para activar la primera rociada. Limpia el agua restante que quede en fa boca del dragén con un pafio seco después de jugar. ® NOTAS: Segurar o dragéo na horizontal na primeira pulverizagdo.
Limpar quaisquer vestigios de dgua & volta da boca do dragdo com um pano seco apds a brincadeira. ¢ Anmarkningar: Hall draken horisontellt nar du sprutar forsta gangen. Torka av vatten som du ser runt drakens mun med en torr trasa efter lek.  HUOM: Kun
kaynnistat ensimméisen henkaisyn, pidd lohikddrmettd vaakatasossa. Leikin jalkeen pyyhi vesi lohikaarmeen suun alueelta kuivalla pyyhkeella. « BEMARK: Hold dragen vandret for at affyre farste sprojt. Nar du er ferdig med at lege, skal du torre dragens
mund fri for vand med en tor klud. » MERKNADER: Hold dragen horisontalt ved farste spray. Tark vekk vann du ser rundt dragens munn med en torr lut nar dere har lekt ferdig. ¢ UWAGA: Ustaw smoka poziomo przy pierwszym ,smoczym oddechu’. Po
zabawie dokfadnie wytrzyj sucha Sciereczka wode w okolicy paszczy smoka. e POZNAMKY: Pri prvnim vypusténi vodni mihy drzte draka vodorovné. Po hrani ofete suchym hadikem veskerou vodu okolo drakovy tlamy. e POZNAMKY: Ked'sa chystés streknit
prvy krét, drz draka vodorovne. Ked' sa dohras, suchou handrickou utri v3etku vodu, ktord uvidis okolo dst draka. ¢ MEGJEGYZES: Az els6 spricceléshez tartsd vizszintesen a sdrkényt. Jaték utén egy széraz ruhdval tordld le a vizet a sérkdny széja kéril. o
NPUMEYAHUA: [lepxute fpaKoHa B rOPU3OHTANLHOM MOMIOXEHIN NP MEPBOM pacrbineHuu. Mocne urpsl POTPUTE NacTb ApakoHa cyxoit candetkoit. ® THMEIQZEIE: KparraTe Tov dpdko opifovTia 0T0 TIpWTo WEKAOH. KOUTTIOTE T0
vepd Trou BAETTETE yipw a6 T0 OTOWG TOU SPAKOU LE Evar aTeYVO Travi peTd To raryvidl. @ NOTLAR: ilk pilskirtme icin ejderhayr yana dondiriin. Oyundan sonra ejderhanin agzini kuru bir bezle silin.
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Water toys sometimes get messy. Protect play surfaces before use. Drain, rinse, clean and dry all items thoroughly before storing.  Les jouets d'eau peuvent salir. Protégez les surfaces de jeu avant toute utilisation. Egouttez, rincez, lavez et faites sécher tous les éléments minutieusement avant de les
ranger. » Wasserspielzeuge konnen spritzen! Die Spielfiéche vor dem Spielen abdecken. Nicht auf Oberfléchen spielen, die durch Wasser Schaden nehmen kdnnen. Alle Spiefteile vor dem Weglegen griindlich sdubern und trocknen. | giochi con I'acqua possono creare disordine. Proteggere le
superfici di gioco prima dell'uso. Svuotare, risciacquare, pulire  asciugare accuratamente tutti i componenti prima di ripori. « Bij het spelen met water kan er nogal eens wat nat worden. Dek voor het spelen het speelgedeette goed af. Voor het opbergen alle onderdelen leeg laten lopen, schoonspoelen
en goed afdrogen. * Los juguetes que requieren agua pueden ensuciar la superficie de juego. Se debe proteger antes de empezar a jugar. Es necesario limpiar, aclarar y secar todas las piezas antes de guardar el juguete. * Os brinquedos que requerem a utilizagdo de &gua podem Sujar a drea de
brincadeira. Proteger a drea de brincadeira antes de utilizar. Lavar, enxaguar, limpar e secar bem todos os acessrios antes de guardar. » Vattenleksaker kan orsaka spill. Skydda underlaget fore lek. Tom, skdlj, tvétta och torka alla delar innan du fagger undan dem for forvaring. « Vesileikeistd saattaa
syntya sotkua. Suojaa leikkipaikka ennen leikin aloitusta. Tyhjennd, huuhdo, puhdista ja kuivaa kaikki osat hyvin ennen kuin panet ne sailgon. « Nar man leger med vandlegetaj, kan legeomradet blive vadt. Beskyt legeomradet inden brug af legetajet. Tom, skyl, renger g ter alle dele grundigt, inden de
l2gges vaek. « Vannleker kan medfore mye sal. Beskytt lekeflatene for bruk. Tom, skyll, rengjor og tork alle delene grundig for oppbevaring. ¢ Zabawki, kidrymi mozna bawic sie przy uzyciu wody, mogq powodowac nieporzadek. Przed rozpoczeciem zabawy zabezpiecz przeznaczong do niej
powierzchnie. Oproznij z wady, opfucz, oczys¢ i wysusz wszystkie czesci zabawki przed schowaniem. « Hracky na vodu mohou zpasobit neporédek. Pred pouZitim zakryjte povrchy, kde si budete hrét. Pred ulozenim vSechny predméty opldchnéte, vycistéte, nechte je okapat a dikladné vyschnout. ¢
Hracky do vody obcas spdsobia neporiadok. Pred pouzitim zabezpecte hraciu plochu pred poSkodenim. Pred ulozenim v3etky diely dokladne vyprézdnite, opléchnite, ocistite a vysuste. « A vizi jatékokkal jatszd gyerekek kisebb-nagyobb rendetlenséget okozhatnak. Haszndlat elétt gondoskodijon a
jatszofeliilet védelméral. Tarolds el dritse ki, blitse le, tisztitsa meg és hagyja teljesen megszdradni a jaték minden részét. » Urpywkw, npenHasHaueHHble 1A urp ¢ BOROM, MHOTIA CTAHOBSTCA NPUUMHOM GecriopAaKa. Mepes Havanom Urpbl MOAFOTOBLTE BCe HEOBXOBMMOE 1A 3aLThI
TIOBEPXHOCTeI UTPOBOIE 30HbI. [epen Tem Kak yOpaTb U3ReNA Ha XpaHeHue, OMoNOCHNTE, MOUVCTUTE U MPOTPHTE X Hacyxo * KAroleg gopég Ta maryvidia e vepd Mipokaholv akataotaaia. Mpootatéyte Ty eNgpavela Tou Mavidiol Tipv aro ) yprion. KaBapiote kau oteyviote
KaAd Ohat Ta avTikeilleva Tipv v anobrikeuar Toug, * Suda oynanan oyuncaklar etrafi islatabilir. Oyuncag kullanmadan dnce oyun alanini 1slanmaya kars! koruyun. Oyun setini kaldirmadan 6nce tim parcalarin suyunu siiziin, parcalan durulayin, temizleyin ve kurutun.
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4 TO PLAY (CONTD.) - POUR JOUER (SUITE) « SPIELEN (FORTSETZUNG) - PER GIOCARE (CONTINUA) - ZO SPEEL JE (VERVOLG) - PARA JUGAR (CONTINUAFION) ’
* PARA BRINCAR (CONT.) « LEKSATT (FORTS.) - KAYTTO (JATKUU) - SADAN LEGER DU (FORTS.) « SLIK GJ@R DU (FORTS.) - ZABAWA (CD.)  HRA (POKRACOVANI)
HRA (POKRACOVANIE) « JATEK (FOLYTATAS) « UrPA (MPOLOJIXKEHUE) « A NA MAIZETE (ZYN.) - NASIL OYNANIR? (DEVAMI) « (k) eall

(E Press the middle button for roaring action and for lights and sounds! « Appuyez sur le bouton central pour faire rugir I'animal et activer des lumiéres et des sons !
™ Den mittleren Knopf fiir Briilgeréusche, Lichter und Soundeffekte driicken!  Premere il tasto centrale per ttivare I'azione ruggente, luci ¢ suoni!

Druk op de middelste knop om de draak te laten brullen en voor licht en geluid! - Pulsa el botdn central para ofrlo rugir y activar las luces y sonidos.
Carrega no botdo do meio para ativar os bramidos do dragéo, assim como as luzes e s sons!
Tryck pa den mittersta knappen for att aktivera rytande, jus och ljud! « Kaynnista karjunta, valot ja danet painamalla keskimméista painiketta.
Tryk pa den midterste knap for at aktivere bral, lys og lyd! « Trykk pa knappen i midten for bralhandlingen, og for a fa lys og lyder!
Naciskaj przycisk srodkowy, aby aktywowac ryk, $wiatto i dzwieki! « Stisknutim prostredniho tlacitka spustite draci rev, svétla a zvuky!
Stla¢ gombik v strede, aby si zapol rev a ostatné svetld a zvuky!
Nyomd meg a kdzépsé gombot az ivoltés, fények és hangok bekapcsoléséhoz!
Haxmute Ha KHOMKY nocepeanHe AnA akTneaLun pbl4yaHna, OroHbKoBs 1 3ByKOB!
Motriote 1o eaaio KoUHTE yio pTa Kot fyoug!
Kiikreme hareketi, siklar ve sesler icin ortadaki diigmeye basin.
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Press the back button for lights and sounds. « Appuyez sur le bouton situé & I'arriére pour activer les lumiéres et les sons.
Den hinteren Knopf filr Lichter und Gerdusche driicken. - Premere il tasto sul resto per attivare le luci e i suoni.
Druk op de achterste knop voor licht en geluid. - Pulsa el botdn trasero para activar las luces y os sonidos.
Carrega no botdo de trés para ativar as luzes e os sons. « Tryck pa den bakre knappen for att aktivera ljus och fjud.
Kaynnista valot ja aanet painamalla takapainiketta. « Tryk pa den bagerste knap at aktivere Iys og lyde.
Trykk pa bakknappen for a aktivere lys og lyder. - Naciskaj przycisk z tytu, aby wiaczac swiatho i dzwieki.
Stisknutim zadniho tlacitka spustite svétla a zvuky. - Stla¢ tlacidlo vzadu a zapnes svetld a zvuky.
Nyomd meg a hétsd gombot a fények és hangok bekapesoldsahoz.

HaxmuTe Ha 33Hi00 KHOMKY ANs CBETOBbIX SHEKTOB 1 pbluaHma.

MatroTe To KOUlTi 0To TTiow HEPOG YIa QWTal Kat HYOUG.

Isiklar ve sesler igin en arkadaki digmeye basin.
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Move dragon body up and down to make wings flap! « Agitez le corps du dragon de haut en bas pour lui faire battre des ailes !
Den Drachen auf und ab bewegen, damit er mit den Fliigeln schidgt!

Muovere il corpo del drago verso I'alto e verso il basso per far shattere le ali!

Beweeg het lichaam van de draak omhoog en omlaag om de vieugels te laten klapwieken!

Mueve el cuerpo del dragén de arriba abajo para que mueva las alas.

Move 0 corpo do drag@o para cima e para baixo para ver as asas bater!

Ror drakkroppen uppat och nedat for att den ska flaxa med vingarna!

Liikuta lohikddrmeen vartaloa yls ja alas, niin sen siivet liikkuvat.

Bevaeg dragen op og ned for at baske med vingere! - Beveg dragekroppen opp og ned for a fa vingene til & flakse!
Poruszaj smokiem w gdre i w d6t, aby machat skrzyctami! - Pohybem téla draka nahoru a dol mu rozmvate kiidla!
Pohybuj drakom hore a dole a kridla sa budd hybat! - Mozgasd a sérkdny testét fel és le, hogy csapkodjon a szdrnyaival!
TepemeLyaiiTe ApakoHa BBEPX 1 BHY3, YTOGbI OH XI0Man KpbinbAMA!

KouvijoTe 10 otjia Tou 8pakou Mavw-KATw yia va kouvnBolv Ta ¢tepd tou!

Govdeyi asag! ve yukan hareket ettirerek ejderha kanatlarini harekete gegirin.
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(E_ Adjust tail length and set the tail in different positions. « Adjust tail length and set the tail in different positions.  Ajustez la longueur de la queue et placez-la dans différentes positions. « Die Lnge und Position des Schwanzes lassen sich individuell einstellerﬁ
Regolare la lunghezza della coda e impostare la coda in posizioni diverse.  Pas de staartlengte aan en verander de stand van de staart. - Ajusta la longitud de la cola y coldcala en distintas posiciones.
Ajusta 0 comprimento da cauda e regula-a em diferentes posigdes. - Justera svansens langd och stdlla den i olika ldgen. - S44dd pyrston pituutta ja asentoa. - Juster halens lengde og st den i forskellige stillinger.
Juster halelengden og still inn halen i forskellige stillinger. - Dostosuj diugos¢ ogona i ustawiaj go w rdznyeh pozycjach. - Upravte délku ocasu a nastavte jej do réiznych poloh.« Prispdsob si dizku chvosta a nastav ho do roznych poldh.
Allitsd be a sarkany farkanak hosszat, és litsd kilonbizs helyzetekbe. - Perynupytite gy XBoCTa 1 MeHaiTe ero nonoxenns. » PUBJIIOTE o koG TG 0updg Kat BANTE TNV 0upd O SIAQOPETIKEC BEGEIC,
Kuyruk uzunlugunu ayarlayin ve kuyrugu farkli konumlara getirin.
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