
Notes
1.  A player may not play more than one
     card at a time. 

2.  On the rare occasion when neither
     player can match either of the top 
     cards on the two center piles, play
     is paused and— 

•

• if each player has only one card 
left, the game ends in a tie.

3. 
Three Player BLINK TM

BLINK TM can be played as a three-player
game with the following changes:  

1.  Shuffle the cards and deal them, face
     down, to form three equal draw piles. 

2.  Place one draw pile in front of each
     player. 

More Ways to Play BLINKTM

Four or More Players /
Tournament Play

 

 

For Balanced Play

Card Game

TM

if both players have cards left in 
their draw piles, each player takes 
the top card from his or her draw 
pile, places it face up on one of the 
center piles, and play resumes. 

• if one, or both, of the players has 
depleted his or her draw pile, each 
player picks one card from his or 
her hand, and simultaneously 
places them face up on one of the 
center piles, and play resumes.

Because BLINK TM is the world’s  
fastest game, many players prefer to 
play a best-of-three or best-of-five 
match to determine the winner.

Each player places the top card from 
his or her draw pile, face down, so 
that it is an equal distance between 
the player and the player to the right. 
The cards will form a triangle and 
each player will have a card to the 
right and to the left.

3.  

Each player can play cards from his 
or her hand onto the pile to the left 
or the pile to the right.

4. 

With four or more players, BLINK TM 
can be played as a single-elimination 
tournament. To advance in the 
tournament, a player must win 
two-out-of-three games against an 
opponent. 

If one player is significantly faster 
than another, the faster player can 
start the game with more cards. 

Setting Up
1. Shuffle the cards and deal them, face

down, to form two equal draw piles. 

2. Place one draw pile in front of each
player. 

3.

4.

Playing the Game
1. 

2. 

3. 

4. 

 

BLINK TM Game Designer: Reinhard Staupe 

For example, a card with four yellow triangles could be played on any card with yellow symbols (color),
or on a card with any number of triangles (shape), or on a card with four symbols of any kind (count). 

What’s in the Box
• 60 Symbol Cards 

The Object
Be the first player out
of cards. 

2 Players 
Ages 7 and Up

Draw Pile

Draw Pile Hand

Hand

CENTER PILES PLAYER 2PLAYER 1

Winning the Game
The first player completely out of cards wins
BLINK TM.

Card Game

TM

Draw Pile

Draw Pile Hand

Hand

CENTER PILES PLAYER 2PLAYER 1

Place the top card from each draw pile, 
face down, between the players. These 
cards should be placed next to each 
other so they are accessible to both 
players.

Each player takes the top three cards 
from his or her draw pile to form a 
hand. Players may look at the cards in 
their hand.

Players simultaneously turn over the 
cards that they placed in the center of 
the table, and the game begins.

As cards are played, players refill their 
hand by taking cards from their own 
draw pile. Players may have up to three 
cards in their hand at any time.

The game continues until one of the 
players is completely out of cards from 
his or her hand and draw pile.

Without taking turns, players race to 
play cards from their hand, face up, 
on either of the center piles. To play a 
card, it must match at least one 
characteristic (color, shape, or count) 
of the card on which it is played.

Notas
1.  Un jugador no puede jugar más de
     una carta a la vez.

2. En las ocasiones poco frecuentes en 
que ningún jugador pueda hacer 
coincidir alguna de las cartas 
superiores de las dos pilas centrales, 
el juego se detiene y:

si a ambos jugadores les queda 
una sola carta, el juego termina 
en un empate.

•

• 

3.
 

BLINK TM de a tres Jugadores
BLINK TM se puede jugar como un juego de
tres jugadores con los siguientes cambios:

1.  

2.  Luego, debe colocar una pila para
     tomar enfrente de cada jugador.

Más Maneras de Jugar BLINK TM

Cuatro o más Jugadores /
Juego de Torneo

 

 

Para un Juego Equilibrado

Juego de cartas

TM

si a ambos jugadores les quedan 
cartas en sus pilas para tomar, cada 
jugador deberá tomar la carta 
superior de esta y colocarla boca 
arriba en una de las pilas centrales 
y se reanudará el juego.

• si uno o ambos jugadores han 
agotado su pila para tomar, 
deberán colocar boca arriba una 
carta de su mano en la pila central 
y se reanudará el juego.

Debido a que BLINK TM es el juego 
más rápido del mundo, muchos 
jugadores prefieren jugar al mejor 
de tres o al mejor de cinco para 
determinar al ganador.

Cada jugador coloca la carta 
superior de su pila para tomar boca 
abajo, de tal manera que esté a la 
misma distancia entre el jugador y el 
jugador a la derecha. Las cartas 
formarán un triángulo y cada 
jugador tendrá una carta a la 
derecha y a la izquierda.

SUn jugador debe barajar las cartas
y formar tres pilas iguales para tomar,
boca abajo.

3.  

Cada jugador puede jugar cartas de 
su mano sobre la pila de la izquierda 
o de la derecha. 

4. 

Con cuatro o más jugadores, BLINK TM 

se puede jugar como un torneo de 
eliminación única. Para avanzar en el 
torneo, un jugador debe ganar dos de 
tres juegos contra un oponente.

Si un jugador es mucho más rápido 
que otro, el jugador más rápido 
puede comenzar con más cartas.

Preparación
1. 

2. Luego, debe colocar una pila para
tomar enfrente de cada jugador.

3.

4.

Cómo Jugar
1. 

2. 

3. 

4.
 

 

Diseñador del juego BLINK TM: Reinhard Staupe

Por ejemplo, una carta con cuatro estrellas amarillas se puede tirar sobre cualquier carta con símbolos
amarillos (color) o sobre una carta con cualquier número de estrellas (forma) o sobre una carta con
cuatro símbolos de cualquier tipo (número).

¿Qué hay en la caja?
• 60 cartas de símbolos 

Objetivo
Ser el primer jugador
en deshacerse de
sus cartas.

2 Jugadores 
De 7 años en adelante

Pila Para Tomar

Pila Para Tomar Mano

PILAS CENTRALES

Ganar el Juego
El primer jugador que se queda sin cartas
gana BLINK TM.

Juego de cartas

TM

Finalmente, debe colocar la carta de arriba 
de cada pila para tomar boca abajo entre 
los jugadores. Estas cartas deben colocarse 
una al lado de la otra para que ambos 
jugadores puedan acceder a ellas.

Un jugador debe barajar las cartas y formar 
dos pilas iguales para tomar, boca abajo.

Cada jugador deberá tomar las tres cartas 
superiores de su pila para tomar a fin de 
formar una mano. Todos los jugadores 
deben ver su mano de cartas.

Los jugadores deben dar vuelta las cartas 
que colocaron en el centro de la mesa al 
mismo tiempo y comienza el juego.

A medida que se juegan las cartas, los 
jugadores deben llenar sus manos sacando 
cartas de su propia pila para tomar. Los 
jugadores pueden tener hasta tres cartas en 
su mano en todo momento.

El juego continúa hasta que un jugador 
se queda sin cartas tanto en su mano 
como en su pila para tomar.

Sin turnarse, los jugadores intentan 
bajar las cartas de su mano, boca 
arriba, en cualquiera de las pilas del 
centro. Para jugar una carta, esta 
debe coincidir al menos con una 
característica (color, forma o número) 
de la carta sobre la que se juega.

English (US)HJC90_4LB_4B70_IS

JUGADOR 1

Mano

JUGADOR 2
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Remarques
1.  Un joueur peut jouer une seule carte
     à la fois.
2.  

•

• si chaque joueur n’a qu’une seule
   carte, le jeu se termine à égalité.

3. 
BLINK TM à Trois Joueurs
BLINK TM  peut être joué à trois joueurs en
apportant les modifications suivantes :

1.  

2.  Placez une pile de pige devant
     chaque joueur.

D’autres Façons de Jouer à BLINK TM

Quatre Joueurs ou Plus − Tournoi 

 

Pour un Jeu équitable
Jeu de cartes

TM

si les deux joueurs ont encore des 
cartes dans leur pile de pige, 
chaque joueur prend la première 
carte de sa pile de pige et la place, 
face vers le haut, sur l’une des piles 
du centre, et le jeu recommence;

Les rares fois où les deux joueurs 
ne peuvent placer aucune carte sur 
les deux piles du centre, le jeu est 
interrompu, et :

• si un joueur n’a plus de carte dans 
sa pile de pige ou que les deux 
joueurs n’ont plus de carte dans 
leur pile de pige, chaque joueur 
prend une carte dans sa main et la 
place simultanément, face vers le 
haut, sur l’une des piles du centre, 
et le jeu recommence;

Comme BLINK TM est le jeu le plus 
rapide du monde, de nombreux 
joueurs préfèrent jouer le meilleur de 
trois ou de cinq manches pour 
déterminer le gagnant.

Chaque joueur place la première 
carte de sa pile de pige, face vers le 
bas, à une distance égale entre lui et 
le joueur de droite. Les cartes 
formeront un triangle, et chaque 
joueur aura une carte à sa droite et 
une carte à sa gauche.

Mélangez les cartes et distribuez-les, 
face vers le bas, pour former trois 
piles de pige égales.

3.  

Chaque joueur peut jouer les cartes 
de sa main sur la pile de gauche ou 
sur la pile de droite.

4. 

Lorsque vous êtes quatre personnes ou 
plus, vous pouvez jouer à BLINK TM sous 
la forme d’un tournoi à élimination 
simple. Pour continuer à participer au 
tournoi, un joueur doit gagner deux 
parties sur trois contre un adversaire.

Si un joueur est beaucoup plus rapide 
qu’un autre, le joueur le plus rapide peut 
commencer le jeu avec plus de cartes.

Préparation
1. 

2. Placez une pile de pige devant
chaque joueur.

3.

4.

Comment Jouer
1. 

2. 

3. 

4.
 

 

Concepteur du jeu BLINK TM: Reinhard Staupe

Par exemple, une carte qui contient quatre étoiles jaunes peut être placée sur une carte contenant des
symboles jaunes (couleur), sur une carte contenant n’importe quel nombre d’étoiles (forme) ou sur une
carte contenant quatre symboles de n’importe quelle forme (nombre).

Contenu
• 60 cartes avec
   symboles

 

But du Jeu
Soyez le premier
joueur à avoir placé
toutes ses cartes.

2 Joueurs 
Âge: 7 ans et plus

Pile de Pige

Pile de Pige Main

PILES DU CENTRE

Comment Gagner la Partie
Le premier joueur à avoir placé toutes ses
cartes gagne la partie de BLINK TM.

Jeu de cartes

TM

Placez la première carte de chaque pile de 
pige, face vers le bas, entre les joueurs. Ces 
cartes doivent être placées à proximité pour 
être accessibles aux deux joueurs.

Mélangez les cartes et distribuez-les, face vers 
le bas, pour former deux piles de pige égales.

Chaque joueur prend les trois premières 
cartes de sa pile de pige pour former une 
main. Les joueurs peuvent ensuite regarder 
les cartes qu’ils ont dans leurs mains.

Les joueurs retournent simultanément les 
cartes qu’ils ont placées au centre de la 
table, et le jeu commence.

À mesure que les cartes sont jouées, les 
joueurs remplissent leur main en prenant des 
cartes sur leur pile de pige. Les joueurs 
peuvent avoir un maximum de trois cartes 
en main à la fois.

Le jeu se poursuit jusqu’à ce que l’un 
des joueurs ait réussi à placer toutes les 
cartes de sa pile de pige.

Sans attendre leur tour, les joueurs font 
une course pour jouer les cartes qu’ils ont 
en main, face vers le haut, sur l’une des 
piles du centre. Pour qu’une carte puisse 
être jouée, celle-ci doit correspondre à au 
moins une des caractéristiques (couleur, 
forme ou nombre) de la carte sur laquelle 
le joueur veut la placer.

JOUEUR 1

Main

JOUEUR 2
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Notas
1.  Um jogador não pode jogar mais
     de uma carta de cada vez.
2.

•

•

3.
 

BLINK TM com Três Jogadores
O BLINK TM  pode ser jogado como um jogo
para três jogadores, com as seguintes
alterações:

1.  

2.  Coloque uma pilha de cartas na
     frente de cada jogador.

Outras Maneiras de Jogar BLINK TM

Quatro ou Mais Jogadores /
Competição

 

 

Para Um Jogo Equilibrado
Jogo de Cartas

TM

se ambos os jogadores tiverem cartas 
deixadas em suas pilhas de cartas, 
cada jogador pega a carta de cima 
de sua própria pilha, a coloca virada 
para cima em uma das pilhas 
centrais, e o jogo recomeça.

Na rara ocasião em que nenhum 
dos jogadores conseguir igualar 
qualquer uma das cartas em cima 
das duas pilhas centrais, o jogo é 
pausado e—

• se um ou ambos os jogadores não 
tiverem mais cartas em suas pilhas, 
cada jogador pega uma carta de sua 
mão e, ao mesmo tempo, coloca-a 
virada para cima em uma das pilhas 
centrais, e o jogo recomeça.

O BLINK TM é o jogo mais rápido do 
mundo e, por isso, muitos jogadores 
preferem jogar a melhor de três ou 
a melhor de cinco partidas para 
determinar o vencedor.

se cada jogador tiver apenas uma 
carta restante, o jogo terminará 
com um empate.

Cada jogador coloca a carta de cima 
de sua pilha, virada para baixo, de 
modo que fique na mesma distância 
entre o jogador e o jogador à direita. 
As cartas formarão um triângulo, e 
cada jogador terá uma carta à direita 
e à esquerda.

Embaralhe as cartas e distribua-as,
viradas para baixo, para formar três 
pilhas iguais.

3.  

Cada jogador pode jogar cartas de 
sua mão na pilha à esquerda ou na 
pilha à direita. 

4. 

Com quatro ou mais jogadores, o 
BLINK TM pode ser jogado como uma 
competição de eliminação única. Para 
avançar na competição, um jogador 
deve ganhar dois de três jogos contra 
um adversário.

Se um jogador for significativamente 
mais rápido do que outro, o jogador 
mais rápido poderá começar o jogo 
com mais cartas.

Preparação
1. 

2. Coloque uma pilha de cartas na frente
de cada jogador.

3.

4.

Como Jogar
1. 

2. 

3. 

4.
 

 

Criador do jogo BLINK TM: Reinhard Staupe

Por exemplo, uma carta com quatro estrelas amarelas pode ser jogada em qualquer carta com símbolos
amarelos (cor) ou em uma carta com qualquer número de estrelas (forma) ou em uma carta com quatro
símbolos de qualquer tipo (número).

O que vem na caixa
• 60 Cartas
   com Símbolos

 

O Objeto
Seja o primeiro
jogador a dar
as cartas.

2 Jogadores 
A partir de 7 anos

Pilha de Cartas

Pilha de Cartas Mão

PILHAS CENTRAIS

Vencendo o Jogo
O primeiro jogador completamente sem
cartas ganha o BLINK TM.

Jogo de Cartas

TM

Coloque a carta de cima de cada pilha de 
cartas, virada para baixo, entre os 
jogadores. Essas cartas devem ser 
colocadas uma ao lado das outras para 
que ambos os jogadores possam pegá-las.

Embaralhe as cartas e distribua-as, viradas 
para baixo, para formar duas pilhas iguais.

Cada jogador pega as três cartas de cima 
de sua pilha de cartas para formar uma 
mão. Os jogadores podem olhar as cartas 
em suas mãos.

Simultaneamente, os jogadores viram as 
cartas que colocaram no centro da mesa 
e o jogo começa.

À medida que as cartas são jogadas, os 
jogadores devem comprar mais cartas de 
sua própria pilha. Os jogadores podem 
ter até três cartas em suas mãos a 
qualquer momento.

O jogo continua até que um dos 
jogadores esteja completamente sem 
cartas na sua mão e na pilha.

Sem revezarem-se, os jogadores têm 
que ser rápidos e jogar as cartas de sua 
mão, viradas para cima, em qualquer 
uma das pilhas centrais. Para jogar 
uma carta, ela deve corresponder ao 
menos uma característica (cor, forma ou 
número) da carta na qual ela é jogada.

JOGADOR 1

Mão

JOGADOR 2
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French (Canadian) Portuguese (Brazilian) 


