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Keep these instructions for future reference as they contain important information. - Conservez ce mode d'emploi pour vous y référer en cas de besoin,
car il contient des informations importantes. - Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und eine weitere spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt
wichtige Informationen. - Conserva queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono informazioni importanti. - Bewaar deze gebruiksaanwijzing;
deze kan later nog van pas komen. - Guarda estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacion importante acerca de este producto. «
Guardar estas instrugoes para referéncia futura, pois contém informagoes importantes. - Spara de har anvisningarna eftersom de innehaller viktig
information. - Sailyta kayttdohje vastaisen varalle, silla siin on tarkeaa tietoa. - Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bar gemmes
til senere brug. - Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon. « Zachowaj te instrukce jako odniesienie,
poniewaz zawiera wazne informacje. - Uschovejte tyto pokyny pro budouci pouZiti, protoZe obsahuiji diileZité informace. - Tento navod obsahuje délezité
informécie, preto si ho uschovajte pre pripad dalSej potreby. - Orizze meg ezt az itmutatét, mert a késdbbiekben is felhasznalhaté, fontos informaciékat
tartalmaz. - CoxpaHuTe AaHHYIO MHCTPYKUMIO ANA NOCNEAYIOLLETo UCMONb30BaHNA, T. K. OHa COZIePXUT BaxKHylo HpopMmavmio. « Kpatiote autéc Tig
0dnyiec yia peNhovTikr] xprion, kaBwg nepiéxouv onuavtikéc mnpogopiss. - Onemli bilgiler ieren bu kullanim kilavuzunu, daha sonra basvurmak igin
saklayin. « pfasiw¥f ddy b oo dols cilogleo Lgdfoio¥ Mdiue cilorlalf 0igy BLats¥! oy
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1 a SET UP . PREPARATION - VORBEREITUNG - PREPARAZIONE - SPELVOORBEREIDING
® PREPARACION - PREPARAGAO - FORBEREDELSER « VALMISTELUT - OPS/ATNING

FORBEREDELSER - PRZYGOTOWANIE DO ZABAWY - PRIPRAVA « PRIPRAVA « ELOKESZITES
MOATrOTOBKA « MPOETOIMAZIA « OYUN DUZENi « sfac !

per il combustibile. « Vul de brandstofcel met water. « Llena la célula de combustible de agua. « Enche a célula de combustivel com agua. «
Fyll bréanslecellen med vatten. - Taytd polttoainekenno vedella. - Fyld braendstofcellerne med vand. « Fyll brenselcellen med vann. «
Napetnij ogniwo paliwowe woda. « Napliite palivovy ¢lanek vodou. « Napliite palivovy ¢lanok vodou. « Toltsd meg az lizemanyagcellat
vizzel. « 3anonHUTe TONANBHBIN 3neMeHT BOAOIA. « TEpioTe pe vepo. « Yakit deposunu suyla doldur. « ¢LLL s8¢ 11 &l s Mol

@ Fill fuel cell with water. - Remplissez d’eau le réservoir de carburant. - Die Brennstoffzelle mit Wasser fiillen. - Riempi d'acqua la tanichetta

N

Cup not included.

Gobelet non inclus.

Becher nicht enthalten.

Bicchierino non incluso.

Bekertje niet inbegrepen.

Vaso no incluido.

Copo nao incluido.

Kopp ingar ej.

Pakkauksessa ei ole mukana kuppia.
Baeger medfolger ikke.

Kopp folger ikke med.

Naczynie nie znajduje sie w zestawie.
Nédoba neni soucasti baleni.

Pohar nie je sii¢astou balenia.

A pohar nem tartozék.

CTaKaH He BXOAUT B KOMMNEKT.

To kUmeAo ev mepihapBavertart.
Kap dahil degildir.

it ks a9 Sl
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Open the jetpack cover.  Ouvrez le couvercle du jet pack. « Die Jetpack-Abdeckung &ffnen.  Apri il tappo del jetpack. - Open het deksel van de

jetpack. « Abre la tapa del jetpack. - Abre a tampa da mochila a jato. « Oppna jetpacklocket. « Avaa rakettirepun suojus.  Abn jetrygsaekkens
daekslet. « Apne jetpack-dekselet. - Otworz pokrywe plecaka odrzutowego. « Oteviete zaklopku na jetpacku. « Otvorte kryt jetpacku. » Nyisd ki a
hatirakéta fedelét. - OTkpoiiTe KpbilIKY peakTUBHOrO paHua. » AVoi€Te To kdAuppa Tou T(eT mAatng. - Jetin kapagini ac. « jetpack jLg> slias pdl

IMPORTANT: Jetpack should be filled before the power is switched on. Do not
fill the jetpack if the power is ON. « IMPORTANT : Le jet pack doit étre rempli
avant d'allumer le produit. Ne remplissez pas le jet pack si le produit est allumé. «
WICHTIG: Das Jetpack sollte gefiillt werden, bevor der Ein-/Ausschalter
eingeschaltet wird. Das Jetpack nicht fiillen, wenn der Ein-/Ausschalter auf EIN
gestellt ist. - IMPORTANTE: Riempi il jetpack prima di accendere il giocattolo.
NON riempire il jetpack con il giocattolo acceso. - BELANGRIJK: Je moet de
jetpack vullen voordat je de stroom inschakelt. Vul de jetpack niet als de
stroom AAN staat. - ATENCION: El jetpack debe Ilenarse antes de encender el
juguete. No llenes el jetpack de agua si el juguete estd encendido. .
IMPORTANTE: A mochila a jato deve ser abastecida antes de ligares o
interruptor. Nao enchas a mochila a jato se o interruptor estiver ligado. «
VIKTIGT: Fyll jetpacken innan strommen slas pé. Fyll inte jetpacken om
strommen &r PA. « TARKEAA: Rakettireppu on taytettivd ennen virran
kytkemistd. Ali tdytd rakettireppua, kun virta on pailla. . VIGTIGT:
Jetrygsakken skal veere fyldt, for strommen tendes. Du ma ikke fylde
jetrygsaekken, hvis knappen star pa TANDT. « VIKTIG: Jetpacken ma fylles for
strommen slas pa. Ikke fyll jetpacken hvis strammen er PA. - WAZNE: Plecak
odrzutowy trzeba napehi¢ przed wiaczeniem zasilania. Nie napetniaj plecaka,
gdy zasilanie jest WLACZONE. « DULEZITE: Jetpack napliite pied tim, nez
zapnete napéjeni. Jetpack nepliite, pokud je napajeni zapnuté. - DOLEZITE:
Jetpack by mal byt naplneny pred zapnutim napajania. Jetpack nenapliajte, ak
je zapnuté napéjanie. - FONTOS: A hatirakétat a jaték bekapcsolasa elétt tele
kell tolteni. Ne toltsd fel a hatirakétat Ggy, hogy a késziilk mar BE van
kapcsolva. « BAMKHO! PeakTuBHblii paHel, fOMKeH GbiTb HamonHeH nepep
BK/IOYEHNEM NUTaHWA. He HanonHaiTe peakTMBHbIN paHel, ecnn nutaHue
BKoueHo. «+ ZHMANTIKO: lepiote 10 T{eT MAATNG TIPIV EVEPYOTOINOETE TO
mavid. Mn yepilete 1o et mAdng dtav o Slakémng Eivar avoxTdg.
ONEMLI: Gii¢ agilmadan dnce jet doldurulmalidir. Giig ACIKKEN jeti doldurma.

hg se as ¥ ABUATS Jos &5 3 Jetpack jlg> s o oo dols dlasde
Jeihusll gung 6 zliall LS 15 Jetpack




Squeeze the fuel cell to fill the jetpack. Repeat until the jetpack is fully filled. - Appuyez sur le
réservoir de carburant pour remplir le jet pack. Recommencez jusqu’a ce que le jet pack soit
plein. « Die Brennstoffzelle driicken, um das Jetpack zu fiillen. Wiederholen, bis das Jetpack
vollstandig gefiillt ist. » Schiaccia la tanichetta per il combustibile per riempire il jetpack. Ripeti
I'operazione fino a che il jetpack non sara pieno. « Druk op de brandstofcel om deze te vullen.
Herhaal dit totdat de jetpack helemaal vol zit. - Aprieta la célula de combustible para llenar el jetpack. Repite
los pasos hasta que el jetpack esté completamente lleno. « Aperta a célula de combustivel para encher a
mochila a jato. Repete até que o jato esteja totalmente cheio. « Kldm ihop branslecellen for att fylla
jetpacken. Upprepa tills jetpacken ar helt fylld. - Tayta rakettireppu puristamalla polttoainekennoa. Toista,
kunnes rakettireppu on taynna. « Klem braendstofcellen for at fylde jetrygsaekken. Gentag, indtil
jetrygseekken er helt fyldt. - Klem pa brenselcellen for a fylle jetpacken. Gjenta til jetpacken er helt full. -
Sci$nij ogniwo paliwowe, aby napehi¢ plecak. Powtérz czynno$¢ az do catkowitego napetnienia plecaka. «
Stisknéte palivovy ¢lanek a naplite jetpack. Opakujte, dokud se jetpack zcela nenaplni. « Stla¢te palivovy
clanok, aby ste naplnili jetpack. Opakujte, kym sa jetpack Uplne nenaplni. « Nyomd ossze az
lizemanyagcellat a hatirakéta megtoltéséhez. Ezt ismételd egészen addig, amig a hatirakéta teljesen meg
nem telik. « COXMuTE TONANBHBIN 3NeMEHT, YTOObI HAMONHNTbL PEaKTUBHbIN paHeLl. [ToBTopsAiiTe A0 TeX nop,
MoKa peaKTUBHbIN paHel| He 6yAieT NOHOCTbIO HAaNoJHEH. « MIEGTE TNV KUPEAN KAUGIHOU Yia Va YERICETE TO
et mhatng. Emavahapete péxpt va yepioet mirjpwe. « Jeti doldurmak igin yakit deposunu sik. Jet tamamen
dolana kadar bu islemi tekrarla. « . oLSIL Jetpack jlg> 1, Lic o> algl ), S jetpack jlg> Slalg 3989)f duls Le Jad ol

Close the jetpack cover and switch Buzz on. « Fermez le couvercle du jet pack et allumez Buzz. - Die Jetpack-Abdeckung schlieBen und Buzz einschalten. «

Chiudiil tappo del jetpack e accendi Buzz. « Sluit het deksel van de jetpack en zet Buzz aan. - Cierra la tapa del jetpack y enciende a Buzz. « Fecha a tampa

da mochila a jato e liga o Buzz. - Sténg jetpacklocket och sla pa Buzz. « Sulje rakettirepun suojus ja kytke Buzziin virta. « Luk jetrygsakkens deeksel, og

taend Buzz. « Lukk jetpack-dekselet og sla Buzz pa. - Zamknij pokrywe plecaka odrzutowego i wiacz Buzza. « Zaviete zaklopku na jetpacku a zapnéte
Buzze. « Zatvorte kryt jetpacku a zapnite bzuciak. « Zard le a hatirakéta fedelét, és kapcsold be Buzzt. « 3akpoliTe KpblIlKy peakTUBHOro paHua u Bkiiouute bas3a. «
K\eioTe o kdAuppa Tou TleT MAATNG Kat evepyomotjote Tov Mmad. « Jet kapagini kapatin ve Buzz'i etkinlestir. « Buzz J.s i) <3 Jetpack jlg> ,Uac 3L
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« Overfilling of reservoir may cause leakage. « A fully filled jetpack tank can power the +0m behallaren dverfylls kan den svamma ver. - En hett fylld jetpackbehallare kan drive B i «lonocrslo

exhaust for approximately 15 minutes. DO NOT overfilthe jetpack. « Jetpack should ONLY  avgassystemeti cirka 15 minuter,Fyll INTE jetpacken for mycket. - Jetpacken ska ENDAST i p MOXeT " BbINIONB' B TeyeHe

befilled with the included fuel cell. NEVER directly fill the jetpack under a tap orimmerse  fyllas med den medfdljande brénslecellen. Fyl ALDRIG jetpacken direkt under en kran eller 15 My, HE i i « PeakTBHbIi parel

figure under water as it il cause damage to the figure. sank ned figuren under vatten. D kan figuren gd stnder. anepyer HanonaT TOBKO ¢

- Neremplssezpasejet pack outre mesure pou viteres fuites  Une fois e et pack sl o lan tynn, s vi vuotaa. Kokonaan tiytety raketieppu it 15 HE p pael HenOCPeACTBEHHO NOA CTPYelt BORbI  He norpyXaiite

i fonnlt peut e actiomnée pendant envirn 15 mintes, e emplsez inutinpolaasutaimintoon, ALyt oketireppuaian e, Roetiepun saa QUTYPKY B BORY, TaK KaK 3T0 MOXET NDHBECTH K e NOBPRXIEHH.

PASejt pack OUTRE MESURE. - Lejet pack doit UNIQUEMENT étre rempli avec leréservoir  tayttsa VAIN levalla polttoainekennolla. AL koskaan tiyti raketti « Hunepyeihion Tou Soyeiou pmopei va ¢oel Blappor}. » Eva mpuc yepdto oy

de carburant fourn.Neremplissez JAMAIS e et pack diectement sousun obinet ouen  suorean hanasta tai upota hahmaa veteen,koska e vahingoittaa hahmoa. imopeiva tpogodorioe T €dryon yia epinou 15 Aemte. MHN umepyepiCete to er

p\enggamlaﬁgunnesousI’eau,(ar(elaendnmmageran[ettedermere. i derldes ormeget Jdere, kan detsiveud.« s " or nkdmc.;IoIZHHAdmcBungtnstvayzu[{ua\MON[)u;mvwﬂnyuua[nqunou

» Ein Uberillen von Behéltern kann dazufihven, dassselecke. - imvolséndiq gefiter ey, virker udstachingen ca. 15 minutter Ovefy IKKE hen.  Jetrygseekken <t ﬂOTE!Jnvzu\‘(man§u9£lq(101{ankmn(quunuulu[&puonKmur]

Jetpack Tank K den Auspfca. 15 Minute ang versorgen. DasJtpack NICHT 2uvoll gl KUN ftdes meel den medfolgendebrandtocele. Fyld ALDRIG tygsekke direkte ra~PLEICETE T gnjoUpa ke Tovepd i Bamporhe (.

filln. - Das Jetpack solite NUR it der enthaltenen Brennstofzelle gefilt werden. Das - hanen, ag nedsenk ke figuren'vand, dadet il gore skade pafguren, « Sutankinifazladoldurmak sizntiara yol agablr. « Tamamen dolu birjet deposu,

Jmeﬁpatk(jN\g‘grekLudnteF{e\nfgnVﬁazxrhahndﬂdeidur<hElmau(henderﬁgurmWasw Huistanken overfles kan detopostaekkase. n eltfull ieoackkan ageesosi ©92028akask 15 dakika g verebil.Jt belitenden faza DOLDURMA. et SADECE
o a.a U .\e ioubeschadgtuirden an.n. o omtrent 15 minutter. IKKE overfyll jetpacken. - Jetpacken ma BARE fylles opp med den b|r||klevyenlenyakndegos'u' P Fgidehasara LA faagndan e

Seriempitroppoil erbatoio potrebb deliepedite i iquid. ConUn e, egende brensecellen, Fyl ALDR etpacen direkteunderenkianellerved seke ASLA doudan bir muslugun at

Ega;tlastmumnéimaéper_(itrca15miquli,NLON(iff[ﬂpirge(cessivamen_lei\jetpfmﬁ;;kkaNON ﬁgurenLmdervann,dadenekanskadeﬁémen. g ol oS i B ol B Ll A ot sd

la indotazione per riempire il jetpack. - ; ) L ) . J . T L

riempire MA l jetpack irettamente stto Facqua corente e NON immergere MAI « Frepefieie ziorika moze spowodorraC k. Cakowice napefion plecak JZ:XL.; ! Lﬁl.ﬁ,b A'}Juwtf)u““] JQLSJh”l;Je'paCk

personaggio n acqua per evitare di danneggiarlo. egrzu:uwymozepl,,na[;gd;attwmev?przezcl;r:nmSWn‘;mu(&z.mlEEprzepemla|d[:l'e(aka - m’l :939'1 TJ'N e|t pac ’LP;J'“ H’: Jetpad fL‘?);J;

« Als je erte veel water in doet, kan het reservoir gaan lekken. - Met een volledig gevulde ouziowes e N?ﬁg‘;l‘m::ilyﬂﬂp, il Htﬁmin(zapomo(z} daneo § e glpgrhall o 5, L:;";‘jc jL‘P)‘J" “" “‘I'_'m

tank kan je de uitlaat van de jetpack ongeveer 15 minuten laten draaien. Vul de jetpack Kianemanizanuzac o pod wods, priea moeto : ‘ﬁgurrk‘\. R S e e AL

niettevol. - De jetpack mag ALLEEN met de meegeleverde brandstofcel worden gevuld. o Lo L

Vulhet de jetpack NOOI rechtstreeks onder de kraan en dompel de figuur niet onder «Pipeplnéni Vodavytéc.-Pnd nddjepacku tjfuk

Water, omdat de figuur hierdoor beschadigd raakt. piiblizné 15 minut. NIKDY jetpack neprepliujte. Jetpack plite POUZE s pomocf

No deball I den L L piilozeného palivového clanku. NIKDY neplite, piimo pod tekouci vodou ani figurku

. " Jaquedagiap -+ STeHeDSTO e pod vodu, protodbymotl otk i ooz /
deljetpack esta complg [leno, el tubo de escape funcionar d ponorutep ' / IR jefmup .

aproximadamente 15 minutos. NO DEBE llenarse ljetpack en exceso.« ljetpack SOL0. i preplnenimdze nadoba pretekat.« ine naplnend nddrz jetpacku dokaze pohaiat I—

deberiall la célula de combustible incluida. NO llenes el jetpack colocandolo vyfuk priblizne 15 mmdt.lelpa(kNEPREP[NAJTE.-Jetpatkbysa mal pinit LEN prilozenym

di bajoelgrfo jéndolo en agua, ya que eso daiardla igura, palivovym dankom. NIKDY nenapliajtejetpack priamo pod vodovodny kot ani

Encherexcess it nod o dedgua.»Seotanqued: nepondrajte figirku pod vodu, pretoze by doslo k jej poskodeniu.

mochilaajato estiver hei de alimentar o escape por aprox Atartaly titoltéseszivargdhoz vezethe. « A telg it hatirakéta-tartly kb. 15 percig

15 minutos. NAQ encher demasiadoa mochiaajat. A mocila jato SO deve se abastecida — eépes mikidtetnia i bocsatdst. N tolsd tl a htiraketat! A hatraketat

élula de combustivelindluida. NUNCA encher di filaajatoapartirde  KIZAROLAG amelékelti llval szabad feltolteni. SOHA ne toltsd meq a hétrakétat

umammeiraoumevqu\haraﬁguradeba\xodea’gua,pnisla\ ird danificara figura. kzvetlenila csapala [ itsd vizbe a jatékfigurat, mert ez kit okozhat benne! I y




Press the green button for lights and sounds. « Appuyez sur le

bouton vert pour activer des lumiéres et des sons. « Den griinen

Knopf fiir Lichter und Geréusche driicken. « Premi il pulsante verde

per attivare le luci e i suoni. « Druk op de groene knop voor licht en
geluid. « Pulsa el boton verde para activar las luces y los sonidos. « Pressiona o
botéo verde para ativar as luzes e os sons.  Tryck pa den grona knappen for att
aktivera ljus och ljud. « Valot ja &ddnet kaynnistyvat, kun painat vihreda
painiketta. « Tryk pa den grgnne knap for at aktivere lys og lyde. » Trykk pa den
grgnne knappen for lys og lyder. - Naciskaj zielony przycisk, aby wiaczac
Swiatetka i dzwieki. « Stisknutim zeleného tlacitka spustite svétla a zvuky. «
Stlacte zelené tlacidlo pre svetla a zvuky. - Nyomd meg a z6ld gombot a fények
és hangok bekapcsolasahoz. « HaxmuTe Ha 3eneHyto KHOMKy Ans CBETOBbIX 1
3BYKOBbIX 3ppeKTOB. « MMECTE TO MPAGIVO KOUTT yia QWTa Kat iiXoug. « Isiklar
ve sesler iin yesil diigmeye bas. « .c.lg.o¥lg glgad yn ¥ I e ool

m TOPLAY <« POUR JOUER « SPIELEN « PER GIOCARE « ZO SPEEL JE - PARA JUGAR
B PARA BRINCAR « LEKSATT « KAYTTO - SADAN LEGER DU « SLIK GJ@R DU - ZABAWA
HRA « JATEK! « KAK UTPATb « FA NA MAIZETE « NASIL OYNANIR? « =Ly

rouge pour activer les ailes. « Den roten Knopf driicken, um die

Fliigel zu aktivieren. « Premi il pulsante rosso per attivare le ali. «

Druk op de rode knop om de vleugels te activeren. « Pulsa el
boton rojo para activar las alas. « Pressiona o botao vermelho para ativar as
asas. « Tryck pa den réda knappen for att aktivera vingarna. « Aktivoi siivet
painamalla punaista painiketta. « Tryk pa den rede knap for at aktivere
vingerne. « Trykk pa den rede knappen for a aktiver vingene. « Nacisnij
czerwony przycisk, aby aktywowac skrzydta. « Stisknutim cerveného
tlacitka aktivujete kfidla. « Stlacenim cerveného tlacidla aktivujte kridla. «
Nyomd meg a piros gombot a szérnyak aktivalaséhoz. « Haxmute Ha
KPacHYI0 KHOMKY, 4TO6bl aKTUBMPOBaTb KPbinbA. « MIECTE TO KOKKIVO
KOUMTTi yla Vo EVEPYOTIOINOETE Ta @TePd. « Kanatlari etkinlestirmek igin
kirmizi diigmeye bas. + .dsis¥l oo sl o>l 3 Lo gl

: Press the red button to activate wings. « Appuyez sur le bouton

Lift off the ground for jetpack exhaust action! - Soulevez la figurine
pour voir le jet pack en action ! « Abheben, um den Jetpack-Auspuff
auszuldsen! « Solleva il personaggio da terra per azionare lo scarico
del jetpack. « Stijg op van de grond om de uitlaat van de jetpack te
laten roken! « jLevanta el juguete para que el jetpack entre en
accion! « Levanta o Buzz para ativar a agao do escape da mochila a
jato! « Lyft fran marken for att aktivera jetpackavgaserna! « Nosta
hahmo ilmaan, niin pakokaasutoiminto kaynnistyy! « Loft
jetrygsaekken fra gulvet/jorden for at aktivere udstedningen! - Laft
den opp for at det skal komme eksos ut av jetpacken! « Zacznij
Jata¢’, aby aktywowac¢ wyziew z plecaka odrzutowego. -
Zvednutim figurky do vzduchu spustite vyfukovou akci jetpacku! «
Odlepte sa od zeme a vyuzite vyfukové plyny z jetpacku! « Emeld
fel a jatékot, hogy a hatirakéta lizemanyag-kibocsatasa
miikdésbe lépjen! « MogHUMUTE GUrypKy, 4TOGbI AKTMBMPOBaTH
"BbIX/IONbI" PeakTUBHOrO paHual « INKWOTE amod To £5a¢og yla
gvepyormoinon g e§atpiong! - Jet egzozu aksiyonu icin yerden
kaldr. « jetpack jLg> pale Juiicid (0¥ o azd)f




Jetpack exhaust will stop when it is continuously on for approximately 30
seconds. Press the green button to start again! « Le jet du jet pack
s'interrompra aprés environ 30 secondes d'activité en continu. Appuyez
sur le bouton vert pour le relancer. « Der Jetpack-Auspuff stoppt, wenn er
ca. 30 Sekunden lang dauerhaft an ist. Den griinen Knopf driicken, um
erneut zu starten! « Dopo circa 30 secondi di attivazione ininterrotta, lo scarico del
jetpack si arresta. Premi il pulsante verde per riattivarlo. « De uitlaat van de jetpack
stopt nadat de uitlaat gedurende 30 seconden broken heeft Druk
op de groene knop om opnieuw te starten!  El tubo de escape del jetpack se detendra
sif e encendido durante aproximad 30 Jos. Pulsa el boton verde
para volver a activarlo. » O escape da mochila a jato para quando fica continuamente

ligada durante cerca de 30 segundos. Pressiona o botao verde para recomegar! «
Jetpackavgaserna stoppas nér jetpacken ar paslagen i cirka 30 sekunder. Tryck pa den Front view
grona knappen for att starta igen! « Rakettirepun pakokaasutoiminto sammuu noin 30 Vue avant
sekunnin kuluttua. Kdynnista se uudi ihredstd painikk + Jetrygsaekl Ansicht Vorderseite
udstedning stopper, nar den har veeret taendt i ca. 30 sekunder. Tryk pa den grenne Vista frontale
knap for at starte igen! « Eksosen fra jetpacken stopper etter den har veert kontinuerlig Vooraanzicht
pa i omtrent 30 sekunder. Trykk pa den granne knappen for & starte igjen!  Wyziew z Parte delantera
plecaka przestanie dziata¢ po okofo 30 sekundach aktywnosci. Nacisnij zielony Visto pela frente
przycisk, aby zndw go aktywowac. « Vijfuk jetpacku se zastavi, pokud ho nechéte Framifran
nepfetrzité zapnuty po dobu pfiblizné 30 sekund. Stisknutim zeleného tlacitka vyfuk Kuva edesti
znovu spustite! « Vyfuk jetpacku sa zastavi, ked'je nepretrzite zapnuty priblizne 30 Set forfra
sekind. Stlacte zelené tlacidlo a zacnite znova! « A hétirakéta iizemanyag-kibocsatasa Sett forfra
kb. 30 en &t torténo fol (ikodtetést kovetoen all le. Nyomd meg a Widok d
26ld gombot az ujrainditashoz! « "Bbixnonbl" peakTUBHOTO paHLia NPeKpaTATCs nocne 1ok z przocu
HenpepbIBHOI PaGoTbl B TeueHme MpubNN3uTeNnbHO 30 cekyHa, Haxmute Ha seneHyio Pohl.ed zepiedu
KHOMKY, uToBbl HauaTb 3aHoBo! « H e€dtpion Ba oTapaTicel 6tav eival GuVeKwC Pohlad spredu
evepyomoinpévn yia mepimou 30 Seutepoemta. Miéote To MGV Koupmi yia va ElgInézet
Eexvioete malil « Jet egzozu yaklasik 30 saniye boyunca siirekli agik kaldiginda durur. Bug cnepeau
Yeniden baslamak igin yesil diigmeye bas. Mnpootwvi Oyn
1 e Jadinl L5 & 80 6l ylyatwly Los Loaic Jetpack jlgs pole idgriw Onden gériiniim
Mo sasll pnsll pla¥l o g I
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PUGLARI + geiluas

DO NOT allow the jetpack to run dry during play. - Refill the jetpack from time to time when exhaust weakens. - If
the exhaust weakens with water try turning the figure upside down and lightly shake it a few times.

«NE laissez PAS le jet pack se vider totalement pendant le jeu. « le jet pack régulie

lorsque le jet

«Das Jetpack darf wahrend des Spiels NICHT leer werden.  Das Jetpack von Zeit zu Zeit nachfiillen, wenn der
Auspuff schwdcher wird. - Wenn der Auspuff trotz Befiillung mit Wasser schwécher wird, die Figur einige Male
kopfiiber drehen und leicht schiitteln.

« Assicurati che il serbatoio non resti MAI vuoto durante il gioco. - Riempi il jetpack di tanto in tanto quando

I'intensita del getto si riduce. - Se l getto risulta debole anche con il serbatoio pieno d'acqua, prova a capovolgere il

personaggio e a scuoterlo leggermente un paio di volte.

«Laat de jetpack NIET helemaal leeglopen tijdens het spelen. - Vul de jetpack regelmatig bij wanneer de uitlaat

minder krachtig wordt. - Als de uitlaat bijna geen water meer heeft, houd je de figuur ondersteboven en schud je

voorzichtig een paar keer.

«NO dejes que el jetpack se seque mientras juegas. - Vuelve a llenar el jetpack cuando el tubo de escape pierda

potencia. - Si el tubo de escape pierde potencia aunque tenga agua, coloca la figura boca abajo y agitala

ligeramente varias veces.

« NAQ permitir que amochila a jato seque durante a brincadeira.  Reabastecer amochila a jato de vez em quando,
f er com dgua, tentar virar a figura ao contrdrio e agitar

.5,
9 ~Ldp!
ligeiramente algumas vezes.
«Lat INTE jetpacken vara pa nar den ar tom vid lek. - Fyll pé jetpacken d& och dd nar avgaserna avtar. - Om avgaserna
avtar trots att det finns vatten i kan du prova att véinda figuren upp och ned och skaka den it négra ganger.

pakokaasutoiminto heikkenee. « Jos

hahmo ylosalaisin ja ravista sitd muutaman kerran.

« Jetrygszekken MA IKKE labe tor under legen. - Fyld jetrygsaekken op igen fra tid til anden, nr udstodningen

svaekkes. - Hvis udstadningen svaekkes med vand, kan du prove at vende figuren p& hovedet og ryste den
\forsigtigt et par gange.

heikkenee, vaikka onvield vettd, kadnnd

faiblit. - Sile jet faiblit malgré la présence d'eau en quantité, essayez de secouer plusieurs fois la figurine téte en bas.

«IKKE la jetpacken ga tom for vann under lek. - Fyll jetpacken igjen fra tid til annen ndr eksosen svekkes. « Hvis
eksosen svekkes selv om det er vann i jetpacken, kan du prave a snu figuren opp ned og riste den lett noen ganger.

«NIE pozwal, aby plecak odrzutowy wysecht podczas zabawy. - Od czasu do czasu napetniaj plecak, gdy wyziew
bedzie stabszy. - Jesli wyziew bedzie stabszy pomimo napetnienia plecaka woda, obroc figurke do géry nogamii
lekko potrzasnij kilka razy.

- Jetpack NESMI béhem hry vyschnout. - Cas od casu jetpack dopliite, kdyZ vyfuk zacne slabnout. - Pokud vyfuk
slabne v pfipadé, Ze je v jetpacku voda, zkuste otocit figurku vzhiiru nohama a lehce s ni nékolikrat zatfeste.

« NEDOVOLTE, aby jetpack pocas hry vyschol. - Obcas dopliite tryskovy batoh, ked'sa oslabi vyfuk. - Ak vyfuk vodou
zoslabne, skuste postavicku otocit hore nohami a niekolkokrét fiou zlahka zatraste.

« Jaték kozben NE hagyd, hogy a htirakéta kiiriiljon. - Iddrdl iddre taltsd djra a hétirakétat, amikor az
iizemanyag-kibocsatas ereje cstkken. - Ha az izemanyag-kibocsatds gyengébb, probdld megforditani a
jatékfigurét, majd dvatosan rdzogasd meg pérszor.

- HE JONYCKAVTE BbicbixaHys peakTvBHOrO paHuia Bo Bpems urpbi. - Bpemsa or BpeveHi fo6asnaiite ony B
PeaKTUBHbIii PaHeL, eI KOMMYecTBO "BbIXTONOB" YMeHbLLIAETCS. « ECi KoMMYecTBo BbiIXNIONOB yMeHbLUaeTes,
KOrZja B eaKTVBHOM PaHLIe eCTb Heo6X0AUMOe KON4ecTBO BOAbI, MonpobyiiTe nepeBepHyTb Gurypky U Cnera
BCTPAXHUTE ee.

« MHN agrivere To tet mdng va oteyvaoet katd m Sidpketa Tou aividiov. « Zavayepilete o (et mdng ané
Kapd o€ katpo dtav ) e§dmpuion e§aoBevei. « Edv n e€dtpion e€aoBeviioet e To vepo, okipdate va yupioeTe T
QlyoUpa avdnoda kat avakivioTe Trv E\appa pepikég popéc. - Oyun sirasinda jet haznesinde SU
BULUNDUGUNDAN emin ol. - Egzoz zayifladiginda jeti yeniden doldur. - Eqzoz suyla zayiflarsa figiiri ters cevirip
birkag kez hafifce sallamay! dene.
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Water toys sometimes get messy. Protect play surfaces before use. Drain, rinse, clean and dry all items thoroughly before storing. « Les jouets a eau peuvent éclabousser. Protégez les
surfaces de jeu avant toute utilisation. Egouttez, rincez, lavez et séchez tous les éléments minutieusement avant de les ranger. - Wasserspielzeuge konnen spritzen! Die Spielflédche vor
dem Spielen abdecken. Nicht auf Oberfléachen spielen, die durch Wasser Schaden nehmen kénnen. Alle Spielteile vor dem Weglegen griindlich saubern und trocknen. « | giochi con
acqua possono creare disordine. Proteggere le superfici di gioco prima dell'utilizzo. Svuotare, risciacquare, pulire e asciugare accuratamente tutti i componenti di gioco prima di
conservarli. « Bij het spelen met water kan er nogal eens wat nat worden. Dek voor het spelen het speelgedeelte goed af. Voor het opbergen alle onderdelen leeg laten lopen,

ct poelen en goed afdrogen. « Los ji que requieren agua pueden ensuciar la superficie de juego. Se debe proteger antes de empezar a jugar. Es necesario limpiar, aclarar
y secar todas las piezas antes de guardar el juguete. « Os brinquedos que requerem a utilizagao de d4gua podem sujar a érea de brincadeira. Proteger a area de brincadeira antes de
brincar. Lavar, enxaguar, limpar e secar bem todos os acessorios antes de guardar. - Vattenleksaker kan orsaka spill. Skydda underlaget fore lek. Tom, skolj, tvétta och torka alla delar
innan du ldgger undan dem for forvaring. « Vesileikeisté saattaa syntya sotkua. Suojaa leikkipaikka ennen leikin aloitusta. Tyhjenné, huuhdo, puhdista ja kuivaa kaikki osat hyvin
ennen kuin panet ne sailoon. - Nar man leger med vandlegetgj, kan legeomradet blive vadt. Beskyt legeomradet inden brug af legetgjet. Tom, skyl, renger og ter alle dele grundigt,
inden de laegges vaek. « Vannleker kan medfore mye sol. Beskytt lekeflatene for bruk. Tem, skyll, rengjer og terk alle delene grundig for oppbevaring. » Zabawki, ktrymi mozna bawi¢
sie przy uzyciu wody, moga powodowac nieporzadek. Przed rozpoczeciem zabawy zabezpiecz przeznaczona do niej powierzchnie. Opréznij zwody, optucz, oczysé i wysusz wszystkie
czesci przed ich schowaniem. « Hracky do vody mohou zpUsobit nepofadek. Pied pouzitim zakryjte vsechny povrchy, kde si budete hrat. Pied ulozenim viechny pfedméty oplachnéte,
vycistéte, nechte je okapat a dikladné vyschnout. « Hracky do vody ob¢as spasobia neporiadok. Pred pouzitim zabezpecte hraciu plochu pred poskodenim. Pred ulozenim vsetky
diely dokladne vyprazdnite, oplachnite, ocistite a vysuste. « A vizi jatékokkal jatszo gyerekek kisebb-nagyobb rendetlenséget okozhatnak. Hasznalat el6tt gondoskodjon a
jatszofeliilet védelmérdl. Tarolas el6tt tiritse ki, Gblitse le, tisztitsa meg és hagyja teljesen megszaradni a jaték minden részét. « Urpywiku, npefHasHaueHHble 1A Urp ¢ BOAOIA, MHOTAA
CTaHOBATCA Npn4MHoI GecnopazKa. Mepep Hayanom Urpbl NOATOTOBLTE BCe HEOGXOANMOE ANA 3aLLNTbI IOBEPXHOCTEN UrPOBOI 30HbI. Mepes Tem Kak y6paTh U3AeNNA Ha XpaHeHue,
OMONOCHNTE, MOYMCTUTE 1 NPOTPUTE MX HacyXo. « Kamoleg popég Ta matxvidia pe vepd mpokalolv akataotasia. MPosTatéyte Ty emM@Avela Tov maixvidiol mptv amd T xprion.
KaBapioTe kat 6TeyvidaTe KaAd 6Aa Ta avTiKEipeva mpiv Ty amoBrikeuar) Toug.  Suyla oynanan oyuncaklar etrafi islatabilir. Oyuncagi kullanmadan 6nce oyun alanini islanmaya karsi
koruyun. Oyun setini kaldirmadan 6nce tiim pargalarin suyunu siiziin, parcalari durulayin, temizleyin ve kurutun.
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TO PLAY (CONTD.) - POUR JOUER (SUITE) « SPIELEN (FORTSETZUNG) « PER GIOCARE (CONTINUAZIONE)
ZO SPEEL JE (VERVOLG) - PARA JUGAR (CONTINUACION) - PARA BRINCAR (CONT.)

SA HAR ANVANDER DU LEKSAKEN (FORTS.) « KAYTTO (JATKUU) - SADAN LEGER DU (FORTS.)
SLIK GJ@R DU (FORTS.) - ZABAWA (CD.) - HRA (POKRACOVANI) - HRA (POKRACOVANIE) « JATEK (FOLYTATAS)

Land and the jetpack exhaust will stop. « Atterrissez pour interrompre le jet. «
Beim Landen stoppt der Jetpack-Auspuff. « Lo scarico del jetpack si arresta
quando fai atterrare il personaggio. « Na de landing stopt de uitlaat van de
jetpack. « Aterriza para que el tubo de escape se detenga. - Aterra e o escape
da mochila a jato para. « Landa sa stoppar jetpackavgaserna. » Laskeudu
takaisin maahan, niin pakokaasutoiminto sammuu. - Nar du lander, stopper
jetrygsaekkens udstedning. - Ved landing stanser jetpacken. - ,Wyladuj’, aby
zatrzymac wyziew z plecaka odrzutowego. - Pristaite a vyfuk jetpacku se
zastavi. « Pristarite a vyfuk jetpacku sa zastavi. - Foldet éréskor a hatirakéta
lizemanyag-kibocsatasa leall. « Onyctute ¢urypky, u "Bbixnonbl" u3
PeaKTMBHOrO paHua npekpaTaTca. « H mpooyeiwon kai n e§atpion tov et

mAdtng 6a otapatioouv. « Inis yaptiginda jetin egzozu durur.

Jaall e jetpack jlge pale ity bogglls o
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« After 10 minutes of play with or without refilling, Buzz will suggest t's time for a refill! Remember to power
down before refilling with water. « Switch the power OFF each time BEFORE refilling the jetpack. Failure to do
this may damage the figure.

« Apres 10 minutes de jeu, avec ou sans remplissage, Buzz vous invitera a remplir le jet pack. N'oubliez pas
d'éteindre le produit avant de le remplir d'eau. « Glissez systémati le bouton d'ali {

du jouet sur ARRET AVANT de remplir le jet pack. Ne pas tenir compte de cette instruction risque
d'endommager la figurine.

«Nach 10 Minuten Spielzeit mit oder ohne Nachfiillen, schlagt Buzz vor, das nachgefiillt werden sollte.
Beachten, dass vor dem Nachfiillen mit Wasser der Ein-/Ausschalter ausgeschaltet werden muss. - Den

«Dopo 10 minuti i gioco, Buzz ti dira che & arrivato il momento di fare il pieno, indipendentemente che tu
abbia riempito o meno il serbatoio. Ricordati di spegnere il giocattolo prima di riempirlo d'acqua. - SPEGNIil
prodotto PRIMA di riempire ogni voltail jetpack. In caso contrario, il personaggio potrebbe danneggiarsi.

« 0f je dat nou al hebt gedaan of niet, na 10 minuten spelen stelt Buzz voor om te tanken! Denk eraan de
stroom uit te zetten voordat je de jetpack met water bijvult. - Schakel de stroom altijd UIT VOORDAT je de
jetpack bijvult. Als je dit niet doet, kan de figuur beschadigd raken.

« Después de 10 minutos de juego, Buzz te recordara que es hora de volver a llenar el depdsito,
independientemente de si lo has hecho ya o no. Recuerda que debes apagar el juguete antes de rellenar el
jetpack de agua. - Apaga el juguete ANTES de rellenar el jetpack. De lo contrario, la figura podria sufrir dafios.

« Apds 10 minutos de brincadeira com ou sem reabastecimento, 0 Buzz ird sugerir que estd na hora de
recarregar! Nao esquecer de desligar o interruptor antes de reabastecer com dgua. « DESLIGAR sempre o
interruptor ANTES de encher a mochila a jato. Caso contrdrio, a figura pode ficar danificada.

« Efter 10 minuters lek med eller utan pafylining foreslar Buzz att det &r dags att fylla pa! Kom ihag att sténga
avinnan du fyller pa med vatten. - Stang alltid AV leksaken INNAN du fyller pa jetpacken. Om duinte gor det
kan figuren skadas.

« 10 minuutin leikin jélkeen Buzz ehdottaa rakettirepun téyttamista riippumatta siité, onko se jo téytetty vai eil
Muista katkaista virta, ennen kuin lisédt vetta. - Katkaise virta aina ENNEN kuin taytdt rakettirepun. Muuten
hahmo voi vahingoittua.

« Efter 10 minutters leg med eller uden opfyldning, foreslar Buzz, at du tanker op! Husk at slukke legetajet,
inden du fylder det med vand. - SLUK for legetajet hver gang, FOR du fylder jetrygsakken igen. Falger du ikke
anvisningerne, kan det skade figuren.

.

Ein-/Ausschalter auf AUS stellen, BEVOR das Jetpack befiillt wird. Ansonsten kann die Figur beschédigt werden.

« Etter 10 minutter med lek med eller uten pafylling, vil Buzz foresla at det er pa tide & fylle pa! Husk & sla av
strommen for du fyller pa med vann. - Sl alltid strammen AV FOR du fyller pa jetpacken. Hvis du ikke gjor
dette, kan det skade figuren.

« Po 10 minutach zabawy z woda lub bez Buzz zasugeruje uzupefnienie wody! Pamietaj, aby wytaczy¢
zasilanie przed ponownym napefnieniem woda. « PRZED kazdym napefnieniem plecaka woda WYtACZ
zasilanie. Niezastosowanie sig do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie figurki.

+ Po 10 minutdch hry s doplfiovanim vody i bez vam Buzz navrhne, Ze je as na dopInéni! Pred doplfiovanim
vody nezapomeiite vypnout napajeni. « PRED dopInénim jetpacku vzdy hracku VYPNETE. Pokud tak
neucinite, miizete figurku poskodit.

«Po 10 mintitach hry s dopliiovanim alebo bez neho si je, Ze je Cas na doplnenie! Pred dopl

vody nezabudnite vypndt napdjanie. - PRED kazdym naplnenim jetpacku VYPNITE napéjanie. V opacnom
pripade moze dojst k poskodeniu figurky.

+10 perc jétékidd elteltével — akar sor keriilt ezalatt djratdltésre, akar nem — Buzz javasolni fogja, hogy itt
azideje az Ujratdltésnek! Ne felejtsd el lekapcsolni a jétékot, miel6tt jratoltenéd vizzel. - A hatirakéta
feltoltése ELOTT mindig kapcsold Kl a jétékot. Ellenkezd esetben karosodhat a jatékfigura.

«locne 10 MUHYT Urpbl ba33 NpeAnOXUT Bam HANONHNUTL PEAKTUBHBIN PaHeL| BHe 3aBUCUMOCTH OT TOrO,
HanofHeH oH WK Her. llepes HanonHeHVeM He 3aByabTe BbIKiounTb nuTanve.  BbIKTIOYAVTE nutanue
Kaxzplii pa3 MEPE/] HanonHeHeM peakTUBHOTO paHLa. HecobnioaeHue 31oro npaBinia MOXeT NpuBecTi K
NOBPEXAEHII0 QUTYPKH.

« Metd amd 10 Aemred magvidiol pie 1 xwpic avamijpwon vepou, o Mral Ba mpoteivel 0Tt eival wpa va
Yepioete maNi! QupnOeite va PYOTIOIOETE MPIV {QVAYENITETE |1€ VEPO. Y ite 10 eTmAdTg
Kabe opd MPIN To {avayepioete. Eav ev To kavere, pmopei va mpokahéoete {njutd ot giyodpa.

« Buzz, oyun sirasinda yakit deposunu doldurman icin 10 dakika arayla uyanr. Tekrar su doldurmadan énce
giicii kapatmay! unutma. - Jeti yeniden doldurmadan ONCE her seferinde giicii KAPAT. Bunun yapiimamasi
figiire zarar verebiir.
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« Batteries included are for demonstration purposes only.
+ Replace the hatteries if lights dim or sounds distort.
+ Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).
+ Remove batteries and dispose of them safely.
« Install 3 new AAA (LR03) 1.5V alkaline batteries in the orientation shown inside the battery box.
+ Replace battery cover and tighten screw.
« Forlonger life, use alkaline batteries.
+When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction.
«Toresume normal operation, slide the power switch off for a few seconds and then on again,
or remove and reinstall the batteries.
NOTE: This product is equipped with an automatic shut-off feature that helps preserve battery life.

« Les piles incluses sont uniquement destinées a l'essai du jouet.

« Remplacez les piles lorsque les lumiéres faiblissent ou que les sons se déforment.

« Dévissez le couvercle du compartiment a piles avec un tournevis cruciforme (non fourni).

+ Retirez les piles et jetez-les dans un conteneur réservé a cet usage.

«Insérez 3 piles alcalines AAA (LR03) neuves de 1,5V dans le compartiment a piles, dans le sens indiqué.

+ Replacez le couvercle du compartiment a piles et resserrez la vis.

« Utilisez des piles alcalines pour une plus grande autonomie.

« Le produit risque de ne pas fonctionner correctement sl est exposé a une source électrostatique.

+ Pour que le produit fonctionne a nouveau correctement, glissez le bouton d‘alimentation du produit
sur arrét pendant quelques secondes, puis de nouveau sur marche, ou retirez et réinstallez les piles.

REMARQUE : Ce produit est équipé d'une fonction d‘arrét automatique afin de préserver les piles.

+ Die enthaltenen Batterien dienen ausschlieBlich Vorfiihrzwecken im Geschéft. Ihre Lebensdauer kann
daher beeintrachtigt sein.

+ Die Batterien ersetzen, wenn die Lichter schwécher werden oder die Gerausche verzerrt klingen.

« Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten) aufschrauben.

« Die Batterien herausnehmen und sicher und vorschriftsgemaf entsorgen.

« 3 neue Alkali-Batterien AAA (LR03) 1,5V in angegebener Richtung in das Batteriefach einlegen.

+ Die Abdeckung wieder einsetzen und die Schraube festziehen.

« Fiir optimale Leistung und langere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden.

« Das Produkt funktioniert moglicherweise nicht richtig, wenn es einer elektrostatischen
Quelle ausgesetzt ist.

« ZurWiederaufnahme der requlren Funktion den Ein-/Ausschalter aus- und dann wieder einschalten
oder die Batterien herausnehmen und wieder einlegen.

HINWEIS: Zum Schonen der Batterien st dieses Produkt mit einer automatischen

Abschaltfunktion ausgestattet.

« Le pile incluse hanno solo scopo dimostrativo.

« Sostituire le pile se le luci dovessero affievolirsi o i suoni risultare distorti.

« Svitare lo sportello dello scomparto pile con un cacciavite a stella (non indluso).

« Estrarre le pile e smaltirle nel modo appropriato.

« Inserire 3 pile alcaline nuove formato mini stilo AAA (LR03) da 1,5V nella direzione indicata
nello scomparto pile.

« Rimettere lo sportello e stringere la vite.

« Peruna maggiore durata, usare solo pile alcaline.

« Il prodotto potrebbe non funzionare correttamente se esposto a fonti elettrostatiche.

« Per ripristinarne il normale funzionamento, spostare la leva di attivazione su off per alcuni secondi
e poi di nuovo su on, oppure estrarre e reinserire le pile.

NOTA: il prodotto si spegne automaticamente per prolungare la durata delle pile.

« De bijgeleverde batterijen zijn alleen bedoeld om te laten zien hoe het speelgoed werkt.

«Vervang de batterijen als de lichtjes zwakker worden of als het geluid vervormd gaat klinken.

+ Schroef het batterijklepje los met een kruiskopsch draaier (niet inbegrepen)

«Verwijder de batterijen en lever ze in als KCA.

« Plaats 3 nieuwe AAA-alkalinebatterijen van 1,5 V (LR03) in het batterijvakje in de aangegeven richting.

« Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai de schroef vast.

+ Gebruik alkalinebatterijen; deze gaan langer mee.

« In een elektrostatische omgeving werkt dit product mogelijk niet goed.

« Zet de aan/uit-knop even uit en weer aan om het speelgoed weer normaal te gebruiken of verwijder de
batterijen en plaats ze daarna weer terug.

LET OP: Dit product schakelt vanzelf uit. Zo worden de batterijen gespaard.

m BATTERY REPLACEMENT « REMPLACEMENT DES PILES « ERSETZEN DER BATTERIEN « SOSTITUZIONE DELLE PILE

3 W VERVANGEN VAN DE BATTERIJEN « SUSTITUCION DELAS PILAS « SUBSTITUIGAO DAS PILHAS « BATTERIBYTE
PARISTOJEN VAIHTO - UDSKIFTNING AF BATTERIER « BYTTE AV BATTERIER - WYMIANA BATERII - VYMENA BATERI] - VYMENA BATERII
ELEMCSERE » 3AMEHA BATAPEEK « ANTIKATAETAZH MIATAPION ¢ PILLERIN DEGISTIRILMESi « ity Lo Jhocion!

+ Las pilas que incorpora el juguete se incluyen solo a efectos de demostracion.

« Silas luces del juguete se debilitan o los sonidos suenan de forma distorsionada, sustituye las pilas.

« Abre la tapa del compartimento de las pilas con un destornillador de estrella (no incluido).

+ Retira las pilas y deséchalas en un contenedor de reciclaje de pilas.

+ Coloca 3 pilas alcalinas AAA (LR03) de 1,5V nuevas segiin la polaridad indicada en el
compartimento para las pilas.

«Vuelve a tapar el compartimento y atornilla la tapa.

« Se recomienda utilizar exclusivamente pilas alcalinas para que duren mds tiempo.

« Sii el juguete esta expuesto a una fuente electrostatica, es posible que no funcione correctamente.

+ Recomendamos apagarlo y volver a encenderlo para que vuelva a funcionar correctamente,
oretirar y volver ainstalar las pilas.

NOTA: Este juguete esta equipado con un sistema de apagado automtico para ahorrar energia.

« As pilhas incluidas destinam-se apenas a efeitos de demonstracao.

« Substituir as pilhas se as luzes enfraquecerem ou se os sons sairem distorcidos.

« Desaparafusar a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fendas
Phillips (ndo incluida).

« Remover as pilhas e coloca-las no pilhdo.

« Instalar 3 pilhas novas AAA (LR03) alcalinas de 1,5V, respeitando a posicéo das polaridades
apresentada no compartimento das pilhas.

«Voltar a colocar a tampa no compartimento e aparafusar.

« Para uma maior autonomia, utilizar pilhas alcalinas.

+ 0 produto pode néo funcionar corretamente se exposto a fontes de eletrostatica.

+ Para retomar a utilizagdo normal, desligar o interruptor durante alguns segundos e, depois,
voltara ligar; ou remover e voltar a instalar as pilhas.

NOTA: este produto esta equipado com um mecanismo que desliga automaticamente para

ajudar a economizar as pilhas.

« Batterierna som medfoljer ar endast for demonstration.

« Byt ut batteriema om ljuset dampas eller om ljudet forvréngs.

+ Skruva loss batteriluckan med en stjdrnskruvmejsel (ingar j).

«Taut batterierna och sling dem pa ett miljovanligt sétt.

att i3 alkaliska AAA-batterier (1,5 V, LRO3) i batterifacket i den riktning som visas.

« Sitt tillbaka batteriluckan och dra t skruven.

« Anvind alkaliska batterier, de héller langre.

+ Produkten kan sluta fungera om den utsatts for elektrostatiska kallor.

« For att aterga till normal drift stanger du av figuren i nagra sekunder och satter sedan p den igen,
eller tar ur och sétter tillbaka batterierna.

0BS! Produkten &r utrustad med en automatisk avstangningsfunktion, vilket gor att

batterierna héller langre.

+ Pakkauksessa olevat paristot on tarkoitettu vain esittelykdyttoon.

«Vaihda paristot, jos valot himmenevit tai danet vaaristyvat.

« Avaa paristokotelon kansi ristipaaruuvimeisselillé (ei mukana pakkauksessa).

« Irrota paristot ja havita ne asianmukaisesti.

+ Aseta paristokoteloon 3 kpl 1,5 V:n AAA(LR03)-alkaliparistoja kuvan mukaisesti.

« Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi.

« Suosittelemme pitkdkestoisia alkaliparistoja.

« Katkaise virta virtakytkimesta muutamaksi sekunniksi ja kytke se sitten takaisin tai irota
paristot ja aseta ne takaisin, niin tuote alkaa toimia jal ormaalisti.

HUOMAA: tuotteen virta katkeaa automaattisesti, miké saastaa paristoja.

E

AAA (LR03) 1.5V
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+ De medfalgende batterier er kun til demonstrationshrug.

« Udskift batterierne, hvis lys eller lyd |kkefungerer korrekt
« Skru daekslet til batterirummet af med en stj

«Tag batteriemne ud, og kassér dem pa forsvarlig vis.

« Seet 3 nye alkaliske 1,5V AAA-batterier (LR03) i batterirummet i den viste retning.

« Seet deekslet pa igen, og spaend skruen.

« Brug alkaliske batterier, der har lengere levetid.

« Hvis produktet bliver udsat for en elektrostatisk kilde, fungerer det muligvis ikke.

+ Produktet fungerer normalt igen, nar du slukker for strommen og tzender igen efter et par sekunder,
eller nar du fiemer og saetter batterierne iigen.

BEMZERK: Produktet slukker automatisk, hvilket forlenger batterilevetiden.

« Medfalgende batterier er bare til demonstrasjonsformal.

« Bytt batteriene hvis lyden blir darlig eller ysene svakere.

« Fjem batteridekselet ved hjelp av en stjemeskrutrekker (falger ikke med).

«Taut batteriene, og kast dem pé en forsvarlig mate.

« Sett 3 nye alkaliske AAA-batterier (LR03) pa 1,5 V inn i batterirommet som anvist.

« Sett hatteridekselet pa plass igjen, og stram til skruen.

« Alkaliske hatterier varer lenger enn andre batterier.

« Huis leken utsettes for en elektrostatisk kilde, kan det hende at produktet ikke fungerer som det skal.

« Skyv av/pa-bryteren til avinoen sekunder og deretter pa igjen for a fa leken til a fungere som normalt,
eller ta ut batteriene og sett dem inn igjen.

MERK: Produktet slar seg av automatisk for at batteriet skal vare lenger.

ikke).

« Baterie dotaczone do zabawki stuza wytacznie do celéw demonstracyjnych.

«Wymieri baterie, jesli $wiatfa zaczng przygasac lub dzwiek bedzie znieksztatcony.

+ Odkrec pokrywe przednalu na baterie za pomoca srubokrgta krzyzakowego (nie znajduje sie w zestawie).
« Wyjmij baterie i wyrzu¢j powiednio oznaczonego p

«Wioz 3 nowe baterie alkaliczne 1,5V typu AAA (LR03) do przednalu na baterie zgodnie z oznaczeniami
umieszczonymi wewnatrz przedziatu na baterie.

« Latoz pokrywe przedziatu na baterie i dokre¢ Srube.

« Aby méc dtuzej korzystac z produktu, uzywaj baterii alkalicznych.

« Pod wptywem oddziatywan elektrostatycznych produkt moze dziatac nieprawidtowo.

« Aby przywroci¢ normalne dziatanie produktu, wytacz zasilanie za pomoca przetacznikai po kilku
sekundach wiacz ponownie lub wyjmij i ponownie wi6z baterie.

UWAGA: Ten produkt wyposazono w funkeje automatycznego wytaczania, ktdra pomaga

wydhuzyc zywotnos¢ baterii,

«Vlozené baterie jsou urceny pouze pro predvadéci dcely.

+ Pokud jsou svétla slaba nebo zvuky zkreslené, vyméiite baterie.

« Pomoci kfizového Sroubovaku (neni soucsti baleni) odSroubujte kryt prostoru pro baterie.

«lyjméte baterie a ekologicky je zlikvidujte.

« Do prostoru pro baterie vlozte v oznaceném sméru 3 nové alkalické baterie typu AAA (LR03) 1,5V.

« Kryt prostoru pro baterie znovu nasadte a utéhnéte roubek.

« Pouitim alkalickych baterii dosahnete delsi Zivotnosti.

« Pokud bude vyrobek vystaven piisobeni elektrostatické energie, nemusi fungovat spravné.

« Jehoadny chod obnovite tak, ze vyrobek na par sekund posunutim vypinace vypnete a poté opét
zapnete, nebo vyjmete baterie a znovu je vioite.

POZNAMKA: Tento vyrobek je vybaven automatickjm vypinacim mechanismem,

ktery pomaha Setfit baterie.

+Vlozené hatérie sii len na predvadzacie ticely.

« Ak svetld zacnui byt timené a zvuky skreslené, vymerite batérie.

« Kryt priestoru na batérie odskrutkujte krizovym skrutkovacom (nie je sticastou balenia).
+ Batérie vyberte a bezpecne zlikvidujte.

« Inova zaloite kryt priestoru na hatérie a utiahnite skrutku.

+V zaujme dlhSej Zivotnosti pouzivajte alkalické batérie.

«lyrobok nemusi fungovat'spravne, ked'je vystaveny pdsobeniu elektrostatického zdroja.

« Ak cheete pokracovat v normélnom pouzivani hracky, na par sekind ju vypnite (OFF) a znova ju
zapnite (ON), alebo vyberte a znovu naintalujte batérie.

POZNAMKA: Vijrobok je vybaveny funkciou automatického vypnutia, ktord poméha Setrit batériu.

™

21 Mattel. ®and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. ® et

BATTERY REPLACEMENT (CONTD.) » REMPLACEMENT DES PILES (SUITE) - ERSETZEN DER BATTERIEN (FORTSETZUNG)
m SOSTITUZIONE DELLE BATTERIE (CONTINUA) - VERVANGEN VAN DE BATTERIJEN (VERVOLG) « SUSTITUCION DE LAS PILAS (CONT.)

SUBSTITUIGAO DAS PILHAS (CONT.)  BATTERIBYTE (FORTS.)  PARISTOJEN VAIHTO (JATKUU) « UDSKIFTNING AF BATTERIER (FORTS.) .
BYTTE BATTERIER (FORTS.)  WYMIANA BATERII (CD.) - VYMENA BATERII (POKRACOVANI) - VYMENA BATERII (POKRAC.)  ELEMCSERE (FOLYTATAS)
3AMEHA BATAPEEK (POJJO/KEHUE) - ANTIKATAXTAZH MIATAPIQN (EYN.) « PIL DEGISTIRME (DEVAMI) « (i) by it Jadiansf

« Nainstalujte 3 nové alkalické batérie AAA (LR03) 1,5 V v zobrazenej orientacii vo vnitri Skatulky na batérie.

désignent des marques de Mattel aux Etats-Unis, saufindication contraire. Mattel Europa B.V., Gondel 1,

+ Amellékelt elemek csak szemléltetésre szolgalnak.

« Ha ajéték fénye gyengiil vagy a hangok eftorzulnak, cserélje ki az elemeket.

« (savarja ki az elemtartd rekesz fedelében lévd csavart egy csillagcsavarhiizval (nem tartozék).

+Vlegye ki és a vonatkozd szabdlyozds szerint selejtezze le az elemeket.

+Tegyen be 3 db 4j 1, 5V-0s AR (LR03) alkali elemet az elemtartd rekeszbe az elemtartoban lathatd

+ Helyezze vissza az elemtartd rekesz fedelét, és csavarozza be.

+ Ahosszabh élettartam érdekében alkali elemek haszndlata javasolt.

« Elektrosztatikus forrds kizelében zavar allhat be a termék miikbdésében.

+ Anormél miikddés visszadllitasahoz csi aftkapcsolét néhany masodp
kapcsolja ismét be, vagy vegye ki, majd tegye vissza az elemeket.

MEGJEGYZES: A jaték adott idd elteltével magatol kikapcsol, hogy az elemek hosszabh ideig miikbdjenek.

kikapcsolt llapotha, majd

« Mpunaraemble Garapeiiku npeaHasHaueHbl TOMbKO ANA AEMOHCTPALMOHHbIX Lenedl.

+ 3amenuTe Gatapeiiki, eVt CBET TYCKHEET WIW eC/IM 3BYKM HAYMHAIOT UCKAXATBCA.

+ Okpoiire fiHbIiA OTCeK C i1 OTBEPTKM (He BXOZMT B KOMMIEKT).
+ 0CTOPOXHO BbIHbTE U 3aMeHUTE 6arapem<u

+YcTanoBuTe 3 HoBble LwenouHble Gatapeiiki AAA (LR03) 1,5 B B GatapeiiHblii otcek, cobniogas y
Ka3aHHoe Hanpasnexvie.

+YCTaHOBUTE Ha MECTO KPbILLIKY GaTapeiiHOro 0Tceka i 3akpyTUTe BUHT.

+ [InA npopneHua BpemeHu paboTbl U3genua ucnonb3yiiTe LenoyHble Garapeiiku.

Mo Bo3peiicTBueMm npuGop MEKTPOC nione, GyHKUMOHUPOBaHHE
U3BENUA MOXKET HapyLLIaTh(A.
+ [InA B0306HOBNEHNS Hof it paoTbl nuTakua B nonoxetue BblKL. Ha

P

HeCKONbKO CeKYH, & 3aTeM HoBa B nionoxerue BKL. unu anaumm 6arapeiikit U NOBTOPHO YCTAHOBHTE X,
TIPUMEYAHUE. U3nenve nmeet dyHKumto 3IKOHOMHO
UConb30Barh 3apaj Gatapeex.

Koro ,

+ 01 pmarapieg mov mepthapPdvovtan eivat povo yta T Sokipr Tou mpoiovtog.
« AvtikataoTroTe Tic pmatapieg otav Ta pwra Kat ot jyot apyioouv va e§aoBevouv.
« ZePi6wote To mopTdKt TG BijKnG pmaTapiaw pe éva dpido (dev mepihapBaverar)
« Apaipéote Tig pmatapie Kat metd€re Tig aToug e1bikouc Kadoug avakukAwong.
+ TomoBemiote 3 Kalvoﬁpylz( pmatapiec AAA (LR03) 1,5V, omug umodetkvierat.
Tonoem]m §avd To moprdki g BnKngmv pmarapiov Kat fLowote.
<Nap Y ) Sidpxeta) fjote aAKaMkéq pmatapieg.
«Tompoiov unopal va n )\EITOUvaI 0U0Ta 6Tay ekTiberal o neKTpooTaTikA My,
« i va emTPEYETE o Mayvidt TNV Kavoviki] Tov Aettoupyia, yupiate To Slakomn oto KAELoTo yia Niya
Seutepohema Kat vepyormolote To avd.
EHMEIQEH: To nayvidt amevepyomoteitat autopata yia &

« Uriiniin icindeki piller yalnizca tanttim amaglidr.
« Istklarin giici azalir veya sesler bozulursa pilleri degistirin.
« Pil yuvasinin kapagini yildiz tomavidayla (iiriine dahil degildir) agin.
« Pilleri gikarin ve giivenli bir sekilde atmn.
+3adet yeni AAA (LR03) 1,5V alkali pli, pil yuvasinda gsterilen yonde takin.
« Pil yuvasinin kapagini tak|p vidalari sikin,
+ Alkali piller daha uzun siire kullanilabili.
« Uriin elektrostatik bir kaynaga maruz kalirsa anzalanabilir.
« Normal calismaya devam etmek icin giicii birkag saniyeligine kapatip tekrar agin veya pilleri cikanp yeniden takin.
NOT: Bu iiriinde, pil dmriini olabildigince uzatmaya yardima olan otomatik kapanma dzelligi bulunur.
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