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44 Tiles, 7 Trays
1 Bag, 1 Base
44 Tiles, 7 Trays
1 Bag, 1 Base

OBJECTOBJECT
Be the �rst player to match (by color OR number) 4-in-a-row across, 
down or diagonally!
Be the �rst player to match (by color OR number) 4-in-a-row across, 
down or diagonally!

ACTION TILESACTION TILES
You will notice some tiles have special action symbols on them. If you play one 
of these Action Tiles, you MUST take the action indicated by the symbol. Before 
you take the action, think strategically as the right move can be to your 
advantage!

You will notice some tiles have special action symbols on them. If you play one 
of these Action Tiles, you MUST take the action indicated by the symbol. Before 
you take the action, think strategically as the right move can be to your 
advantage!

WINNINGWINNING
The �rst player to get 4 tiles in a row either horizontally, vertically or diagonally 
WINS!
The �rst player to get 4 tiles in a row either horizontally, vertically or diagonally 
WINS!

FOR COLORBLIND PLAYERSFOR COLORBLIND PLAYERS
Special graphic symbols have been added to each tile to help identify the color(s) 
on that tile. This will allow players with ANY form of colorblindness to easily play!
Special graphic symbols have been added to each tile to help identify the color(s) 
on that tile. This will allow players with ANY form of colorblindness to easily play!

To swap trays:
• Grab each tray by the groove at the top. 
• Pull up on each tray and slide them out.
• Insert them into the new slots and slide them 

into place. 

To swap trays:
• Grab each tray by the groove at the top. 
• Pull up on each tray and slide them out.
• Insert them into the new slots and slide them 

into place. 

SWAPSWAP
When you play a tile with the Swap symbol, you must “swap” the 
positions of any two trays.
When you play a tile with the Swap symbol, you must “swap” the 
positions of any two trays.

SET UPSET UP
• Place the Base in the middle of the playing area so 

all players can reach it.
• Place all of the tiles (44) in the bag, then SHAKE the 

bag to mix them up.
• Each player reaches into the bag and draws three 

tiles. This will be your “hand.”

• Place the Base in the middle of the playing area so 
all players can reach it.

• Place all of the tiles (44) in the bag, then SHAKE the 
bag to mix them up.

• Each player reaches into the bag and draws three 
tiles. This will be your “hand.”

LET’S PLAY!LET’S PLAY!
1. The youngest player goes �rst. Play then continues clockwise.
2. You play by placing a tile at the top of a tray and let it drop into place.
3. Once a tile is in play, it may be used by any player.
4. If the tile you place is adjacent to any other tile(s) – either below, beside or 

diagonal to them – it must match at least one of those tiles either by color or 
number. It does not need to match all adjacent tiles.

1. The youngest player goes �rst. Play then continues clockwise.
2. You play by placing a tile at the top of a tray and let it drop into place.
3. Once a tile is in play, it may be used by any player.
4. If the tile you place is adjacent to any other tile(s) – either below, beside or 

diagonal to them – it must match at least one of those tiles either by color or 
number. It does not need to match all adjacent tiles.

PUSHPUSH
After you play a tile with the Push symbol, you must push down 
on it forcing the bottom tile in the tray to FALL OUT.  Return the 
fallen tile to the bag. 

After you play a tile with the Push symbol, you must push down 
on it forcing the bottom tile in the tray to FALL OUT.  Return the 
fallen tile to the bag. 

NOTE:  if you place a Push tile into an EMPTY tray, you do NOT have to push 
it out of the bottom.
NOTE:  if you place a Push tile into an EMPTY tray, you do NOT have to push 
it out of the bottom.

NOTE: after their turn, they then draw back up to 3 tiles.NOTE: after their turn, they then draw back up to 3 tiles.

MINUS 2 MINUS 2 
When you play this tile, the next player must place two RANDOM 
tiles from their hand back into the bag, leaving them only one tile 
for their next turn. 

When you play this tile, the next player must place two RANDOM 
tiles from their hand back into the bag, leaving them only one tile 
for their next turn. 

5. If you are unable to play any of the tiles in your hand, you may discard 1 tile 
(place it back into the bag) and then “draw” another tile from the bag.

6. If you can play the tile you just drew, you may do so. If you can’t, your turn is over.
7. Once your turn is over, make sure to draw back up to 3 tiles in your “hand.”

5. If you are unable to play any of the tiles in your hand, you may discard 1 tile 
(place it back into the bag) and then “draw” another tile from the bag.

6. If you can play the tile you just drew, you may do so. If you can’t, your turn is over.
7. Once your turn is over, make sure to draw back up to 3 tiles in your “hand.”

= RED= RED = GREEN= GREEN = YELLOW= YELLOW = BLUE= BLUE
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Contenido:Contenido:
44 �chas, 7 bandejas
1 bolsa, 1 base
44 �chas, 7 bandejas
1 bolsa, 1 base

OBJETIVOOBJETIVO
¡Sé el primer jugador en conseguir (por color O número) 4 �chas consecutivas de 
lado, hacia abajo o en diagonal!
¡Sé el primer jugador en conseguir (por color O número) 4 �chas consecutivas de 
lado, hacia abajo o en diagonal!

FICHAS DE ACCIÓNFICHAS DE ACCIÓN
Notarás que algunas �chas tienen símbolos de acción especiales. Si juegas una 
de estas �chas de acción, DEBES realizar la acción que el símbolo indica. Antes 
de realizar la acción, piensa estratégicamente, ¡ya que la jugada correcta puede 
darte la ventaja!

Notarás que algunas �chas tienen símbolos de acción especiales. Si juegas una 
de estas �chas de acción, DEBES realizar la acción que el símbolo indica. Antes 
de realizar la acción, piensa estratégicamente, ¡ya que la jugada correcta puede 
darte la ventaja!

CÓMO GANARCÓMO GANAR
El primer jugador en obtener 4 �chas consecutivas ya sea de forma horizontal, 
vertical o diagonal, ¡GANA!
El primer jugador en obtener 4 �chas consecutivas ya sea de forma horizontal, 
vertical o diagonal, ¡GANA!

PARA JUGADORES DALTÓNICOSPARA JUGADORES DALTÓNICOS
Se agregaron símbolos grá�cos especiales a cada �cha para ayudar a identi�car 
sus colores. ¡Esto permitirá que los jugadores con CUALQUIER forma de 
daltonismo jueguen fácilmente!

Se agregaron símbolos grá�cos especiales a cada �cha para ayudar a identi�car 
sus colores. ¡Esto permitirá que los jugadores con CUALQUIER forma de 
daltonismo jueguen fácilmente!

Para intercambiar bandejas:
• Agarra cada bandeja por la ranura en la parte 

superior.  
• Tira de cada bandeja y deslízalas hacia 

afuera.
• Insértalas en las nuevas ranuras y deslízalas 

hasta que queden en su lugar.

Para intercambiar bandejas:
• Agarra cada bandeja por la ranura en la parte 

superior.  
• Tira de cada bandeja y deslízalas hacia 

afuera.
• Insértalas en las nuevas ranuras y deslízalas 

hasta que queden en su lugar.

REVERSAREVERSA
Cuando juegas una �cha con el símbolo de intercambio, debes 
“intercambiar” las posiciones de dos bandejas cualquiera.
Cuando juegas una �cha con el símbolo de intercambio, debes 
“intercambiar” las posiciones de dos bandejas cualquiera.

PREPARACIÓNPREPARACIÓN
• Coloca la base en el centro del área de juego 

donde todos los jugadores puedan alcanzarla.
• Coloca todas las �chas (44) dentro de la bolsa y, 

luego, AGITA la bolsa para mezclarlas.
• Cada jugador debe sacar tres �chas de la bolsa. 

Esta será tu “mano”.

• Coloca la base en el centro del área de juego 
donde todos los jugadores puedan alcanzarla.

• Coloca todas las �chas (44) dentro de la bolsa y, 
luego, AGITA la bolsa para mezclarlas.

• Cada jugador debe sacar tres �chas de la bolsa. 
Esta será tu “mano”.

¡A JUGAR!¡A JUGAR!
1. El jugador más joven empieza. Los turnos se siguen en el sentido del reloj.
2. Para jugar, coloca una �cha en la parte superior de una bandeja y déjala caer 

en su lugar.
3. Una vez que se juega una �cha, cualquier jugador puede utilizarla.
4. Si la �cha que colocaste está adyacente a otras �chas (ya sea debajo, al lado 

o en diagonal a ella), debe coincidir con al menos una de esas �chas por color 
o número. No es necesario que coincida con todas las �chas adyacentes.

1. El jugador más joven empieza. Los turnos se siguen en el sentido del reloj.
2. Para jugar, coloca una �cha en la parte superior de una bandeja y déjala caer 

en su lugar.
3. Una vez que se juega una �cha, cualquier jugador puede utilizarla.
4. Si la �cha que colocaste está adyacente a otras �chas (ya sea debajo, al lado 

o en diagonal a ella), debe coincidir con al menos una de esas �chas por color 
o número. No es necesario que coincida con todas las �chas adyacentes.

EMPUJAREMPUJAR
Después de jugar una �cha con el símbolo de presionar, debes 
empujarla hacia abajo forzando a que la �cha inferior de la 
bandeja se CAIGA. Vuelve a colocar la �cha caída en la bolsa.

Después de jugar una �cha con el símbolo de presionar, debes 
empujarla hacia abajo forzando a que la �cha inferior de la 
bandeja se CAIGA. Vuelve a colocar la �cha caída en la bolsa.

ADVERTENCIA: Si colocas una �cha de presión en una bandeja VACÍA, NO 
tienes que empujarla para que caiga fuera de la parte inferior.
ADVERTENCIA: Si colocas una �cha de presión en una bandeja VACÍA, NO 
tienes que empujarla para que caiga fuera de la parte inferior.

NOTA: después de su turno, pueden tomar hasta 3 �chas.NOTA: después de su turno, pueden tomar hasta 3 �chas.

MENOS 2 MENOS 2 
Cuando juegues esta �cha, el siguiente jugador debe colocar dos 
�chas ALEATORIAS de la mano en la bolsa, dejando solo una �cha 
para su próximo turno. 

Cuando juegues esta �cha, el siguiente jugador debe colocar dos 
�chas ALEATORIAS de la mano en la bolsa, dejando solo una �cha 
para su próximo turno. 

5. Si no puedes jugar ninguna de las �chas de tu mano, puedes descartar 1 �cha 
(volver a colocarla en la bolsa) y luego “tomar” otra �cha de la bolsa.

6. Si puedes jugar la �cha que acabas de tomar, puedes hacerlo. Si no puedes, tu 
turno se acabó.

7. Una vez que haya terminado tu turno, asegúrate de tomar �chas para que 
tengas 3 �chas en tu “mano”.

5. Si no puedes jugar ninguna de las �chas de tu mano, puedes descartar 1 �cha 
(volver a colocarla en la bolsa) y luego “tomar” otra �cha de la bolsa.

6. Si puedes jugar la �cha que acabas de tomar, puedes hacerlo. Si no puedes, tu 
turno se acabó.

7. Una vez que haya terminado tu turno, asegúrate de tomar �chas para que 
tengas 3 �chas en tu “mano”.

= ROJO= ROJO = VERDE= VERDE = AMARILLO= AMARILLO = AZUL= AZUL
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Horizontal Vertical Diagonal
Horizontal Vertical Diagonal

PELIGRO DE ASFIXIA.  Juguete no recomendado para 
menores de 3 años. Contiene piezas pequeñas que podrían 
provocar asfixia en caso de ser ingeridas por el niño/a.

ADVERTENCIA:
CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:
ADVERTENCIA: PELIGRO DE 

ATRAGANTAMIENTO. Juguete no 
recomendado para menores de 3 años, 
porque contiene piezas pequeñas que 

podrían provocar asfixia en caso de ser 
ingeridas o inhaladas por el/la niño/a.

ATTENTION :  NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE 36 MOIS - PETITS ÉLÉMENTS.

WARNING: Not suitable 
for children under 36 
months. Small parts.
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