Kart oyunu

icindekiler

168 kart

OYUNUN AMACI

Elindeki ttim kartlardan kurtulan ilk oyuncu olun veya tek kisi kalana kadar oyundaki diger tiim oyunculari
eleyin.

KISACA UNO AMANSIZ REKABET™

Tipki klasik UNO®'da oldugu gibi renk, sayi veya semboller eslestirilerek oynanir. Heyecan zirveye ¢ikarmak igin
4 ozel kural ve 6 stiper gliclti Hareket karti eklenmistir. Birazdan bunlara deginecegiz. Ayrica kazanmanin 2 yolu
vardir: Her oyunda oldugu gibi elinizdeki tiim kartlardan kurtulmak veya diger tiim oyunculari elemek. Buna
da birazdan deginecegiz. Elinizde tek bir kart kaldiginda her zamanki gibi "UNO!" diye bagirmaniz gerekir.

OYUN

1. Dagticiy: belirleyin ve kartlart kanistirn. Ipucu: Oyunda ¢ok fazla kart oldugu icin kanstirmakta zorlanabilirsiniz.
Bu durumda desteyi birden fazla oyuncu arasinda bélebilirsiniz.
2. Heroyuncuya 7 kart dagitin.

3. Kalan kartlan, YUZLERI ASAGI BAKACAK SEKILDE masanin ortasina yerlestirin. Bu kartlar GEKME DESTESINi
olusturur.

4. CEKME DESTESININ en Ustiindeki karti ters cevirin ve YUZU YUKARI BAKACAK SEKILDE yerlestirerek
ISKARTA DESTESINI baslatin. Acilan kart hareket karti ise bir sonraki karti ters gevirin.

5. Oyun, dagiticinin solundaki oyuncuyla baslar ve saat yoniinde devam eder.

UNO°® oynama zamani!

Sira size geldiginde iskarta destesine BiR KART atarak elinizdeki tiim kartlardan kurtulmaya calisin.
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Elinizde eslesen bir kart VARSA bu karti iskarta
destesine ATARAK hamlenizi yapabilirsiniz.

Eslesen bir kartiniz YOKSA

1. Oynadiginiz kartin en az bir 6zelligi (rengi, sayisi OYNAYABILECEGINIZ BIR KART CEKENE KADAR
veya sembolii) i1skarta destesindeki kartla Cekme Destesinden kart CEKMELISINIZ.
eslesmelidir.

Ardindan cektiginiz karti oynayin.
2. Attiginiz kart hareket karti ise bu kartin islevi
uygulanir.
(Asagidan Hareket kartlarini inceleyin)
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Siraniz gectiginde, oyun bir sonraki oyuncu ile devam eder.
NOT: Cekme destesinde kart kalmadiginda yeni bir cekme destesi olusturmak icin 1skarta destesini yeniden karistirin.

"UNO" demeyi unutmayin!

Elinizde tek bir kart kaldiginda, zafere yaklastiginizi diger oyunculara haber vermek icin "UNO" diye bagirmaniz
gerekir.

Sizden sonraki oyuncu hamlesini yapmadan 6nce baska bir oyuncu "UNO" demeyi unuttugunuzu fark ederse
2 kart cekmeniz gerekir.

Kazanma

Elindeki son karti atan oyuncu kazanir. Alternatif olarak, diger tim oyuncular oyundan elenirse (Merhamet
kuralina bakin) kazanirsiniz. Kartlari karistirip oyuna tekrar baslayabilirsiniz.

OZEL KURALLAR

Cezayi Katlama - Bir oyuncu "Kart Cek" karti (+2, +4, +6, +10) oynarsa elinizdeki esit veya daha yiiksek
degerde bir "Kart Cek" karti oynayarak cezayi "katlayabilirsiniz". Bunu yaparsaniz oynadiginiz kart bir sonraki
oyuncunun toplam cezasina eklenir. Ornegin, sizden énceki oyuncu "+4 Kart Cek" karti oynarsa ve siz de
bunun iizerine +6 oynarsaniz bir sonraki oyuncunun 10 kart cekmesi gerekir ("+6 Kart Cek" veya daha
yiiksek bir kart oynarsa ceza bir sonraki oyuncuya aktarilir). Bir oyuncu oynanan son kartin degerine esit
veya bundan yiiksek bir "Kart Cek" karti oynayamayana kadar bu sekilde devam eder. Bu oyuncu, o turda
oynanan tiim "Kart Cek" kartlarinin toplam cezasini alir. Ah!

Merhamet - Bir oyuncunun elinde 25 veya daha fazla kart birikirse oyuncu elenir. Deste bitene ve yeniden
karnstinlmasi gerekene kadar bu oyuncunun kartlarini bir kenara koyun.

El Degistiren 7'liler - Herhangi bir renkte
& 7 kartini oynadiginizda, elinizi segtiginiz
baska bir oyuncuyla DEGISTIRMELISINIZ.
Ardindan oyun siradaki oyuncuyla
i devam eder.

Kart Tazeleyen 0'lar - Herhangi bir renkte
0 kartini oynadiginizda, TUM oyuncular
ellerindeki kartlan mevcut oyun yontindeki
bir sonraki oyuncuya vermelidir.

Hareket kartlan

"2 Kart Cek": Mevcut siradaki bir sonraki
oyuncu iki kart ceker ve o el oynayamaz.

"4 Kart Cek": Bu kart oynandiginda siradaki
oyuncu 4 kart geker ve o el oynama hakkini
kaybeder.

"Yon Degistir": Bu kart oynandiginda oyunun
yonii degisir. Yani soldan saga ilerleyen oyunun
yonii sagdan sola olarak degisir ya da tersi
sekilde devam eder. Sadece iki oyuncu varsa
"Y6n Degistir" karti, diger oyuncuyu atlar ve
bir tur daha oynamaniza izin verir.

"Timiind At": "Timinl At" kartinin
rengiyle eslesen elinizdeki tim kartlar
atin. Ekstra kartlar "Timuind At" kartinin
altina koyun.

"Herkesi Atla": Diger tiim oyunculan atlayin
ve bir tur daha oynayin.
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"Pas Geg": Bu kart oynandiginda mevcut
oyun sirasindaki bir sonraki oyuncu o el
oynama hakkini kaybeder.
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JOKER KARTLARI

24 Joker "Yon Degistir" ve "4 Kart Cek": Oyun yoniinii tersine cevirin. Yeni yondeki bir sonraki oyuncu
4 kart ceker ve o el oynama hakkini kaybeder. Sadece iki oyuncu varsa bu karti oynadiginizda diger
oyuncu atlanir ve SIZIN 4 kart cekmeniz gerekir! Cezayi diger oyuncuya geri gondermek icin ceza
katlama kuralindan faydalanabilirsiniz. Bu kart ayni zamanda Joker karti oldugu icin oyunun hangi
renkten devam edecegini de siz belirlersiniz.

Joker "6 Kart Cek": Siradaki oyuncu 6 kart
ceker ve o el oynama hakkini kaybeder. Bu
kart ayni zamanda Joker karti oldugu icin
oyunun hangi renkten devam edecegini
de siz belirlersiniz.

Joker "10 Kart Cek": Siradaki oyuncu 10 kart
ceker ve o el oynama hakkini kaybeder. Bu
kart ayni zamanda Joker karti oldugu icin
oyunun hangi renkten devam edecegini de
siz belirlersiniz.

Joker Renk Ruleti: Bir sonraki oyuncu bir renk secer. Daha sonra, o renkteki bir kart bulana
kadar Cekme Destesinden diger oyunculara gostererek birer birer kart cekmesi gerekir (Joker
kartlar SAYILMAZ). Ardindan oyuncu tiim gdsterilen kartlar eline ekler ve o el oynama hakkini
kaybeder. Oyun, secilen renkle devam eder.
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Puanlama (istege bagh olarak birinciyi belirleme)

Bir oyuncu turu kazandiginda diger oyuncular, ellerinde kalan kartlara gére puan alir.
Kartlarin degeri:

Sayi kartlarinin (0-9) tim . ..Uzerinde yazan sayi
Renkli Hareket kartlarinin tiim ..20 puan
- "Pas Geg') "2 Kart Cek’, "4 Kart Cek’, "Tiimdinii At "Herkesi Atla"
Joker hareket kartlarinin timui ......oecccceenneeerveeesnneennes 50 puan
- Joker "Yon Degistir" ve "4 Kart Cek', Joker "6 Kart Cek’; Joker "10 Kart Cek’, Joker Renk Ruleti

Diger tiim oyuncular eleyen oyuncu icin bonus:
O el sirasinda oyundan elenen her oyuncu icin 250 puan (elendikleri anda ellerinde olan kartlari yok sayin).

Her turun sonunda oyuncularin elinde kalan kartlarin degerini toplayarak skor tutun. 1000 puana ulagan
oyuncu kazanir.

RENK KORU OYUNCULAR iGiN

Kartlara eklenen 6zel desenler, renk korii oyuncularin Kartlar tizerindeki renkleri belirlemesine yardimci
olabilir. Bu sayede, renk korliigtiniin tirti ne olursa olsun herkes UNO oynayabilir.
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