
OBJECT
To carefully pull the sticks from the rockin’ Tree Trunk without letting the animals tumble out of 
the Tree. The Player who has the FEWEST number of animals by the end of the game is the winner!

CONTENTS

Please remove all contents from the package and compare them to the above list. If any of the 
items are missing, please consult your telephone directory for a listing of your local Mattel office.

ASSEMBLY
1. Snap the two halves of the Tree together.
2. Place the Leaf Treetop on top of the Tree.
3. Snap the Tree into the top of the Grass Base.
4. Snap the Tree with the Grass Base into the Water Base.

1 Tree (assembly required)
10 Golden Monkeys
10 Lemurs

10 Sloths
30 Sticks in 3 colors and shapes 
1 Die

SET UP
1. The Sticks have three shapes:  straight, 

wavy and bendy. The straight Green 
Sticks have 1 leaf on them, the wavy 
Blue Sticks have 2 leaves on them, and 
the bendy Red Sticks have 3 leaves on them.  

2. Randomly add them through the holes in the Tree making 
sure there is at least one kind of stick on every level (it’s 
easiest if you start with the bendy). 

3. Pour all the Golden Monkeys, Lemurs and Sloths into the 
tower. If any fall out, put them in again.

CUT PLASTIC PARTS OFF FRAMES.  
USE SAFETY SCISSORS.

LET’S PLAY!
1. The youngest player goes first.
2. On your turn, roll the die and see if it lands on an icon with 

1, 2 or 3 leaves on it.
3. Pull out one stick with the matching number of leaves as 

the die from the Tree (always taking sticks from the 
highest level first).  NOTE:  THE STICKS ONLY PULL OUT 
IN ONE DIRECTION.  For example, if the die has an icon 
with 2 leaves on it, you must pull a stick with two leaves 
on it.  All wavy sticks have 2 leaves, so you must pull a 
wavy stick.

4. As you pull, the Tree will ROCK from side to side and may 
cause animals to fall so BE CAREFUL! You may NOT use 
your other hand to steady the Tree as you pull.

5. If any animals fall from the Tree you must keep them. 
6. If all the sticks with the same number of leaves as what 

you rolled have already been removed, you are lucky and miss that turn.
7. Continue in turn (clockwise) until all the animals have fallen out of the Tree.
8. The player with the fewest animals wins the game!

FOR COLORBLIND PLAYERS
Each type of stick has a specific number of leaves which can help identify the color of that 
stick. This will allow players with ANY form of colorblindness to easily play!

GREEN   =     1  LEAF

BLUE      =     2  LEAVES

RED        =     3  LEAVES
The die also has leaves on each side that match the number of leaves on the sticks so players 
can identify which stick pull.

Leaf Treetop 

Grass Base
Water Base
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BUT DU JEU
Retirer soigneusement les bâtonnets de couleur du tronc d’arbre qui bouge sans faire tomber les 
animaux de l’arbre. Le joueur ayant accumulé le MOINS d’animaux à la fin de la partie gagne!

CONTENU

Retirer tous les éléments de l’emballage et les comparer à la liste du contenu. S’il manque des 
éléments, communiquer avec le Service à la clientèle de Mattel.

ASSEMBLAGE
1. Assembler les deux parties de l’arbre.
2. Placer la cime d’arbre à feuilles au sommet de l’arbre.
3. Enclencher l’arbre dans le haut de la base de gazon.
4. Enclencher l’arbre avec la base de gazon dans la base d’eau.

1 arbre (assemblage requis)
10 ouistitis dorés
10 lémuriens

PRÉPARATION
1. Il y a trois types de bâtonnets :  droits, 

ondulés et sinueux.  Les bâtonnets verts 
droits sont dotés de 1 feuille, les bâtonnets 
bleus ondulés sont dotés de 2 feuilles et les 
bâtonnets rouges sinueux sont dotés de 3 feuilles.  

2. Les insérer au hasard dans les trous de l’arbre en veillant à 
ce qu’il y ait au moins un type de bâtonnet à chaque niveau 
(c’est plus simple de commencer par les bâtonnets sinueux). 

3. Déposer tous les ouistitis dorés, les lémuriens et les 
paresseux à l’intérieur de l’arbre. Si certains tombent, les 
remettre à l’intérieur.

COUPER LES PIÈCES EN 
PLASTIQUE DES CADRES.  
UTILISER DES CISEAUX À 
BOUTS RONDS.

PLACE AU JEU!
1. Le joueur le plus jeune joue en premier.

2. À son tour, le joueur lance le dé et regarde s’il a obtenu 1, 2 
ou 3 feuilles.

3. Retirer un bâtonnet qui comporte le nombre de feuilles 
indiqué sur le dé (toujours enlever les bâtonnets du plus 
haut niveau en premier).  REMARQUE :  LES BÂTONNETS 
NE S’ENLÈVENT QUE D’UN SEUL CÔTÉ.  Par exemple, si 
un joueur obtient 2 feuilles au dé, il doit retirer un 
bâtonnet doté de 2 feuilles.  Tous les bâtonnets ondulés 
ont 2 feuilles, donc il doit retirer un bâtonnet ondulé.

4. Lorsque le joueur tire un bâtonnet, il doit faire 
ATTENTION, car l’arbre se BALANCE d’un côté à l’autre 
et peut faire tomber des animaux! Il NE doit PAS utiliser 
l’autre main pour stabiliser l’arbre pendant qu’il tire un bâtonnet.

5. Si des animaux tombent de l’arbre, le joueur doit les garder. 

6. Si les bâtonnets ayant le même nombre de feuilles ont déjà été tous retirés, et qu’un joueur 
obtient ce nombre de feuilles au dé, il peut passer son tour.

7. Passer au joueur suivant dans le sens des aiguilles d’une montre, et continuer jusqu’à ce que 
tous les animaux soient tombés de l’arbre.

8. Le joueur ayant accumulé le moins d’animaux gagne la partie!

POUR LES JOUEURS DALTONIENS
Chaque type de bâtonnet a un nombre spécifique de feuilles qui permet d’identifier la couleur du 
bâtonnet. Cela permettra aux joueurs atteints de TOUTE forme de daltonisme de jouer 
facilement!

VERT      =     1  FEUILLE

BLEU      =     2  FEUILLES

ROUGE   =     3  FEUILLES
Le dé comporte également des feuilles sur chaque face qui correspondent au nombre de feuilles 
sur les bâtonnets afin que les joueurs puissent identifier le bâtonnet à retirer.

Cime d’arbre 
à feuilles

Base de gazon
Base d’eau
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10 paresseux
30 bâtonnets (3 couleurs et formes différentes) 
1 dé

CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years.

WARNING:

Don't Let The Animals Fall!
Don't Let The Animals Fall!

® 5+ 2–4 30’ H
W

X4
1

Ne faites pas tomber les animaux!
Ne faites pas tomber les animaux!

® 5+ 2–4 30’ H
W

X4
1

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – 
Petits éléments. Ne convient pas 
aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION :

GAMEGAME

TMTM

jeuJEU

Folding
Diagram
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