MORE WAYS T0 PLAY = AUTRES MANIERES DF JOUER = WEITERE SPIELMUGLIGHKEITEN = ALTRI MODI PER GIOGARE = MEER MANIEREN OM TF SPELEN
MAS MANERAS DF JUGAR = MAIS FORMAS DE BRINGAR = FIER SATT ATT LEKA = MUITA TAPOJA LEIRKIA = FLERE MADER AT LEGE PA

ANDRE MATER A LEKE PA = WIFCEI POMYSEOW NA ZABAWE = DALSTZPUSOBY HRANI = DALSIE SPOSOBY HRY = TOBBFELEIATEKLENETUSER

JIPYTHE CIIOCOBbI HIPbI = ANOI TPOROI RAINNIBIOY = DAHA FAZLA OYUN SEGENEG] =

ADVERTISEMENT « PUBLICITE - ANZEIGE - PUBBLICITA - ADVERTENTIE - PUBLICIDAD - PUBLICIDADE - REKLAM « MAINOS - REKLAME
MERKNAD « REKLAMA - DOPORUCENI « REKLAMA « HIRDETES « PEK/TAMA « AIAOHMIZH + REKLAM - ode!

INSTRUGTIONS = MODE D'EMPLOI = ANLEITUNG = ISTRUZIONI

GEBRUINSAANWIJZING = INSTRUGCIONES = INSTRUGOES

ANVISNINGAR = KAYTTOORJE = BRUGSANVISNING

BRUKSANVISNING = INSTRUKGJA = POKYNY = NAVOD

UTMUTATO = HHCTPYRUHA = OORITEL = KULLANIN KILAVUZY
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Please keep these instructions for future reference as they contain important information. - Conservez ce mode deemploi pour vous y référer en cas de besoin, car il contient des informations importantes.
Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und weitere spétere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen. - Conserva queste istruzioni per riferimento futuro. (nmengono informazioni importanti.
Bewaar de gebruiksaanvizing, want deze kan ater nog van pas komen. - Guarda estas instrucciones para poder consultarlas en el futuro, ya que contienen informacion impor

Guardar estas instrugbes para referéncia futura, pois contém - Spara de har e nnehalr viia nformation.- iyt Kiytibohj vastaisen vaalle il sin on tarke tetoa
Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og bor gemmes til senere brug. » Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon.

Zachowaj te instrukcjg na przyszlosc, poniewaz zawiera wazne informadje. - Uschovejte tyto pokyny pro budouci pouiti, protoze obsahuji dlezité informace.

Tento névod obsahuje dolezité informécie, preto si ho uschovaite pre pripad dalie] potreby. « Kérjuk, Grizze meg ezt az utmutatot, mert  késo is élhato, fontos informaciokat tartalmaz.

‘CoXpHUTE 3Ty UHCTPYKLIMIO, Tak Kak OHa CORRPXUT Bax(Hylo MHbopMaLI0. - KpaTHlOTE QUTEG TIc 0ByiEG yia HENAOVTIKT Xprian, KaBG MEPIEYOLY ONHAVTIKEG MANPOGOPIEC,

Onemii blgiler ieren bu kullanim kilavuzunu, daha sonra basvurmak cin [itfen saklayin. - /i ¥1 2yt e Zols laplas e Leilyin ¥ Cleslall oigs D5LiZn ¥ cims
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Connect to extra Pixar Cars® sets! - Connectez d'autres coffrets Cars de Pixar!
Mit weiteren Pixar Cars Sets verbinden! - Collegalo ad altri set Pixar Cars!
Koppel aan andere Pixar Cars sets! - Conéctalo a otros conjuntos de Pixar Cars.
Liga-te a mais conjuntos Pixar Cars! - Koppla ihop med fler pixar-bilset!
q Yhdista muihin Pixar Cars -pakkauksiin!
\ Forbind til andre Pixar Biler-sat!
4 Koble til andre Pixar Biler-sett.
Pofacz zinnymi zestawami Pixar Cars Auta!
Pripojte k dalsim setiim Pixar Cars!

Da sa pripojit k dalsim supravam Pixar Cars!
Osszekapcsolhato mds Pixar Verdak készlettel!
Coepunute ¢ gpyrumu Habopamu Pixar "Tauku"!
Tuvdéote o€ dAha o€t Autokivnta Pixar!

Diger Pixar Cars setlerine bagla!
YA AL Pixar Cars Ol ganas Lglag

CONTENTS = CONTIENT = INHALT = CONTENUTO = INHOUD = CONTENIDD = CONTFUDO
INNEHALL = SISALTE = INDHOLD = INNHOLD = ZAWARTOSC = DBSAH = OBSAH = TARTALOM
COLEPIHMOE = MEPIENOMENA = [CINDENILER = Sl giml

Not for use with some Cars vehicles. Two vehicles included.
dditonal d setssold separately. Col may vry.

Non compatible avec certains véhicules Cars. Deux véhiculesinclus.
pistes 1t Les couleurs et les dé arer.

Nicht zum Gebrauch mit llen Cars Fahrzeugen geeignet. Zwei Fahrzeuge enthalten.
Zusitdliche tsseparat erhaltl behalten.

Non adatto ad alcuni veicoli Cars. Due veicoliinclusi. Veicoli e set aggiuntivi L4
Colrte decoraionip )

.
]
Niet te gebruiken met sommige Cars voertuigen. 2 voertuigen inbegrepen. M
Extra voertuigen en sets apart verkrijgbaar. Kleuren en versieringen kunnen variéren. .

.

algunos vehiculos de Cars. .
Los vehiculosy porseparado. Los colores y a decoracidn pueden variar

des podem dieird tad

Passarintealla Biar-fordon. v fordon ingé. Ovriga fordon och st sals separat. Farger och dekorationer kan varera.

Kalkkien Cars-gjoneuvojen kanssa. Sisdltss keks Muut ajoneuvot ja pakkaukset Varitja kuviot saattavat vaihdela

Kan ke b med alle Bile-koretaer To koretojer medfolger.Yderligere biler g setselges separa, Farver og mensre kan afvige fradet vite.

Passer kke til lle Biler Kjoretoy.To Kjoretoy folger med. Ekstra Kjoretoy og sett slges separat. Farger og dekor kan variere

duktu. Dwa pojazdy w zestavie. Dodatkowe poj y dielni. Kolory | elementy . e 3

Nelze kombinovat s nékterymi auticky Cars. Sousti balent jsou dvé autieke. Dals autitka  sey i &.Banvya jrobku se mohou i

Nie wszysthie pojazdy z el Auta” pasuja do

Nieje uréené na poutitie s niektorymi autickami 20 série Auta. Obsahuje dve auticka. Dliie auicka asipravy sa predvaj samostatne. Farby a dekorécie sa mozu Gt

Nem mindegyik Verdk jarmivel hasznalhato. A csomag két jarmivet tartalmatz. Tovébbi jarmivek és készletek Kiin kaphatok. A szinek és a diszitések eltérhetnek son thatoktol
He nogxoput "Tauka'.B i " Uger pasnyars
Ae £ G oipdc AutoivTa fiuara kat o€t nwhol 6.Ta ypupatakat

Bazi Cars araglaniyla kullanilamaz. ki arag dahildir Diger araglar ve setler ayn olarak satir, iislemeler gosterebili

LA pdady Ol Caliss 1B us e Bl ¥l cile sandly LS pLS - ikt (S pe - Cars LS e sy s alaieieSl 3hes yul
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APPLY LABHLS = POSE DES AUTOCOLLANTS = AUFKLEBER ANBRINGEN = APPLIGAZIONE ADESIVI = STIGKERS OPPLAKKEN = PEGA IAS PEGATINAS
APLIGAGAD DOS AUTOGOLANTES = SATT FAST KUISTERMARKENA = TARROJEN RIINNITYS = SAT MARKATERNE PA = SETT PA KLISTREMERKER
PRZYKLES NAKIEJKI = PRILEPEN/ SAMOLEPEK = NALEP NALEPKY = A MATRICAN FELRAGASZTASA = NPHRPETHTE HAKNERRH
KOMAKETE TAAYTOKOMKTA = CIKARTMALARIN YAPISTIRILMASI =

ASSEMBLY = ASSEMBLAGE = ZUSAMMENBAU = MONTAGGIO = IN ELKAAR ZETTEN = MONTAJE
MONTAGEM = MONTERING = KOKOAMINEN = SAMLING = MONTERING = MONTAZ = SESTAVENT
MONTAZ = (SSZESZERELES = C50PKA = IYNAPMOAOIHIH = KURULUM = S

Assembly steps marked with a * indicate a permanent assembly.
Once these parts are assembled, they cannot be taken apart.

Les étapes d’assemblage marquées d'une * sont définitives.
Une fois assemblés, ces éléments ne peuvent pas étre démontés.

Mit einem * erfordern einen
Wurden diese Teile einmal zusammengebaut, kdnnen sie nicht mehr auseinandergenommen werden.

| passaggi del montaggio contrassegnati con una * indicano che il montaggio & permanente.
Una volta montati questi pezzi, non sara pill possibile smontarli.

Montagestappen die zijn gemarkeerd met een * Zijn permanent.
Nadat alle onderdelen in elkaar zijn gezet, kan het product niet meer uit elkaar worden gehaald.

Los pasos de montaje marcados con una * indican un montaje permanente.
Una vez montadas las piezas del juguete, no pueden desmontarse.

As etapas de montagem assinaladas com uma * indicam que é uma montagem definitiva.
Depois de montadas, as pegas ja ndo podem ser desmontadas.

Monteringsinstruktioner som & mérkta med en * & permanenta.
Nér delarna har monterats kan de inte tas isér igen.

* merkityt asennusvaiheet on tehtéva vain ensimmaiselld kokoamiskerralla.
Kun nama osat on yhdistetty, niité ei voi irrottaa toisistaan.

Samletrin markeret med en *forbliver permanent samlede.
Nér disse dele er samlet, kan de ikke skilles ad igen.

Monteringstrinn merket med en * indikerer permanent montering.
Nér disse delene er satt sammen, kan de ikke tas fra hverandre.

Etapy montazu oznaczone * oznaczaja faczenia na state (montaz jednorazowy).
Gdy czedei zostana potgczone, nie bedzie ich juz mozna rozdzielic.

* u vybranych kroki navodu oznaduje trvalé spojeni po sestaveni.
Jakmile tyto dily sestavite, jiZ je nebude mozné rozebrat.

Montézne kroky s * oznauju trvald montaz.
Po zmontovani tychto dielov ich uZ nie je mozné viac rozobrat.

A * csillaggal jelGlt 6sszeszerelési Iépések tartds Gsszeszerelést jeleznek.
Ezek az alkatrészek az dsszeszerelést kovetéen mar nem szedhetdk szét.

Jransl copku, * Kpennetue.
Mocne c60pki 3T AeTan Gonblue HeNb3A PasbeANHITD.

H auvapporéynon ota Priuata pe * Vivetat j6vo pia gopd.
Aol Ta koppdTia )

* isaretli kurulum adimlan, ilgili islemin geri alinamayacagini belirtir.
Bu parcalar takildiktan sonra bir daha ayrlamaz.

Lo e el 51 LS (S ¥ o3l 0k canls 3y w313 €5 ] s Y Ladle ol A1 Sl lslas

Align MOLDED LETTERS on parts. * Alignez les LETTRES MOULEES sur les éléments. + Die EINGESTANZTEN BUCHSTABEN auf den Teilen ausrichten.

Allinea le LETTERE STAMPATE sui pezzi. - Plaats GEVORMDE LETTERS op de juiste onderdelen. - Alinea las LETRAS que aparecen en las piezas.

Alinha as LETRAS MOLDADAS nas pegas. + Passa in de GJUTNA BOKSTAVERNA pé delarna. + Kohdista osat KIRJAINTEN MUKAAN.

Sorg for, at de STOBTE BOGSTAVER pa delene passer. - DE STOPTE BOKSTAVENE pa delene ma stilles pa linje. + Zt6z czesci zgodnie z OZNACZENIAMI LITEROWYMI.
Spoijte dily se stejnymi VYLISOVANYMI PISMENY. - Zarovnaj PISMENKA VYRAZENE na dieloch. - Igazitsa egymashoz az alkatrészeken 1évé NYOMOTT JELZESEKET.
CoemecTtute BYKBbI Ha aetansix. + EvBuypappiote Ta FPAMMATA ota koppdria. « Pargalarin tizerindeki KABARTMALI HARFLERI yan yana getir.

ce5a Y e Begulall G ya 8 3l3lees )




ASSEMBLY (CONTD.) = ASSEMBLAGE (SUITE) = ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNE) = MONTAGEIO (SEGUE) = IN FLKAAR ZETTEN (VERVOLE) = MONTAJE (GONTINUAEIGN)
MONTAGEM (GONT.) = MONTERING (FORTS.) = KOKOAMINEN (JATKUU) = SAMLING (FORTS.) = MONTERING (FORTS.) = MONTAZ (GD.) = SESTAVENI (POKRACOVANI)

MONTAZ (POKRACOVANIE) = ISSZESZERFIES (FOLYT.) = CEOPHA (NPOJOHERHE! = IYNAPMOAOIHLN (IYN] = KURULUM (DEVAMI) = (&5) S




ASSEMBLY (CONTD.) = ASSEMBLAGE (SUITE) = ZUSAMMENEAU (FORTSETZUNG) = MONTAGEIO (SEGUE) = IN ELKAAR ZETTEN (VERVOLE) = MONTAJE (GONTINUAGIGN)
MONTAGEM (GONT.) = MONTERING (FORTS.) = KOKOAMINEN (JATKUU) = SAMLING (FORTS.) = MONTERING (FORTS.) = MONTAZ (GD.) = SESTAVENI (POKRACOVANI)

MONTAZ (POKRACOVANIE) = USSZESZERFIES (FOLYT.) = CEOPHA (NPOJOHERHE! = IYNAPMOAOIHLH (IYN] = KURULUM (DEVAMI) = (&59) St




ASSEMBLY (CONTD.) = ASSEMBLAGE (SUITE) = ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) = MONTAGEIO (SEGUE) = IN FLKAAR ZETTEN (VERVOLE) = MONTAJE (GONTINUACIGN)
MONTAGEM (GONT.) = MONTERING (FORTS.) = KOKOAMINEN (JATKUU) = SAMLING (FORTS.) = MONTERING (FORTS.) = MONTAZ (GD.) = SESTAVENI (POKRACOVANI)

MONTAZ (POKRACOVANIE) = UISSZESZERFIES (FOLYT.) = CEOPHA (NPOJOHERHE! = IYNAPMOAOIHLH (IYN] = KURULUM (DEVAMI) = (&25) oSt




ASSEMBLY (CONTD.) = ASSEMBLAGE (SUITE) = ZUSAMMENBAU (FORTSFTZUNE) = MONTAGEIO (SEGUE) = IN ELKAAR ZETTEN (VERVOLE) = MONTAJE (CONTINUACION)
MONTAGEM (GONT.) = MONTERING (FORTS.) = KOKOAMINEN (JATKUU) = SAMLING (FORTS.) = MONTERING (FORTS.) = MONTAZ (GD.) = SESTAVENT (POKRACOUANI)
MONTAZ (POKRACOVANIE ) = USSZESZERELES (FOLYT.) = CEOPKA (NPOLONWERHE] = IYNAPMOROIKIH (IYN.) = KURULUM (DEVAMI) =

(&) ceesy)tt

10

JOUER = SPIELEN = PER GIOGARE = SPELEN = PARA JUGAR = PARA BRINGAR

0U = KAYTTA = SADAN LEGER DU = SLIK GJOR DU = ZABAWA = HRA = JATEN
JAIXNIBIOY = NASIL OYNANIR? = calf

Wind the booster until there is resistance.

Remontez le propulseur jusqu’a sentir une résistance.

Den Beschleuniger so lange aufziehen, bis ein Widerstand zu spiiren ist.
Gira la manovella fino a quando non fa resistenza.

Wind de booster op totdat je weerstand voelt.

Gira el propulsor hasta el tope (notaras resistencia).

Roda o propulsor até sentires resisténcia.

Vrid upp boostern tills det tar emot.

Pyorita tehostinta, kunnes tunnet vastustusta.

Drej boosteren, indtil du mgder modstand.

Trekk opp fartsgkeren til du kjenner motstand.

Nakrecaj przyspieszacz do momentu, az poczujesz opor.

Otacejte urychlovacem, dokud neucitite odpor.

To¢ zrychlova¢om, pokial to bude mozné.

Tekerd addig a gyorsitot, amig ellenallas nem tapasztalhato.

KpyTwTe yckoputenb, NoKa He MouyBCTBYETCA COMPOTUBAEHME 3aBOJFHOTO MeXaHM3Ma.
KoupdioTe Tov ektoeuTtn Péxpl va umdp&el avtiotaon.

Direng hissedene kadar firlaticiy gevir.

LObsdl e gy i @eladl H9s

Avoid over winding when clicking stops.

Evitez de remonter le propulseur de facon excessive lorsque le cliquetis s’arréte.
Nicht weiter aufziehen, wenn das Klicken aufhort.

Smetti di girarla quando non la senti pili scattare.

Wind de booster niet verder op als je geen geklik meer hoort.

No sigas girandolo cuando ya no se escuche el sonido de clic.

evita rodar em excesso quando os cliques param.

Undvik att fortsatta vrida upp nar det slutar klicka.

Al pydrita enéd, kun naksuva aani lakkaa. » Drej ikke for meget, nar Klikkene ophgrer.
L Unnga a trekke opp etter at klikkelyden har stoppet. ® Nie nakrecaj, gdy ,klikanie” ustanie.
= Vyvarujte se pievinuti, jakmile zvuk cvakani ustane.  Nepretacaj ho, ked prestane klikanie.
Kerdild a tultekerést a kattogas megsztinése utan.

MpekpaTtuTe KpyTUTb, KOrAa LenKalowmne 3ByKy NpeKpaTaTCA.

Mnv koupdioete dANo dtav o rixo¢ otapatrioet. ® Tiklama sesi durduktan sonra cevirmeye devam etme.
LAababl (35 Lesde W11 uguddl iad

Drive up to start! « Remontez le véhicule pour démarrer la course ! ® Zum Starten hochfahren! e Sali per iniziare!

Rijd omhoog om te starten! e jSube la rampa para empezar! e Sobe a rampa para comegar!  Kér upp for att borja tavla!

Aja ylos lahtoalueelle! o Kor op for at starte. e Kjor opp til start. ® Wjedz, aby rozpocza¢! e Vyjedte nahoru a za¢néte!

Vyjdi hore a za¢ni! e Hajts fel, és indulds! e iguraiitec BBepx, uTo6bl HauaTb! ® OSNYNOTE yia va EekiviioeTe!

Baglamak icin sir! ® kel cod jamill Slef Il 3aLatl 3

Not for use with some Cars vehicles. ® Non compatible avec certains véhicules Cars. ® Nicht zum Gebrauch mit allen Cars Fahrzeugen geeignet.

Non adatto ad alcuni veicoli Cars.  Niet te gebruiken met sommige Cars voertuigen. ® No compatible con algunos vehiculos de Cars.

Nao compativel com alguns veiculos Cars. ® Passar inte alla Bilar-fordon.  Ei sovi kaytettavaksi kaikkien Cars-ajoneuvojen kanssa.

Kan ikke bruges sammen med alle Biler-karetgjer. ® Passer ikke til alle Biler-kjoretay. e Nie wszystkie pojazdy z serii ,Auta” pasuja do tego produktu.

Nelze kombinovat s nékterymi auticky Cars.  Nie je ur¢ené na pouZitie s niektorymi auti¢kami zo série Auta. ¢ Nem mindegyik Verdak jarmdivel hasznélhatd.
He noaxoguT K HeKOTOpbIM MalLMHKam 13 cepun "Taukin". ® Agv xpnolonoleital Pe oplopéva oxrpata g oglpag AutokivnTa.

Qaﬂ Cars araclariyla kullanilamaz. ® - Cars LS pa (s we aluziedU hee ).m)
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T0 PLAY (GONTD.) = POUR JOUER (SUITE) = SPIELEN (FORTSETZUNG) = PER GIOGARE (SFGUE) = Z0 SPEFL JF (VERVOLE) = PARA JUGAR (GONTINUAGION)
PARA BRINGAR (GONT.) = SA HAR LENER DU (FORTS.) = KAYTTA (JATKUU) = SABAN LEGER DU (FORTS.) = SLIK G.JUR DU (FORTS.) = ZABAWA (E0.)

HRA (POKRACOVANL) = HRA (POKRACOVANIE) = JATEK (FOLYTATAS) = HIPA (NPOJONENKE] = 1A NARAIZETE (YN = NASIL OYNANIR? (DEVAM) = (2-<) cealt

Pull the lever to elevate the jump ramp. e Tirez le levier pour surélever la rampe de saut. ® Am Hebel ziehen, um die Sprungrampe anzuheben.
Tira la leva per sollevare la rampa di salto. e Trek aan de hendel om de sprongbaan op te tillen. e Tira de la palanca para elevar la rampa de salto.
Puxe a alavanca para elevar a rampa de salto. e Dra i spaken for att lyfta upp hopprampen. e Nosta hyppyramppi vetdmélld vipua.

Treek i héndtaget for at haeve rampen.  Dra i spaken for & heve hopprampen. e Pociagnij dzwignie, aby podnies¢ rampe.

ZataZenim za paku zvednéte rampu. e Potiahni paku, aby si zdvihol preskakovaciu rampu. ® A kar meghtizasaval felemelheté az ugratorampa.
HaxmuTe Ha pblyar, UTo6bl NOAHATL TPAMMUH. ® ToaBA&TE TOV HOXAO VIO VO ONKWOETE T pAPTa ANIATOG.

Rampay yiikseltmek icin kolu gekin. e el jasmia a0 dadl Il ol

Sfreccia attraverso il propulsore! ® Maak snelheid via de booster! e jAcelera a través del propulsor!  Acelera através do propulsor!
(Oka farten genom boostern! e Kiida tehostimen Iapi! e Sat farten op gennem boosteren. e Kjr gjennom fartsgkeren!
Przejedz przez przyspieszacz! ® Zrychli pomoci zrychlovace! @ Zrychli cez zrychlova¢! e Gyorsulj fel a gyorsiton keresztiil!
3anyckaiTe MalNHKY yepe3 yckoputenb! ® Tpé€te péca amo tov ekto&eutry! @ Hizlandiriclyr kullanarak hiz kat!
)‘“‘_l.,\.” B t)L;_u

3 Speed up through the booster! e Foncez a travers le propulseur ! ® Dank Beschleuniger noch schneller fahren!

Make a stunt jump! e Réalisez une cascade ! ® Einen Stunt-Sprung hinlegen! ¢ Lanciati in un salto acrobatico! ® Maak een stuntsprong!
iSalta mientras haces acrobacias! ® D4 um salto acrobatico! e Gor ett stundhopp! e Tee temppuhyppy!  Lav et stunthop.

Gjor et stunthopp! ® Wykonaj kaskaderski skok! e Udélejte kaskadérsky skok! e Predved' kaskadérsky skok! e Ugrathatsz egy nagyot!
BbinonHuTe Tpiok! ® Kavte dhpal e Akrobasi atlayisi yap. ® Vi ol 3Syomy @3




T0 PLAY (GONTD.) = POUR JOUER (SUITE) = SPIELEN (FORTSETZUNG) = PER GIOGARE (SFGUE) = Z0 SPEFL JF (VERVOLE) = PARA JUGAR (GONTINUAGION)
PARA BRINGAR (GONT.) = SA HAR LENER DU (FORTS.) = KAYTTA (JATKUU) = SABAN LEGER DU (FORTS.) = SLIK G.JUR DU (FORTS.) = ZABAWA (E0.)

HRA (POKRACOUANI) = HRA (POKRACOVANIE) = JATEK (FOLYTATAS) = HIPA (RPOSONHERHE! = I1A NA AIZETE (TYN] = NASIL OYNANIR? (BEVAMI) = (o) cial?

Move the diverter.

Déplacez la barriére.

Den Spurwechsler verstellen.

Sposta il deviatore.

Verzet de baanwissel.

Mueve el desviador.

Move o desvio.

Flytta omdirigeraren.

Siirré ohjainta.

Flyt omskifteren.

Flytt sporveksleren.

Przesun zwrotnice.

Posurite vyhybku.

Posur mostik.

Mozgasd a terel6t.

MopBMHbTe Neperopoaky.

METOKIVAOTE TOV EKTPOTIEQ.

Yonlendiriciyi hareket ettir.
el Jpme 3

Winner! e Place au gagnant ! e Gewonnen! e Hai vinto! ® De winnaar! e jGanador! e Vencedor! e Vinnaren! e Voittaja!  Vinder!
7 Du vant! e Zwyciezca! ® Vitéz! e Vitaz! e Gyéztes! ® Mo6eantens! © Nikntrc! ® Sampiyon! © 1350801

\Lt

Take a break. ¢ Faites une pause. ® Eine Pause einlegen. ¢ Fai una pausa. ¢ Neem even pauze. ® jDate un respiro! ® Faz uma pausa.
Ta en paus. ® Pida tauko. ® Tag en pause. ® Ta en pause. ® Zrb sobie przerwe. ¢ Odpocinte si. ® Oddychni si. ® Fijd ki magad.
CpenaiiTe nepepbiB. ® Kavte SiaAeypa. ® Mola ver. C el g el dagu
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