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TEAMS

™

Juego de cartas

CONTENIDO
112 cartas

OBJETIVO
Ser el primer equipo en deshacerse de todas las cartas de ambas manos.

RESUMEN DEL JUEGO UNO TEAMS™

Se juega igual que el clasico UNO® con coincidencias por colores, niimeros o simbolos, pero en
lugar de jugar individualmente, juegas en equipos de 2. Antes del juego, cada jugador elige a un
compaiiero y juegan como equipo. Las cartas y reglas especiales ayudan a los compaferos de
equipo a trabajar juntos, pero ambos deben deshacerse de todas las cartas de sus manos para
ganar. Y no olvides gritar “jUNO!” cuando a ti 0 a tu compafiero les quede la Ultima carta.

PREPARACION

1. Elige un compafiero y siéntense frente a frente en el area de juego.

2. Elijan un repartidor para que baraje las cartas.

3. Elrepartidor debe entregar 7 cartas a cada jugador.

4. Luego, debe colocar el resto de las cartas BOGA ABAJO en el centro de la mesa. Esta es la

PILA PARA TOMAR.

5. Después, debe voltear la carta superior de la PILA PARA TOMAR y colocarla BOCA
ARRIBA, a fin de formar la PILA PARA TIRAR. Si se trata de una Carta de accion, ignérenla
y volteen la siguiente carta.

6.  Todos entregan una carta de su mano a su compafiero. SUGERENCIA: intenta entregarle
una carta que crees que podra utilizar.

7. Elprimero en jugar sera la persona a la izquierda del repartidor y el juego continuara en esa
direccion.

iJUGUEMOS UNO®!

Cuando sea tu turno, debes intentar deshacerte de todas tus cartas botando UNA CARTA a la
vez en la Pila para tirar.

Si TIENES una carta que
coincida, puedes JUGARLA en
la Pila para tirar.

Si NO TIENES una carta que
coincida, toma una carta de la
Pila para tomar.

1. Solo puedes jugar una carta si esta
coincide con al menos un atributo de la
carta superior de la Pila para tirar: su color,
numero o simbolo.

1. Si puedes jugar tu nueva carta, hazlo.

2. Puedes optar por tomar una carta, en lugar
de jugar una, incluso si tienes una carta

) . que puedas jugar.
2. Si la carta que jugaste es una carta de

accion, jhace algo especial!
(consulta la seccion Cartas de accion a
continuacion).
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Una vez que botes o tomes una carta, el juego contintia con el siguiente jugador.
ADVERTENCIA: Si no quedan cartas en la Pila para tomar, baraja la Pila para tirar a fin de formar una
nueva Pila para tomar.
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COMUNICACION
° Durante el juego, los compaieros de equipo pueden hablar entre si, pero no pueden
hablar ni dar pistas sobre las cartas que tienen.

° Cuando se juega cualquier tipo de Comodin, los compafieros de equipo no pueden
decir nada que influya en el color que se elige para continuar el juego.

iGRITAR “UNO”!

En el momento en que tengas solo 1 carta en la mano, debes gritar “jUNO!” para avisar a los
demas jugadores que estas a punto de ganar. Tu compafiero también puede gritar “{UNO!” por ti.

Pero, si alguien te descubre y ni ti ni tu compafiero dicen “UNO” antes de que el siguiente
jugador empiece su turno, jentonces debes robar 2 cartas!

CIERRE DEL JUEGO
Si te deshaces de todas las cartas de tu mano, tu compafiero te pasa la mitad de sus cartas y

sigues jugando. Si a tu compafiero solo le queda 1 carta en su mano, no te pasa nada y te
quedas fuera del juego.

ADVERTENCIA: Si tu compafiero tiene una cantidad impar de cartas, él debe mantener la
mayor cantidad. Por ejemplo, si tiene 9 cartas en su mano, te pasa 4 cartas y se queda con 5.

VOLVER AL JUEGO

Cuando un equipo juega su Ultima carta y ambos jugadores quedan sin cartas, gana. jEs hora
de barajar las cartas y volver a jugar!

COMO GANAR

Cuando un equipo juega su Ultima carta y ambos jugadores quedan sin cartas, gana. jEs hora
de barajar las cartas y volver a jugar!

CARTAS DE ACCION
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Toma 2: Cuando se juega esta
carta, el siguiente jugador tiene
que tomar 2 cartas y pierde su
turno.

Salta: cuando se juega esta carta,
el siguiente jugador pierde su
turno.

Reversa: cuando se juega esta
carta, se cambia el sentido del
juego. Si el juego iba hacia la
derecha, ahora ira hacia la
izquierda, y viceversa.

Comodin: esta carta coincide con
todo, por lo que se puede jugar sin
importar qué carta esté en la Pila para
tirar. Cuando se juega una carta
Comodin, también se podra elegir el
color con el que se seguira jugando.

Jugar Comodines en equipo: Primero, elige un color. Juega y SALTA directamente a
tu compafiero. Si puede jugar una carta en su turno, lo hace y el juego continlia
desde alli. Si no puede jugar ninguna carta, debes robar 2 cartas como penalizacion.
El juego contintia con tu compaiiero con el color elegido.

Comodin Toma 4 en equipo: Cuando se juega, el siguiente jugador debe robar 2
cartas y saltarse su turno, y su compafero también debe robar 2 cartas (incluso si
esta fuera del juego). Esta carta también es un Comodin, asi que tu escoges el color

con el que sigue el juego.

Simbolo de Pasar: Veras que algunas cartas tienen un simbolo de Pasar. Cuando
juegas una de estas cartas, ti y tu compariero de equipo se pasan 1 carta cada uno.
Una vez mas, no puedes decir, indicar ni dar pistas sobre la carta que tu comparero

de equipo debe elegir.

SUMA DE PUNTOS (MI'ETODO OPCIONAL PARA VER QUIEN VA GANANDO)
Cuando un equipo gana una mano, recibe puntos segln las cartas que les quedaron a sus

oponentes.

Las cartas se valoran de la siguiente manera:

Todas las cartas con nimero (1 al 9) .
Cualquier carta de color y accion

Cualquier carta comodin de accion

- Salta, Reversa, Toma 2

...Valor del nimero
20 puntos

50 puntos

- Comodin, Jugar Comodin en equipo, Comodin Toma 4 en equipo

Lleven un recuento de los puntos de cada equipo entre mano y mano. El primer equipo en
llegar a 500 puntos, jgana!
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