
RETOUR-SET
Inhalt: 16 Karten 

In diesem Set gibt es so viele Retour-Karten, dass euch ganz schwindlig 
werden wird! Retour-Aussetzen, Retour-„Zwei ziehen“, Spezial-Retour-
Joker?! Also aufgepasst, denn wenn ihr diese Karten mit den normalen 
UNO®-Karten mischt, könntet ihr ganz schnell den Überblick verlieren.

UNO® RETOUR-SET IM ÜBERBLICK

RETOUR-„ZWEI ZIEHEN“
Wird diese Karte gespielt, kehrt sich die Spielrichtung um, 
UND der nächste Spieler in dieser neuen Spielreihenfolge 
muss zwei Karten ziehen und aussetzen. Diese Karte 
kann auf jede andere Retour- oder „Zwei ziehen“-Karte 
gelegt werden, unabhängig von der Farbe.

RETOUR-AUSSETZEN
Wird diese Karte gespielt, kehrt sich die Spielrichtung um, 
UND der nächste Spieler in der neuen Spielreihenfolge 
muss aussetzen. Diese Karte kann auf jede andere 
Retour- oder Aussetzen-Karte gelegt werden, unabhängig 
von der Farbe.

SPEZIAL-RETOUR-JOKER
Wird diese Karte gespielt, kehrt sich die Spielrichtung 
um; wer sie gelegt hat, wählt eine Farbe, die als 
Nächstes gespielt werden muss, UND ist noch einmal an 
der Reihe!

„VERGISS ES!“-JOKER
Wann kann diese Karte gespielt werden?
• Als Reaktion auf eine beliebige Sonderkarte, 

aufgrund derer der Spieler Karten ziehen müsste: 
Dadurch wird die Spielrichtung umgekehrt, 
sodass der Mitspieler, der die Sonderkarte gelegt 
hat, die Strafkarten ziehen muss. Wer diese Karte 
spielt, darf außerdem entscheiden, welche Farbe 
als Nächstes gelegt werden soll.

• Auf eine beliebige Karte als Joker, um die 
Spielrichtung umzukehren und dann zu 
entscheiden, welche Farbe als Nächstes gelegt 
werden muss.

KARTEN DES RETOUR-SETS

DIESE KARTEN LASSEN SICH MIT DEM KLASSISCHEN UNO®  
KOMBINIEREN. DAFÜR WIRD DAS GRUNDSPIEL BENÖTIGT.
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REVERSE PACK
Contents: 16 Cards

This pack is loaded with so many Reverses it will make your head 
spin. Reverse Skip, Reverse Draw 2, Power Reverse?! So stay alert, 
because after you add these cards to your UNO® deck you’ll be 
wondering whose turn is it anyway?

UNO® REVERSE PACK IN A NUTSHELL

REVERSE DRAW 2
When you play this card, reverse the direction of play AND 
make the next player in that direction draw 2 cards and 
lose their turn. This card matches all other Reverse cards 
and Draw 2 cards and can be played on either type 
regardless of color.
REVERSE SKIP
When you play this card, reverse the direction of play AND 
the next player in that direction is skipped and loses their 
turn. This card matches all other Reverse cards and Skip 
cards and can be played on either type regardless of 
color.
WILD POWER REVERSE
When you play this card, reverse the direction of play, 
choose the color that continues play, AND take another 
turn!

WILD NO U
You may play this card:
• In response to any Action Card that makes you draw 

cards. You reverse the direction of play, force the 
player who played the Action Draw Card to take the 
penalty, and choose the color that continues play.

• On any card as a normal Wild Card to reverse the 
direction of play and then choose the color that 
continues play.

REVERSE PACK CARDS

THESE CARDS ARE DESIGNED TO BE COMBINED WITH A CLASSIC 
UNO® CARD GAME AND CANNOT BE PLAYED WITH ON THEIR OWN.
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Learn more about
UNO® Add-On Packs!

Erfahrt mehr über die 
UNO®-Erweiterungssets!

= Red = Yellow = Green = Blue

Special graphic symbols have been added to each card to help identify the color(s) on that 
card. This will allow players with ANY form of color blindness to easily play!  

FOR COLORBLIND PLAYERS

= Rot = Gelb = Grün = Blau

Jede Karte wurde mit speziellen graphischen Symbolen versehen, damit die 
entsprechenden Farben leichter zu erkennen sind. Dadurch können Spieler mit JEDER 
Art von Farbenblindheit problemlos mitspielen.

FÜR FARBENBLINDE SPIELER
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:  

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:
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Correct I/S size / printing color / Material
Item number with part number / Games logo / 
Age grade / Player No / Address / Legal Lines / CIB 

Product name / Item number with part number /  
Games logo /  Address / CIB /  Age grade / 
Warning

Correct Language Configurations

Copywriters All English copy / Spell check

Translator

All English copy and All graphicES pkg Designer

ES Designer Graphic and Communication

MSC / ES QE 

MSC Engineer Contents / Play function / Assemble / item number

ES PM Copy / item number

MSC electronic Engineer Flash warning for Battery product

Legal dept. Correct Legal, trademark

7+ 7+


