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TEMPO-SET
Inhalt: 16 Karten 

Eine normale Partie UNO® wird mit Tempo „Eins“ gespielt: Wer an der 
Reihe ist, spielt eine einzige Karte. Aber wenn eine Karte mit 
Tempo-Symbol gelegt wird und das Tempo auf „Zwei“ steigt, muss jeder 
zwei Karten spielen, also eine Karte mehr als normal. Für jedes gespielte 
Tempo-Symbol erhöht sich die Anzahl der Karten, die in einem Zug 
gespielt werden müssen, weiter – bis jemand nicht mehr mithalten kann!

UNO® TEMPO-SET IM ÜBERBLICK

Im Gegensatz zu den Tempo-Symbolen haben Sonderkarten („Zwei 
ziehen“, Aussetzen, Retour usw.) nur ihren ursprünglichen Effekt, 
wenn sie als letzte Karte des Zugs gespielt werden. Beispiel: Legt 
ein Spieler in seinem Zug drei Karten und die erste oder zweite 
Karte ist eine Aktionskarte, dann muss der nächste Spieler diese 
Aktion nicht ausführen.

SONDERKARTEN

Kann ein Spieler nicht die geforderte Anzahl an Karten spielen, legt 
er so viele wie möglich und zieht dann so viele Karten nach, wie 
das aktuelle Tempo vorgibt. Beispiel: Kann ein Spieler bei Tempo 
„Vier“ nur zwei Karten legen, spielt er diese beiden Karten und 
zieht dann vier Karten vom Nachziehstapel. Anschließend wird das 
Tempo auf Stufe „Eins“ zurückgesetzt, sodass der nächste Spieler 
in seinem Zug nur eine einzige Karte legen muss.

WAS PASSIERT, WENN JEMAND NICHT LEGEN KANN?

Jede gespielte Karte mit einem Tempo-Symbol erhöht das Tempo um 
eine Stufe. Beginnend mit dem nächsten Spieler, muss nun jeder in 
seinem Zug pro gespieltem Tempo-Symbol eine Karte zusätzlich 
spielen. 
Bei Tempo „Zwei“ muss jeder Spieler in seinem Zug zwei Karten legen. 
Bei Tempo „Drei“ sind es drei Karten, bei „Vier“ vier und so weiter. 
Werden in einem Zug mehrere Karten gespielt, muss jede dieser Karten 
zur jeweils zuvor gelegten Karte passen. Mit jedem gespielten 
Tempo-Symbol wird das Tempo für den nächsten 
Spieler weiter erhöht. Wer den Joker „Doppeltes 
Tempo“ spielt, steigert das Tempo sogar um zwei 
Stufen auf einmal, und darf die Farbe wählen, die 
als Nächstes gelegt werden muss!

TEMPO-SYMBOL

DIESE KARTEN LASSEN SICH MIT DEM KLASSISCHEN UNO® 
KOMBINIEREN. DAFÜR WIRD DAS GRUNDSPIEL BENÖTIGT.

“TEMPO-SYMBOL”
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SPEED PACK
Contents: 16 Cards

In a normal round of UNO® the Speed Level is “one,” meaning each 
player plays 1 card on their turn. But play a card with a “Speed Up” icon 
and the Speed Level goes up to “two,” meaning everyone must play 2 
cards: the card they would normally play, plus an additional card. Every 
“Speed Up” icon you play increases how many cards players must play 
on their turn until someone can’t match the speed and crashes!

UNO® SPEED PACK IN A NUTSHELL

Unlike “Speed Up” icons, Action Cards (Draw 2, Skip, Reverse, etc.) only 
take effect if they are the last card played. If you play 3 cards on your 
turn and the first or second card is an Action Card, the next player does 
not have to do the action.

ACTION CARDS

If a player is unable to play the number of cards required, they play 
what they can and then draw cards equal to the current Speed Level. 
For example, if the current speed is 4 and you are only able to play 2 
cards, you play those 2 cards and then draw 4 cards. The speed is then 
reset to 1 and the next player only has to play 1 card on their turn.

WHAT IF YOU CAN’T PLAY?

Every card with a “Speed Up” icon you play increases the speed by one 
level. Starting with the next player, everyone must play an extra card on 
their turn for each icon played. 
At Speed Level two, each player must play 2 cards on their turn. 3 cards 
at Speed Level three, 4 at four, and so on. 
When playing multiple cards on your turn, each 
card must match the previous played card. Stay 
sharp because every “Speed Up” icon you play 
increases the speed for the next player. And the 
Wild “Double Speed Up” card increases the 
speed by 2 levels and you get to choose the color 
that continues play!

SPEED PACK ICONS

THESE CARDS ARE DESIGNED TO BE COMBINED WITH A CLASSIC 
UNO® CARD GAME AND CANNOT BE PLAYED WITH ON THEIR OWN.

“SPEED UP ICON”
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Learn more about
UNO® Add-On Packs!

Erfahrt mehr über die 
UNO®-Erweiterungssets!

= Red = Yellow = Green = Blue

Special graphic symbols have been added to each card to help identify the color(s) on that 
card. This will allow players with ANY form of color blindness to easily play!  

FOR COLORBLIND PLAYERS

= Rot = Gelb = Grün = Blau

Jede Karte wurde mit speziellen graphischen Symbolen versehen, damit die 
entsprechenden Farben leichter zu erkennen sind. Dadurch können Spieler mit JEDER 
Art von Farbenblindheit problemlos mitspielen.

FÜR FARBENBLINDE SPIELER

Folding
Diagram
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:  

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Games I/S Share review checklist

MSC pkg designer
Correct I/S size / printing color / Material
Item number with part number / Games logo / 
Age grade / Player No / Address / Legal Lines / CIB 

Product name / Item number with part number /  
Games logo /  Address / CIB /  Age grade / 
Warning

Correct Language Configurations

Copywriters All English copy / Spell check

Translator

All English copy and All graphicES pkg Designer

ES Designer Graphic and Communication

MSC / ES QE 

MSC Engineer Contents / Play function / Assemble / item number

ES PM Copy / item number

MSC electronic Engineer Flash warning for Battery product

Legal dept. Correct Legal, trademark


