PLAY FAS]
BAUEN! LER SPIELEN!D

Easy Snap. Connect. Play. « Facile & fixer. Connecter. Jouer,

Einfach zusammenstecken. Verbinden. Spielen.  Aggancia. Connetti. Gioca.
Gemakkelijk vastklikken. Verbinden. Spelen. « Encaja con facilidad. Conecta. Juega.
Encaixar facilmente. Unir. Brincar. « Klicka enkelt ihop. Sétt fast. Lek.
Napsauta, Vhdisli, Leiki. + Klik-let, Szet sammen. Leg. « Klikk sammen. Koble til. Lek.

ki klik. Potacz. Baw sie. « Snadno zacvaknéte. Spojte. Hrajtesi.
Lahka montu, Spoj. Hraj sa. « Pattintsd ssze, Kapcsold dssze. Indulhat a jaték.
Tlerko cobupaitre. Coepunsiire, Urpaitre. » Zuvdéote Eukoha, Eviote. Maiéte,
Pargalari kolayca oturt, Brlestir. Oyna. « flerke 'eHatHs. 3'egHaire. I'pam

Conecteaza usor. Conecteaza. Joacd.» .l . Juny .l gguaas 5

ADULT ASSEMBLY REQUIRED. - ASSEMBLAGE PAR UN ADULTE REQUIS.

ZUSAMMENBAU DURCH EINEN ERWACHSENEN ERFORDERLICH. « IL PRODOTTO DEVE ESSERE MONTATO DA UN ADULTO.
MOET DOOR VOLWASSENE IN ELKAAR WORDEN GEZET. - REQUIERE MONTAJE POR PARTE DE UN ADULTO.

REQUER MONTAGEM POR PARTE DE UM ADULTO. - MONTERING BOR UTFORAS AV EN VUXEN.

KOKOAMISEEN TARVITAAN AIKUISTA. « PRODUKTET SKAL SAMLES AF EN VOKSEN.

MONTERING MA KUN UTFBRES AV EN VOKSEN. - WYMAGANY MONTAZ PRZEZ 0SOBE DOROSEA.

VYROBEK MUSI SESTAVIT DOSPELA 0SOBA. - VYZADUJE SA MONTAZ DOSPELOU 0SOBOU.

FELNOTT ALTAL OSSZESZERELENDO. - NPV CEOPKE HEOBXOZVIMA MTOMOLLIb B3POCTTBIX.

ATAITEITAI ZYNAPMOAOTHEH AO ENHAIKA. - KURULUM BIR YETISKIN TARAFINDAN YAPILMALIDIR.

LIE/A BYAPIB MAKOTb 35MPATY JIULLIE JOPOCI. - ESTE NECESARA ASAMBLAREA DE CATREUN ADULT.

OWSINIS (o oSl o

ASSEMBLY INSTRUCTIONS : INSTRUCTIONS D'ASSEMBLAGE + AUFBAUANLEITUNG
|smmoumumo|mﬁao INELKAW
INSTRUGOES DE MONTAGEM

RZETTEN « INSTRUCCIONES DE MONTAJE
MONTERINGSANVISNINGAR + KOKOAMISOHJE

ADULTS: « ADULTES : « ERWACHSENE: « ADULTI:
VOLWASSENEN: « ADULTOS: « ADULTOS: « VUXNA:
AIKUISET: « VOKSNE: « VOKSNE: « DOROSLI:

+DOSPELI: « FELNOTTEKNEK:
[N B3POC/bIX: « ENHAIKEE: « YETISKINLERiGiN:
ONA BOPOC/IUX « ADULTI: « : ;LS

/ W, 1 Gl0

MAAI{BOUWEN MAKKELIJKER! SPEEL SNELLER! LAAT JE mspmsnsm «iSIMPLIFICA LA CONSTRUCCION! uum MAS mmoumspm r£'
SIMPLIFICA A CONSTRUGAO! JOGA MAIS RAPIDO! INSPIRA-TE! - FORENKLA BYGGANDET! LEK SNABBARE! LAT DIG INSPIRERAS!
HELPPOA RAKENTAMISTA! LEIKKI ALKAA NOPEAMMIN! LGYDA INNOITUSTA! - GOR BYGNING ENKLERE! LEG HURTIGERE! BLIV INSPIRERET!
FORENKLET BYGGING! LEK RASKERE! BLI INSPIRERT! - BUDUJ LATWIEJ! BAW SIE SZYBCIEJ! DAJ SIE ZAINSPIROWAC! - ZJEDNODUSTE STAVENI! HRAJTE
SI RYCHLEJI! NECHTE SE INSPIROVAT! - ZJEDNODUSTE STAVBU! HRAJTE RYCHLEJSIE! INSPIRUJTE SA! - TEDD EGYSZERUBBE AZ EPITEST! PORGESD FEL A
JATEKOT! MERITS IHLETET! - KOHCTPYWPYHTE TPEKU JIEFKO! NI PAHTE BbICTPEE! BJJOXHOB/IANTECh! - ANAOMOIHETE THN KATASKEYH! NA1=TE 1110

ADULTS: - ADULTES : - ERWACHSENE: - ADULTI:
VOLWASSENEN: - ADULTOS: - PARA 05 PAIS: - VUXNA:
AIKUISET: - VOKSNE: - DOROSLI: - PRO DOSPELE:

DOSPELF: « FELNGTTEKNEK: - JU18 B3POCTBIX: « ENHAIKES:
YETISKINLER igiN: - JU18 JOPOCTAX: « ADULT: « -, .S

atno cost, chases. D pply. - L'application est disponible en
te\ezharqemem qratuit. Certaines activités peuvent nmsﬂtev dex achats |nteqves a l'application. Des frais peuvent étre appliqués par
l'opérateur. - Di Kauferforderlich. Es konnen
usatzliche Kosten fir die Datenuhemaqunq bei lhrem Neubelre\ber anfallen. « App disponibile per il download gratuito; alcune attivita
hiedere ['acquisto in-app. Pe costi per fatr dati. - App s gratis te ; Voor Sommige
amvmenen is een in-app aankonpvelelst Mogeljk zijn evdala taieven van toepassing. « Laaphtatmn xe puede dex(avgal qlamnamente
. Tu proveedor oA
para \vans(evenma gmuna a\gumas atwwdades pudem Tequerer ompras \megvadax Podem sﬂaph[adax taas e dados.» « Appen qavan
ladda ner Avgifer or
Jotkut toiminnot saattavat vaatia ostamista sove\luksen kautta. T\edunsnrw voi olla maksullsta. + Appen kan downloades gratis. Nogle
aktiviteter « Appen ertilgjengelig for Den kan inneholde
znke\te aktiviteter som krever knp i appen. Koslnader for datatrafikk kan furekamme « Aplikagia |ext doslepna do bezpﬁatnega pobrania;
aplikagji. Moga by nal pl yz przesyt danym plikace zdayma mmm

i ity

A é poplaty za prenos dat. « letblthetd, néhany
funkd azonban csak az alka\mazasbnl kezdeményezett vasérlds esetén mikodik. A szolgdltatd kilon dijat szamithat fel a plusz
adatforgalomért. « Mlpunoxewe AOCTYNHO /1A GCNATHOTO CKauMBaHMA; HEKOTOPbIE AESICTBHA, BOSMOXHO, nnlpeﬁyem npmnﬁpew ]
JAMKEX TIDATONEHIS 3anepepavy MOryT nps vapmm H

TV Katepdoete yupic kootoc. Mepikéc Spaotnpiomnec mopel va anarrod mpooBeteg ayopég evedg g egapyoyic. Mnopei va toxiowy
Xpeoeic dedopiévav. « Uyqulama icretsiz indirilebilir. Bazt etkinfiklerin uygulama icinde satin alinmast gerekebilir Ver iicretleri gegerli
olabilir. « 3actocyHok MoXHa 3aBaHTaXITH 6e3KolTOBHO, AeAKi GyHKLT MOXyTb noTpeByBaTh BHyTpiluHbOi noKynka. Baw nposaiaep
MOKE CTATYBaTH 11QTHIO 3 KOPACTYBAHHA NOCTYFaN 6Ky naumw Aplicatia esle dlspomb\\a pentru descarcare gratuits, iar unele
activitaf pot hizifin aplica

bl c¥iee 35a3 B Mnyl,wwugﬂmmﬁu EVILC [ TI PR I

TPHIOPA! EMIINEYZTEITE! - DAHA KOLAY BIRLESTIRIN! DAHA HIZLI OYNAYIN! ILHAM ALIN! - CTIPOCTITb BYAIBHULTBO! I PAVTE LIBHALLE!
HABVMXAHTECA! - SIMPLIFICA PROCESUL DE CONSTRUIRE! JOACA MAI RAPID! INSPIRA-TE! « | gliisul | g gl el VoLl il bl
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Plase e thesenstuctonsfofutre refrence sthe contaniportan nfonation, Consrves e mode emploi our oy féteren s de besn, il cotint
desinfornatonsimportanes,»Diesealeitung bite icfagen und 2 wetere erwendung autbevalien S entilichigeformatione, onsenate qeste
strioni e ifrimento futuro Contengoo forazonmprtanl. B degebrszanwin, wan ez beatbelngrienfornatie.-uardastas
intrucdons pra onsultaras el futur, ague cotienen fomadinimportante,»Gartarstas s refrén futur, pos coté nfomages
impartntes.Gehldesaistuktonrfesom delnnehllevitinfonaton, »ilyta Kythj staisen v, i3 i
hmgnnwsmng\Mehdd«wgugwpmmmewhuvgemmesn\mnhmg «Tavar i dene rksanvisinge forente bk, Den nehode ikt formasion. -
Tachowe itk prseo, onevat zaviea dne nforae.Uschovetetopoky o ipadpotey b et nfomace.-Tntora

i i oo i e e, iz e 12t nerk ittt s
infomdcika tartalma.CoxpaTe Ty WACTUN 1A TOCRAYRILEFO CTOTS3082, K KO 42 COREDKATBaKHYO QDAL - KDt aut T b
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APPLY LABELS - POSE DES AUTOCOLLANTS « AUFKLEBER ANBRINGEN - APPLICAZIONE DEGLI ADESIVI « STICKERS OPPLAKKEN + PEGA LAS PEGATINAS  + APLICACAO DOS AUTOCOLANTES - SATT FAST KLISTERMARKENA - TARROJEN KIINNITYS « S&T MARKATERNE PA « SETT PA KLISTREMERKENE

PRZYKLEJ NAKLEJKI - PRILEPENI SAMOLEPEK « NALEPENIE NALEPIEK - AMATRICAK FELRAGASZTASA - MPHKPEMHTE HAKE/KH - KOAMMHETETA  AYTOKOAAHTA - CIKARTMALARIN YAPISTIRILMAS] - HAHECEHHSA HAKNE/OK - APLICAREA ETICHETELOR - O\l &5

'
APPLY LABELS 16, 17 AND 20 DURING ASSEMBLY. - APPLIQUEZ LES AUTOCOLLANTS 16, 17 £T 20 PENDANT LE MONTAGE,  AUFKLEBER 16, 17 UND 20 BEIM ZUSAMMENBAU ANBRINGEN. '
APPLICA GLI ADESIVI 16, 17 E 20 DURANTE IL MONTAGGIO. « BRENG TIIDENS DE MONTAGE DE STICKERS 16, 17 EN 20 AAN. - PEGA LOS ADHESIVOS 16, 17 Y 20 DURANTE EL MONTAJE.
APLICAR 0S AUTOCOLANTES. 16, 17 E 20 DURANTE A MONTAGEM. - SATT FAST ETIKETTERNA 16, 17 OCH 20 UNDER MONTERINGEN. « KIINNITA TARRAT 16, 17 JA 20 KOKOAMISEN AIKANA.
/T MARKATERNE 16, 170G 20 PA, NAR DU SAMLER LEGETAUET, FEST KLISTREMERKE 16, 17 06 20 UNDER MONTERING. - PRZYKLEI NAKLEIKI 16, 17120 PODCZAS MONTAZL.
PRIMONTAZI NALEPTE SAMOLEPKY 16, 17 A 20.+ POCAS MONTAZE NALEPTE NALEPKY 16, 17 A 20. - RAGASSZA FEL A 16, 17. ES 20. MATRICAT AZ OSSZESZERELES SORAN. H
TPUKPEMITE HAKTTEVIKY 16, 17 1120 BO BPEMA CEOPKIA. - KOAAHETE TA AYTOKOAHTA 16, 17 KAI 20 KATA TH EYNAPMOAOTHEH.
16,17 VE 20 NUMARALI ETIKETLERI KURULUM SIRASINDA YAPISTIR. « M}/ YAC 351PAHHS HAHECITb HAMITIKY 16, 17120.+ APLICA ETICHETELE 16, 17 51 20 N TIMPUL ASAMBLARII.
Syl 65T 205 175 16 coliaalll iy @3,




ASSEMBLY + ASSEMBLAGE - ZUSAMMENBAU - MONTAGGIO - IN ELKAAR ZETTEN - MONTAJE - MONTAGEM - MONTERING - KOKOAMINEN + SAMLING - MONTERING - MONTAZ - SESTAVENI - MONTAZ - OSSZESZERELES - CEOPKA
ZYNAPMOAOTHZH « KURULUM - 36MPAHHA « ASAMBLAREA « .S

'O
O

(1)

ONE-TIME ASSEMBLY
ASSEMBLAGE DEFINITI
EINMALIGER ZUSAMMENBAU
MONTAGGIO DA ESEGUIRE UNA VOLTA SOLA
HOEFT MAAR EEN NEER N ELKAAR TE WORDEN GeZET
SOLODEBE MONTARSE LA PRIMERA VEZ QUE SE USA
MON,:AGEM Lt il ALIGN MOLDED LETTERS ON PARTS. A 1
ENGANGSMONTERING
YL DRI T cucTABEN AUFDENTNLENAUSRHTE,
ENGANGSMONTERING ALLINEA LE LETTERE STAMPATE SUI PEZZI.
MONTAZ]EDN‘”MZOWV PLAATS DE GEVORMDE LETTERS OP DE JUISTE ONDERDELEN.

Syl 7 ALINEA LAS LETRAS QUE APARECEN EN LAS PEZAS,
JEDNORAZOVE SESTAVEN| ALINHAR AS LETRAS MOLDADAS COM AS PECAS.
JEDNORAZOVA MONTAZ PASSA IN DE GJUTA BOKSTHVERNA PA DELARNA,

EGYSZERI GSSZESZERELES KOHDISTA OSAT KIRJAINTEN MUKAAN.
SORGFOR, AT DE STUBTE BOGSTAVER PA DELENE PASSER.

PA30BAA (50PKA DE STAPTE BOKSTAVENE PA DELENE MA STILLES PA LINJE.
HEYNAPMOAOTHEH TINETAI MIA OOPA 1407 CZESCI ZGODNIE Z OZNACZENIAMI LITEROWYMI. o )
TEK SEFERLIK KURULUM SPOITE DILY E STEINYMI VYLISOVANYMI PISMENY,  ZAROVNAJ PISHEN VYRAZENE NA DIELOCH.

EGYMASHOZ KELL IGAZITANI AZ ALKATRESZEKEN LEVO NYOMON JELZESEKET.
CKNIABAETBCA OAHH PA3 COBMECTTE 6YKBbI HA JETATIAX, - EYEYTPAMMIZTE TA FPAMMATA 5TA KOMMATIA,
ASAMBLARE UNICA PARCALARIN GZERINDEKI HARFLER] AN YANA GETI. - POSTALUOBYHTE PETIbEOHI TITEPH HA BETATAX.

aa3lg dpaf S ALINIATI LITERELE MARCATE PEPIESE, » .chi2¥1 yle Ze ikl 3,81 8l3long 63




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN  (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 36UPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) + (£uLi) s il




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN  (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 36UPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) + (£sLi) cuss il




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN ~ (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)

KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) + SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 35HPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) « ( &sLi) s Sl

APPLY LABELS 16,17 AND 20 HERE. - APPLIQUEZ LES AUTOCOLLANTS 16, 17 ET 201,
AUFKLEBER 16, 17 UND 20 HIER ANBRINGEN. - APPLICA QUI GLI ADESIVI 16, 17 E20,
BRENG DE STICKERS 16,17 EN 20 HIER AAN. - PEGA LOS ADHESIVOS 16, 17Y 20 AQUI.
APLICAR 05 AUTOCOLANTES 16,17 E 20 AQUL. - KTT FAST ETIKETTERNA 16,17 0CH 20 HR.
KIINNITA TARRAT 16,17 JA 20 TASSA VAIHEESSA, » ST MERKATERNE 16,17 06 20 PA HER.
FEST KLISTREMERKE 16, 17 06 20 HER.  PRZYKLEI NAKLEJKI 16, 171 20 TUTA.
IDENALEPTE SAMOLEPKY 16, 17 A 20. NALEPKY 16,17 A 20 NALEPTE TU.
RAGASSZA FEL A 16, 17. ES 20, MATRICAT DE. - NPKPERMTE HAKAEIK! 16,17 120 COZA.
KOMAHETE TA AYTOKONAHTA 16, 17 KA 20 EAQ. 16, 17 VE 20 NUMARALI ETIKETLERI BURAYA YAPISTIR.
HAHECITb HATITKH 16, 17120 TV, - APLICA ETICHETELE 16,17 1 20 AIC.
e 20 5175 16 Glialll Cuiy 03,

BACK VIEW - VUE ARRIERE - ANSICHT RUCKSEITE - VISTA DAL RETRO - ACHTERAANZICHT
PARTE POSTERIOR - VISTO POR TRAS - BAKIFRAN « KUVATAKAA - SET BAGFRA - SETT BAKFRA
WIDOK Z TYEU - POHLED ZEZADU - POHLAD ZOZADU - HATULNEZET - BUAL C3AZM « MIZQ OWH
ARKADAN GORUNUM - BUITISITL 33AZY - VEDERE DIN SPATE « &) cpo pplab




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) MO[VTAGGIO (SEGUE) [N ELI{AA@ZEUEN (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - GSSZESZERELES (FOLYT.) - CEOPKA (TPOJJOJIXEHME) - EYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 36MPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) « (euli) s (il
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ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN ~ (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)

KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) + SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 35HPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) « ( &sLi) s Sl
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ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN  (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) + SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 36UPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) + (£uLi) s il




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAAR ZETTEN  (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUA CION) « MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - O0SSZESZERELES (FOLYT.) - C6OPKA (TPOAOJIXEHHE) - XYNAPMOAOIHEH (ZYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 35PAHHA (TPOJOB.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) + (&4LS) i il




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAAR ZETTEN
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) + SESTAVENI (POKRACOVANI)
KURULUM (DEVAMI) - 35HPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) « ( &sLi) s Sl

(VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)

« MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)

BACK VIEW - VUE ARRIERE
ANSICHT RUCKSEITE
/ISTA DAL RETRO « ACHTERAANZICHT

I .
ARTE POSTERIOR - VISTO POR TRAS

BAKIFRAN - KUVA TAKAA

] SET BAGFRA - SETT BAKFRA
- WIDOK Z TYLU - POHLED ZEZADU

“ POHLAD Z0ZADU - HATULNEZET
BUA C3AAM - NIZQ OWH

ARKADAN GORUNUM

BUMNAL 33A0Y

VEDERE DIN SPATE

alsdl e glall




ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN ~ (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)

KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) + SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 35HPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) « ( &sLi) s Sl
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ASSEMBLY (CONTD.) - ASSEMBLAGE (SUITE) - ZUSAMMENBAU (FORTSETZUNG) - MONTAGGIO (SEGUE) - IN ELKAARZETTEN  (VERVOLG) - MONTAJE (CONTINUACION) - MONTAGEM (CONT.) - MONTERING (FORTS.)
KOKOAMINEN (JATKUU) - SAMLING (FORTS.) - MONTERING (FORTS.) - MONTAZ (CD.) - SESTAVENI (POKRACOVANI) « MONTAZ (POKRACOVANIE) - OSSZESZERELES (FOLYT.) - CGOPKA (TPOJO/IKEHHE) - XYNAPMOAOTHEH (EYN.)
KURULUM (DEVAMI) - 36UPAHHA (TPOJOBX.) - ASAMBLARE (CONTINUARE) + (£sLi) cuss il




PARK & CONNECT - GAREZ-VOUS ET CONNECTEZ-VOUS - PARKEN UND VERBINDEN « PARCHEGGIA E CONNETTI - PARKEER EN VERBIND
APARCAY CONECTA - ESTACIONAR E UNIR - PARKERA OCH KOPPLA IHOP  PYSAK(1 JA YHDISTA  PARKER 0G TILSLUT - PARKER 0G KOBLE TIL
PARKUJ 1£ACZ - ZAPARKUJTE A PRIPOJTE - PARKOVANIE A PRIPOJENIE  PARKOLI ES KAPCSOLD OSSZE - TAPKOBKA H COERHHEHHE

IAPKAPETE KAI XYNAEZTE - PARK VE BAGLANTI - TAPKYWTECA | NPHEAHYITECA - PARCARE §I CONECTARE L5535 (S,

PARKING - STATIONNEMENT - PARKEN
PARCHEGGIO - PARKEREN - APARCAMIENTO
ESTACIONAMENTO - PARKERING - PYSAKOINTI

‘m

PARKERING - PARKOVANI - PARKOVANIE EJ
PARKOLAS - IAPKOBKA - NAPKINTK ‘-' IHH :
PARK ALANI - NAPKYBAHHA \Ennn GE

PARCARE » &lyLeud CiBga

Store 50+ vehicles!
Peut contenir plus de 50 véhicules !
50+ Fahrzeuge unterbringen!
('8 posto per pitl di 50 veicoli!
Berg meer dan 50 voertuigen op!
iCaben més de 50 coches!
Guardar mais de 50 veiculos!
Forvara dver 50 fordon!
Sailytystilaa yli 50 ajoneuvolle!
Plads til over 50 keretajer!
Oppbevar mer enn 50 kjoretay!
Miejsce na 50+ pojazdow!
Pro 50+ auticek!
Uloz viac ako 50 auticok!
Tarolj tobb mint 50 jarmvet!
XpatuTe 6onee 50 MawwuHoK!
AnoBnkedote 50+ autokwvntdkial
50'den fazla arag sigar!
BMmiLuyye noag 50 MawwmHoK!
Depoziteaza peste 50 de vehicule!
1S58 50 e ST 035

EXPAND YOUR CITY! - DEVELOPPEZ VOTRE VILLE !

ZUR ERWEITERUNG DER CITY!

NGRANDISCI LA TUA CITTA!

BREID JE STAD UIT! « ;AMPLIA TU CIUDAD!

EXPANDIR A CIDADE! - BYGG UT DIN STAD!

LAAJENNA KAUPUNKIASI! - UDVID DIN BY!

UTVID BYEN! - ROZBUDUJ SWOJE MIASTO!

ROZSIRTE SVOJE MESTO! - ROZSIR SVOJE MESTO!

TOVABB BOVITHETED A VAROSODAT!

PACLUNPSIITE CBOW rOPOL!

METANQETE THN MOAH 2A5! - SEHRINI GENISLET!

MOBY/YATE BJIACHE MICTO! - EXTINDE ORASUL!
leliy e &g
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TOPLAY - POUR JOUER « SPIELEN « PER GIOCARE - SPELEN - PARAJUGAR « PARA BRINCAR « SA HAR LEKER DU - KAYTTG - SADAN LEGER DU
SLIK GJOR DU~ ZABAWA  HRA « JATEK - UTPA- TPOMOE TAIXNIAIOY « NASIL OYNANIR? « K [PATH + CUM SEJOACA + =)

T-REX BATTLE RACE - COURSE T-REX - VERFOLGUNGSJAGD MIT T-REX + SFIDA IL T-REX - T-REX VECHTRACE - BATALLA SOBRE RUEDAS CON T. REX - CORRIDA DE BATALHA DO T-REX
T-REX STRIDSRACE » T-REX BATTLE RACE « T-REX-KAMPRAES - T-REX BATTLE RACE - STARCIE Z T-REXEM « BITVA S T-REXEM « PRETEKY S T-REXOM - VERSENY A TAMADG T-REX ELLEN
TOHKA "BUTBA C THPAHHO3ABPOM" « ATONAE ME TON T-PEZ - T-REX MUCADELE YARISI - NEPETOHU-BUTBA 3 THPAHO3ABPOM - CURSA CU BATALIE T-REX - T-REX 45,0 Guw

Lock loop launcher. « Verrouillez le propulseur de looping. « Looping-Starter einrasten. « Blocca il lanciatore del loop. « Loopinglanceerder vergrendelen.
Bloquea el lanzador de looping. « Prender o langador de looping. - Ls loopavfyraren. « Lukitse silmukkaldhetin. - Las loopaffyreren. - Las looputskyteren.
Przygotuj wyrzutnie.  Zajistéte odpalovac smycky. - Zaisti odpalovac so sluckou. « Régzitsd a hurkos inditdszerkezetet. - 3aducupyiite nyckoByto ycraHoBKy-netnio.
Aagahiote Tov extodeuts. « Firlatiaiyi kilitle. - 3adikcyiite nyckoBuk. - Blocheaza lansatorul in bucld. « .daled) $Mb] date i3

Move diverters.  Déplacez les éléments de déviation. « Spurwechsler verstellen. « Sposta i deviatori. - Beweeg de baanwissel.  Mueve los desviadores.

Mover os desvios. « Flytta aviedarna. - Siirrd ohjaimia. « Flyt omskifterne. « Flytt sporvekslerne. « Ustaw zwrotnice. « Posurite vyhybky. « Posuri vyhybky.

Mozgasd a terel6ket. - [iguraiite nepexntouareny. « Metakwrote Toug extponeic. « Yonlendiricileri kaldir. « Mocybre nepemukaui. - Mutd deviatoarele.
oledl OYie




TO PLAY (CONTD.) - POUR JOUER (SUITE) « SPIELEN (FORTSETZUNG) « PER GIOCARE (SEGUE) - 20 SPEEL JE (VERVOLG) - PARA JUGAR
SLIK GJOR DU (FORTS) ZABAWA (cD.) - HRA (POKRACOVANI) - HRA (POKRACOVANIE) - JATEK (FOLYTATAS) - UTPA (ﬂPOﬂOII)I{EHME)
T REX - VERFOLGUNGSJAGD MIT T-REX - SFIDA IL T- ; ;’* OBRE RUEDAS (0
BITVAST REX -PRETEKY T-REXOM - VERSENY A TAMADO T-REX ELLEN - F0 BUTBA C THPAHHO3ABPG ATQNA |
Drive up. (Max. 4 cars) - Remontez le long de la rampe. (Max. 4 voitures) - Hochfahren. (Max. 4 Fahrzeuge) - Sali. (Max 4 auto) - Rijd omhoog. (Max. 4 auto's)
Sube la rampa. (Méx. 4 coches) « Subir a rampa. (Méx. de 4 carros) « Kbr upp. (Max. 4 bilar) « Aja alkuun (enint&&n 4 autoa). - Kar op. (Maks. 4 biler) « Kjar opp. (Maks. fire biler)
Podjedz. (Maksymalnie 4 auta) - Vyjedte nahoru. (max. 4 auticka) - Vyjdi hore. (Max. 4 auticka) « Hajts fel! (Max. 4 auto) « Nogbezbre. (Makcumym 4 MaLmHKy)

08nynote ndvw. (Ewg 4 autokivnta) - Yukan dogru siir. (En fazla 4 araba) « Mg insre. (Mac. 4 mawunku) « Condu. (Maximum 4 masini) « (Sl 4 gl lov) Sl e

-

Open gate to load cars into mouth. « Ouvrez la barriére pour charger les voitures dans la bouche. « Tor 6ffnen und die Autos hineinstellen.
Apri la sharra per inserire le macchinine tra le fauci.  Open het hek om auto's in de mond te laden. - Abre para cargar los coches en la boca.
Abrir a cancela para colocar os carros na boca. - Oppna grinden for att séitta bilarna i munnen. - Avaa portti ja aseta autot suuhun.

Abn bommen for at kere biler ind i munden.  Apne porten for & ha bilene i munnen. - Otworz bramke, by zatadowac auta do paszczy.
Otevrete branu, nalozte auticka do tlamy. - Otvor rampu a vloZ auticka do tlamy. - Nyisd ki a kaput, hogy az autékat a szdjaba tedd.
OTKpoiite BOpOTa, UT0ObI 3arpy3uTb MALLMHKI B NacTb. « Avoi§Te TNV mOAN Kat BAATe Ta autokivnTa péoa 0To 0TOpa.

Arabalari dinozorun agzina yerlestirmek icin kapiy1 ac. - Biakpuiite BopoTa, L1406 3aBaHTaXMTI MALUMHKI B NaLLly.

Deschide poarta pentru a incrca masinile in qurd. « .e2)) J15 Ohlewd! Jdeosed dilgd) sl

(CONTINUACION) - PARA BRINCAR (CONT.) - SA HAR LEKER DU (FORTS.) - KAYTTG (JATKUU) - SADAN LEGER DU (FORTS.)
« [1A NA MAIZETE (ZYN. ) NASIL OYNANIR? (DEVAMI) « AKTPATH (ﬂPOﬂOB)I{ ) + CUM SE JOACA (CONTINUARE) + (23 o=l
MPRES - T-REX BATTLE RACE - STARCIE Z T-REXEM

RATALHA DO ) A RA |

ET-REX« T-REX 5,20 Slw

Push handle down to move car lift to all 3 levels. - Appuyez sur la poignée pour déplacer 'ascenseur sur les 3 niveaux.

Den Griff nach unten driicken, um den Auto-Lift auf alle 3 Ebenen zu bewegen. « Muovi l'impugnatura per portare |'ascensore ai 3 diversi livelli.

Druk op de hendel om de autolift naar alle 3 niveaus te verplaatsen. - Empuja la palanca hacia abajo para mover el elevador de coches a los 3 niveles.

Pressionar a alavanca para baixo para mover o elevador de carros para os 3 niveis. « Tryck ned handtaget for att flytta bilhissen till alla tre véningar.

Paina kahva alas ja siirrd autohissid kolmen tason valilla. - Tryk handtaget ned for at flytte bilelevatoren til alle 3 etage. « Trykk handtaket ned for & flytte bilheisen til alle de tre etasjene.
Pociagnij uchwyt w dot, aby unies¢ winde i wjechac na wszystkie 3 poziomy. « Stlacenim rukojeti poslete vytah do viech 3 pater.

Stlac rukovat nadol, aby sa vytah posunul na vietky 3 poschodia. - Nyomd le a kart, hogy az autdemeldt bedllitsd mind a 3 szintre.

Hanare pyuky BH3, 470G nepemecTTh oZemHIK a Bce 3 ypoHA. - Miéate 1 AaPi mpoq Ta kT yia va eTaKIvAOETE Tov aveAKuOTPa uTOKIVTY Kot oTa 3 eninebo.
Kolu asag iterek araba asansdriinii 3 kat arasinda hareket ettir. - Hatuchitb Ha pyuky, o6 nepemicTuTyt nigitoMHIK ANA MALIUHOK Ha BCi 3 piBHi.

Impinge manerul in jos pentru a deplasa liftul pentru magini la toate cele 3 nivele, » &35 Colidall gne () 8yl dsdly el yoed Jaudl Gaidll 285

Flip down and exit.
Dépliez et sortez.

Nach unten klappen und verlassen.
Abbassa ed esci.

Klap omlaag en rijd naar buiten.
Bajaysal.

Virar para baixo e sair.

Fall ned och kér ut.
K&annd alas ja aja ulos.
Vip ned og ker ud.

Vipp ned og kjor ut.
Roztdz i wyjedz.

Sklopte a vyjedte.

Sklop a vyjdi von.

Hajtsd le, és hajts ki.
OnycTute 1 Bble3xaliTe.
KateBdote kat Byeite.

Ag ve cik.

BinkuHbTe BHU3 | BUIAAITH.
Intoarce in jos si iei.
o le Jawd J53



TO PLAY (CONTD.)  POUR JOUER (SUITE) - SPIELEN (FORTSETZUNG)  PER GIOCARE (SEGUE) - 20 SPEEL JE (VERVOLG) - PARAJUGAR ;  (CONTINUACION) - PARA BRINCAR (CONT.) - SA HAR LEKER DU (FORTS.) - KAYTTG (JATKUU) - SADAN LEGER DU (FORTS.)
SLIK GJOR DU (FORTS.) - ZABAWA (CD.) - HRA (POKRACOVANI) - HRA (POKRACOVANIE) - JATEK (FOLYTATAS)  MIPA (ﬂPOﬂOII)I{EHME) « [1A NA MAIZETE (ZYN. ) NASIL OYNANIR? (DEVAMI) AKTPATH (HPO,QOB)I{ ) + CUM SEJOACA (CONTINUARE) + (z3) ol

T-REX BATTLE RACE - COURSE T-REX - VERFOLGUNGSJAGD MIT T-REX - SFIDA IL T-REX - T-REX VECHTRACE - BATALLA SOBRE RUEDAS (G ORRIDA * BATALHA DO DSRA BA ; AMPRAS - T-REX BATTLE RACE - STARCIE Z T-REXEM
BITVA S T-REXEM - PRETEKY S T-REXOM - VERSENY A TAMADO T-REX ELLEN - TOHKA "BUTBA C THPAHHO3ABPQ ATONA 0 P REXMUCA ARIS PETOHU-BUTBA PAHO3ABP( RSA CU BATALIE T-REX - T-REX &5)=0 $lew
Launchrace at the top! « Lancez la course depuis le haut ! « Das Rennen ganz oben starten! « Dai il via alla gara dalla cima! « Start de race bovenaan! « jEmpieza la carrera arriba! T
Comegar a corrida no topo! » Starta racet hdgst upp! « Aloita kisa ylhaalta! - Start Iabet pa toppen! « Start kappkjringen pé toppen! « Zacznij wyscig z gory!

Zahajte zavod na vrcholku! « Odstartuj preteky zhora! « Inditsd el a versenyt a palya tetejére! - 3anycTute roHKky caepxy! « ZeKIiaTe TV aywva amd Ty kopugri!
Yanisi en iistte baslat! « 3anyctitb ronKy Ha Bepumnil « Lanseaza cursa de sus! s 1dad)l (o Bleudls Ul

Speed through the loop to win!  Passez dans e looping pour réussir ! « Durch den Looping rasen, um zu gewinnen!
Sfreccialungo il loop per vincere! « Race door de looping om te winnen! « jAtraviesa el looping a toda velocidad para ganar!
Atravessar o loop para ganhar!  Kor igenom loopen for att vinna! « Kiida silmukan ldpi ja voita!

Rees igennem loopet for at vinde! « Kjor gjennom loopen for & vinne! « Przejedz przez petle, aby wygrac!

Prosvistéte smyckou a vyhrajte! - Uhdniaj cez slucku a vyhraj! - Szdguldj dt a hurkon a gy6zelemért!

Mpoeasre yepes netnio, utodbl nobeanTs! « Tpé€te ypriyopa oo Aoun yiava vikijoete! Kazanmak igin cemberde hizlan!
3:;& Mpomuit yepe3 netnio Ana nepemoru! « Mergi cu viteza prin bucla pentru a céstigal » 394l daledl ne de s Golw

TIP: Kicker must be locked. » CONSEIL: Laccélérateur doit étre verrouillé. - TIPP: Derchkermussemgerastetseln.

CONSIGLIO: 1 propulsore deve essere bloccat, « TP: De kicker moet vergrendeld zjn. - CONSEJO: Ellgro?ulsordebeestarbIo<1ueado.
DICA: Opm{)ulsortemdeestarbloqueado «TIPS: Acceleratorn miste vara kst » VINKKI: ehostimen on oltava lukitu.

1P: Kickeren skal veere lst. - TIPS: Utsll?'\eren mé ldses. - WSKAZOWKA: Prayspieszacz musibyc ustawiony.

TIP: Od{_lalova(muﬂbytzausteny +TIP: Odpalovac musi b zalsteng TIPP: A rugGkamak rgzitve kell enne.

(OBE y{KOpMTEHbﬂOH)KEHﬁblTb}&TMK(MpOBBH « IYMBOYAH: 0 exroeutr mpémet va eiva aopahiopévog.
IPUCU: Tetikleyici kiitlenmelicir. - M/AKA3KA. MpuckopioBay nogien ﬁym 3afikcoBatn

SFAT: Declansatorul trebuie blocat. » . 3381 Cacis oo rdonaas

&

The winning path!

Le chemin gagnant!

Der Slegeswegl ol Fercorso vincente!
Het winnende pad! « il camino ganador!
0 caminho vencedor! « Den vinnande végen!
Voittoreitti! « Den vmdendevey +Vlinnerbanen!
Trasa do zwyciestwal « Vitéznd cestal « Vitaznd drdha
A gyGztes dtvonall« Mymb K no6ege! « Hviknoopa Sadpop!
Kazanan yol. « Wnax o nepemoru! - Calea castigatoare!
5580l Hlue

Race down 4 random paths! - Dévalez 4 parcours aléatoires !« Uber 4 zuféllige Strecken nach unten rasen!
Sfreccia lungo 4 percorsi casuali! - Race over 4 willekeurige banen! « jBaja corriendo por 4 caminos aleatorios!
Percorrer 4 percursos aleatdrios! « Kdr nedfér 4 slumpmassiga banor! « Kiida alas yhtd neljast reitista
Rees ned ad 4 tilfeldige baner!  Kjgr ned fire tilfeldige baner! « Zjed? jedng z 4 losowych tras!
Zavodte po 4 néhodnych cestach! « Pretekaj po 4 ndhodnych trasdch! - Széguldj le 4 véletlenszerd pélydn!
(we3xaitre no 4 cnyvaiikbim nytam! « Tpé€re oe 4 tuyaieg Sladpopéc! « 4 farklr yolda yans!
Muib BHu3 4 BunaakoBumu mapiupytamu! - Coboara in jos cu viteza pe 4 céi aleatoriil

1d3ls s Ohlus 4 e Glad) § Bl

The T-Rex drops down! « Le T-Rex tombe ! « Der T-Rex fallt nach unten! « II T-Rex cade! - De T-Rex valt neer! « jEI T. rex ha caido! - 0 T-Rex desce! « T-Rex dker ned!
T-Rex tulee alas! - T-Rex falder ned! - T-rexen faller ned! - T-Rex opada w dét! « T-rex pada! - T-Rex sa spusti nadol! - AT-Rex leesik! - TupanHo3ap onyckaercal
07T-Pe€ négret kdtw! « T-Rex asagi diiger. - Tuparosasp nagael  T-Rexul coboaral « 11291 ) T-Rex 9=

gy P
o ]
‘_‘.__’_;-ﬂ'l"-q-q.‘
i
e
e
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Release the handle.  Reléchez la poignée. « Den Griff Idsen.
Rilascia limpugnatura. « Laat de hendel los. « Suelta la palanca. « Soltar a alavanca.
Slépp handtaget. - Vapauta kahva. « Slip handtaget. « Slipp handtaket.
Puscuchwyt. - Pustte rukojet. - Pusti rukovat. « Engedje el a fogantyit.
Ornycrure pyuky.  Agriote T Aapn. « Kolu serbest birak.  Bignycrirs pyuky.
Elibereaza manerul. « . jaall 53,0y 03

Knock down the T-Rex! « Faites tomber le T-Rex ! « Den T-Rex schlagen! « Abbatti il T-Rex!
Versla deT-Rex! « iDerriba al T rex! « Derrubar o T-Rex! « SI& ner T-Rex! « Péihitd T-Rex!
$IaT-Rex ned!  Dytt ned T-rexen! - Pokonaj dinozaural - Srazte T-rexe! - Poraz T-Rexal
Usd le a T-Rexet! - C6eitre TupanHo3aspa! « Pite kdtw Tov T-Pe€! - T-Rex'i yen! « 36uiite TMpaHo3aspa!
Doboard-| peT-Rex! - !T-Rex o)
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TOPLAY (CONTD.) - POUR JOUER (SUITE) - SPIELEN (FORTSETZUNG)  PER GIOCARE (SEGUE) - Z0 SPEEL JE (VERVOLG) - PARA JUGAR
SLIK GJOR DU (FORTS.) - ZABAWA (CD.) - HRA (POKRACOVANI) - HRA (POKRACOVANIE) - JATEK (FOLYTATAS) - UTPA (TPOJOJTKEHHE)

(CONTINUACION) - PARA BRINCAR (CONT.) - SA HAR LEKER DU (FORTS.) - KAYTTO (JATKUU) - SADAN LEGER DU (FORTS.)
« T1A NA AIZETE (EYN.) - NASIL OYNANIR? (DEVAMI) - K TPATH (MPOBOBIK.) - CUM SE JOACA (CONTINUARE) - (z2) o=l

CARS ONLY RACE  COURSE DE VOITURES UNIQUEMENT - RENNEN NUR MIT AUTOS - GARA SOLO CON AUTO - RACE MET ALLEEN AUTC SINGLE CAR RACE - COURSE A UNE SEULE VOITURE - EINZELWAGENRENN RSA CON AUTO SINGOLA - RACE MET EEN AUTO

ARRERA SOLO PARA (0 ORRIDA DE CARROS - RACE BARA FOR BILAR &' AUTOILLE - LGB KUN MED BILER - KAPPKJORING KUN MED B CARRERA CON UN SOLO COCHE - CORRIDA DE CARRO UNICO - RACE MED EN BIl N AUTON KISA - LOB MED ENKELT BIL - KAPPKJg )
TYLKO WYSCIG AUTAMI - ZAVOD PRO AUTICKA - PRETEKY LEN PRE AUTICKA - CSAK AUTOK VERSENYEZHETNEK - FOHKA TObKO U1 MALLIMHQ WYSCIG 1 AUTEM - ZAVOD S JEDNIM AUTICKEM - PRETEKY PRE JEDNO AUTICKO - EGYAUTOS VERSENY - FOHKA C OZSHO/ MALIMHKO
ATONAZ MONO ME AYTOKINHTA - YALNIZCA ARABA YARISI - FOHKA TUIbKY JU14 MALUIMHOK - CURSA DOAR CU MASINI - Jazs ATONAZ ME ENA AYTOKINHTO - TEK ARABA YARISI - IEPEFOHM HA OFJHIV MA URSA CU O SINGURA MASINA - 3

Pull down the flag. « Abaissez le drapeau. - Die Flagge nach unten ziehen.
Abbassa la bandierina. « Trek de viag omlaag. « Baja la bandera.

Puxar a bandeira para baixo. « Dra ned flaggan. - Veda lippu alas. - Seenk flaget.
Trekk ned flagget. - Opusc flage.  Posurite viajku dold. » Spusti viajku.

Move to top without cars, » Rehaussez sans les voitures. « Nach oben schieben ohne Autos.
Saliin cima senza auto. - Verplaats naar boven zonder auto’s.  Mueve hasta arriba sin coches.
Mover para o topo sem carros. « Flrtta till toppen utan bifr. « Siirré ylds ilman autoja.

Flyt il toppen uden biler  Fytt i toﬁpen uten biler. « Przesur na gdre bez samochodow.
Presute na vrchol bez auticek. - Posu ho dplne hore bez auticok. - Vidd a tetejére autok néfil.
[lepeaBiHbTe HaBepex 6e3 MaLLHok. « AveBdate oy Kopugr ywpic autokivnta.

Araba olmadan en tist kata gtiir. - MepemicTiTbea Ha BepLUHY, He 3auinaioul MAWMHKN.
i Deplaseaza pana sus fard masini. .lylead) 95 e AN J&0)

Onycrirs mpanop. « Tragen jos steagul. » . Jawdl sl ool

TIP: DON'Tlock kicker, - CONSEIL : NE PAS verrouller [accélérater.

TIPP: Den Kicker NICHT einrasten. » CONSIGLIO: Non bloccare i propulsore.

TP: Ver%rendel de kicker NIET. - CONSEJO: NO bloguear el propulsor.

DICA: NAO bloguearo L&ropulxor. +TIPS: Las INTE acceleratom.

" VINKKI; ALA lukitse tenostinta. - TIPS: IKKE [as Ioolzutskfteren.

" WSKAZOWKA; NIE ustawia przyiyiesza(za.lTIP: NEZAJISTUITE odpalovaC.
TIP: NEZAISTUJ odpalovac. » TIPP: NE rgzitsd a rugo’kan.

LOBET.HE¢MK(MpyﬁT?(|§0 s, YMBOYAH: MAN cogalicere oveofeur,

1PUCU: Ieﬂkleyi(ig' [LITLEME. NI [IKASKA. HE dikcyite pucropioBay.

SFAT:NU bloca declangatorul.» 3381 Jasy 035 Y sdonas

Load up to 4 cars. « Insérez jusqu'a 4 voitures. « Bis zu 4 Fahrzeuge einsetzen.
Inserisci fino a 4 macchinine.  Met plaats voor 4 auto's. « Carga hasta 4 coches.
(arregar até 4 carros.  Satt  upp till 4 bilar. - Aseta enintddn 4 autoa.

Plads til 4 biler.  Sett inn opptil fire biler. - Zataduj maks. 4 pojazdy.

Misto az pro 4 auticka « Vloz az 4 auticka. - Akdr 4 autdt s beletehetsz.
3arpy3uTe 0 4 MaLwHoK. - TomoBeToTe éw Kal 4 autokiviTa.

4 adede kadar araba yerlestir. - 3aBanTaxTe 0 4 MaUIHOK.

Incarcd péné la 4 magini. » .l 4 i Joo

Lift the flag to launch! - Levez le dra?eau pour lancera course !
Zum Starten die Fahne anheben! « Alza | bandierina per dare il via!
Hijs de vlag om te lanceren! + jLevanta la bandera para empezar!
Levantar a handeira para comecar! « L?/ft flaggan for att startal

Unies ﬂa?e, by wystartowac! - Zvednéte vlajku a zahajte zdvod!!
Zdvihni viajku a odstartuj! - Emeld fel a zaszlot az inditashoz!

Baslamak icin bayradi kaldir. « MigwimiTb npanop, o6 craptysatu!
Ridicé steagul i carouri pentru start!» 1 SMLM oLl 8!

I" 1}

Hizd le a zdszlot. - Onycrue gnar. « Tpan€re kdmw m onpaia. - Bayragh agadi indir.

Aloita nostamalla lippu! « Laft flaget for at starte! « Laft flagget for & starte!

MogHumuTe dnar, uToBbl 3anycTuTb! « EnKwote T ongm’a ylava exwnoete

Lower the T-Rex.
Abaissez le T-Rex.

Den T-Rex nach unten schieben.
Abbassa il T-Rex.
Verplaats de T-Rex naar beneden.
BajaalT.rex.

Baixar o T-Rex.

Sank nerT-Rex!

Laske T-Rex.

SeenkT-Rex.

Senk T-rexen.
OpuscT-Rexa.

Spustte T-rexe.

Spusti T-Rexa.

Engedd le aT-Rexet.
Onycrure TupanHo3agpa.
Xapnaote Tov T-Pe€.
T-Rex'i en alt kata indir.
Onycritb TpaHo3aBpa.
Coboara T-Rexul.

TRex iz a5

Reset the loop kicker. - Réenclenchez Iaccélérateur de looping ! Den Looping-Kicker zuriicksetzen. « Resetta il propulsore del loop. - Reset de loopingkicker.

Reinicia el propulsor del looping. « Repor o propulsor do loop. « Aterstll loopacceleratorn. « Palauta silmukkatehostin alkutilaan. - Nulstil loopkickeren. « Tilbakestill looputskyteren.
Iresetuj przyspieszacz. « Resetujte odpalovac smycky. « Vit odpalovac slucky do zaistenej polohy.  Allitsd alaphelyzetbe a hurok rugdkarjat.

lepeycranoBuTe yckopuTenb Ha neTne. - Emavagépete tov ektogeutr. - Cember tetikleyicisini sifirla. « CkunbTe HanawwTyBaHHa npuckopiosaya. - Reseteaza declansatorul bulei.
Al BB o Bolel 03

Race through the loop! « Parcourez la boucle a toute vitesse!

Durch den Looping rasen! « Sfreccia lungo il loop!

Race door de looping! « iCorre a toda velocidad por el looping! « Correr pelo loop! « Racerkdr genom loopen!
Kiida silmukan api! - Res gennem loopet!  Kjor gjennom loopen! « Pojedz po petli!
Projedte smyckou! « Pretekaj cez slucku! - Széquldj végig a hurkon! « llpoenbre yepe3 netnio!

Tpé€re péoa and To houn! « Cemberin icinden gec. - Mpoiabre Kpisb nerto! « Mergi cu viteza prin bucld! » 1dal=dl »e &olw
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