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Contents: 24 Cards, 6 Coins

THESE CARDS AND COINS ARE DESIGNED TO 
BE COMBINED WITH A UNO SHOW ‘EM NO 
MERCY™ CARD GAME AND CANNOT BE 

PLAYED WITH ON THEIR OWN.

Add these cards to your deck to dial up the brutality! You can only 
use your coin once per game, so choose wisely whether to save 
your butt or fry someone else’s.

Each player gets 1 coin and must declare at the beginning of each 
game if they are going to use the “Mercy” or the “No Mercy” side. 
You can use it on your turn whenever you want, but only once per 
game so choose wisely!

10’s PLAY AGAIN
When you play this card, immediately take another 
turn.

WILD DISCARD ALL
This card matches anything so you can play it no 
matter what card is on the Discard Pile. Pick the 
color you want to discard and discard all the cards 
in your hand of that color. This card goes on top of 
those cards. Since this a Wild Card, you also get to 
choose the color that continues play.

WILD REVERSE DRAW 8
Reverse the direction of play AND make the next 
player in that direction draw 8 cards and lose their 
turn. You choose the color that continues play.

EXPANSION PACK CARDS AND COINS IN A NUTSHELL

EXPANSION PACK CARDS

EXPANSION PACK COINS

IDENTIFICATION ICON

8

8

WILD FINAL ATTACK
First, reveal your hand. The next player loses their 
turn and must draw 1 card for each Action Card and 
Wild Card in your hand (number cards don’t count). 
If you reveal 7 or more Action and/or Wild Cards, 
that player must draw 25 cards instead AND all 
other players must draw 5 cards. You choose the 
color that continues play.

MERCY
You may immediately discard your ENTIRE HAND to 
the bottom of the Discard Pile, and then draw 7 
fresh cards from the Draw Pile to create a new 
hand. You may use this even if you would have been 
knocked out for having more than 25 cards.

WILD SUDDEN DEATH
All players, including YOU, must draw cards from the 
Draw Pile until they have 24 cards in their hand – 
ouch! You choose the color that continues play.
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NO MERCY
Immediately doubles the penalty of any Draw Card 
you play. For example, if you play a Wild Reverse 
Draw 8 it becomes a Wild Reverse Draw 16!
NOTE: the new value of the penalty applies even 
when stacking.

Mercy No Mercy

ENGLISH

INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy:  

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Folding
Diagram

UNO

UNO 

JJB29

4B70

4.25” W x 19.25 " H

4.25” W x 2.75” H

Fold to half (W), 

and accordion fold 5 times (H)

1 (one) both sides 

Black

White Offset

70 lb.

= Red = Yellow = Green = Blue

Special graphic symbols have been added to each card to help 
identify the color(s) on that card. This will allow players with ANY 
form of color blindness to easily play!  

FOR COLORBLIND PLAYERS
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Contenido: 24 cartas , 6 monedas

ESTAS CARTAS Y MONEDAS ESTÁN DISEÑA-
DAS PARA COMBINARSE CON UN JUEGO DE 
CARTAS UNO SHOW ‘EM NO MERCY™ Y NO 

SE PUEDE JUGAR CON ELLAS POR SÍ SOLAS.

¡Agrega estas cartas a tu baraja para aumentar el nivel de 
brutalidad! Solo puedes usar tu moneda una vez por juego, así 
que elige sabiamente si quieres salvar tu trasero o freír el de 
alguien más.

Cada jugador recibe 1 moneda y debe declarar al comienzo de 
cada juego si va a utilizar el lado “Piedad” o “Sin piedad”. Puedes 
utilizarla en tu turno cuando quieras, pero solo una vez por juego, 
¡así que elige sabiamente! 

10 CARTAS VUELVE A JUGAR
Cuando juegues esta carta, tendrás que volver a 
jugar inmediatamente.

COMODÍN DESCARTAR TODO
Esta carta coincide con todo, por lo que se puede 
jugar sin importar qué carta esté en la Pila para 
tirar. Elige el color que desees descartar y tira todas 
las cartas de tu mano de ese color. Esta carta se 
coloca sobre las otras. Ya que esta es una carta 
Comodín, también se podrá elegir el color con el 
que se seguirá jugando.

COMODÍN REVERSA TOMA 8:
Reviertes la dirección del juego Y haces que el 
siguiente jugador en esa dirección tome 10 cartas y 
pierda su turno. Luego, elige el color con el que 
sigue el juego.

RESUMEN DEL PACK DE EXPANSIÓN DE 
CARTAS Y MONEDAS

PACK DE EXPANSIÓN DE CARTAS

PACK DE EXPANSIÓN DE MONEDAS
8

8

COMODÍN ATAQUE FINAL
Primero, revela tu mano. El siguiente jugador pierde 
su turno y debe tomar 1 carta por cada carta de 
Acción y comodín que tenga en su mano (las tarjetas 
de números no cuentan). Si revelas 7 o más cartas 
de acción o comodín, el jugador debe tomar 25 
cartas Y todos los demás jugadores deben tomar 5 
cartas. Luego, elige el color con el que sigue el juego.

PIEDAD
Puedes descartar inmediatamente TODA TU MANO a 
la parte inferior la pila de descarte y, luego, obtener 
7 nuevas cartas de la pila para tomar a fin de crear 
una nueva mano. Puedes utilizar esta opción incluso 
si fuiste eliminado por tener más de 25 cartas.

MUERTE SÚBITA
Todos los jugadores, incluyéndote, deben tomar 
cartas de la pila para tomar hasta que tengan un 
total de 24 cartas en sus manos. Luego, elige el 
color con el que sigue el juego.
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SIN PIEDAD
Dobla inmediatamente la penalización de cualquier 
carta para robar que juegues. Por ejemplo, si juegas 
un Comodín reversa toma 10, ¡se convierte en un 
Comodín reversa toma 20! 
ADVERTENCIA: El nuevo valor de la penalización se 
aplica incluso al apilar.

Piedad Sin Piedad
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Contenu : 24 cartes, 6 pièces

CES CARTES ET PIÈCES SONT CONÇUES POUR 
ÊTRE COMBINÉES AVEC LE JEU DE CARTES 
UNO SHOW ‘EM NO MERCY ET NE PEUVENT 

PAS ÊTRE UTILISÉES SEULES.

Ajoutez ces cartes à votre jeu de cartes pour intensifier la brutal-
ité! Vous ne pouvez utiliser votre pièce qu’une seule fois par 
partie, alors choisissez judicieusement si vous préférez sauver 
votre peau ou éliminer un adversaire.

Chaque joueur reçoit 1 pièce et doit déclarer au début de chaque 
partie s’il va utiliser le côté « Pitié » ou le côté « Sans pitié ». Le 
joueur peut l’utiliser pendant son tour quand il le souhaite, mais 
une seule fois par partie, alors il doit choisir judicieusement! 

10 – REJOUER
Lorsqu’un joueur pose cette carte, il joue un 
autre tour.

CARTE BLANCHE POSER TOUT
Cette carte correspond à n’importe quelle autre, 
donc les joueurs peuvent la poser, peu importe la 
carte visible du TALON. Il doit choisir la couleur à 
poser, puis poser toutes les cartes de cette couleur 
dans sa main. Cette carte est placée sur le dessus 
de ces cartes. Comme il s’agit d’une Carte blanche, 
il peut aussi choisir de changer la couleur à jouer.

CARTE BLANCHE INVERSER +8
Lorsqu’un joueur pose cette carte, le sens du jeu 
est inversé ET le prochain joueur dans ce sens 
pige 8 cartes et perd son tour. Il choisit ensuite la 
couleur pour poursuivre le ju.

CARTES ET PIÈCES DU COFFRET D’EXTENSION EN BREF

CARTES DU COFFRET D’EXTENSION

PIÈCES DU COFFRET D’EXTENSION

CARTE BLANCHE ATTAQUE FINALE
Le joueur doit commencer par révéler sa main. Le 
prochain joueur perd son tour et doit piger 1 carte 
pour chaque carte Action et Carte blanche de la 
main du joueur ayant posé la carte (les cartes 
numérotées ne comptent pas). Si le joueur révèle        
7 cartes Action et/ou Cartes blanches ou plus, ce 
joueur doit piger 25 cartes à la place, ET tous les 
autres joueurs doivent piger 5 cartes. Il choisit 
ensuite la couleur pour poursuivre le jeu.

PITIÉ
Le joueur doit immédiatement poser TOUTE SA 
MAIN en la plaçant sous le TALON, puis piger         
7 nouvelles cartes de la PIOCHE pour créer une 
nouvelle main. Il peut utiliser cela même s’il aurait 
été éliminé pour avoir plus de 25 cartes.

MORT SUBITE
Tous les joueurs, y compris le joueur ayant posé la 
carte, doivent piger des cartes dans la PIOCHE 
jusqu’à en avoir 24 en main – aïe! Il choisit ensuite 
la couleur pour poursuivre le ju.
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SANS PITIÉ
Double immédiatement la pénalité de toute Carte  
+ X qui est posée. Par exemple, si un joueur pose 
une Carte blanche Inverser +8, elle devient une 
Carte blanche Inverser +16! 
REMARQUE : La nouvelle valeur de la pénalité 
s’applique même lors de l’empilage.

Pitié Sans pitié
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Conteúdo: 24 Cartas , 6 Moedas

ESTAS CARTAS E MOEDAS FORAM CRIADAS 
PARA VOCÊ COMBINAR COM O JOGO DE 

CARTAS UNO SHOW ‘EM NO MERCY™ E NÃO 
PODEM SER USADAS SOZINHAS.

Adicione estas cartas ao seu baralho para aumentar a impetuosi-
dade! Você só pode usar a moeda uma vez por jogo, por isso 
escolha sabiamente se deve salvar a si mesmo ou condenar o 
próximo jogador.

Cada jogador recebe 1 moeda e deve decidir no início de cada 
jogo se vai ser usado o lado "Misericórdia" ou "Sem misericór-
dia". Você pode usá-la na sua vez sempre que quiser, mas apenas 
uma vez por jogo, por isso, escolha sabiamente! 

JOGUE DE NOVO +10
Ao jogar esta carta, descarte mais uma carta 
imediatamente.

CURINGA DESCARTE TUDO
Esta carta corresponde a qualquer característica e 
pode ser jogada independentemente da carta que 
estiver na pilha de descarte. Escolha a cor que 
deseja descartar e descarte todas as cartas com 
essa cor em sua mão. Essa carta deve ficar em 
cima das outras cartas. Como essa é uma carta 
Curinga, o jogador pode escolher a cor da vez.

CURINGA INVERTER COMPRAR 8
Inverta a direção do jogo E o próximo jogador nessa 
direção deve comprar 10 cartas e perder a vez. 
Escolha a cor que continuará o jogo.

RESUMO DAS CARTAS E MOEDAS DO PACOTE 
DE EXPANSÃO

CARTAS DO PACOTE DE EXPANSÃO

MOEDAS DO PACOTE DE EXPANSÃO
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CURINGA ATAQUE FINAL
Primeiro, mostre suas cartas. O próximo jogador 
perde a vez e deve comprar 1 carta para cada Carta 
de Ação e Carta Curinga em sua mão (as cartas de 
número não contam). Se você revelar 7 ou mais 
Cartas de Ação e/ou Curingas, o jogador deve 
comprar 25 cartas E todos os outros jogadores 
devem comprar 5 cartas. Escolha a cor que 
continuará o jogo.

MISERICÓRDIA
Você pode descartar imediatamente TODAS A AS 
CARTAS NA SUA MÃO e colocá-las na parte inferior 
da pilha de descarte. Em seguida, você deve 
comprar 7 novas cartas da pilha de compras para 
criar uma nova mão. Você pode realizar essa ação 
mesmo se for derrotado por ter mais de 25 cartas.

MORTE SÚBITA
Todos os jogadores, incluindo VOCÊ, devem comprar 
cartas até que tenham 24 cartas na mão – ai! 
Escolha a cor que continuará o jogo.
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SEM MISERICÓRDIA
Dobra imediatamente a penalidade de qualquer 
Carta de Compra que você jogar. Por exemplo, se 
você jogar um Curinga Inverter Comprar 8, ele se 
tornará um Curinga Inverter Comprar 16!
OBSERVAÇÃO: o novo valor da penalidade se aplica 
mesmo durante o empilhamento.

Misericórdia Sem Misericórdia

= Rojo = Amarillo = Verde = Azul

Se agregaron símbolos gráficos especiales a cada carta para 
ayudar a identificar sus colores. ¡Esto permitirá que los jugadores 
con CUALQUIER forma de daltonismo jueguen fácilmente!

PARA JUGADORES DALTÓNICOS

= Vermelho = Amarelo = Verde = Azul

Foram adicionados símbolos gráficos especiais em cada carta 
para ajudar a identificar as cores. Isso permitirá que os jogadores 
com QUALQUER forma de daltonismo joguem facilmente!

PARA JOGADORES DALTÔNICOS

= Rouge = Jaune = Vert = Bleu

Des symboles graphiques ont été ajoutés à chaque carte afin 
d’aider à identifier leur(s) couleur(s). Cela permettra aux joueurs 
atteints de TOUTE forme de daltonisme de jouer facilement!

POUR LES JOUEURS DALTONIENS

Juego de cartas
Jeu de cartes Jogo de Cartas

LAAM SPANISH CANADIAN FRENCH BRAZILIAN PORTUGUESE

Each UNO Show 'em No Mercy Expansion Card 
features a distinctive icon in the bottom left corner, 
making it easy to distinguish from the Core deck. If 
Core and Expansion cards are mixed and you need 
to separate them, simply look for this icon.

ÍCONO DE IDENTIFICACIÓN 
Cada carta de expansión de UNO Show 'em No Mercy 
tiene un ícono distintivo en la esquina inferior izquierda, 
lo que hace más fácil poder diferenciarlas del mazo 
principal. Si las cartas del mazo principal y las cartas de 
expansión se mezclan y necesitas separarlas, 
simplemente busca este ícono.

ICÔNE D’IDENTIFICATION 
Chaque carte d’extension UNO Show 'em No Mercy 
comporte une icône distinctive dans le coin inférieur 
gauche, ce qui permet de la différencier facilement du 
paquet de cartes de base. Si les cartes du paquet de 
base et les cartes d’extension sont mélangées et qu'il 
faut les séparer, il suffit de chercher cette icône.

ÍCONE DE IDENTIFICAÇÃO 
Cada carta de expansão do UNO Show 'em No Mercy 
tem um ícone diferente no canto inferior esquerdo, 
facilitando a distinção das cartas do baralho principal. 
Se as cartas do baralho principal e as do de expansão se 
misturarem e você precisar separá-las, basta procurar 
por esse ícone.
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