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INSTRUCTIONS « MODE D’EMPLOI » ANLEITUNG e ISTRUZIONI » GEBRUIKSAANWLIZING * INSTRUCCIONES * INSTRUGOES
ANVISNINGAR * OHJEET * VEJLEDNING ¢ BRUKSANVISNING ¢ INSTRUKCJA « POKYNY « NAVOD * HASZNALATI UTASITAS
WHCTPYKLIMA « OAHTIEZ ¢ KULLANIM KILAVUZU o Oloudsd]

CONTENTS « CONTIENT « INHALT » CONTENUTO « INHOUD » CONTENIDOS « CONTEUDO « INNEHALL * SISALTO « INDHOLD
INNHOLD « ZAWARTOSC  OBSAH + TARTALOM * CO/JIEPXKVUMOE  MEPIEXOMENA  iGINDEKILER o &30 giocb

REFER TO LETTERS ON TOY PARTS TO HELP WITH ASSEMBLY.  REFEREZ-VOUS AUX LETTRES SUR LES ELEMENTS DE JEU POUR FACILITER
L'ASSEMBLAGE. * DIE BUCHSTABEN AUF DEN SPIELZEUGTEILEN HELFEN BEIM ZUSAMMENBAU. e FAI RIFERIMENTO ALLE LETTERE SUI
(COMPONENTI PER ESEGUIRE IL MONTAGGIO. * LET BIJ HET IN ELKAAR ZETTEN GOED OP DE LETTERS DIE OP DE ONDERDELEN STAAN. ¢
PARA EL MONTAJE DEL JUGUETE, UTILIZA COMO REFERENCIA LAS LETRAS INDICADAS EN LAS PIEZAS. » PARA AJUDAR NA MONTAGEM,
COMPARAR AS LETRAS NAS PEGAS. » TA HIALP AV SIFFRORNA PA LEKSAKSDELARNA VID MONTERINGEN. o KOKOA LELU OSISSA
OLEVIEN KIRJAINTEN MUKAAN.  SE EFTER BOGSTAVERNE PA LEGETGISDELENE, NAR DU SKAL SAMLE PRODUKTET. « SE BOKSTAVENE PA
DELENE FOR HJELP MED MONTERINGEN. « PODCZAS MONTAZU KORZYSTAJ Z LITER UMIESZCZONYCH NA POSZCZEGOLNYCH CZESCIACH
ZABAWKI. » PRI SESTAVOVANI SLEDUJTE OZNACENI DILU PISMENY, KTERA KORESPONDUJI S OZNACENIM DILU V NAVODU. * PRIMONTAZI
SLEDUJTE PISMENOVE OZNACENIE DIELOV, KTORE KORESPONDUJU S OZNACENIM DIELOV V NAVODE. * A JATEK RESZEIN TALALHATO
BETUJELZESEK SEGITSEGET NYUJTANAK AZ OSSZESZERELESHEZ. ¢ [ OBNETYEHIA NPOLIECCA CEOPKIA UCMIOMb3YWTE BYKBbI HA

BETANAX UTPYLLKYA. ¢ AEITE TATPAMMATA TN KOMMATION 1A METAAYTEPH EYKOAIA STH IYNAPMOAOTHEH. © KURULUMA YARDIMCI
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1 APPLY LABELS * POSE DES AUTOCOLLANTS » AUFKLEDER ANDRINGEN + APPLICA GLI ADESIVI » STICKERS OPPLAKKEN * PEGAR ADHESIVOS ¢ APLICAGAO DOS AUTOCOLANTES
©  SATTA FAST KLISTERMARKEN  TARROJEN KIINNITYS « SAT KLISTERM/ARKERNE PA o SETT PA KLISTREMERKENE ¢ PRZYKLE) NAKLEJKI PRILEPENI SAMOLEPEK ¢ NALEP NALEPKY
A MATRICAK FELRAGASZTASA  MPUKPEMUTE HAKNEMKI » KOAAHETE TA AYTOKOAAHTA ¢ CIKARTMALARIYAPISTIR ¢ olialll Cods

BACK VIEW « VUE ARRIERE » ANSICHT VON HINTEN

VISTA DAL RETRO » ACHTERAANZICHT « PARTE POSTERIOR
VISTO POR TRAS # BAKIFRAN ¢ KUVA TAKAA « SET BAGFRA
SETT BAKFRA » WIDOK Z TYEU + POHLED ZEZADU

POHLAD ZOZADU * HATULNEZET « BIAR C3ARM » MIZQ OWH
ARKADAN GORUNUM ¢ Lol jlal




ASSEMBLY ¢ ASSEMBLAGE ¢ ZUSAMMENBAU * MONTAGGIO e IN ELKAAR ZETTEN * MONTAJE « MONTAGEM ¢ MONTERING * KOKOAMINEN ’
® SAMLING * MONTERING * MONTAZ ¢ SESTAVENI * MONTAZ » OSSZESZERELES + CFOPKA * ZYNAPMOAOTHEH ¢ KURULUM ¢ _.s )
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ATTACH FLAGS TO THESE CONNECTION POINTS.
FIXEZ LES DRAPEAUX A CES POINTS DE CONNEXION.
FAHNEN AN DIESEN VERBINDUNGSPUNKTEN BEFESTIGEN.
COLLEGA LE BANDIERE A QUESTI PUNTI DI CONNESSIONE.
BEVESTIG VLAGGEN AAN DEZE AANSLUITPUNTEN.
ENCAJA LAS BANDERAS EN ESTOS PUNTOS DE CONEXION.
PRENDER AS BANDEIRAS A ESTES PONTOS DE LIGAGAO.
FAST FLAGGORNA VID DE HAR ANSLUTNINGSPUNKTERNA.
KIINNITA LIPUT KIINNITYSKOHTIIN,
S/ET FLAGENE PA DISSE FORBINDELSESPUNKTER.
FEST FLAGGENE TIL DISSE TILKOBLINGSPUNKTENE.
PRZYCZEP FLAGI DO TYCH PUNKTOW ACZENIA.
PRIPEVNETE VLAJKY K TEMTO OTVORUM.
PRIPOJ VLAJKY K TYMTO BODOM PRIPOJENIA.
TEDD RA A ZASZLOKAT A CSATLAKOZAS| PONTOKRA.
TIPUKPENMTE ONATY K 3TVIM TOUKAM COEAVHEHUA.
SYNAEZETE TIZ SHMAIEE ME AYTA TA SHMEIA YNAESHE.
BAYRAKLARI BU BAGLANTI NOKTALARINA TAK.
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CLICK! » CLIC ! o KLICK!
CLIC! o KLIK! « CLIC!
CLIQUE! ® NAPS! o KLIK!
KLIKK! » CVAK! o KATT!
LLENK! o KAIK!
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ACTIVATE THE TRAP DOOR BY ROTATING THE THRONE. + ACTIVEZ LA PORTE DE LA TRAPPE EN TOURNANT LE

| * TRONE.  DEN THRON DREHEN, UM DIE FALLTUR ZU AKTIVIEREN. * ATTIVA LA BOTOLA RUOTANDO IL TRONO, *

ACTIVEER HET VALLUIK DOOR DE TROON TE DRAAIEN. + GIRA EL TRONO PARA ACTIVAR LA TRAMPILLA, + RODAR

O TRONO PARA O ALGAPAO, * AKTIVERA FALLUCKAN GENOM ATT VRIDA PA TRONEN. o AVAA

ANSALUUKKU KA LLA VALTAISTUINTA. » AKTIVER LEMMEN TIL F/ELDEN VED AT DREJE TRONEN. + AKTIVER

FALLEMEN VED A ROTERE TRONEN. + OBRGC TRON, ABY AKTYWOWAC ZAPADNIE. » OTOCENIM TRUNU AKTIVUJETE

PADACI DVERE. + OTVOR DVERE V PODLAHE OTOCENIM TRONU. » A TRONT FORGATVA AKTIVALHATOD A

CSAPOAITOT. » AKTUBUPYITE 10K, BPALLAA TPOH. + ENEPTOTIOIHETE THN NOPTA MEPIETPEOONTAE TON
GPONO. » TAHTI DONDUREREK TUZAK KAPISINI ETKINLESTIR. ¢ -3+ ,SJ1 1255 32,k e el G Ui
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a TO PLAY ¢ POUR JOUER ° SPIELEN ¢ PER GIOCARE ¢ ZO SPEEL JE » PARA JUGAR
® PARA BRINCAR e LEKSATT * KAYTTO ¢ SADAN LEGER DU ¢ SLIK GJOR DU » ZABAWA
HRA * HRA ¢ JATEK * KAK UrPATb * FlA NA MAIZETE * NASIL OYNANIR? ¢ _<ll

GO DETWEEN FLOORS ON THE ELEVATOR.

PRENNEZ LASCENSEUR POUR MONTER LES ETAGES.

IM AUFZUG ZU DEN STOCKWERKEN FAHREN.

VAI DA UN PIANO ALL'ALTRO CON L'ASCENSORE!

GA MET DE LIFT NAAR EEN ANDERE VERDIEPING.

SUBE Y BAJA PISOS CON EL ASCENSOR.

MUDAR DE PISO NO ELEVADOR.

AK MELLAN VANINGSPLANEN | HISSEN!

SIIRRY HISSILLA KERROKSESTA TOISEEN.

BEV/G DIG OP OG NED MELLEM ETAGERNE | ELEVATOREN.

BEVEG HEISEN MELLOM ETASJENE.

JEDZ WINDA MIEDZY POZIOMAMI.

CESTUITE VYTAHEM NA JINA PODLAZI.

POHYBUJ SA MEDZI POSCHODIAMIVO VYTAHU.

AFELVONOVAL JUTHATSZ EL A KULONBOZO SZINTEKRE.

TIEPEMELLIAVITECH MEXZY STAXAMM HA TUOTE.

METAKINHOEITE METAZY TN OPO®QN ME TO AZANZEP.

KATLAR ARASINDA ASANSORLE DOLAS. )
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. CLOSETHETRAP DOOR, THEN ROTATETHE THRONE TO RESE. « FERME LA PORTE D LA TRAPE,PUI TOURNEZ LETRONE
* POUR REVENIR AU POINT DE DEPART. » DIE FALLTUR SCHLIESSEN UND DEN THRON WIEDER DREHEN. + CHIUDI LA BOTOLA
EPOI RUOTA L TRONO PER RIPORTARLO NELLA POSIZIONE INIZIALE.  SLUI HET VALLUIK EN DRAAI DE TROON OM DEZE
WEER IN DE DEGINSTAND TE ZETTEN. » CIERRA LA TRAMPILLA Y GIRA EL TRONO PARA RESTADLECER. » FECHAR O
ALCAPAOE, EM SEGUIDA, RODAR O TRONO PARA REINICIAR. # STANG LUCKAN OCH VRID SEDAN PA TRONEN FOR ATT
ATERSTALLA. » SULIE ANSALUUKKU JA KAANNA VALTAISTUIN TAKAISIN PAIKALLEEN, + LUK LEMMEN TIL FELDEN, OG DRE)
TRONEN FOR AT NULSTILLE. + LUKK FALLEMEN, OG ROTER DERETTER TRONEN FOR A TILDAKESTILLE. » ZAMKNIZAPADNIE,

A POTEM OBROC TRON, ABY ZRESETOWAC PULAPKE. » MECHANISMUS VRATITE ZPET TAK, ZE ZAVRETE PADACI DVERE A
OTOCITETRUNEM. » ZAVRI DVERE V PODLAHE A POTOM OTOC TRONOM, ABY SA JEHO FUNKCIA VRATILA DO POVODNEHO
STAVU. » ZARD DE A CSAPOATTOT, MAID FORGASD EL A TRONT AZ ALAPHELYZETDE ALLITASHOL. » 3AKPOVITE 0K, A
3ATEM BPALLIAVTE TPOH ANA NEPEYCTAHOBKM., * KAEIZTE' \OOPA. « TUZAK
KAPISNI KAPAT VE LK HALINE DONDURMEK IGINTAHTIGEVIR » 3261835 e U1 5 8 Loass il oy 31

INSERT SWORD TO' OPEN THE JAWBRIDGE. » INSEREZ LEPEE POUR OUVRIR LE

ADDTIONALFGURES AN ACCESYORES NOTINCLIDED, SUDECT T0 AVALADLTY.  FIGURNE T ACCESSORES ADDITONNELS VENDUS SPAREUENT. Caats | eV ESTOREDEWCHORE wSCHVER ANENSTECEN Wb DEDRIKE

PRODUITS PEUVENT NE PAS ETRE COMMERCIALISES. * ZUSATZLICH ABGEBILDETE FIGUREN UND ZUBEHORTEILE NICHT ENTHALTEN. « PERSONAGGI E ACCESSORI

NOT FOR USE WITH SOME MASTERS OF THE UNIVERSE"™ ORIGINS FIGURES. » NE PAS UTILISER AVEC CERTAINS ELEMENTS LES MATTRES DE LUNIVERS DE LA SERIE FIGURINES ORIGINS. * NICHT AGGIUNTIVI NON INCLUSI, SECONDO DISPONIDILITA « ANDERE FIGUREN EN ACCESSORRES NIET INBE@R[PEN EN NIET OVERAL LEYERBAAR + FIGURAS Y ACCESORIOS ?E"A/A%EZJ(‘:WE’RIIR?&\TRE ?PEPE:D;; IPTRT%%RL; E:Z‘:T‘:ml‘l;ﬁ“& E’L Igjmi
ZUM GEBRAUCH MIT ALLEN MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS FIGUREN GEEIGNET. » NON COMPATIDILE CON ALCUNI PERSONAGGI MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS. « NIETVOOR  ADICIONALES NO INCLUIDOS, SUJETO A DISPONIBILIDAD. » RESTANTES FIGURAS E ACESSORIOS NAO INCLUIDOS E SUIEITOS A DISPONIBILIDADE.  YTTERLIGARE KAKIRYGGAN GENOM ATT SKTTA IN SVARDET » AVAA NOSTOSITA TYONTAMALLA
GEBRUIK MET SOMMIGE MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS FIGUREN. + NO COMPATIBLE CON ALGUNAS FIGURAS DE MASTERS DEL UNIVERSO FIGURAS DE ORIGENES.  NAO COMPATIVEL FIGURER OCH TILLBEHOR INGAR INTE, SALIS SEPARAT SA LANGE LAG,R[T RACKER. * MUUT HAHMOT JA TARVIKKEET EIVAT SISALLY PAKKAUKSEEN. SAATAVUUS VOI MIEKKA AUKKOON. » S/ET SV/ERDET | FOR AT ADNE K/EDEBROEN. » SETTINN ET SVERD.
COM ALGUMAS FIGURAS MASTERS OF THE UNIVERSE FIGURAS ORIGINS. * INTE FOR ANVANDNING MED NAGRA MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS-FIGURERNA. » E1 SOV KAYTETTAVAKSI VAHDELLA. * FLERE FIGURER OG TILBEH@R MEDF@ILGER IKKE OG FAS, SA LAENGE LAGER HAVES. * YTTERLIGERE FIGURER OG TILDEHR FLGER IKKE MED OG FOR A APNE VINDEBROEN, * WGZ MECZ ABY OTWORZYC MOST. » VLOZENIM MECE

KAIKKIEN MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS-HAHMOJEN KANSSA. o PASSER IKKE TIL ALLE MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS-FIGURER. ¢ KAN IKKE BRUKES MED MASTERS OF THE SELGES SEPARAT SA LANGT LAGERET REKKER. » DODATKOWE FIGURKI| AKCESORIATS ZALEINOSCI Ef 1. » DALS{ FIGURKY A

UNVERELEKERORGNS FGAER. I VSZYSTE FIGURK HASTES OFHE UNIVERSE ORI PASU DOTESO RODLTL « LZEPOUATSECTERMIFGURGAN WASTRSOFTHE  DOPLIKYSEPRODAYA SKNOSTATEDLE AKTUALA NABIKY.« DASEFIGRRY A DOPAKYSAPREDAAID SAMOSTATE PODA AKTUANE PO, »Tovdge | OTERETEBRANISTESAN. ¢ OPENIECA OTVORS PROAC oS, o A 001
UNIVERSE ORIGINS. ¢ NEDA SA POUZIT S NIEKTORYMI FIGURKAMI MASTERS OF THE UNIVERSE POVODNE FIGURKY. * NEM HASZNALHATO MfNDEGV\K*MASTERS OF THE UNIVERSE ORIGINS FIGURAK ES KIEGESZITOK KULON KAPHATOK, ELERHETOSEGUK VALTOZHAT. » JOMOMHUTENbHBIE OWIYPKM U AKCECCYAPbI HE BXOAAT B KOMH"EKI ® MOCTYENOCTS. + NEPAZTETO ENAGI TIA "M ANOIZETETHN ﬂéwk + JAWBRIDGE|
FIGURAVAL. + HE OAXOAWT ANA MCHOHb}OBAHMRCHEKOTOPp\MM BNACTENMHAMM BCENEHHOW OUIYPKY ACTOKM. » AEN XPHZIMOMOIEITAI ME QPIZMENA MASTERS OF THE UNIVERSE 3ABUCUMOCTI OT HANMYMA). TAANANOTA ME *DIGER ACMAKICINKILICIVERLESTIR. «_JAWBRIDGE o1 P c:.”J ! J?bi

OITOYPEE ORIGINS. + URLERIYLE KULLANILAMAZ. ¢ ORIGINS CsLuases MASTERS OF THE UNIVERSE fasy s el B s FIGURLERVE AKSESUARLAR U DEGILDIR, STOKLARLASINRLIDR. * s, 5.53) 2553 sty Z8L5Y) O lgunsiSYls locainil]




WEAPONS STORAGE * RANGEMENT POUR ARMES » WAFFENAUFBEWAHRUNG ¢ DEPOSITO ARMI « WAPENOPSLAG ARMERIA
ARRUMAGAO PARA AS ARMAS ¢ VAPENF(")RVAR!NG o ASETELINE » VABENOPBEVARING * VAPENOPPBEVARING ¢ SCHOWEK NA BRON
ZBROJNICE ¢ USKLADNENIE ZBRANI ¢ FEGYVERTAR ¢ XPAHWIVLLE OPYXKWUA * ANOOHKEYEH EZOMAIEMOY ¢ SILAH DEPOSU © dolu¥l o355

TO CLOSE CASTLE ¢ POUR FERMER LA FORTERESSE * ZUM SCHLIESSEN  PER CHIUDERE IL CASTELLO ¢ OM KASTEEL TE SLUITEN « PARA CERRAR EL CASTILLO
PARA FECHAR O CASTELO ¢ FOR ATT STANGA SLOTTET ¢ LINNAN SULKEMINEN  SADAN LUKKER DU BORGEN e SLIK LUKKER DU SLOTTET ¢ ZAMYKANIE ZAMKU
UZAVRENI HRADU ¢ ZATVORENIE HRADU ¢ A KASTELY BEZARASA ¢ KAK 3AKPbITb 3AMOK ¢ IA NA KAEIZETE TO KAZTPO ¢ KALEYi KAPATMAK ICIN ¢ d=lisf 332y
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