4 FORTRESS INTERIOR PLAY  ESPACES INTERIEURS DE LA FORTERESSE « SPIELMOGLICHKEITEN FESTUNG INNEN » GIOCA ALLINTERNO'DELLA FORTEZZA - SPELEN MET DE BINNENKANT VAN HET SLOT - JUEGO EN EL INTERIOR DE LA FORTALEZA « BRINCAR NO INTERIOR DA
* FORTALEZA « FORTLEK PA INSIDAN « LEIKKI LINNAKKEEN SISAPUOLELLA - FORTETS INDRE « INNVENDIG LEK | SLOTTET - ZABAWA WEV*’NATRZ FORTECY « HRA UVNITR PEVNOSTI - HRA VO VNUTRI PEVNOSTI - JATEK AZ EROD BELSEJEBEN « UTPA B KPEMOCTHA « MAIXNIAI ZTO

EZOTEPIKO TOY OXYPOY « KALE iGINDE OYUN  actit .o ) sl i

Attach figure and race down the zipline! « Fixez la figurine et faites la course sur la
tyrolienne ! « Figur befestigen und die Seilrutsche hinabrasen! « Aggancia il
personaggio e lancialo lungo la zipline. « Bevestig de figuur enrace naar beneden
langs de zipline! « iEngancha la figura y deslizate por la tirolinal - Encaixar a figura
e descer pela tirolesal « Sétt fast figuren och ak nedfor linbanan! « Kiinnita hahmo
ja kiida alas kdysirataal « Fastger figuren, og raes ned ad svaevebanen! « Fest
figuren, og hopp pa ziplinen! « Przymocuij figurke i zjedz po linie! « Pripojte figurku
a sjedte s ni po lané! « Pripevni figirku a uhanaj dole lanovkou! + Rogzitsd a
jatékfigurt, és csussz le a drdtkotélpalyan! « Mpukpenute durypky v cnyctuTecs
o KaHatHoit fopore! « ToroBetrote T @iyoUpa kat kateeite! « Figlirli tak ve
halatla asadi dogruindir. « ! gyl duodl s gllily il oy 8

Prisoner lock-up! « Pour mettre
un prisonnier aux fers ! «
Gefangene anketten! « Cattura
i prigionieril + Gevangenis «
iEncadena al prisionero! «
Blogueio de prisioneiros! « Las
fast fangama! « Kahlitse vangitl +
Faengsell+Lasinnfangenel+ Zakuj
wieznia w kajdany! « Uvéznéte
nepratele! « Zamkni véziiov! «
Verd lancra a foglyot! - Kamepa
3aKntovetmal » Qulakr yia Tov
aiypélwro! Tutsaklart kapat! «
Lol

Throne for Skeletor. « Trone pour /
Skeletor. « Thron fiir Skeletor. + Trono di - o
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Skeletor. « Troon voor Skeletor. « Trono
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Go between floors on the ift. + Prenez
I'ascenseur pour monter les étages. « Mit
dem Aufzug zwischen den Ebenen
wechseln. « Passa da un piano all'altro con
l'ascensore. + Ga met de lift op en neer
tussen de verdiepingen. « Ve de un piso a
otro en el ascensor. + Mudar de piso no
elevador. + Ak mellan vaningsplanen i
hissen. « Siirry hissilld kerroksesta toiseen. «
Bevaeg dig op og ned mellem etagerne
ielevatoren. « Beveg heisen mellom etasjene. «
Jedz windg miedzy poziomami. « Vyjedte
vytahem na jind podlazi. + Medzi
poschodiami sa pohybuj vytahom. « A
felvondval kozlekedhetsz az emeletek
kozott. « Mepemewyaiirech Mexay Taxamn
Ha udre. » MetakivnBeite petafl twv
0OV e Tov avekuoTrpa. « Katlar arasinda
asansorle dolas. » .usall § gisl oo Jis

Weapon storage. « Rangement pour armes. *
Waffenhalterungen. - Deposito armi. - Wapenrek. - Zona
para guardar las armas. + Arrumacdo para as armas. +
Vapenforvaring. - Aseiden séilytys.  Vabenopbevaring. «
Vapenlager. « Schowek na bron. « Zbrojnice. «
Uskladnenie zbrani. « Fegyvertar. » XpareHue opyxus. «
AmoBrikn omhwv. « Silah deposu. « &L o35

para Skeletor. « Trono do Skeletor. + Tron
for Skeletor. + Skeletorin valtaistuin.
Trone til Skeletor. « Trone for Skeletor. «
Tron Szkieletora. « Triin pro Skeletora. «
Tron pre Skeletora. « Csontarcd trénja. «
Tpox s Creneropa. + ©povog yia Tov
Skeletor. « Iskeletor'un taht.« Skeletor s«

Additional figures sold separately, subject to availability. Not for use with some Masters of the Universe™ figures « Figurines additionnelles vendues séparément. Certains produits peuvent ne pas étre
commercialisés. Non compatible avec certaines des figurines Les Maitres de |'Univers « Zusatzlich abgebildete Figuren separat erhaltlich. Nicht zum Gebrauch mit allen Masters of the Universe Figuren
geeignet « Personaggi aggiuntivi in vendita separatamente, secondo disponibilita. Non compatibile con alcuni personaggi Masters of the Universe™ « Andere figuren apart verkrijgbaar en niet overal
leverbaar. Niet geschikt voor gebruik met sommige Masters of the Universe figuren « Las figuras adicionales se venden por separado y estan sujetas a disponibilidad. No es compatible con algunas figuras
de Masters of the Universe™ As restantes figuras sao vendidas em separado e estao sujeitas a disponibilidade. Nao compativel com algumas figuras Masters of the Universe™ « Ytterligare figurer saljs separat,
sa lange lagret récker. Inte for anvandning med vissa Masters of the Universe™-figurer « Muut hahmot myydéan erikseen, ja niiden saatavuus voi vaihdella. Ei sovi kéytettavéksi kaikkien Masters of the
Universe™ -hahmojen kanssa. - Yderligere figurer saelges separat og sa lenge lager haves. Passer ikke til alle Masters of the Universe™figurer « Andre figurer selges separat sa langt lageret rekker. Kan ikke
brukes med alle Masters of the Universe™-figurer - Dodatkowe figurki sa sprzedawane oddzielnie, zaleznie od dostepnosci. Nie wszystkie figurki Masters of the of the Universe™ pasuja do tego produktu.
Ostatni figurky se prodavaji samostatné dle aktualni nabidky. Nelze pouzit s nékterymi figurkami Masters of the Universe™ - Ostatné figurky sa predavaju samostatne podla aktualnej ponuky. Nie je mozné
pouzivat spolu s niektorymi figtirkami hry Masters of the Universe™  Tovabbi jatékfigurak kiilon kaphatok a készlet erejéig. Nem hasznalhato bizonyos Masters of the Universe™ figurakkal - lononHutenbHbie
UrypKI NPOAAIOTCA OTAENBHO, B 3aBUCMOCTI OT HaNNuus. He NOAXOAUT ANA UCNONb30BAHMA C HEKOTOPbIMY GUrypkamy BnacTennkbl BceneHHoiA. « Emmhéov @iyoUpec mwhobval §exwptotd kat avaloya
e ™ SaBeapotnTa. Aev xpnotpomoleital pe opiopéves @youpe¢ Masters of the Universe™. « Diger figiirler ayn olarak satilir ve stoklarla sinirlidir. Bazi Masters of the Universe™ figiirleriyle kullanilamaz «
Masters of the Universe™ cluass v g plustal iss 56 o isd pisds s Jo &8LY) Glasil gl
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Press button to open the jawbridge. « Appuyez sur le bouton pour ouvrir le pont-levis. «
Zum Offnen des ur(?tors auf den Knopf driicken. « Premi il pulsante per aprire il gonte
levatoio. « Druk op de knop om de kaakbrug te openen. « Pulsa el botén para abrir el
puente levadizo, + Pressionar o botdo para abrir a ponte-mandibula. « Tryck pa knappen
for att oppna kaftbryggan. - Avaa nostosilta painamalla painiketta. « Tryk pa knappen for
at abne vindebroen. « Trykk pa knappen for & pne vindebroen. » Naciénij przycisk, aby
otworzy¢ most zwodzony. « Stisknutim tlacitka oteviete brénu s tesaky. « Padaci most v
tvare Celuste otvor stlacenim tlacidla. - Nyomd meg a gombot a fogas Zn'd kinyitésahoz. »
HaxmuTe KHOMKY, 4T06bl OTKPBITH MOCT. * MIEGTE TO KOUM Yia va QVOIEETE T yépupa. »
Jawbridge'i agmak icin diigmeye bas. » i sz pail 11 o L

5 T0 CLOSE CASTLE - POUR FERMER LA FORTERESSE - ZUM SCHLIESSEN « PER CHIUDERE LE SBARRE « KASTEEL SLUITEN

* PARA CERRAR EL CASTILLO - PARA FECHAR 0 CASTELO « FOR ATT STANGA SLOTTET « LINNAN SULKEMINEN  SADAN
LUKKER DU BORGEN « SLIK LUKKER DU SLOTTET - ZAMYKANIE ZAMKU - UZAVRENI HRADU - ZATVORENIE HRADU -
A KASTELY BEZARASA « KAK 3AKPbITb 3AMOK « 1A NA KAEIZETE TO KAZTPO « KALEYI KAPATMAK ICIN « aetal) sy

A.

A.

Remove the throne and zipline, then close the castle. « Retirez le trone et la tyrolienne,
puis fermez la forteresse. « Thron und Seilrutsche abnehmen und dann die Burg
schlieBen. « Rimuovi il trono e la zipline, poi chiudi il castello. « Verwijder de troon en de
zipline en sluit vervolgens het kasteel. + Quita el trono y la tirolina, y luego cierra el
castillo. « Retirar o trono e a tirolesa. Em seguida, fechar o castelo. « Ta bort tronen och
linbanan och stang sedan slottet. « Irrota valtaistuin ja koysirata ja sulje sitten linna. «
Fjern tronen og svavebanen, og luk derefter borgen. « Fjern tronen og ziplinen, og lukk
slottet. « Wyjmij tron i ling, a potem zamknij zamek. « Odstraite triin a lano, poté hrad
zaviete. « Odstran tron a lanovku, potom uzavri hrad. « Tavolitsd el a tront és a
drotkotélpalyat, majd zérd be a kastélyt. « Y6epure TpoH 1 KaHaTHyto Ropory, 3aem
3aKpoiiTe 3aMok. » AgaipéaTe Tov Bpdvo kat Ty Tpoyahia kat kAeiote To kdotpo. « Tahti
ve halat hattini gikarip Kaleyi kapat. « .l gl 5 (3959 by ) 13k

Use hinges to lock. - Utilisez les charniéres pour verrouiller.  Die Burg mit den Scharnieren

B. verschlieRen. - Utilizzai cardini per bloccare. » Gebruik de scharnieren om te vergrendelen.«

Utiliza las bisagras para bloquear el cierre. « Utilizar as dobradicas para bloguear. « Anvand
gangjamen for att lasa.  Lukitse koukkujen avulla. « Brug haengsler til at lase. « Bruk
hengslene for & lase. « Zamknij zestaw za pomoca zaczepow. « Zajistéte pomoci pantd. «
Nauzamknutie pouzi panty. Azdrashoz hasznald azsanérokat. « Ucnonb3yitte netnn ana
uKcaLym. » XpnaIHOmoIaTE TOUG MeVTETEDEC ylava kAW waeTe. - Menteseleri kullanarak
kilitle. » iz calaill pusa

6. MORE WAYS 0 PLAY - AUTRES MANIERES DE JOUER - WEITERE SPIELWOGLICHKEITEN - ALTRI MODI PR GIOCARE

* MEER MANIEREN OM TE SPELEN + MAS MANERAS DE JUGAR - MAIS FORMAS DE BRINCAR « FLER SATT ATT LEKA «
MUITA TAPOJA LEIKKIA - FLERE MADER AT LEGE PA + ANDRE MATER A LEKE PA - WIECE) POMYSEOW NA ZABAWE -
DALSI ZPUSOBY HRANI + DALSIE SPOSOBY HRY - TOVABBI JATEKLEHETOSEGEK + [IPYIYIE CIOCOBbI UTPbI + ANAOI
TPONOI TAIXNIAIOY  DAHA FAZLA OYUN SECENEGI + <D s s 1

Slide the hinges then pull apart to separate Snake Mountain
and Castle Grayskull for further epic adventures! » Faites ;0
glisser les charniéres, puis tirez pour séparer la Montagne |/

du Serpent et le Chateau des Ombres et vivre de nouvelles )

aventures épiques ! - Die Scharniere auseinander schieben I

und Snake Mountain von Schloss Grayskull trennen - fiir | [ || [\
noch mehr epische Abenteuer! - Fai scorrere i cardini, poi | A
tira per separare Snake Mountain e il Castello di Grayskull e #
vivere avventure ancora pill epiche! « Schuif de scharnieren N
en trek ze vervolgens uit elkaar om Snake Mountain
en Castle Greyskull te scheiden voor nog meer epische
avonturen!+Deslizalas bisagrasy desmontalas para separar '

la Montaria de la Serpiente y el Castillo de Grayskull para vivir mds aventuras
épicas. » Fazer deslizar as dobradicas e, em seguida, desencaixar para separar a

A

Montanha da Serpente e o Castelo de Grayskull para mais aventuras épicas! «

Skjut gangjarnen och dra sedan isar for att separera Ormberget och slottet Grayskull for fler episka aventyr!  Liu'uta saranat auki ja avaa Kadrmevuori ja Harmaakallolinna
eeppisia seikkailuja varten! « Skub til haengslerne og traek dem derefter fra hinanden for at adskille Snake Mountain og Castle Grayskull og oplev flere episke eventyr! «

Skyv hengslene opp og trekk dem deretter fra hverandre for & skille Snake Mountain og Castle Greyskull for enda flere kule eventyr. Wysun z zawiasow, a potem rozdziel

obie czedci, aby roztaczy¢ Wezowa Gore oraz Zamek Posepny Czerep i wymyslaé kolejne epickie przygody! « Rozpojte panty, abyste mohli oddélit Hadi horu a Hrad Grayskull pro jesté vice legendamich
dobrodruzstvil - Posuri panty a potom ich roztiahni, aby si oddelil Hadiu horu a hrad Grayskull pre dalsie velkolepé dobrodruzstval - A zsanérokat elcstisztatva majd széthtizva valaszd szét a Kigyohegyet és
aGrayskull-kastélyt, hogy még tobb fantasztikus kalandot élhess at!» CauHbTe netu, a 3arem pasguHbTe 1X, 4To6bl pasgenviTb 3venHylo ropy 1 3amok Ceporo Yepena 1 OTMpaBHTbCA HABCTPEUY HOBbIM
3aXBaTbIBAIOLLVIM MPUKMIOYEHIAM! » ZUPETE TOUG HEVTETESEC Katl META TPaBETE it val xwpioETe To Bouvd Kal To KAGTPO Yl aKGHa EPIOOOTEPEC EMIKES MepméTelec! « Yilan Dagini ve Golgeler Satosu'nu
birbirinden ayrmak icin menteseleri kaydinp ayir ve harika maceralara atil. + tgh.1 o slakl 4o s34 Grayskull s (=91 b dail o ¢ Sllatl

To reattach the castle, align the hinges and snap the two sides together. «
Pour resolidariser les deux parties de la forteresse, alignez les charniéres et
emboitez les deux cotés. « Um das Schloss wieder anzubringen, die
Scharniere ausrichten und beide Seiten einrasten lassen. « Per ricollegare il
castello, allinea i cardini e aggancia le due parti. - Om het kasteel weer vast
te zetten, lijn je de scharnieren uit en Klik je de twee zijden in elkaar. « Para
volvera montar el castillo, alinea las bisagras y encaja los dos lados.  Para
voltar a encaixar o castelo, alinhar as dobradicas e encaixar os dois lados. «
Passa in gangjamen och knépp fast sidorna for att sétta fast slottet igen.
Kiinnita linna uudelleen kohdi lla saranatjar I puo?iskot
yhteen. « For at fastgore slottet igen skal du justere haengslerne og trykke
de to sider sammen. « Nar du skal feste slottet igjen, passer du pa at
hengslene er pa rett plass, og klikker de to sigene sammen. » Aby
ponownie ﬁchzﬁlé czesci w jedno, dopasuj zawiasy i ,zatrzasnij" obie
potowy. « Cheete-li hrad znovu spojit, zarovnejte panty na obou stranach a
zacvaknéte. « Na opétovné pripevnenie hradu vyrovnaj panty a zacvakni
obe strany dohromady. - A kastély djboli rogzitéséhez igazitsd egymashoz
a zsanérokat, és pattintsd ssze a két oldalt. » Yrobbl cHoBa npukpenyTy
3aMOK, BbIDOBHAVITE NET/V V1 3allieNlkHuTe ABe CTOPOHbI BMecTe. « [a val
EMAVOOUVOEOETE TO KAOTPO, €VBUYPAUMIOTE TOUG pevieaedec kat
KoupM®oTe Tic S0 mAeupég petay Toug, + Satoyu yeniden takmak icin
mentegeleri hizala ve iki tarafi Eirbirine gegir. +
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CONTENTS « CONTIENT « INHALT - CONTENUTO - INHOUD « CONTENIDO - CONTEUDO - INNE!-Ii_\I.l « SISALTO « INDHOLD «
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1 APPLY LABELS  POSE DES AUTOCOLLANTS - AUFKLEBER ANBRINGEN « APPLICAZIONE DEGLI ADESIVI - STICKERS
* OPPLAKKEN « PEGA LAS PEGATINAS « APLICACAO DOS AUTOCOLANTES « SATT FAST KLISTERMARKENA - TARROJEN
KIINNITYS « SAT MARKATERNE PA « SETT PA KLISTREMERKENE « PRZYKLE) NAKLEJKI « PRILEPENI SAMOLEPEK -
NALEP NALEPKY - A MATRICAK FELRAGASZTASA « NPUKPEMUTE HAKNEUKW - KOAAHZTE TA AYTOKOAAHTA -
CIKARTMALARIN YAPISTIRILMASI + c.tiall) cos

‘ . . P :
2, ASSEMBLY « ASSEMBLAGE - ZUSAMMENBAU « MONTAGGIO « IN ELKAAR ZETTEN  MONTAJE - MONTAGEM « MONTERING - KOKOAMINEN « SAMLING - MONTERING « MONTAZ - SESTAVENI « MONTAZ - GSSZESZERELES  CBOPKA - EYNAPMOAOTHEH - KURULUM « (.50
|

OUTSIDE VIEW - VUE EXTERIEURE « AUSSENANSICHT - VISTA DALLESTERNO - BUITENKANT « EXTERIOR - VISTA EXTERIOR - UTSIDAN « KUVA ULKOA « SET
UDEFRA + SETT UTENFRA » WIDOK Z ZEWNATRZ + POHLED ZVNEJSKU + POHEAD ZVONKU + KULSG NEZ
DISARIDAN GORUNOM + 1 g gt

+ BUI CHAPYXI « EZQTEPIKH OWH «

ONE-TIME ASSEMBLY + ASSEMBLAGE
DEFINITIF - EINMALIGER
ZUSAMMENBAU - MONTAGGIO
PERMANENTE « HOEFT MAAR 1 KEERIN
ELKAAR TE WORDEN GEZET - MONTAJE

PERMANENTE - MONTAGEM

DEFINITIVA- ENGANGSMONTERING »
KOKOAMINEN VAIN ENSIMMAISELLA [
KERRALLA  ENGANGSSAMLING -
ENGANGSMONTERING - MONTAZ
- (\ JEDNORAZOWY. SESTAVENI
%é NATRVALO: EDNORAZOVAMONTAZ- |

]

2\ / EGYSZERI OSSZESZERELES - PA30BAA
aY ] CBOPKA-H3YNAPMOAOTHEH

¢ TINETAIMIA GOPA - TEK SEFERLIK

& KURULUM +3:5lss 055
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FORTRESS EXTERIOR PLAY + ESPACES EXTERIEURS DE LA FORTERESSE « SPIELMOGLICHKEITEN FESTUNG AUREN « GIOCA

* ALL'ESTERNO DELLA FORTEZZA « SPELEN MET DE BUITENKANT VAN HET SLOT - JUEGO EN EL EXTERIOR DE LA FORTALEZA -
BRINCAR NO EXTERIOR DA FORTALEZA - FORTLEK PA UTSIDAN « LEIKKI LINNAKKEEN ULKOPUOLELLA « FORTETS YDRE -
UTVENDIG LEK PA SLOTTET - ZABAWA NA ZEWNATRZ FORTECY « HRA VNE PEVNOSTI - HRA NA VONKAJSE) STRANE PEVNOSTI -
JATEKAZ EROD KORUL « ArPA 3A NPEAENAMM KPENOCTY « MAIXNIAI ZTO EQTEPIKO TOY OXYPOY « KALE DISINDA OYUN «
sl Aoyl sl e

Open gate by pushing up until it clicks in - Quvrez la
herse en la levant jusqu'a ce qu'elle s'enclenche « Das
Tor zum Gffnen nach oben schieben, bis es einrastet. «
Apri le sharre spingendole verso l'alto finché non
scattano - Open de poort door die omhoog te duwen
tot hij vastklikt « Abre la puerta empujandola hacia | f1 )14
amiba hasta que encaje con un clic - Abrir o portao
empurrando para cima até ouvir um clique - Oppna
grinden genom att trycka uppat tills du hor ett klick «
Avaa portti tyontamalla sité ylospéin, kunnes se |-
napsahtaa - Kbn porten ved at skubbe op, indtil den |
klikker « Apne porten ved a skyve den opp til den 0L
lager en klikkelyd - Otwdrz brame, popychajac ja do =
gory, az ustyszysz klikniecie. - Otevfete branu tak, ze
ji zatlacite nahoru, dokud nezacvakne « Otvor brénu
zatlacenim nahor, az kym nezacvakne - Kattandsig |
felfelé tolva nyisd ki a kapu - Otkpoiite Bopora, |- =
noaHAB BBepX A0 "lenuka” « Avoi€te ™y miAn
OTPWYVOVTAG TPOG TA TIAVW |IEKPL VA AKOUOTEL TO

KNk « "Tik" sesi gikana kadar iterek kapiyr ag « B
b G50 g i JeY hially dls ) g3l

Lift snake tongue to close it and trap enemies «
Soulevezla langue du serpent pour fermer la herse et
piéger les ennemis « Die Schlangenzunge anheben:
das Tor schlie@t sich und Feinde sitzen in der Falle. «
Solleva la lingua del serpente per chiuderla e
intrappolare i nemici - Til de tong van de slang op en
sluit vijanden in « Levanta la lengua de la serpiente y
\| ciérrala para atrapar a los enemigos « Levantar a
lingua da cobra para fechar e prender os inimigos «
~|  Lyftormtungan for att stanga den och fanga fiender -
Sulje se ja vangitse viholliset nostamalla kadrmeen
kieltd. - Loft slangetungen for at lukke den og fange
fienderne - Loft tungen til slangen, lukk den, og fang
fiender - Unies jezyk weza, aby ja zamknaci uwiezic
wrogdw. - Zvednutim hadiho jazyka branu zavrete a
polapte neprétele « Zdvihni hadi jazyk, zatvor ho a
uvézni nepriatelov « Emeld fel a kigyonyelvet, zard
be, és ejtsd foglyul az ellenséget « MoaHumuTe A3bIK
3MeM 1 3aXBaTHTe BPAroB B JIOBYLLIKY + AVAONKWOTE
0 yAwooa Tov idiod, KheioTe T Kai mayidevote
Toug exBpouc « Yilanin dilini kaldirarak kapiyr kapat
ve diismanlart hapset

g Jolo Wi s sle dBo s3e weglueod Wigsls

CHACEA |

Insert Sword of Power to release the jawbridge. - Insérez le glaive magique pour déployer le pont-levis. - Das Schwert der Macht offnet das
Burgtor. - Inserisci la Spada del Potere per abbassare il ponte levatoio. « Plaats het powerzwaard om de kaakbrug te ontgrendelen. « Inserta
la Espada del Poder para soltar el puente levadizo. « Inserir a espada do poder para soltar a pont ibula. - Satti drdet for att falla
utkaftbryggan. - Avaa nostosilta Ila voimamiekka. « Saet k fet i for at saenke vindebroen. « Sett inn kraftsverdet for & losne
vindebroen. - Umies¢ Miecz Mocy w otworze, aby opusci¢ most zwodzony. « Zasunutim mece moci vyklopite branu s tesaky. « Vloz me¢
moci, aby sa spustil padaci most v tvare celuste. - Helyezd be az Er6 kardjat a fogas hid leengedéséhez. « BcrabTe Mey cunbl, uto6bi
onyctuTb Mocr. » TomoBetrote To omadi yia va eNeuBepaoete T yépupa. - Jawbridge'i agmak icin giig kilicni yerlestir. «
REC/[PRESSRIPETE -1 NN ERN )
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