Patio rotates out to side for the table and chairs.
Cups, brushes, etc., can be placed on various shelves.

La terrasse pivote sur le coté pour accueillir la table et
les chaises. Les tasses, brosses, etc. peuvent aller sur
les différentes étagéres.

Die Terrasse ldsst sich ausklappen. Stelle Tisch und
Stihle darauf. Die Becher, Biirsten etc. kdnnen auf
verschiedenen Ablagen platziert werden.

I patio fuoriesce per le sedie e il tavolo. Puoi riporre i
bicchieri, le spazzole, ecc, sulle mensole.

De patio kan worden
weggedraaid en de tafel en

\ stoelen kunnen erop worden
—_— % ook gezet. Kopjes, borstels, etc.
kunnen op de plankjes
worden geplaatst.

La terraza puede deslizarse hacia fuera para poder
colocar la mesa y las sillas. Dentro del salon de
belleza, hay varias estanterias, donde podrés colocar
los diferentes accesorios del juguete: vasos, cepillos,
etc.

0 pétio roda para o lado, para se colocar a mesa e as
cadeiras. Os copos, escovas, etc., podem ser
colocados em varias prateleiras.

Altanen kan vridas utét med bord och stolar. Koppar,
borstar etc. kan placeras pé olika hyllor.

Patio kdntyy sivuun péydan ja tuolien alustaksi.
Kupit, harjat yms. voi panna hyllyille.

H Bepavta avoiyel mpog ta £§w yia va
MoV emavw To TPATEQL KAl Ol KAPEKAEG.
Ta aecoudp pmopolv va tomoBetnBoiv
ota Sidgopa pagla.

3 Drain holes are on bottom. Open rubber tabs to empty
unused bubble solution and water. Drain over sink.

3trous servant a vider I'eau se trouvent sous le jouet. Quvrir
les languettes en caoutchouc pour vider I'eau et la solution &
bulles non utilisées. Vider au-dessus d'un vier.

3 Die Abflusslccher befinden sich auf der Unterseite. Die
Gummilaschen 6ffnen, um nicht gebrauchte
Seifenblasenlosung und restliches Wasser auszugieBen.
Uber einem Waschbecken ausgiefen.

Sul fondo ci sono 3 fori di scarico. Apri le linguette di
gomma per svuotare il liquido inutilizzato. Scola sopra il
lavandino.

Aan de onderkant bevinden zich 3 afvoergaatjes. Open de
rubberen tabjes om het water en de bellenvioeistof eruit te
laten open. Speelgoed laten leeglopen boven de gootsteen.
En la base del juguete hay 3 orificios de desagie. Para
vaciar el liquido jabonoso y el agua sobrantes, abrir las

lengiietas de goma. Atencion: recomendamos realizar la
operacion de desagie en el fregadero de la cocina o en el
bafio.

Anbase inclui 3 orificios de escoamento. Abrir as linguetas
de borracha para esvaziar a solugdo ndo usada e a agua.
Esvaziar sobre o lavatorio.

3 uttomningshal finns undertill. Ta ur gummipluggen for att
tomma ur rester av bubbelldsning och vatten. Tom i ett
handfat.

Pohjassa on 3 vedenpoistoreikdd. Avaa kumildpat ja kaada
ylimaaréinen saippuakuplavesi ja vesi pois. Tyhjennd
pesualtaaseen.

3 oméq yia va amopiakpuveTa T vepd Bpiokovtal aTo
KaTw pépog. Avoitte Ta AaoTiyévia karmdkia yia val
abeloeTe To SIAAupa Kal To VePO Tou Bev Exouv
xpnotpomoinBei. ASEIdoTe Ta o€ éva vepoyuTn.
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You can also use the sponge applicator to colour change the pet and doll's hair. Dip the sponge applicator ATENCION: si quieres, también puedes colorear la mascota y el pelo de la mufieca con la esponjita aplicadora.
into the icy water in the pitcher. Para ello, sumérgela en el agua helada de la jarra.

Il est également possible d'utiliser I'applicateur en mousse pour changer la couleur de I'animal et les cheveux Também se pode usar o aplicador para mudar a cor do animalzinho e o cabelo da boneca. Mergulhar o

de la poupée. Tremper I'applicateur en mousse dans I'eau glacée du pichet. aplicador na dgua gelada do copo.

Fiir den Farbwechseleffekt an Tier und Puppenhaar kannst du auch den Schwammapplikator benutzen. Tauche Du kan aven anvinda svampen for att andra fargen pa dockans och husdjurets har. Doppa svampen i isvattnet
hierfir den Schwammapplikator in das im Becher befindliche Eiswasser. i kannan.

Voit muuttaa lemmikin ja nuken hiusten varejd myds vaahtomuovisiveltimelld. Kasta vaahtomuovisivellin
kannussa olevaan jadkylméén veteen.

Mmopeite emmiong va XPNOIMOTIOINOETE TO E18IKO TIVEAAKL YA VA OANAEETE XPWHA TWV MAANIWV TNG
KOUKAQG Kat Tou Katotkidiou. Bouth&Te To mveAdkt 0To SOXEIO HE TO TAywHEVO VEPOD.

Puoi usare anche la spugnetta per cambiare il colore del cucciolo e dei capelli della bambola. Intingi la
spugnetta nell'acqua ghiacciata del bricco.

Je kunt ook de applicator gebruiken om het haar van kleur te laten veranderen. Je moet de applicator dan in
ijswater dopen.

Water toys sometimes get messy, so please protect play surfaces before use. Bubble solution may stain or stick to some ATENCION: los juguetes que requieren agua pueden ensuciar la superficie de juego. Protegerla adecuadamente. El liquido
surfaces. SAFETY TESTED. Drain/rinse/clean/dry all items thoroughly before storing. Colour change will last longer if you jabonoso de este producto puede manchar o pegarse a algunas superficies. CUMPLE CON TODAS LAS NORMAS DE

do not expose this toy to intense heat or direct sunlight for prolonged periods of time. SEGURIDAD V]GE[\ITES. Limpiar, enjuagar y secar todas las piezas antes de guardar el juguete. El mecanismo de cambio
Les jouets & eau peuvent éclabousser. Protéger les surfaces de jeu avant utilisation. La solution & bulles peut tacher ou de color durard més tiempo si no se expone este juguete a altas temperaturas o a la luz directa del sol durante largo rato.
coller certaines surfaces. CONFORME AUX NORMES DE SECURITE. Vider/rincer/laver et sécher tous les éléments avant 0s brinquedos que requerem a utilizagdo de dgua podem manchar a superficie de brincadeira - protegé-la antes de usar. A
de les ranger. Le changement de couleur durera plus longtemps si le produit n'est pas exposé a une chaleur intense ou a solucao de fazer bolhinhas pode manchar ou colar a algumas superficies. SEGURANGA TESTADA. Lavar, enxaguar, limpar
la lumiére directe du soleil pendant des périodes prolongées. e secar bem todos os acessorios antes de guardar. O efeito de mudanca de cor dura mais se o produto NAO for exposto a

Wasserspielzeuge kannen spritzen! Die Spielfldche vor dem Spielen abdecken. Die Seifenldsung kann auf einigen fontes de calor intenso, ou  luz solar directa por longos periodos de tempo.

Oberfldchen Flecken hinterlassen oder auf ihnen haften. Alle Spielteile vor dem Weglegen griindlich sdubern und trocknen. Det kan bli spill fran vattenleksaker. Skydda underlaget fore lek. Bubbelldsningen kan fastna eller ge upphov till flackar pa
Der Farbwechseleffekt bleibt Iénger erhalten, wenn dieses Spielzeug nicht langere Zeit intensiver Hitze oder direktem vissa ytor. SAKERHETSTESTAD. Tom, skdlj, tvétta och torka alla delar innan du l&gger undan dem for forvaring.
Sonnenlicht ausgesetzt wird. Fargforandringsfunktionen varar langre om du inte utsétter leksaken for stark varme eller direkt solljus under langre tid.

| giochi ad acqua a volte creano disordine: proteggi le superfici di gioco prima dell'uso. La soluzione per bolle potrebbe Vesileikeissd saattaa syntya sotkua. Suojaa siksi leikkipaikka, ennen kuin aloitat leikin. Saippuakuplavesi saattaa tahrata tai
attaccarsi o macchiare alcune superfici. TESTATO A NORMA DI SICUREZZA. Scola/risciacqua/asciuga accuratamente tutti tarttua joihinkin pintoihin. TURVALLISUUS TESTATTU. Tyhjennd, huuhdo, puhdista ja kuivaa kaikki osat hyvin ennen kuin
i componenti prima di riporli. L'effetto cambia-colore durera piti a lungo se non esporrai il giocattolo a fonti di calore panet ne séilodn. Jotta vérinvaihto-ominaisuus sailyisi mahdollisimman kauan, &la pidd lelua pitkdén liian kuumassa lakd
intense 0 alla luce solare diretta per periodi di tempo prolungati. suorassa auringonpaisteessa.
Bij het spelen met water kan er nogal eens wat nat worden. Dek het speelgedeelte vaor het spelen goed af. Dit product kan Kamoteg popég ta matyvidia pe To vepS TPOKAAOUV aKaTaoTacia. MPooTaTéYTE TV EMPAVELD TOU TIAVISIOU TPV
op sommige opperviakken blijven plakken of vlekken veroorzaken. OP VEILIGHEID GETEST. Voor het opbergen alle and T xpron. To SIGAUPA yia GAmoUVOPOUTKES UTTOPEL va NePWOEL I} Ve KOMITEL G OPICHEVES EMPAVELEG.
onderdelen leeg laten lopen, schoonspoelen en goed afdrogen. De kleurverandering duurt langer als dit speelgoed niet MOIOTIKA EAETMENO. KaBapioTe kat oTeyvwoTe kahd OAa Ta avTikeipieva mptv Ty anobrikeuon touc. H alayr
gedurende lange periodes wordt blootgesteld aan grote hitte of direct zonlicht. Tou Xpwpartog Ba diatnpnBei meplocdTepo av To maigvibt AEN exteBei o€ uYnAr Beppokpacia iy Gpeso NNakd
QWG yla TTAPATETAEVN XPOVIKN TTEPiodo.

Need Assistance? In the US and Canada, service.mattel.com Mattel Canada Inc., Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. « Mattel
or 1-800-524-8697, M-F 9AM — 7PM or Sat. 11AM - SPM ET. U.K. Ltd., Vanwall Business Park, Maidenhead SL6 4UB. Helpline 01628 500303. « Mattel France, 27/33 rue d'Antony, BP60145,
Besoin d'aide? Au Ganada etal Etats-Lini, vistez le sie service.matteloom 94523 Rungis Cedex N° Indigo 0 825 00 00 25 (0,15 € TTG/mn) ou www.allomattel.com.  Mattel B.V., Postbus 576, 1180 AN
Uum;?;esf:;y:l?:fgxilgﬂ‘;’fﬁ'::d‘:::?;:mli: e Amstelveen, Nederland. 0800 - 2628835. « Mattel Belgium, Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 — B 275, 1020 Brussels. ¢
0 bien 1-800-524-8697, LV 9 a.m.~ 7 p.m, huso horario del Este. Gratis nummer Belgié: 0800 — 16 936 - Gratis nummer Luxemburg: 800 - 22 784 -Gratis nummer Nederland: 0800 - 262 88 35.
En Méxion: 59-05-51-00. E. 5206 ¢ 01 800 4635989, LV am.- 4 pm. « Deutschland : Mattel GmbH, An der Trift 75 D-63303 Dreieich. » Schweiz: Mattel AG, Monbijoustrasse 68, CH-3000 Bern 23. ¢
Osterreich: Mattel Ges.m.b.H., Triester Str., A-2355 Wiener Neudorf.  Mattel Scandinavia A/S, Ringager 4C, DK-2605 Brondby.
Mattel Northern Europe A/S., Sinikalliontie 9, 02630 ESPOO, Puh. 010 821 6600. « Mattel Italy Srl, Centro Direzionale
Maciachini, Via Benigno Crespi 19/C, 20159 Milano. Servizio assistenza clienti: Customersrv.italia@mattel.com - Numero verde 800 11 37 11. « Mattel Espafia, S.A., Aribau 200. 08036 Barcelona.
cservice.spain@mattel.com Tel: 902.20.30.10 http://www.service.mattel.com/es ¢ Mattel Portugal Lda., Av. da Repablica, n° 90/96, 2° andar Fracgdo 2, 1600-206 Lisboa. Tel. Namero Verde: 800 10
10 71 -consumidor@mattel.com. ® Mattel AEBE, ENAnviko0 2, 16777 EXAnviko, EXA&Sa. © Mattel Australia Pty., Ltd., Richmond, Victoria. 3121.Consumer Advisory Service - 1300 135 312. ¢
Mattel East Asia Ltd., Room 1106, South Tower, World Finance Centre, Harbour City, Tsimshatsui, HK, China. ¢ Diimport & Diedarkan Oleh: Mattel SEA Ptd Ltd.(993532-P) Lot 13.5, 13th Floor,
Menara Lien Hoe, Persiaran Tropicana Golf Country Resort, 47410 PJ. Tel:03-78803817, Fax:03-78803867. « Mattel, Inc., 333 Continental Blvd., El Segundo, CA 90245 U.S.A. Consumer Relations
1 (800) 524-8697. » Importado y distribuido por Mattel de México, S.A. de C.V., Insurgentes Sur # 3579, Torre 3, Oficina 601, Col. Tlalpan, Delegacion Tlalpan, C.P. 14020, México, D.F. R.F.C.
MME-920701-NB3. 59-05-51-00. Ext. 5206 6 - 01-800-463 59-89 « Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio 501-B, Quilicura, Santiago. Mattel de Venezuela, C.A. RIF J301596439, Ave. Mara,
C.C. Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8, Colinas de la California, Caracas 1071. « Mattel Argentina S.A., Curupayti 1186, (1607) - Villa Adelina, Buenos Aires.  Mattel Colombia, S.A., calle 123#7-07
P.5, Bogotd. « Importado por : Mattel do Brasil Ltda.- CNPJ : 54.558.002/0008-04 - Av. Tenente Marques, 1246 - Sala 02 - 2°. Andar - 07770-000 - Polvilho - Cajamar - SP - Brasil Servico de
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? SERVICE.MATTEL.COM

CONTEUDO

SN OOR

BN VAVAVEVES
&Q?“‘ﬁx!'[;

99
.0

Please remove everything from the package and compare to the Togliere tutti i componenti dalla scatola e confrontarli con la lista Retirar o contetido da embalagem e comparar com a ilustragdo. Se faltar

contents shown here. If any items are missing, please contact your local inclusa. Contattare gli uffici Mattel locali se dovessero mancare dei alguma peca, entre em contacto com a Mattel. Guarde estas instrucdes para

Mattel office. Keep these instructions for future reference as they componenti. Conservare queste istruzioni per futuro riferimento. referéncia futura pois contém informagdo importante.

contain important information. Contengono importanti informazioni. Packa upp allt ur forpackningen och jamfér med forteckningen. Om nagonting

Retirer tous les éléments de I'emballage et les comparer au contenu Haal alle onderdelen uit de verpakking en controleer ze aan de hand saknas kontaktar du din lokala Mattel-representant. Spara de hér anvisningarna,

illustré ci-contre. Si un élément manque, merci de contacter le service van de hier afgebeelde inhoud. Als er onderdelen ontbreken, kunt u de innehaller viktig information.

consommateurs de Mattel. Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer  contact opnemen met de plaatselijke Mattel-vestiging. Bewaar deze  Tyrkista ettd pakkauksessa on mukana kaikki, mitd kuvassa nakyy. Jos jotain

en cas de besoin car il contient des informations importantes. gebruiksaanwijzing; kan later nog van pas komen. puuttuu, ota yhteys siihen liikkeeseen, josta lelun ostit. Séilyté kayttoohje

Bittela‘II%TeiIesaHs de%_r \_{erfp?ﬁkung enénehsrnen_u%mit derdAbfb.ildéJ_ng Recgmdentliamlos sacar todagll?sl pie{as de la caja e identificarlas con  vastaisen varalle, silld siind on tdrkeda tietoa.

vergleichen. Sollten Teile fehlen, wenden Sie sich bitte an die fiir Sie ayuda de las ilustraciones. Si falta alguna pieza, pongase en e 6 i 5 i veTé 5

zusténdige Mattel-Filiale zwecks Ersatz. Diese Anleitung bitte fiir contacto con el departamento de atencién al consumidor de ﬁg‘jff,gﬁ(‘fv‘lfo‘ﬁ;'l":g“jvg;‘jT;‘;r‘,’gg”;‘:j?;‘ﬁ‘;;:;ﬁg&i’f;,ﬁ‘i;‘;yﬁgfoﬁ;‘g“x‘]"”“

magliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthélt wichtige Informationen. MATTEL ESPANA, S.A.: Aribau 200. 08036 Barcelona. Tel: EMIKOWVGVAOTE e TV sr'mpm Mattel. Kpatiote autég Tig oBﬁyisc Yia geMhovTikiy
902.20.30.10. cservice.spain@mattel.com. XPOM, KaBeos TeptéXovy NavTIKES TAPOQOpieS
http://www.service.mattel.com/es Recomendamos guardar estas g g
instrucciones para futura referencia ya que contienen informacion
de importancia acerca de este producto.

Not suitable for children under 36 months - Contains small parts. « Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments
détachables susceptibles d'étre avalés. » Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthélt verschluckbare Kleinteile. « Non adatto ai
bambini di eta inferiore a 36 mesi - Contiene pezzi di piccole dimensioni che possono essere aspirati o ingeriti. « Niet geschikt voor
kinderen jonger dan 3 jaar. Bevat kleine onderdelen. * Juguete no recomendado para menores de 3 afios. ¢ Contiene piezas pequefias
que podrian provocar asfixia en caso de ser ingeridas por el nifio/a. « ATENGAO: Ndo & indicado para criangas com menos de 36 meses
por conter pegas pequenas capazes de criar risco de asfixia, « Olampligt for barn under tre ar - Innehaller sma delar. « Uegnet til barn
under 3 ar - Smadele. * Anbefales ikke for barn under 36 maneder. Smadeler. ¢ Ei sovi alle 3-vuotiaille - Sisalta pienid osia.
TMephapPdvovrar pikpd avrikeipeva. AkatdAAn)o yia maididk kdto Tov 3 eTov.

PIAAH]

/N WARNING: ADVERTENCIA: ATTENTION:

CHOKING HAZARD - Small parts.  PUEDE CAUSAR ASFIXIA. NE CONVIENT PAS au enfants

Not for children under 3 years. No recomendable para menores de 3 afios. de moins de 36 mois. Pets éléments
Contiene piezas pequefias que podrian provocar  détachables susceptibles d'éire avalés.

asfixia en caso de Ser ingeridas por el nifio/a.

TM + © 2008 Mattel, Inc. and/or Origin Products Ltd. All Rights Reserved. Tous droits réservés.



ASSEMBLY
ASSEMBLAGE
ZUSAMMENBAU

LET’S PLAY!
Jouons !
LOS GEHT’S!
GIOCHIAMO!
1

Open trap door in back.

Ouvrir la trappe a I'arriére.

Die Klappe hinten 6ffnen.

Apri la porticina sul retro.

Open het luikje aan de achterkant.

Abre la trampilla de la parte posterior.
Abrir a porta da parte de tras.

Oppna bakdérren.

Avaa takaosan luukku.

Avoi€te TNV TOPTA OTO TOW MEPOG.

A quality bubble solution can be used
to continue play when the provided
solution runs out.

Une solution a bulles de bonne qualité
pourra étre utilisée lorsque la solution
fournie sera épuisée.

Ist die Seifenblasenldsung leer, zum

1l

por cualquier liquido jabonoso de
calidad que encuentre en el mercado.

Quando a solugdo de fazer bolhinhas
terminar, deve-se usar outra solugdo
qualidade.

von hoher Qulitit verwenden.

Puoi usare un'altra soluzione per bolle
una volta finita quella fornita con il
giocattolo.

Als de bijgeleverde bellenblaasvioeistof
op is, kun je een andere
bellenblaasvioeistof van goede kwaliteit  e€aviAnOei, umopeite va

gebruiken. Xpnotuomnourjoete éva dAo Sidhupa

Cuando el liquido jabonoso incluido en ~ KaA¢mo1dTITAC.

Idsningen tar slut.
Kun pakkauksessa ollut liuos on

myds muuta laadukasta
saippuakuplavettd.

Use warm water to change colour back. To avoid burns do not use water
that is too hot (above 120°F / 48°C).

Utiliser de I'eau tiéde pour revenir a la couleur initiale. Pour éviter les
briilures, ne pas utiliser d'eau trop chaude (plus de 48° C).

Warmes Wasser benutzen, damit die urspriingliche Farbe wieder erscheint.
Um Verbrennungen zu vermeiden, kein Wasser benutzen, das zu heif3 ist
(iiber 48°C).

Usa I'acqua calda per far riapparire il colore originale. Per prevenire le
ustioni, non usare acqua troppo calda, oltre 48°C.

Gebruik warm water om de kleur weer terug te veranderen. Voorkom
brandwonden: gebruik geen water dat warmer is dan 48 graden Celcius.

kéytetty, leikkimiseen voidaan kéyttéd

‘Otav 10 SiGAupa yia oamouvePoUoKeG

MONTAGGIO
IN ELKAAR ZETTEN
MONTAJE
MONTAGEM

MONTERING
ROHOAMISOHJE
2YNAPMOAOIHxH

3
§“

LATEN WE
SPELEN!

iR JUGAR!

VAMOS BRINCAR!

2

STATION 1: Fill pitcher with bubble solution. Open rubber tab and pour bubble solution into
reservoir through hole. (Be careful not to pour into slot along back side of floor.) Bubble
solution reservoir holds a maximum of one pitcher. Do not overfill. HINT: Thoroughly rinse
bubble solution out of pitcher before filling again with water.

STATION 2: Fill pitcher with ICY COLD water, and replace the cover. Pour into reservoir
through wave grate (maximum water: 2 full pitchers). Close up trap door in back.

STATION 1 : Remplir le pichet avec la solution & bulles. Ouvrir la languette en caoutchouc et
verser la solution a bulles dans le trou du réservoir. (Faire attention de ne pas verser de
solution dans la fente le long du sol.) Le réservoir de solution a bulles ne peut pas contenir
plus d'un pichet. Ne pas trop remplir. REMARQUE : Bien rincer le pichet avant de le remplir
anouveau d'eau. |

STATION 2 : Remplir le pichet avec de I'eau GLACEE et replacer le couvercle. Verser 'eau
‘dans le réservair a travers la grille (maximum d'eau : 2 pichets pleins). Refermer la trappe &
arrigre.

STATION 1: Den Becher mit Seifenblasenldsung fiillen. Die Gummilasche dffnen und die
Seifenblasenldsung durch das Loch in den Behalter gieBen. (Darauf achten, dass nichts in
den an der Riickseite des Bodens befindlichen Schlitz gegossen wird.) Der
Seifenblasen-Behélter fasst maximal einen Becherinhalt. Nicht tiberfiillen. HINWEIS: Die
Seifenlosung griindlich aus dem Becher ausspilen, bevor er wieder mit Wasser gefiillt wird.
STATION 2: Den Becher mit EISKALTEM Wasser fiillen, und die Abdeckung aufsetzen. Das
Wasser durch das wellenformige Gitter in den Behalter gieBen (maximal 2 volle Becher). Die
Klappe auf der Riickseite schlieBen.

POSTAZIONE 1: Riempi il bricco con la soluzione per bolle. Apri la linguetta di gomma e
versa la soluzione per bolle nel serbatoio attraverso il foro. (Attenta a non versare il liquido
nella fessura sul lato posteriore del pavimento). Il serbatoio puo contenere al massimo un
bricco di liquido. Non riempire eccessivamente. CONSIGLIO: risciacqua il bricco prima di
riempirlo di nuovo con acqua.
POSTAZIONE 2: Riempi il bricco con acqua GHIAGCIATA e rimetti il coperchio. Versala nel
{s)erb?toiolaﬂraverso |a grata ondulata (limite massimo d'acqua: 2 bricchi pieni). Chiudi la
otola sul retro.

SPEELPLEK 1: Vul de kan voor de helft met bellenblaasvioeistof. Open het rubberen tabje en

el juguete se agote, se puede sustituir  giet de bellenblaasvloeistof via het gaatje in het reservoir. (Let goed op dat je er nigts naast

giet.) Je kunt maximaal de inhoud van één kan in het reservoir gieten. Het reservoir niet te
vol doen‘. TIP: goed de bellenblaasvloeistof uit de kan spoelen voordat je deze weer met
water vult.

SPEELPLEK 2: vul de kan met lJSKOUD water en plaats het deksel erop. Giet het water via
het rooster in het reservoir (niet meer dan 2 volle kannen). Sluit het luikje aan de achterkant.

COMPARTIMENTO 1: llena la jarra con liquido jabonoso. Abre la lengtieta de goma y vierte

de

En kvalitetsbubbellésning kan anvandas g fiquido i i ] i
nur eine S jsung  for att fortsatta leken ndr den bifogade el liquido jabonoso en el depdsito por el agujero que muestra el dibujo. (Atencion: no verter

por error el liquido jabonoso en a ranura de la parte posterior del suelo del juguete). La
capacidad maxima del depdsito de liquido jabonoso es una jarra. No llenarlo més.
RECOMENDAMOS enjuagar la jarra despues de verter el liquido jabonoso para eliminar los
restos del mismo.

COMPARTIMENTO 2: llena la jarra con AGUA HELADAy tapala. Vierte el agua helada en el
depdsito a través de la rejila, tal como muestra el dibujo (méximo: 2 jarras de agua). Cierra
latrampilla de la parte posterior del juguete.

ESTAGAQ 1: Encher o copo com a solugdo de fazer bolhinhas. Abrir a lingueta de borracha e
colocar a solucdo no reservatdrio, através do orificio. (Cuidado para no deixar cair na
ranhura da parte de trés do chdo). O reservatério da solucao de fazer bolhinhas comporta o
maximo de um copo. N&o encher demasiado. ATENGAO: Lavar bem a solucao de fazer
bolhinhas do copo antes de o encher novamente com dgua.

ESTAGAQ 2: encher o copo com AGUA GELADA, e colocar a tampa. Colocar no reservatério
através da grelha (méximo de dgua: 2 copos cheios). Fechar a porta da parte de trés.

Para devolver el color original al pelo de la muieca, usar agua caliente.
ATENCION: para evitar quemaduras, no utilizar agua demasiado caliente
(por encima de 48°C).

Para voltar a cor original, aplicar dgua morna. Para evitar queimaduras,
nao usar dgua demasiado quente (acima dos 48°).

Anvénd varmt vatten for att dndra tillbaka férgen. Undvik brannskador
genom att inte anvénda for varmt vatten (6ver 48° C).

Vérin voi palauttaa ennalleen lampimélld vedelld. Palovammojen
vélttdmiseksi dld kéyta liian kuumaa (yli 48-asteista) vetta.
Emavagépete To ypwpa pe (eoT6 vepo. Na va amopUyeTe eykavuata un
xpnotiuoroeite moAU (€016 vepd (Gvw Twv 48°C).

NU LEHER VI !
LEIKITAAN!
AZ MAI=OYME!

STATION 1: Fyll flaskan med bubbelldsning. Oppna ilocket och hall ned bubbelldsnil

i behallaren. (Se til att inte halla i sparet langs golvet.) Behallaren for bubbelldsning kan som
mest ta innehallet i en flaska. Fyll inte i for mycket. ANVISNING: Skdlj ur bubbelldsningen ur
flaskan innan du fyller pa den igen med vatten.

STATION 2: Fyll kannan med ISIGT KALLT vatten och st tillbaka locket. Hll genom gallret
ned i behallaren (maximal mangd vatten: 2 fulla kannor). Sténg bakdarren.

1. ASEMA: Taytd kannu saippuakuplavedella. Avaa kumilappa ja kaada saippuakuplavesi
sailion. (Varo, ettet kaada saippuakuplavettd takasivulla olevaan rakoon.)
Saippuakuplavesisailiéén mahtuu korkeintaan yksi kannullinen. Ald yritd kaataa siihen
enemp(iia'l.ly\HJE: huuhdo saippuakuplavesi huolellisesti pois kannusta, ennen kuin taytat
sen vedelld.
2. ASEMA: Taytd kannu JAAKYLMALLA vedell ja sulje kansi. Kaada vesi siliod
aaltosaleikon lapi (korkeintaan 2 téytté kannullista). Sulje takaosan luukku.

BITPINA 1: Tepiote To Soyeio pe Siahupia yia camouvogouokeg. Avoi€te To AaoTixévio
Kama kat pi€te péoa otn Bkn 1o Sidhupa. (Mpoooyn va pn oag méoet kaBohou
Sidhupia oTn €00x 1} MOV BpiokeTal T MiowW PéPOG To TaTWHaTog). £Tn Brikn yia 10
Sidhupia ywpdel To oA éva Soyeio Slakvpatog, Mnv unepxeilete To mpoiov.
TYMBOYAH: kaBapiote 1o Soyeio kahd amd To SIGAupa TPOToU TO YeMIOETE e VePO.
BITPINA 2: Tepiiote o Soyeio pe MATQMENO vepd kat Bakte §avd o kamaki, Pigte o
VEPO 0TN BriKN Péoa a6 TO KUPATIOTO Gvolyud (MEYI0TN TosOTNTa vepoU: 2 yeudTa
Soeia). KheioTe To moptaki mou Bpioketat oTo miow HEPOC.

Thoroughly rinse bubble solution out of pitcher before filling again with water.

Rincer parfaitement le pichet avant de le remplir @ nouveau d'eau.

Die Seifenldsung griindlich aus dem Becher ausspiilen, bevor er wieder mit Wasser gefiillt wird.
Risciacqua il bricco prima di riempirlo di nuovo con acqua.

TIP: goed de bellenblaasvloeistof uit de kan spoelen voordat je deze weer met water vult.
RECOMENDAMOS enjuagar la jarra despugs de verter el liquido jabonoso para eliminar los
restos del mismo.

Lavar bem a solugdo de fazer bolhinhas do copo antes de o encher novamente com &gua.
Skalj ur bubbellosningen ur flaskan innan du fyller pa den igen med vatten.

Huuhdo saippuakuplavesi huolellisesti pois kannusta, ennen kuin taytdt sen vedella.
KabBapioTe To Soyeio amd To SIGAUpa Kal YepioTe TO pe vepo.

—_—
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Place doll into chair on lower front, being sure to use seat belt to
secure doll. Put pet on upper tray, just inside STATION 1. Place pet bed
at bottom of slide.

Placer la poupée sur la chaise du bas et attacher la ceinture pour
qu'elle soit bien maintenue. Placer I'animal sur le plateau du dessus, a
I'intérieur de la STATION 1. Placer le lit de I'animal au pied du
toboggan.

Setze die Puppe auf den Stuhl (vorne unten). Achte dabei darauf, dass
die Puppe angeschnallt ist. Stelle das Tier auf die obere Ablage in
STATION 1. Stelle das Tierbett unten an die Rutsche.

Metti la bambola sulla poltroncina sulla parte frontale inferiore,
assicurandoti di allacciarle la cintura di sicurezza. Metti il cucciolo sul
ripiano superiore, proprio nella POSTAZIONE 1. Posiziona il cucciolo
sul fondo dello scivolo.

Zet de pop in de stoel op het onderstuk en maak de veiligheidsgordel
vast. Zet het huisdier op het bovenblad, net binnen SPEELPLEK 1.
Plaats het bedje van het huisdier onderaan de glijbaan.

4

Turn doll around 180°, so that her feet are over the pedicure tub. Press
lever on left 3-5 times to start bubble action. Keep pressing until pet
and doll's hair is covered.

Tourner la poupée d'un demi-tour de fagon que ses pieds soient
au-dessus de la bassine a pédicure. Appuyer sur le levier de gauche 3 a
5 fois pour activer les bulles. Continuer d'appuyer jusqu'a ce que
I'animal et les cheveux de la poupée soient recouverts.

Drehe die Puppe um 180°, sodass sich ihre FiiBe (iber der
Pedikiirewanne befinden. Driicke den linken Hebel 3- bis 5-mal, um die
Seifenblasen zu aktivieren. Driicke den Hebel so lange weiter, bis das
Tier und das Puppenhaar bedeckt sind.

Gira la bambola di 180° in modo tale che i suoi piedi siano sopra la
vasca da pedicure. Premi la leva 3-5 volte per attivare le bolle. Continua
a premere fino a che il cucciolo e i capelli della bambola non saranno
sommersi.

Draai de pop 180° totdat haar voeten zich boven het pedicurebadije
bevinden. Druk 3 tot 5 keer op het hendeltje om het schuim op gang te
brengen. BIijf drukken tot het haar van het huisdier en de pop zijn
ingezeept.

5

Slide doll further down the front to STATION 2 and turn again 180°. The
pet also moves to STATION 2. Press 2nd lever 3-5 times for water to
come out. Continue pressing to completely rinse pet and doll's hair.
Both the pet, pet’s tail, and doll's hair has colour change (streaks in
doll's hair). HINT: You can also use the sponge applicator to colour
change the pet and doll's hair. Dip the sponge applicator into the icy
water in the pitcher.

Glisser la poupée vers la droite jusqu'a la STATION 2 et la tourner de
nouveau d'un demi-tour. L'animal se déplace aussi vers la STATION 2.
Appuyer sur le 2éme levier 3 a 5 fois pour faire sortir I'eau. Continuer
d'appuyer pour rincer complétement |'animal et les cheveux de la
poupée. L'animal, la queue de I'animal et les cheveux de la poupée ont
une fonction de changement de couleur (des méches dans les cheveux
de la poupée). REMARQUE : Il est également possible d'utiliser
I'applicateur en mousse pour changer la couleur de I'animal et les
cheveux de la poupée. Tremper I'applicateur en mousse dans I'eau
glacée du pichet.

Schiebe die Puppe weiter vor zu STATION 2, und drehe sie erneut um
180°. Das Tier ,lduft* auch zu STATION 2. Driicke den zweiten Hebel 3-
bis 5-mal, damit das Wasser herausflieBt. Driicke den Hebel weiter, um
den Seifenblasenschaum vollstdndig von Tier und Puppe zu spiilen.
Das Tier, dessen Schwanz und das Puppenhaar haben eine
Farbwechselfunktion (Stréhnchen im Puppenhaar). TIPP: Fiir den
Farbwechseleffekt an Tier und Puppenhaar kannst du auch den
Schwammapplikator benutzen. Tauche hierfiir den Schwammapplikator
in das im Becher befindliche Eiswasser.

Fai scorrere piu in basso la bambola fino alla POSTAZIONE 2 e girala di
altri 180°. Anche il cucciolo si spostera nella POSTAZIONE 2. Premi la
seconda leva 3-5 volte per far uscire I'acqua dalla parte frontale.
Continua a premere per risciacquare completamente il cucciolo e i
capelli della bambola. Il cucciolo, la sua coda e i capelli della bambola
sono dotati di effetto cambia-colore (ciocche di capelli colorate).
CONSIGLIO: Puoi usare anche la spugnetta per cambiare il colore del
cucciolo e dei capelli della bambola. Intingi la spugnetta nell'acqua
ghiacciata del bricco.

6

Slide doll to STATION 3. Put her wet hair under the hair dryer. The pet
also moves to the dryer station. Pretend to dry the pet and doll's hair.

Faire glisser la poupée a la STATION 3. Placer ses cheveux mouillés
sous le seche-cheveux. L'animal se déplace également vers la station
de séchage. Faire semblant de sécher I'animal et les cheveux de la
poupée.

Schiebe die Puppe weiter zu STATION 3. Platziere ihr Haar unter die
Trockenhaube. Das Tier ,lduft” ebenfalls zur Trockenstation. Spiele,
dass du das Tier und das Puppenhaar trocknest.

Sposta la bambola nella POSTAZIONE 3. Mettile i capelli bagnati sotto
I'asciugacapelli. Anche il suo cucciolo andra alla postazione di
asciugatura. Fingi di asciugare i capelli della bambola e il pelo del
cucciolo.

Verschuif pop naar SPEELPLEK 3. Zet pop met nat haar onder de
droogkap. Haar huisdier beweegt mee naar SPEELPLEK 3. "Droog" het
huisdier en het haar van pop.

Desliza la mufieca tal como muestra el dibujo hasta el COMPARTI-
MENTO 3y ponle la cabeza (con el pelo mojado) debajo del secador. La

7

Move the doll in her chair all the way to the end. The pet slides down
the slide into the pet bed.

Déplacer la poupée et sa chaise jusqu'au bout de I'allée. L'animal glisse
sur le toboggan et atterrit dans son lit.

Schiebe die Puppe mit ihrem Stuhl ganz bis zum Ende. Das Tier rutscht
herunter in das Tierbett.

Sposta la bambola nella poltroncina fino alla fine del percorso. Il
cucciolo si spostera nella sua cuccia.

Schuif de pop in haar stoel helemaal naar het eind. Het huisdier glijdt
over de glijbaan naar beneden, zo in z'n bedje!

Sienta a la mufieca en la silla del piso inferior y fijala a la silla con el
cinturdn de seguridad incluido. Pon la mascota en el piso superior,
dentro del COMPARTIMENTO 1. Sitda la cama de la mascota al final del
tobogan.

Sentar a boneca na cadeira na parte da frente, certificando-se que o
cinto é colocado. Sentar o animalzinho no tabuleiro superior, mesmo
dentro da ESTAGAO 1. Colocar o animalzinho na parte de baixo do
escorrega.

Satt dockan i stolen framtill och spann fast henne med béltet. Satt
husdjuret pa den 6vre plattan, precis innanfor STATION 1. Stéll
djurbddden nedanfor rutschkanan.

Pane nukke alemman kerroksen tuoliin ja kiinnitd se turvavy6lld. Pane
lemmikki ylemmén kerroksen alustalle 1. ASEMAAN. Pane lemmikin
makuualusta liukuméen alapdahan.

TomoBeTOTE TNV KOUKAA OTNV KapEKAA TTou BpioKeTal oTO
UPOOTIVO HéPOG Kat BANTE TnG TN {Wwvn ac@aleiag. TomobeTroTe To
(wak1 atov emdvw Sioko, péoa otn BITPINA 1. TomoBetriote 10
KPERATAKI yia T0 {WwAKL 0TO KATW MEPOG TG TOOUAROPAG.

Gira la mufieca 180°, de modo que sus pies queden justo encima de la
cubeta de pedicura. Aprieta la palanquita de la izquierda de tres a cinco
veces para que empiece a salir liquido jabonoso y sigue apretandola
hasta que la mascota y el pelo de la mufieca estén cubiertos.

Rodar a boneca 180°, de forma a que os seus pés fiquem virados para
o recipiente da pedicure. Pressionar a alavanca da esquerda 3 a 5 vezes
para dar inicio as bolhinhas. Continuar a pressionar até o animalzinho e
o cabelo da boneca estarem cobertos.

Vand dockan 180° sé att hennes fotter ligger 6ver pedikyrbadet. Tryck
pa spaken 3-5 ganger sa satter bubblandet igang. Tryck flera ganger
tills haret pa dockan och husdjuret ar tackta.

Kaannd nukke ympéri siten, ettd sen jalat tulevat jalkahoitoaltaaseen.
Paina vasemmalla olevaa vipua 3-5 kertaa, kunnes kuplia alkaa
muodostua. Painele vipua, kunnes lemmikki ja nuken hiukset on
vaahdotettu.

TupioTe TV KOUKA Katd 180°, €101 WOTE Ta TOSIA TG va
BpiokovTal emdvw amoé To Soxeio yia TevTIKIoUp. MIECTE TO HOXAO
TToU BpioKeTal 0Ta ApIOTEPA 3-5 POPEG YIa va EEKIVHOOLV Ol
OOMTOUVOPOUOKEG. ZUVEXIOTE va TECETE PEXPL TA MANNIA amTd TO
CwAKL KAl TNV KOUKAQ va KaAu@BoLv.

Schuif de pop naar SPEELPLEK 2 en draai haar 180°. Het huisdier gaat
vanzelf mee naar SPEELPLEK 2. Druk 3 tot 5 keer op het tweede
hendeltje tot het water gaat lopen. Blijf drukken om het haar van het
huisdier en de pop uit te spoelen. Het huisdier en het haar van de pop
veranderen van kleur (kleurstrepen in haar van pop). TIP: Je kunt ook
de applicator gebruiken om het haar van kleur te laten veranderen. Je
moet de applicator dan in ijswater dopen.

Desliza la mufieca tal como muestra el dibujo hasta el COMPARTI-
MENTO 2y vuelve a girarla 180°. Verds cémo la mascota también se
mueve automaticamente al COMPARTIMENTO 2. Aprieta la segunda
palanquita de tres a cinco veces para que salga el agua y sigue
apretandola hasta aclarar totalmente la mascota y el pelo de la mufieca.
La mascota, el rabo de la mascota y el pelo de la munieca cambian de
color (en el caso del pelo de la muneca, se trata de mechas).
ATENCION: si quieres, también puedes colorear la mascota y el pelo de
la mufieca con la esponijita aplicadora. Para ello, sumérgela en el agua
helada de la jarra.

Fazer deslizar a boneca mais para a frente, para a ESTAGAQ 2, e roda-la
novamente 180°. 0 animalzinho também se move para a ESTACAO 2.
Pressionar a 2 alavanca 3 a 5 vezes para a 4gua sair. Continuar a
pressionar para lavar completamente o animalzinho e o cabelo da
boneca. 0 animalzinho_e a sua cauda e o cabelo da boneca (madeixas)
mudam de cor. ATENGAO: Pode-se usar o aplicador para mudar a cor
do animalzinho e do cabelo da boneca. Mergulhar o aplicador na dgua
gelada do copo.

Dra dockan till STATION 2 och vand henne 180° igen. Husdjuret ror sig
ocksa till STATION 2. Tryck pa den 2:a spaken 3-5 ganger sa att vatten
kommer ut. Fortsatt att trycka sa att haret pa dockan och husdjuret
skoljs ur. Bade haret pa husdjuret, i husdjurets svans och pa dockan
(slingor) kan dndra farg. TIPS: Du kan dven anvdnda svampen for att
andra fargen pa dockans och husdjurets har. Doppan svampen i
isvattnet i kannan.

Liuuta nukke 2. ASEMAN eteen ja kddnna se jalleen ympdri. Myos
lemmikki siirtyy 2. ASEMAAN. Paina toista vipua 3-5 kertaa, kunnes
vettd alkaa tulla. Painele vipua, kunnes lemmikki ja nuken hiukset on
tdysin huuhdeltu. Lemmikin ja sen hdnnan seka nuken hiusten vari
(hiusten raidat) muuttuvat. VIHJE: Voit muuttaa lemmikin ja nuken
hiusten vérejé myos vaahtomuovisiveltimelld. Kasta vaahtomuovisivel-
lin kannussa olevaan jadkylméén veteen.

MeTagpépete TV KOUKAQ pmpooTd and t BITPINA 2 kat yupioTe tnv
katda 180° Eavd. To {wdkt Ba petakivnBei kat auto otn BITPINA 2.
Matriote 1o SeUTEPO HOXAO 3-5 YOPEC yia va Byel TO VePO. ZTuvexioTe
Va TIATATE PEXPL va KaBapioouv eVTEAWE Ta AANA TNG KOUKAAE Kat
Tou {wou. H oupd Tou {Wou Kat ta paANd TG kovkAag aANalouv
XPWHa (avtavyeleg ota HoAMA TNG KOUKAAC). YMBOYAH:
XPNOIHOTIOOTE TO EIIKO "MVENAKL" yla val aANAEETE XpwHa oTa
HaAAA TNG KOUKAAG Kat TNV oupd Tou {Wou. Boutri&Te To mveAdxt
OTO TIAYWHEVO VEPO OTO SOoKE(o.

T

mascota también pasa automaticamente al secador. Atencion: el
secador es de juguete y no seca realmente.

Fazer deslizar a boneca para a ESTAGAO 3. Colocar o cabelo molhado

da boneca por debaixo do secador de cabelo. O animalzinho também . a‘*,%
se move para a estacao de secagem. Fingir que se seca o cabelo da J’%
boneca e do animalzinho. &y o N
Dra dockan till STATION 3. Satt hennes blota har under hartorken. &

Husdjuret flyttas ocksa till torkstationen. Latsas torka husdjurets och
dockans har.

Liu'uta nukke kolmanteen paikkaan. Laita nukke hiustenkuivaajan alle.
Lemmikki siirtyy myds kuivattavaksi. Kuivaa leikisti nuken hiukset ja
lemmikin turkki.

MetakivioTe Tnv koUKAa otn BITPINA 3. Bahte ta Bpeypéva tng
HaALE KETw amod To oteyvwtrplo. To {wdki Ba petakivnBei kat auto
OTO OTEYVWTHPLO. MpooToinbeite OTL "OTEYVWVETE" Ta HANIA TNG
KOUKAQC Kat Tou {ou.

Desliza la mufieca hasta el tope (debes oir un “clic') y la mascota bajara
automdticamente por el tobogan hasta llegar a su camita.

Mover a boneca, na sua cadeira, até ao fim. 0 animalzinho desliza para
acama.

Flytta dockan i stolen dnda till slutet. Husdjuret &ker nedfor
rutschkanan ned pa djurbddden.

Siirrd nukke tuoleineen péétyyn asti, Lemmikki liukuu liukuméked pitkin
makuualustalleen.

METOKIVAOTE TNV KOUKAQ HE TNV KApEKAA 0TO TENOG TNG S1adpopn.
To {wdkt katePaivel TNV TOOUARBPA Kal KATAAYEL OTO KPERATAKI.
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